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I — SEGUNDA CLASSE

1. Fraternidade Escoteira
1.1 — Cantar sozinho ou em coro o Hino Alerta
1.2 — Conhecer a estrutura de um Grupo Escoteiro
1.3 — Visitar um outro Grupo Escoteiro e/ou participar de
uma atividade Distrital e/ou Regidnal.

2. Seguranga
2.1 — Organizar um estojo de 1°s socorros para uma ex-
cursao
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2.2 — Conhecer os cuidados de 1% socorros nos casos
de picadas de insetos, desmaios, queimaduras e fe-
rimentos leves

2.3 — Saber aplicar ataduras e tipdias

2.4 — Saber utilizar com seguranga a machadinha ou
facao

2.5 — Saber usar com segurang¢a o lampiao e o fogareiro

2.6 — Saber nadar 50 metros em qualquer estilo (somen-
te para a Modalidade do Mar).

. Comunidade

3.1 — Realizar uma das seguintes proposigoes abaixo:

a) Mostrar habiiidade de guiar e dar informagdes a
estranhos e ter conhecimento dos transportes
publicos, lugares de interesse ou de importan-
cia, saber localizar Hospitais, delegacias, corpo
de bombeiros e telefones publicos proximos de
sua sede escoteira ou de sua residéncia.

b) Juntamente com sua patrulha, desenvolver um
projeto de recreagao num orfanato ou estabele-
cimento congénere.

c) Fazer um pequeno esbogo de seu bairro indi-
cando as principais ruas e 0s principais servigos
publicos existentes.

d) Tomar parte em qualquer forma de servigo vo-
luntario fora de atividades escoteiras, tendo uma
participagao ativa, de pelo menos trés horas
consecutivas, ou nao.

3.2 — Narrar, de forma resumida, a historia da aviagao
brasileira identificando os principais acontecimen-
tos (somente para Modalidade do Ar).

. Ar Livre

4.1 — Conhecer a indumentaria e o material necessario
para uma excursao e um acampamento sabendo
arrumar uma mochila

4.2 — Ter participado de pelo menos trés excursoes ou
duas excursoes e um acampamento (Modalidade
Basica e Ar)

4.3 — Ter participado de pelo menos: (somente para Mo-
dalidade do Mar)

a) duas excursoes ou atividades embarcadas
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b) um cruzeiro escoteiro ou regata oficialmente re-
conhecida.
¢) um acampamento.

5. Tecnicas Escoteiras
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53 —

Tecnica Mateira (Para todas as Modalidades)

a) Acender uma fogueira e fazer uma bebida quen-
te sobre a mesma

b) Armar uma barraca com ¢ auxilio de mais dois
companheiros.

c) Cozinhar uma refeigao simples em um fogareiro

d) Saber aplicar e fazer os seguintes nos: direito,
fiel e volta redonda com cotes.

e) Saber falcagar cabos.

Tecnicas da Modalidade do Mar

a) Conhecer a nomenclatura de uma embarcagao
miuda e saber apronta-la para uma atividade.

Saber remar, prumar e amarrar uma embarcagao
miuda.

c) Conhecer e saber usar os aparelhos de fundear
e suspender de uma embarcagao miuda.

Saber escolher um fundeadouro adequado.
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Tecnicas da Modalidade do Ar

a) Realizar uma das seguintes tarefas fazendo voar
10 segundos em média:
Montar um modelo solido a elastico.
Montar um planador, junior ou senior

b) Realizar uma das proposigo2s abaixo:
Explicar os movimentos locais do vento, sua in-
fluéncia nas operagoes de pouso e decolagem
de avioes de pequeno porte.
Participar de pelo menos trés horas de radio co-
municagao na classe PX ou PY, apresentando
copia dos "LOG's’ com os prefixos das esta-
coes transmissoras e receptoras. .

6. Observacao e Avaliacao
6.1 — Realizar duas das proposigoes, sendo uma do Grupo

| e outra do Grupo |l
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Grupo |

a) Seguir uma pista de 500 metros onde sejam

aplicados sinais de pista, com pelo menos, oito

tipos diferentes

Conhecer indicadores locais naturais de previsao

do tempo

c) Rastrear pelo menos 800 metros sem ser visto

d) Saber reconhecer de onde vem o vento e para
onde corre a mare, ou a corrente.

e) Saber reconhecer os sinais metereologicos usa-
dos pelas estagoes para indicar a previsao do
tempo.

f) Conhecer os sinais de socorro do mar

g) Reconhecer um minimo de 10 aeronaves no solo*
ou voando

h) Reconhecer 8 em 10 (minimo) silhuetas de aero-
naves.

b
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Grupo |l

a) Descrever 16 objetos, num jogo do KIM, de 24
objetos sortidos, depois de um minuto de obser-
vagao

b) Observar um desenho com 10 erros, 1dentifican-
do-0s no espago de 3 minutos

c) Jogar uma partida de xadrez, demonstrando que
conhece as regras basicas

d) Ser capaz de deduzir uma estoria logica, a partir
de uma cena montada antecipadamente pela
Chefia.

e) Reconhecer no minimo 15 entre 20 fotografias
de aeronaves de diferentes portes

6.2 — Reconhecer suas medidas pessoais de. palmo, altu-
ra e envergadura, sabendo emprega-las na avaha-
¢ao de dimensoes, alturas e distancias

Valores

7.1 — Demonstrar que vem cumprindo satisfatoriamente
os preceitos de sua religiao.

7.2 — Ter desenvolvido desde sua Promessa, nos seguin-

tes aspectos: responsabilidade, lealdade, cortesia,
sinceridade e auto-controle, levando em conta seu
desenvolvimento e maturidade.
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