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Boas -vindas

Em 2023, comemoramos o0 sesquicentendrio (150 anos) do
nascimento de Alberto Santos -EAEtQsJL QqQ sqéeq TALj3 OLj
mineiro, nascido em 20 de julho de 1873, tem sua fama devida
principalmente a ter sido a primeira pessoa a, de maneira publica e
documentada, deixar o solo num aparelhno mais pesado que o ar que
decolou sem auxilio externo.

Mas Santos -Dumont ndo desenvolveu o aviao a partir do nada. O voo
QQ TtlLj3¢ wAddLi®Ajut 643 | Q¢ ¢HdZd OuwljKLj¢ Ljq
de muitas experiéncias, dele e de outros, e ele continuou a aperfeicoar seus
projetos, chegando a varias versdes do Demoiselle .

Além da producéo técnica Rrelégio de pulso, dirigiveis funcionais,
han gar, checklist pré-voo, chuveiro aquecido, etc., Santos -Dumont
empenhava -se em colocar o conhecimento ao dispor do maior nimero de
pessoas, para que se pudesse continuar a construir coisas novas a partir de
cada conquista, visando o bem -estar e progresso d a humanidade; além
disso, quando recebia algum prémio em dinheiro, distribuia entre seus
auxiliares e as pessoas necessitadas.

Para marcar o evento, a Regido Escoteira de Minas Gerais preparou

este Caderno de Atividades, destinado aos jovens de todos os Ra mos para
trazer -lhes um pouco da histéria (e das histérias) de um brasileiro notavel,
leva-los a jornadas de descobertas, apresentar -lhes desafios, estimular a
criatividade e motivar a construgéo do conhecimento.

Ao cumprir as tarefas propostas neste Cader no, vocés poderdo
conquistar etapas de progressao e de especialidades, mas, principalmente,
ampliardo seu universo de conhecimentos Rlevando, quem sabe, a novas
invencdes em beneficio da humanidade?

Bem -vindos ao Caderno de Atividades Santos -Dumont 150 An os!
Boa jornadal!

Lucas Colen Dias RCoordenador Regional de ~ Modalidades/MG

Coclermopcle CTocclaoles
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Atividade para o Ramo Lobinho, Escoteiro, Sénior e Pioneiro:
Passarinho voa

Introducéo:

O menino Alberto sempre foi firme em suas convic¢oes, e uma delas é de que o

homem poderia voar. Isso fica bem claro quando conhecemos a histéria de que

Santos -Dumont, quando crianca, se divertia com uma brincadeira chamada
TALooLw3sUQq tsqlLjt L wAdz G OLj ¢dz0A3s [ dz tLjsdz3wlLiL gQq
autoria e sobre ele escritos:

As criancas colocam -se em circulo sentadas no chdo ou em volta de uma mesa e

AtLj Qdz Lj¢ wLj3 | dzwOAs [LisOQ dz& tqw Lj, {Lj]] Taqtcq t
sqLMt | T! Gdz, ULj tsqLjMt | m ! gLjOLj sQtdz Qdz Ljs3tLj, 0
brago e wdz | Qs Qdzwy dz& -SHPGLMijIM[ LA QuiGt L wALjs QQ AtLlj gu
T>LgUQquwwq sqLMt] TelLjl qeL sdLMtl qf qAfwdq Ljs3tLj]
responder, ficando todos quietos e com os bracos abaixados. Se alguém levantar o

braco e falar que voa, terd de paga  r uma prenda.

Al que Santos -Dumont entra, pois quando ele brincava com seus companheiros,

dz, dzp Odzwljl £ dzs [ dz | dzwOAs [ LisLjit L tLjL 393Qq¢Ljtdzs [dzl. OQdz
sqQLMt ] ML sq tdzotq 3so¢fLjsfdk At-¢ @dIqudzeyliqp fzsLis T 6
com e ntonacdo de certeza absoluta, do pequeno Alberto, que além de tudo

recusava -se obstinadamente a pagar a prenda.

Vocé, sua Patrulha , Tropa ou até mesmo Grupo Escoteiro é convidado a fazer a
Gw3sglLiOdz3 wLj TaLjdoLiw3dsUQ tsqlLjt dz tsdzw wAdzk dzp [lj & dzt

Info rmacodes:

Duragédo: 3 a5 minutos

Local: Qualquer local

Participantes:  minimo de 5 e ndo ha maximo

Materiais Necessarios:
Nao ha material

Areas de Desenvolvimento:

Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento:

Ramo Lobinho

Ramo Escoteiro
Pista & Trilha
Desenvolvimento fisico  RAtividade 20



Participar de diversos jogos com sua Patrulha e Tropa, respeitando as regras e aos
demais participantes.

Desenvolvimento Carater RAtividade 49

Aplicar o conceito de lealdade em jogos e atividades de sua Patrulha e Tropa.

(CASO seja realizado com outro Grupo Escoteiro)

Rumo & Travessia

Desenvolvimento Fisico  RAtividade 20

Participar de diversos jogos com outros Grupos Escoteiros, respeitando as regras e
0s demais participantes.

Ramo Sénior

Ramo Pioneiro

Desenvolvimento da Atividade

Jé descrito na Introducéo.

As prendas a serem cobradas podem ser designadas conforme o ramo de cada
jovem, sendo as dos lobinhos mais simples e as dos pioneiros as mais complexas,
passando o grau de complexidade pelos ramos escoteiro e sénior logicamente,

como por exemplo, um lobinho devera fazer um né Direito, um escoteiro o Cata lo
sénior um Fateixa e um pioneiro um Encapeladura dobrada.

Variacoes

Pode -se usar nomes de animais escritos em papéis colocados em um pequeno

saco para que todos os participantes possam retirar 0 nome e nao fique apenas

com um.

Pode -se fazer fichas de prendas japré -determinadas, como de vida de B -P, artigos
da Lei Escoteira e de Lobinho etc.

Dicas
Vale muito a pena explicar o jogo através da histéria de Santos -Dumont, pois assim
ela fara sentido dentro de um contexto histérico.

Colaboraram na elaboracéo desta ficha
Robert Wagner Machado Mendlovitz RGrupo Escoteiro do Ar Padre Eustaquio 7° MG



Atividade para o Ramo: Sénior e Pioneiro
Santos Dumont e a Esclerose Mdltipla

Informagodes:

Duracéao: livre

Local: em sede

Participantes:  Patrulha ou equipe de interesse

Materiais Necessarios:
Descricéo da especialidade escoteira Invencao e outros para realizar a invengao

Areas de Desenvolvimento:
Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas d e
desenvolvimento: Intelectual, Social, Carater

Desenvolvimento da Atividade

Relata -se que Santos Dumont  foi diagnosticado com  Esclerose Mdltipla (EM), uma
doenca autoimune em que as células de defesa do organismo atacam o proprio
sistema nervoso central.

O jornalista Edgar Morel, em seu livro Histérias de um reporter (Record, 1999), diz
gue o médico inglés Bevam Jones fez o diagnéstico de esclerose multipla em 1910.
Essa informacdo teria sido crucial para Dumont decidir encerrar a carreira de
aeronauta. Foi Morel quem revelou para o publico a real causa da morte do
inventor, em 1944, o suicidio. Até entdo, dizia -se gue ele havia morrido de infarto.

O sobrinho -bisneto Marcos Villares Filho confirm OuU que 0s primeiros sinais de

| dzwyf A wGLjKaq Jdzw3 Ljt Ljl Ljwdzg3QQ dz + L+t m TA ELj3¢ |
depressdo profunda de origem bioquimica, algo perfeitamente tra [ lj sdz, UQé dzt L
especula.

Esta atividade propde a realizacdo de uma Roda de Conversa para a
conscientizagdo sobre a Esclerose Mdltipla, abordando os seguintes aspectos: O

que é a Esclerose Mdltipla, fatores de risco, sintomas, tipos de tratamento,

abordagem de enfrentamento frente as sequelas da doenca, transtornos
emocionais associados como ansiedade, transtornos de humor, depressédo e

transtorno bipolar.

A atividade podera ser realizada de forma online ou presencial e ser apresentada
de duas formas:

12 op¢ d0: Os escatistas da secdo devem entrar em contato com instituicdes da sua
cidade que atendem pessoas com EM e realizar um convite para a presenca de um
representante desta para participar de uma roda de conversa com 0s jovens, com
0 objetivo de apresentar  seu trabalho e conscientizar sobre a doenca.



22 opgao: Fazer uma pesquisa por Patrulhas ou individual, no caso do CI&, sobre os
temas descritos acima e apresentar a Se¢ao para que todos conhecam sobre a EM.

Ap6és finalizada esta etapa, abre  -se uma rod a de conversa com a presenca de um
profissional especializado, com o objetivo de discutir sobre a importancia do
acompanhamento psicoterapico durante o tratamento para aceitacao da doenca,

reducdo de sintomas emocionais, valorizacao da vida e a importancia de uma rede
de apoio.

Dicas
Veja abaixo algumas questdes que podem orientar esta pesquisa:

O que é a Esclerose Multipla e como ela afeta o organismo?
Fatores de risco para a doenca.

Quais sao os tipos de Esclerose Mdltipla?

Principais sintomas?

Como é feito o diagnoéstico?

Profissionais envolvidos e como é feito o tratamento da EM?
Doencas associadas. Como ajudar a pessoa com EM?

MATERIAL COMPLEMENTAR PARA A ATIVIDADE ACIMA
Sobre a Esclerose Multipla

https://www.abem.org.br/esclerose -multipla/o -que -e-esclerose -multipla/

https://pt.wikipedia.org/wiki/Esclerose_multipla#

Esclerose Mlt ipla EM Detalhes REbook

https://www.abem.org.br/wp =
content/uploads/2022/01/20211018_foldersinformativos_ebookroche_imp.pdf

Video
Dr. Responde: O que é Esclerose Multipla? - YouTube
3 TIPOS ESCLEROSE MULTIPLA - YouTube

Sites recomendados
Associacao Brasileira de Esclerose Multipla https://www.abem.org.br
A Esclerose Mdultipla (EM) em detalhes - ABEM | Associacdo Brasileira de

Esclerose Multipla

Colaboraram na elaboragéo desta ficha
Aline de Oliveira Duarte  R94°/MG GE do Ar Peter W. Lund


https://www.abem.org.br/esclerose-multipla/o-que-e-esclerose-multipla/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Esclerose_m%C3%BAltipla%23
https://www.abem.org.br/wp-content/uploads/2022/01/20211018_foldersinformativos_ebookroche_imp.pdf
https://www.abem.org.br/wp-content/uploads/2022/01/20211018_foldersinformativos_ebookroche_imp.pdf
https://www.abem.org.br/wp-content/uploads/2022/01/20211018_foldersinformativos_ebookroche_imp.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=UmX8teMzWtg
https://www.youtube.com/watch?v=ZsSrVeNAAY8
https://www.abem.org.br/esclerose-multipla/o-que-e-esclerose-multipla/
https://www.abem.org.br/esclerose-multipla/a-esclerose-multipla-em-em-detalhes/
https://www.abem.org.br/esclerose-multipla/a-esclerose-multipla-em-em-detalhes/

Atividade para o Ramo: Lobinho e/ou Escoteiro

PAPELMODELISMO

Introducéo:

Dois dos inventos mais famosos de Santos -Dumont foram os avides 14 -bis e

Demoiselle. Estdo entre os primeiros veiculos mais pesados que o0 ar a serem
capazes de alcar voo por seus proprios meios e demonstrar conceitos
fundamentais a operacao de avides.

Inf ormacoes:

Duragéo: 40-60 min

Local: Sede

Participantes:  Individual ou por Patrulha

Materiais Necessarios:

Folha(s) impressa(s) com as partes e instru¢des do papelmodelo.
Tesoura.

Cola branca.

Areas de Desenvolvimento:
Essa atividade contribui para aqui sicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento:
Intelectual: aprendizagem de coisas novas; participacdo em atividades artisticas;
desenvolvimento das habilidades manuais.
Social: conhecimento da cultura e histéria do pais.
Ramo Lobinho: Rast reador -Cacgador: | -20.
Ramo Escoteiro: Pista - Trilha: item 8 de etapas da Modalidade do Ar.
Rumo -Travessia: |-27; item 3 de etapas da Modalidade do Ar.
Itens 9, 10 e 11 da especialidade de Aeromodelismo.
Item 5 da especialidade de Historia Aeroespacial.

Desenvolvimento da Atividade

Construir um papelmodelo do 14 -bis e/ou do Demoiselle. Arquivos com esses e
muitos outros modelos podem ser baixados da Internet. A complexidade do
modelo ditara o grupo etario a que pode ser aplicado.

VariagOes

Ap 06Qbdzs¢ | QOdzt gQsoéfwhA3w At Tgdzslw3qt
papelmodelo.

Podem ser construidos papelmodelos de outros avides, estimulando os jovens a
pesquisa da época em que foram construidos e usados, suas caracteristicas, algum
relato envolvendo esse tipo de avido...

wdzl wqoA



Dicas
Se possivel, usar papel mais grosso que o sulfite, como offset ou cartolina.
Esta atividade faz parte dos itens de progressdo da Modalidade do Ar.

Colaboraram na elaboracéo desta ficha

Ch Fernando Anténio Lucas Camargo R 50°/MG GE Caminhos da Perfeicdo R UEB
082747 -9

Ch Alessandra Maria Jotta Maia R50%MG GE Caminhos da Perfeicdo RUEB 424275 -0
Ch Eloisa Helena Gomes Diniz  R7°/MG GEAR Padre Eustaquio RUEB 399237 -3

Atividade para o Ramo: Lobinho e Escoteiro

AVIAO EM DOBRADURA DE PAPEL

Introducéo:
Avides em dobradura de papel, lancados a méo, além de proporcionarem boa
diversado, ajudam a compreender principios gerais do voo de aerédinos.

Informacgoes:

Duracdo: 40-60 min

Local: Sede

Participantes:  Matilha/Patrulha, na Segéo.

Materiais Necessarios:

Folhas de papel sulfite (A4) em quantidade correspondente para a Secao.
Tesoura.

Cola.

Clipes de papel.

Instrugdes de confecgdo de modelos variados de avides de papel.

Areas de Desenvolvimento:
Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento:
Intelectual: aprendizagem de coisas novas; participacdo em atividades artisticas;
desenvolvimento das habilidades manuais.
Social: conhecimento da cultura e historia do pais.
Ramo Lobinho: Rastreador -Cacador: | -20.
Ramo Escoteiro: Pista - Trilha: item 10 de etapas da Modalidade do Ar.
Rumo -Travessia: |-27.
Itens 7 e 10 da especialidade de Aeromodelismo.
Item 1 da especialidade de Mecéanica Aérea.



Desenvolvimento da Atividade
Construir um avido de dobradura de papel que, langado a méo, voe por pelo menos
5 segundos na melhor de trés tentativas.

Variacoes
Pode -se estabelecer variados critérios: tempo de voo, distancia percorrida,
capacidade de acrobacia, pousoemarea  -Lj| s q rta-Ljisgi dzpt qA T 3¢ [ Lj Odz

Dicas

Ter a méo instrucdes para diversos tipos de avides de papel, permitindo aos jovens
experimentar os variados tipos de construcao e o desempenho diferenciado de

cada modelo. Esta atividade permite cumprir itens da progressao da Modalidade
do Ar. Existem livros e publicacées na Internet que trazem diversos modelos de
avides em dobradura com o seu modo de fazer.

Colaboraram na elaboracéo desta ficha

Ch Fernando Anténio Lucas Camargo R 50°MG GE Caminhos da Perfeicdo R UEB
082747 -9

Ch Alessandra Maria Jotta Maia R50°/MG GE Caminhos da Perfeicdo RUEB 424275 -0
Ch Eloisa Helena Gomes Diniz  R7°/MG GEAR Padre Eustaquio RUEB 399237 -3

Fonte de consulta: VALADARES, Eduardo de Campos; MATEUS, Alfredo Luis; SILVA,

Juares Dutra da. Aerodescobertas : explorando novas possibilidades. Belo
Horizonte: Fundacéo Ciéncia Jovem, 2006, 54p.
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INSTRUGOES:

- Imprimir em cartolina ou similar.

- Colar as pegas unindo letra com letra.

- Os quadros amarelos séo as indicagdes de “colar’.

- Onde ha as indicagdes de “dobrar”, a dica é passar suavemente um estilete no pontithado, sem intengdo

de cortar. Apenas para facilitar a dobra.
- Dobre conforme as ilustragdes abaixo.

Peca 06 hélice

Pega 05

Santos-Dumont

Pecas 5a

Peca 03
Peca 02
Peca 01

12
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Atividade para o Ramo:  Lobinho, Escoteiro e/ou Sénior

ENTENDENDO A AERONAVE

Introducéo:

Uma aeronave nao voa por magica: o seu Voo resulta da interacdo de diversas
forcas (impulso, arrasto, sustentacao e peso) e, mediante acdes nas superficies de
comando, 0 comportamento em voo varia. A compreensdo desses processos

permite identificar possibi lidades e limitagBes no desempenho de um aerédino em
VOO.

Informagodes:

Duracdo: depende da complexidade do modelo a construir.
Local: Sede ou casa do jovem.

Participantes:  Matilha/Patrulha ou individual.

Materiais Necessarios:
Kit de plastimodelismo ou de MDF, ou materiais para scratch : papeldo, espetinhos,
EVA, acetato, cartolina, cola, etc.

Areas de Desenvolvimento:

Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de

desenvolvimento:

Intelectual: aprendizagem de coisas novas; participacdo em atividades artisticas;

desenvolvimento das habilidades manuais.

Social: conhecimento da cultura e histéria do pais.

Ramo Lobinho: Rastreador -cacador: | -20

Ramo Escoteiro: Pista -Trilha: itens 2 e 5 de etapas da  Modalidade do Ar.
Rumo -Travessia: |1-27; I-44; item 3 de etapas da Modalidade do Ar.

Ramo Sénior: | -36; itens 6 e 7 de etapas da Modalidade do Ar.

Pré -requisito da especialidade de Artesanato; itens 1 e 6 dessa especialidade.

Iltens 9 , 10 e 11 da especialidade de Aeromodelismo.

Item 5 da especialidade de Historia Aeroespacial.

Itens 1, 3, 8 e 9 da especialidade de Mecanica Aérea.

Item 1 da especialidade de Navegacao Aérea.

Desenvolvimento da Atividade

Construir um modelo de uma aeronave de pegueno porte em que se possam
apresentar as suas principais partes. Explicar as forcas que agem sobre a aeronave
(sustentacdo, peso, tracdo e arrasto). Indicar as superficies de comando e explicar

0 seu funcionamento sobre os eixos de moviment acdo da aeronave.

Variacoes

Pode ser feita a constru¢cdo de modelos de estruturas de asa e de fuselagem, com
maior ou menor detalhamento das superficies de controle e/ou de sustentagéo. O
modelo pode reproduzir alguma aeronave considerada relevante historicamente

16



pelo(s) jovem(ns) que a escolhe(m), e que, nesse caso, deve(m) ser capaz(es)
prestar informagdes sobre ela.

Dicas

Pode ser usado um kit plastimodelo ou de MDF, ou ser a maquete montada em
scratch (com materiais improvisados, sucatas). Esta atividade permite cumprir
ite ns da progressao na Modalidade do Ar.

Colaboraram na elaboracéo desta ficha

Ch Fernando Anténio Lucas Camargo R 50°/MG GE Caminhos da Perfeicdo R UEB
082747 -9

Ch Alessandra Maria Jotta Maia R50%MG GE Caminhos da Perfeicdo RUEB 424275 -0
Ch Eloisa Helen a Gomes Diniz R7°/MG GEAR Padre Eustaquio RUEB 399237 -3

Fonte de consulta: VALADARES, Eduardo de Campos; MATEUS, Alfredo Luis; SILVA,
Juares Dutra da. Aerodescobertas : explorando novas possibilidades. Belo
Horizonte: Fundacao Ciéncia Jovem, 2006, 54p.

Atividade para o Ramo:  Lobinho
Quem Sou Eu?

Informacoes:

Duragéo: 3 horas

Local: Sede da Unidade Escoteira Local
Participantes:  Ramo Lobinho

Materiais Necessarios:

- Recursos audiovisuais para assistir os videos (Notebook ou retroprojetor)
- Uma copia impressa protétipo do 14 Bis

- Envelopes

- Pistas impressas do Enigma

- Chefe:

Caracterizacéo do personagem Alberto Santos Dumont:
. Chapéu Panama com as abas amassadas

. Cabelo repartido no meio

. Bigode

. Terno preto com listr  as finas

. Colarinho mais alto

. Gravata preta

. Sapato preto social

17



Areas de Desenvolvimento:
Intelectual, social, fisica

Desenvolvimento da Atividade
A atividade sera desenvolvida na sede e por matilhas.

Parte 1: As criancas irdo assistir dois videos curtos sobre a vida de Alberto Santos
Dumont como Tarefa Prévia, com direito a pipoca e guarana ou suco no final. Em
seguida, Akel& e os velhos lobos vdo  fazer uma mini roda de conversa por matilhas
e perguntar as criancas o que aprenderam sobre o Pai da Aviacdo e a parte que
mais gostaram.

Sugestdo: Os lobinhos podem assistir os videos com a familia em casa,
previamente e no sdbado posterior participar da Roda de Conversa na Unidade
Local, ao qual, com a ajuda dos velhos lobos e em equipe, vao elaborar perguntas
com base nos filmes assistidos.

Parte 2: Uma visita ilustre na Alcateia (escolher um chefe para representar o
personagem de Santos D  umont)

Parte 3: A Alcateia receberd uma missao: Desvendar um mistério através de pistas

gue foram escondidas por Santos Dumont, quando ele ainda era vivo. Cada pista
estara escrita em partes do modelo do Avido 14 Bis. Ao final, todas as pecas teréo
gue se encaixar como um quebra  -cabecgas. A Ultima pista sera a pecga chave para a
solucédo do Mistério, que vai culminar com o aparecimento de Santos Dumont,
viajando no Tunel do Tempo e visitando as alcateias 90 anos apds sua morte. O
ilustre personagem salda a al cateia e esta pronto para ser entrevistado pelos
lobinhos. As perguntas previamente elaboradas seréo respondidas e, finalmente,
Santos Dumont tira fotos com toda a alcateia para comemorar seu aniversario de

150 anos, com uma faixa comemorativa, confecciona da pelas criangas.

Variacoes
Pré -tarefa pode ser executada em casa com a familia

Dicas

Link Videos e modelos do aviédo 14 Bis
https://youtu.be/w5egsCWHE1E

htt ps://youtu.be/a2mEqgiMaSag
https://youtu.be/dggxNg8000Q

Fontes de Pesquisa:
Colaboraram na elaboracgéo desta ficha
Ch Eloisa Helena Gomes Diniz  R7°/MG GEAR Padre Eustaquio RUEB 399237 -3
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https://youtu.be/w5egsCWHE1E
https://youtu.be/a2mEqiMaSag
https://youtu.be/dggxNq8OOOQ

Atividade para o Ramo: Lobinho e Escoteiro
Bondoso como Santos Dumont

Informagodes:

Duracdo: 2 horas

Local: Creche / Asilo / Escolas (variacdo para Educacéo Escoteira)
Participantes:  matilhas/patrulhas

Materiais Necessarios:
Papel A4, baldes de festas, canudinhos de plastico, barbante ou linha de pesca e
fita crepe.

Areas de Desenvolvimento:

Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento: social e intelectual.

Progressdes: A -13 e G11 Rastreador e Cagador

Desenvolvimento da Atividade

Depois que os jovens aprenderam sobre a histéria de Santos Dumont e
descobriram que, além de fazer avides, ele era uma pessoa bondosa e ajudava os

mais necessitados, eles irdo a uma creche, asilo ou escola para a contar algu ma
histéria de Santos Dumont por meio de esquetes; dentre as atividades que podem

aplicar no local, v8o ensinar como fazer um tipo de avido de dobradura e fazer a

corrida desses avides; poderao fazer também uma corrida de baldes.

Variacoes

Avides em acdo RFazer que os participantes ponham em voo seus aviées. Podem
ser verificados resultados como voar mais longe, permanecer mais tempo no ar,
acrobacias, pouso com precisao etc.

Corrida de Balbes - Constituir equipes de pelo menos 6 integrantes. Passe o
bar bante pelo canudinho e prenda as extremidades como um varal (fazer 4 varais)
Prender no canudinho com fita crepe um baldo cheio de ar (sem amarrar, apenas
firmando o bico); ao ser dado o sinal, liberar os balées que pelo escape do ar,
correrdo pelos varais |, verificar quem chega mais longe. Fazer o melhor de 3.

Dicas

Para a corrida de baldes, escolha um tipo de linha que permita ao canudinho
deslizar com maior facilidade. Esta acdo pode ser feita dando apenas uma
atividade ou mais de uma, dependendo da circunstancia.

Colaboraram na elaboracéo desta ficha

Ch Alessandr a Maria Jotta Maia R50°%MG GE Caminhos da Perfeicio =~ RUEB 082747 -9
Ch Fernando Anténio Lucas Camargo R 50°/MG GE Caminhos da Perfeicdo R UEB
082747 -9

Ch Eloisa Helena Gomes Diniz  R7°%/MG GEAR Padre Eustaquio = RUEB 399237 -3
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Atividade para o Ramo: Lobinho e Escoteiro

HOVERCRAFT

Introducéo:

A impulsédo por um jato de ar é o principio de funcionamento de varios veiculos
aéreos, como avides, foguetes e  hovercraft . Nos avibes a reacdo, 0 empuxo do ar
vetorizado a mover o avido para a frente produz o vento relativo que gera a

sustentacdo. Nos fogu etes, o empuxo vetorizado vai permitir -, Udz¢ TOoAwLjw q Ljwyt

a estabilizacdo dada por meio de aletas ou de rotacdo. No caso do hovercraft , ojato
de ar é usado tanto para impulsionar quanto para prover a sustentacao, pois ele
nao usa aerofélios para se el evar do solo.

Informacoes:

Duragdo: 40 min

Local: casa ou sede

Participantes:  individual ou Matilha/Patrulha

Materiais Necessarios:

Para cada hovercraft

1CD

1 tampinha de garrafa PET (de preferéncia as de refrigerante, que sdo mais altas)
1 pedaco de canudinho de aproximadamente 5 cm (de preferéncia do mais fino; os
mais largos dao um escape mais disperso, produzindo menos empuxo)

1 baldo de festa

Material de uso comum:

Cola-tudo (cianoacrilato ou similar)

Prego ou similar para aquecer a fim de furar a tampinha

Areas de Desenvolvimento:

Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento:

Intelectual: aprendizagem de coisas novas; participacdo em atividades artisticas;
desenvolvimento das habilidades manuais

Ramo Lobinho: Rastreador -Cagador: | -20.

Ramo Escoteiro: Pista -Trilha: item 5 de etapas da Modalidade do Ar.

Item 2 da especialidade de Mecéanica Aérea (parte).

Desenvolvimento da Atividade

Construir e pér em operagédo um veiculo de colchéo de ar ( hovercraft ), usando CD,
tampinha de garrafa PET, canudinho e baldo de encher.
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Cotletnopole (dSclnoles

Fazer, na tampinha de garrafa PET, usando o prego aquecido, um furo no centro e
outro na lateral (proximo do topo), no didmetro do canudinho, que deve ser
encaixado no fu ro lateral com justeza (para ndo haver escape do ar sem ser pelo
canudinho).

Colar a tampinha no CD, coincidindo o furo central com o furo do CD, deixando a
parte de rosca para cima.

MsgUdzw q GLj, aqL JqQuwgdzw q T| dz¢ g QKQt tanppljhalcpmd Ljwy s aq
a boca do baldo. Colocar o  hovercraft no chéo e soltar. O ar que sai pelo furo de

baixo d4 a sustentacado, e o que sai pelo canudinho do furo lateral d4 o empuxo

vetorizado que o empurra para a frente.

Variacoes
Colocar na lateral da tampinha outro canudinho igual ao primeiro, em angulo de
90° em relacdo a ele. Isso daraao  hovercraft uma trajetéria reta mais estavel.

4q0dz ¢dzwy 0dz3[q At TS wdzt OsizdagsT@pg duasqampimslowyt m & dzO L
pedaco de canudinho, o baldo e um canudinho comp leto. Um dos CDs sera feito

como descrito na confeccdo do hovercraft , e na saida lateral sera fixado o

canudinho completo. No segundo CD, a tampinha receberd dois furos laterais

alinhados e sera colada invertida no CD (a parte da rosca voltada para o CD). Num

dos furos laterais, fixa -se o canudinho que vem do outro CD, e no outro furo, o

pedaco de canudinho que sera a saida do empuxo.

Pode ser feita uma corrida de hovercrafts , vendo qual consegue ir mais longe.

Dicas

Se os furos forem muito largos, 0 ar escapara proporcionando pouco empuxo,
tanto para a sustentagdo quanto para a impulsao.

Ao colocar o hovercraft em acgéo, o piso deve ser o mais liso possivel (como
ceramica, por exemplo).

Colaboraram na elaboragéo dest a ficha

Ch Fernando Antbnio Lucas Camargo R 50°MG GE Caminhos da Perfeicdo R UEB
082747 -9

Ch Alessandra Maria Jotta Maia R50%MG GE Caminhos da Perfeicdo RUEB 424275 -0
Ch Eloisa Helena Gomes Diniz  R7°/MG GEAR Padre Eustaquio RUEB 399237 -3

Fonte de ¢ onsulta: VALADARES, Eduardo de Campos; MATEUS, Alfredo Luis; SILVA,

Juares Dutra da. Aerodescobertas : explorando novas possibilidades. Belo
Horizonte: Fundacéo Ciéncia Jovem, 2006, 54p.
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Usando apenas CDs, tampinhas e

‘ I]L&l‘,% “ﬂﬂdﬂm MIM%, bhaloes, vocé pode montar discos

voadores especiais, fazer varias
descobertas e ainda inventar novas formas de transportes

Material

* CDs descartados (inteiros)

* tampas de plastico

* canudinhos

* baldes de festas (use baldes grandes e pequenos
€ compare os resultados) A

* supercola

Discr voudon dinecianads

(base para os demais projetos)

Passo a passo

Faga um furo no meio da tampinha (cerca
de 2 mm de diametro) e um furo lateral
para encaixe justo de um pedago de
canudinho (cerca de 3 cm de compri-
mento) @. Use um ferro de solda, a ponta
de um prego aquecido preso no bico de
um alicate ou uma furadeira. Fixe o fundo
da tampinha no CD com supercola, de
modo que os furos do CD e da tampinha
fiqguem centrados.

Cuidados especiais

Ao lidar com um ferro de solda quente
ou um prego aquecido, tenha muito
cuidado (use uma luva de protegao).
Caso seja necessério, pega a ajuda de
um adulto. Antes de fazer um furo com
afuradeira, pressione o local do furo com
um objeto pontudo para fazer um guia.
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Encha um baldo e torga o seu pescogo para
evitar que o ar escape. Estique a boca do
baldo e encaixe-a na borda da tampinha,
como indicado B&.

Basta agora destorcer o baldo e solta-lo, para
que o disco voador levite e tenha um
movimento direcionado El.

Explorando novas
possibilidades:

duas saidas de ar (dois canudinhos)

Faga um segundo furo lateral na tampinha
para encaixe de um canudinho e complete
a montagem do disco voador como
sugerido acima @. Tente furos laterais em
diversas posicoes, de modo a variar 0
angulo entre os dois canudinhos. Qual a
nova diregao do movimento do seu disco
voador?

Dica
Desenhe um losango com um &angulo
igual ao angulo entre os dois canudinhos
e compare a diagonal correspondente
com a diregdo do movimento do disco.
Comece, por exemplo, com dois canudi-
nhos formando um &ngulo igual a 90° —

nesse caso, o losango se torna um
quadrado.
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Caclernopole Cliocolaoles

Atividade para o Ramo: Lobinho

CANARD DE PET

Introducéo:

O 14-bis foi um avido que tinha a empenagem adiante da asa, uma configuracdo
gue é chamada canard (pato, por verem semelhanca com o pescoco esticado do
pato ao voar). Houve outros modelos de avidao similares nesse tempo, € mesmo no
final do sécu lo XX e comego do XXI, continuaram a aparecer alguns projetos
canard . Pode-se fazer o experimento de construir um avido desses usando
materiais bem simples e constatar que ele é capaz de voar.

Informacgoes:

Duragéo: 20 min

Local: em casa ou na sede

Partici pantes: individual ou Matilha

Materiais Necessarios:
Para 1 avido: garrafa PET de 2 litros, garrafa PET de 200 ml, canudinho, fita adesiva.

Areas de Desenvolvimento:

Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento:

Intelectual: aprendizagem de coisas novas; participacdo em atividades artisticas;
desenvolvimento das habilidades manuais.

Social: conhecimento da cultura e hi stéria do pais.

Item 2 da especialidade de Aeromodelismo.

Desenvolvimento da Atividade

Construir, com partes de garrafa PET ou papel resistente, um aerédino canard R
gue tem a empenagem a frente, como o 14 -bis Re fazé -lo voar.

Recorte de cada PET umane |de 5 a7 cmde comprimento. Dobre para transforma -
los em quadrados. Com a fita adesiva, prenda um quadrado a cada extremidade

do canudinho, de modo a ficarem alinhados. Esses quadrados seréo as superficies

de sustentacdo do avido. Lance o avido.

Variacd es

Se preferir, em lugar das PET pode ser usada cartolina. Até papel sulfite funciona,
mas fica meio mole.

Verifique que formas de langamento ddo maior alcance de voo.

Dicas

Teste também lancando -0 com os anéis de PET no formato circular original ou
faze ndo uma pequena dobra na parte superior (oposta ao canudinho) para fazer
um V, dando um formato semelhante ao da asa original do 14 -bis.
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Colaboraram na elaboracao desta ficha

Ch Fernando Ant6nio Lucas Camargo R50°/MG GE Caminhos da
Perfeicio RUEB 082747 -9

Ch Alessandra Maria Jotta Maia R50%MG GE Caminhos da Perfeicdo RUEB 424275 -0
Ch Eloisa Helena Gomes Diniz  R7°/MG GEAR Padre Eustaquio RUEB 399237 -3

Fonte de consulta: V' ALADARES, Eduardo de Campos; MATEUS, Alfredo Luis; SILVA,
Juares Dutra da. Aerodescobertas : explorando novas possibilidades. Belo
Horizonte: Fundacao Ciéncia Jovem, 2006, 54p.

t

Material

* canudnho
« ganatas de plistico de refrigerante (300 il e 21)
« fita adesva

Passo a passo

Com um estilete ou uma tesoura corto
nas garrafas dois anéis como indicado
el

Fixe 0s dois anéis nas extremidades do
canudinho com fita adesiva . Coloque
dois pedagos de fita adesiva para prender
o canudinho no anel. Primeito cologue a
fita ao redor do canudo, prendendo bem
proximo & base deste ultimo. O segundo
pedago deve ser colocado mais agado,
paraimpedir que o canudo gite em relagio a
ao anel de PET,

Agora ¢ s6 arremessar 0 seu protétipo
comodisco menor na frente. Tente virios
angulos de arremesso o descubra qual
deles proporciona o maior alcanco
horizontal

qu obter uma versiio simplificada do 14
bis {sem motor!), sio necessérios dois

Passos apenas: | |
* com dobras transforme os an6is em ~ o T
quadrados @; Q
. ) (e —

X6 0s dois guadrados no canudinho gict?
com fita adesiva, como sugerido acima,

Aerofatos
do do seu 14 bis ¢ proporcionada pelas
Retire uma delas ¢ veja o que acontece,
sas 6 tambeém essencial. Tente variar a
horizontal? Qual posi 'mlmunndnln:s,m;um‘nduf\»ﬂlnl{aIixu,/\siolc.xs
do sustentagio podem fazer 0 avido girar 0':1 lf)'lno do
sa (veja Acrofatos em "Avides de

{oi feito com circulos.
angulos © dobre-
14 bis. Compare

antenior (}Htli siio das
Gomais

esso modelo como o que
eumodelo com dois el
V@ Esta pronto 0
jo modelo

Teste
Agora monte s
08 para formarum
o seu desempenho com 0¢
delos permite o maior alcance
060?
sstavel durante 0 VOO! - :
{ seu centro do massi
E"Plorando o papel”, pig. 36). Mantenha o seu modelo suspenso
possibilidades por um pedago de linha. Em que ponto do canudinho
Que tal produzir asas triangulares ¢ com oulros g finha deve ser fixada a}ummmo);\vmuhquuuqumbmdo
ot mudar  posigio das asas a horizontal {centio de massa)?
S ¢ a pos das asas, 0 qUE g horizontal {con
atos? Se vocé mudar a posigao ; : : = .
|o~'|‘|:[‘ll‘2m Tente também bloquear parcialmente uma 0 pome do modelo 14 bi dp‘\‘/(‘) f“? :“l:):’;‘gu;
?iL: 1\.‘|5'(vor exemplo, amenor oua maior ou antes de luncionar como :\V'tl(),‘(.Dl. of ‘: ‘O‘ i ";m
u‘s‘nl\(‘i(‘) um pedago de fita crepe ou fita ade dirigivel nimero 14 de Santos ‘L‘l‘mon .\ O[‘\“m
1g‘cxuomndudns fixadas em dois pontos distintos da proporcionava sustentagio dO’IHO( “E qus: ‘pi ‘ ‘0\\
5 sa. N‘xlc deixe escapar essa oportunidade tnica de oz, dava a diregao do voo. b.u}lm ‘“Y‘O” : nz S
db"{v :;nr o. 14 bis! Lesles necessarios usando o baldo, antes de ariscar
reinventa ] 5 u
um véo com o 14 bis.
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Atividade para o Ramo: Lobinho e Escoteiro

ORIGAMI AEROESPACIAL

Introducéo:
Origami € a arte da dobradura em papel. Usando apenas as folhas ou, em outros
tipos de trabalho, também tesoura e cola, podem -se reproduzir aves, animais,

objetos e pessoas.

Informacoes:

Duragdo: 40 min

Local: sede ou em casa

Participantes: individual ou Matilha/Patrulha

Materiais Necessarios:
Folhas de papel sulfite em quantidade folgada para os participantes; tesoura, cola.

Areas de Desenvolvimento:

Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de

desenvolvimento:

Inte lectual: aprendizagem de coisas novas; participagdo em atividades artisticas;

desenvolvimento das habilidades manuais.

Social: conhecimento da cultura e historia do pais.

Ramo Lobinho: Rastreador -Cacador: | -20.

Ramo Escoteiro: Pista -Trilha: itens 2 e 10 de etapas da Modalidade do Ar.
Rumo -Travessia: | -27; 1-44.

Item 10 da especialidade de Aeromodelismo.

Desenvolvimento da Atividade

Ambientar os participantes para a histdria do artefato a ser construido. Construir

em origami um a rtefato aeroespacial: dirigivel, hangar, aviao (inclusive o 14 -bis),
foguete, 6nibus espacial.

Variacoes

Podem ser usados apenas modelos com dobradura, ou modelos de maior
complexidade envolvendo uso de varias folhas, recortes e colagens, conforme o
grau de destreza dos participantes.

Dicas
Existem varios livros com modelos de origami dos mais variados temas; modelos
podem ser buscados também em paginas da internet . Ao fazer, é importante

atentar para a forma como sera feita a dobradura.
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Colaboraram na elaboracao desta ficha

Ch Fernando Anténio Lucas Camargo R 50°/MG GE Caminhos da Perfeigéo
082747 -9

Ch Alessandra Maria Jotta Maia ~ R50°MG GE Caminhos da Perfeic;_'Elo RUEB 424275 -0
Ch Eloisa Helena Gomes Diniz  R7°/MG GEAR Padre Eustaq uio RUEB 399237 -3

Fonte de consulta: GENOVA, A. Carlos. Origami escolar : dobraduras (colecao,
temas diversos). S&o Paulo: Rideel, 1995 (colecdo, temas diversos; foram usados os
volumes de Fatos histéricos e de Invencgdes ).

Use uma folha tamanho oficio.

2 1. Dobre os cantog
i para o meio,

2. Dobre paraa

direita. Note
A o~ que a dobra é
viao um pouco além il el
Em 1906, Santos Dumont realiza o primeiro voo do tridngulo. N
mecanico do mundo. Os primeiros aeroplanos
eéram

leves e instaveis, voar neles era emocionan-

te ¢ perigoso, nada comparado aos voos de hoje,
rapidos e confortaveis, em jumbos ou jatos
supersonicos.

3. Dobre os cantos para
4. Primeiro dobre o omete
PEqueno tridngulo
Para a esquerda.
Depois feche o h
modelo ao meio " - > T
para tras. I
5.
a) dobre por dentro tendo
Como referéncia as
duas Marcas;
b) do_bre as asas para
baixo, deixando-as na
horizontal.
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Base da Rﬁ = Faca a base preliminar

0

N/

Abra e achate na seta indicada. Continue achatando

Abra e achate.

(6]

Continue.
pch;;nm, Repita o Abra e leve para cima Repita em todos Pronta
edimento em todos  enquanto a parte de os lados. .
baixo dobra.

os lados.

Comece pela base da ra (pag. 9).

1. Achate as qua-

tro laterais para 2. Dobre as

dentro. quatro laterais
para dentro e
para fora.

3. Dobre as quatro pontas
por dentro e para baixo.
Por ultimo, assopre 0
modelo para dar forma
ao foguete.

Foguete

Por volta de 1960, os americano
construiram enormes foguetes cO
suficiente para transportar pessoas até o espaco-
Os foguetes viajam mais rapido que qualquer outro
acroplano. Eles sao langados no ar.
empurrados por gases quentes prod.uZIdOS
pela queima de ~ombustiveis 1iquidos:

S e 0S russos
m poténcia
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Onibus espacial
(concepgao de Toshikasu Kawasaki)
Em 1982, a NASA, nos EUA, inaugura
um novo programa espacial com o
lancamento da Columbia. Sao os 6nibus
m denominados porque

roveitaveis, ao contrario

dos antigos toguetes

Dobre pa esquerda 2. Dobre a ponta 3. Vire o modelo.
onforn éxima inferior para 4. Dobre por fora
dentro. e para cima.
> B
A
’
; 9. _
ap \b) a) vinque como
/ *\ esquerda indicado;
e

b) arredonde

pontas.
—
\ /. Dobre como - Assopre?rrn
\ indicado e ; _ para dar fo! -
repita atras. oOnibus espaclé
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L]
Zeppelin
O primeiro dirigivel rigido, feito
de armacdo de aluminio, foi criado
pelo Conde Ferdinand von
Zeppelin em 1900. O tragico
acidente com o Hindenburg em
1937, porém, pds um fim a este
meio de transporte.

2. Faga um cubo conforme as
d:’ indicagdes abaixo. Cole
embaixo do zeppelin com
a parte aberta voltada

ﬂ para a frente.
a

___________ i o e S AN D A B R P B G
: ' ! \
|
Lol N o =

1. Cole as duas pegas : | b : :

conforme indicado na : : = I
figura.

R~ DETALHE DAS DOBRAS:

Vinque nas indicagoes.
Depois abra o modelo
conforme a figura.

VRN

3. Dobre de forma que as linhas ae b se
encontrem.

4. Vire a pega e encaixe
as pontas para fecha-la.
Cole como indicado.

N\_ ity

5. Faga um cata-vento
(pag. 15) usando
um quadrado de
’ 2,5 cm para fazer

a hélice.

Submarine <y R S

. o ) i /x
rimeiro submarino foj iny entado em 1776 por
avid Bus.hnu” De Ja para ¢4, este me anismo s S
sofreu diversas transformagoes, panhando h
; ansfor , ) @
motores a vapor ¢ (Jt(lltllﬂ ¢, atualmente, 0. Recorte uma tira de papel e LT—‘" =
propulsao nuclear, dobre conf i
. onlorme a figura para
colar a hélice no modelo.
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Atividade para o Ramo Escoteiro:
Limpo de Corpo sempre

Introducéo:

Aprendemos no décimo artigo da Lei Escoteira que o Escoteiro é limpo de corpo e
alma, entdo tomar um bom banho nas atividades externas € algo primordial para
gue mantenhamos nossa Promessa firme. O grande inventor Santos Dumont nao
inventou apenas aer@statos, dirigiveis e aeroplanos, mas também projetou e
construiu casa, escada, mesa/cama e até mesmo um chuveiro quente, dentre

QA { wLi¢ gd3¢Li¢m M¢[dz gUA sdz3 wGadade Pejropslis/RIT Ms g Ljs [ LjOLjt

Informacgoes:
Duracédo: 2 horas (proposta original)
4 horas (variagdo com aquecimento solar)
Local: Em sede
Participantes:  Por Patrulha (minimo 2 e méximo 8)

}
Materiais Necessarios: k )
: "~ A—
|
|

1 Balde plastico do tipo de  manteiga ou tinta com tampa
1 luva de PVC roscavel

1 rolo de fita veda rosca

1 torneira de cozinha com chuveiro

Areas de Desenvolvimento:

Rumo & Travessia RDesenvolvimento intelectual
Atividade 40
Construir um chuveiro de acampamento

Caso faca a variacdo com aquecimento solar e muita criatividade
Insignia Especial: Escoteiros pela Energia Solar
a) Realizar um Projeto, no Ramo Escoteiro, que pode ser individual, com
Patrulha, tropa, grupo de amigos ou membros da sua comunidade, sobre o
tema Energias R enovaveis.
b) Realizar, em conjunto com seu Escotista, a autoavaliacdo do projeto
realizado.
c) Registrar seu projeto na plataforma mundial Escoteiros pelos ODS para que
ele possa inspirar outras agoes.

Especialidade de Invencéo

Pré -requisitos: ser o inventor o u co -inventor de 1 (um) produto, 1 (um) processo ou
nova tecnologia que tenha aplicacéo pratica em seu cotidiano; ou desenvolver o
projeto e o protétipo de 1 (um) produto, processo ou nova tecnologia que tenha
aplicacdo préatica em seu cotidiano.
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1. Apresentar 1 (um) relatorio sobre sua invengéo descrevendo todo o processo
de criacao, da idealizagcdo a construcao do protétipo.

2. Apresentar o projeto da invencéo, discriminando todos os componentes, 0s
eguipamentos e o investimento utilizados para sua cons trucdo ou para o
processo de sua execucao/producao.

3. Demonstrar o funcionamento e aplicacdo de sua invengao.

Desenvolvimento da Atividade

Realizar um orificio na lateral perto do fundo do balde com uma maquina de furar
(peca ajuda para um adulto caso nao saiba usar esse equipamento) da mesma
espessura da torneira;

Rosquear a torneira no orificio realizado;

Enrolar um pouco de fita veda rosca na rosca da torneira;

Rosquear na parte de dentro na ponta da torneira a luva de PVC, apertar até ficar
firme.

Agora é s6 pendurar o balde em uma arvore ou um tripé feito por vocé, colocar
agua e tomar seu banho.

Variacoes
Para fazer a variagdo com aquecimento solar, vocé podera pesquisar sobre
aquecimento solar com garrafa PET.

Dicas
Ndo se esqueca do que dizia A Iberto Santos -Dumont: TAs invencdes s&o,

¢ QGwdz{ £ QQp q wdzo A} [ LjOQ Qdz At [wlLjGLj, UQ [dz3t ¢ qQRW

Colaboraram na elaboracéo desta ficha
Robert Wagner Machado Mendlovitz R7°/MG GE do Ar Padre Eustaquio
Lucas Colen R94°/MG GE do Ar Peter W. Lund

L https://www.pensador.com/frases _de santos dumont/
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Atividade para o Ramo Escoteiro:
Mais pesado que o ar

Introducéo:

Quando se fala em Santos -Dumont logo vem em
nossa mente o aeroplano 14 Bis. Mas vocé sabe por
gue essa aeronave possui esse nome?

Para realizar o seu voo com o mais pesado que o
ar, Santos -Dumont experimentou a capacidade de
voar e a dirigibilidade do aeroplano com ele

Ligdl L Li0d sq GLj,aq Qdz svtdzwq ! i L Q4jdé ndo". £Qt dz

interessante saber que na Franca, o 14 Bis tinha outro nome, ele era conhecido por
"Oiseau de Proie" , que traduzindo para o portugués significa "Ave de Rapina".

Informacdes:

Duragdo: 2 horas

Local: em Casa ou na Sede
Participantes:  Atividade individual

Materiais Necessarios:

Impresséo das pra nchas 1 e 2 com as partes do modelo para montar em anexo ou
em http://www.lanedesign.com.br/14 -bis/;

Impressao das pranchas 3 e 4 com as orientacées de montagem e informacdes do
modelo e do 14 Bis (vocé pode usar essas folhas olhando no celular ou computador
e economizando papel, mas caso for imprimir, use uma folha comum),

Tesoura sem ponta;

Tubo de cola branca.

Areas de Desenvolvimento:
Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento:

Rumo e Travessia RModalidade do Ar

Construir um modelo réplica do 14 Bis ou de outra aeronave importante para
histéria da aviacao civil ou militar brasileira, explicando a sua se¢éo ou Patrulha sua
historia.

Especial idade de Aeromodelismo

Item 9

Construir e apresentar uma miniatura de 1 (um) avido ou foguete, importante para
a histéria da aviacdo, construida de qualquer tipo de material (madeira, papel,
metal, EPS, etc.).
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Item 10
Construir uma réplica em escala de uma aeronave importante para a histoéria,
utilizando técnicas de dobradura e colagem de papel.

Desenvolvimento da Atividade
Vocé devera imprimir o modelo disponivel em folha de papel com gramatura de

aproximadamente 150 e 180 gramas (é a gramatur a geralmente usada na
cartolina);
O modelo para montar esta disponivel em http://www.lanedesign.com.br/14 -bis/;

Vocé pode imprimir direto do anexo nessa atividade, sendo que:
f Pranchale?

i As partes do modelo,
1 Prancha 3 com as orienta¢des para montagem e
1 Prancha 4 com informagfes sobre o modelo e o0 14 Bis, informagdes essas
gue sdo importantes para vocé realizar a atividade proposta de forma
adequada.
Dicas
I N&o faca a impressdo em folha com brilho o u qualquer tipo de verniz, pois

isso pode dificultar no momento de colar;

9 Vale a pena ressaltar que o modelo disponivel é colorido, logo é interessante
gue a impressao seja colorida para um melhor acabamento da réplica;

9 Seguir as instru¢des apresentadas to mando cuidado no momento de usar

atesoura;
i Usar sempre pouca cola, pois ndo é a quantidade de cola que faz ficar firme;
I Na&o tenha pressa de fazer o modelo, lembre -se, que TAquele que tiver

paciéncia tera o que deseja.  t?

Colaboraram na  elaboracéo desta ficha
Robert Wagner Machado Mendlovitz R7°/MG GE do Ar Padre Eustaquio

Atividade para o Ramo Escoteiro:
Historia em equilibrio

Introducéo:

Alberto Santos Dumont foi um brasileiro que, desde crianca, se maravilhou com as
coisas do ar, inclusive sempre falava que o homem iria voar. Para tal facanha, o
jovem Alberto estudou sobre mecanica, fisica e outras coisas de seu interesse.

2 Frase de Benjamin Franklin. Fonte: https://www.pensador.com. Acesso em 16.01.2023
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Caclernopole Cliocolaoles

E, para que ele tivesse sucesso na conquista do voo, ele precisava sempre manter

o equilibrio, tanto do s aeréstatos e aeroplanos como dele mesmo. Nesta ficha, a

sua Patrulha é convidada a aventura de buscar o equilibrio construindo um Mébile 3
que devera conter a historia de Alberto e de suas invengoes.

Informacgoes:

Duracdo: 3 horas (1 hora de pesquisa + 2 horas de execucéo)
Local: em casa e na sede

Participantes:  por Patrulha (minimo 2, maximo 8)

Materiais Necessarios:
9 Diversas bandejas de depron (ou pedacos de uma chapa) ou caixas de
papelao;
1 Rolo de fio de nylon (pode -se usar barbante, mas néo vai dar o efeito visual
de que as pecas estdo voando solta no ar);
1 Pedacos de arame mais rigido;
I Caneta de tinta permanente (pode -Se usar com varias cores).

Areas de Desenvolvimento:
Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento:

Atividade de Caréter de Pista e Trilha (51)
Conhecer historias de pessoas que se sobrepuseram em momentos dificeis e os
relatar aos seus companheiros de Patru Iha.

Atividade de Rumo e Travessia do Ar

Apresentar (com cartazes, maquetes, recortes, painel, fazer video ou peca teatral),
sozinho ou em conjunto com a Patrulha, a histéria de Alberto Santos Dumont e
suas criacbes

Especialidade de Histéria Aero espacial Ritem 2
Apresentar as contribuicbes de Alberto Santos Dumont na aeronautica,
destacando os estudos com balbes, a conquista da dirigibilidade, o

3 A origem latina do termo mébile remete & ideia de "mébil", "movimento". Nas artes visuais, a nogao
€ empregada para nomear esculturas, em geral abstratas, compostas de materiais leves, suspensos
no espago por meio de fios. As pecas, movimentadas pelo ar, se caracterizam pelo equilibrio, leveza
e harmonia. Em 1932, Marcel Duchamp (1887 - 1968) usa a palavra moébiles para fazer referéncia a
algumas esculturas do norte-americano Alexander Calder (1898 - 1976). Os trabalhos sdo formados
por placas planas de metal, algumas pintadas, equilibradas em fios de arame fino que as mantinham
suspensas. Os moébiles movem-se ao sabor da aragem mais suave, produzindo efeitos mutaveis em
funcdo da luz. (fonte: https://enciclopedia.itaucultural.org.br. Acesso em 16/01/2023)
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desenvolvimento do 14 Bis, 0 uso do baldo niumero 14 para testes do avido 14 Bis e
seu esfor¢o paraa popularizagdo das maquinas voadoras.

Desenvolvimento da Atividade

12 Parte u Histéria

- A Patrulha devera fazer uma série de pesquisas em livros, revistas e na internet
sobre Alberto Santos Dumont em casa durante a semana;

- Compartilhar as  informagdes;

- Selecionar quais as informacdes irdo usar no mobile

22 Parte u Material

- A Patrulha devera escolher qual material vai usar: Papeldo, Depron ou outro
material que a Patrulha ache interessante usar, mas de preferéncia que seja
reaproveitado ;

- Pedacos de arame resistente (pode ser trocado por taquaras finas de bambu)

32 Parte u Montagem

- A Patrulha ira confeccionar um mobile, onde em cada parte a historia de Santos
Dumont e de suas criagfes estara escrita,;

- Recortar o Depron (ou 0 outro material escolhido) em formato de nuvem, ou de
um baldo (pode ser inclusive no formato dos balées de ASD);

- Escrever nas pecas de Depron o que foi selecionado sobre a historia de ASD e suas

criacoes; ‘

- Cortar os pedacos de arame (ou taquaras de - T i
bambu) em diversos tamanhos; ./ o

- Amarrar o fio de nylon nos arames e nas pecas de

Depron; "
- Dependurar em algum lugar alto e ir acertando o 4

equilibrio das pecas. (veja a imagem de uma das > ‘
obras de Calder ao lado). \

- Escolha um local na sede e o pendure para que
todos possam ver, aprender e se encantar.

Variacoes
A Patrulha pode pesquisar na internet sobre mobile, pois ha mais de uma forma
de se fazer essa obra de arte.

Dicas

Seré interessante se as Patrulhas além de confeccionar e instalar o seu mobile
pode também apresentar para as outras patrulhas e se¢c6es, bem como instalar em
altura suficiente para os Lobinhos e Lobinhas possam também ler e aprender.
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Colaboraram na elaboracéo desta ficha
Robert Wagner Machado Mendlovitz R7°/MG GE do Ar Padre Eustaquio

Atividade para o Ramo: Escoteiro e/ou Sénior

CONSTRUCAO DE UM DIRIGIVEL

Introducéo:
Alberto Santos Dumont tornou o dirigivel funcional a partir do momento em que
0 dotou de um motor adequado para prover o impulso por meio de uma hélice. Os

dirigiveis foram usados no transporte de carga, passageiros e em ac6es militares.

O acidente com o dirigivel Hindenburg ,em 1937, levou ao seu desuso no transporte
de passageiros, mas eles continuaram a ser usados em missbes de patrulha
antissubmarino, busca e salvamento e diversas atividades com fins comerciais.

Informagodes:

Duracdo: Condicionada a complexidade do modelo a construir.
Local: Sede

Participantes:  Patrulha

Materiais Necessarios:

Para a estrutura do baldo, podem s er usados materiais como casca de bambu,
abracadeiras de plastico, aros cortados de garrafa PET ou mesmo arame fino. Para

a gondola, podem ser usados espetinhos, canudinhos, papel cartdo ou mesmo

arame fino. Para o invélucro do baldo, pode ser usado papel de seda, sacolinha
plastica de supermercado ou outro material. A quantidade varia conforme o
tamanho e a complexidade do modelo que se pretende construir.

Areas de Desenvolvimento:
Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes are as de
desenvolvimento:
Intelectual: aprendizagem de coisas novas; participacdo em atividades artisticas;
desenvolvimento das habilidades manuais.
Social: conhecimento da cultura e histéria do pais.
Ramo Escoteiro: Pista -Trilha: item 8 de etapas da Modalid ade do Ar.

Rumo -Travessia: |1-27; I-44; item 3 de etapas da Modalidade do Ar.
Ramo Sénior: | -36; item 7 de etapas da Modalidade do Ar.
Pré -requisito da especialidade de Artesanato; itens 1 e 6 dessa especialidade.
Item 10 da especialidade de Aeromodelismo.

Desenvolvimento da Atividade

Construir, em scratch Risto €, com materiais improvisados R uma réplica de um
dirigivel semelhante aos construidos por Santos Dumont. Pode ser construido

como modelo estatico, de mesa, ou como um mobile, pendente do teto.
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Variacoes
Pode ser dado um modelo comum para todos, ou uma escala predefinida.
Pode -se propor que, no caso do mobile, a hélice tenha ac¢do propulsora.

Dicas
Orientar para que se faca um projeto observando as propor¢cées em esc ala.

Colaboraram na elaboracao desta ficha

Ch Fernando Antbnio Lucas Camargo R 50°/MG GE Caminhos da Perfei¢do R UEB
082747 -9

Ch Alessandra Maria Jotta Maia ~ R50°’MG GE Caminhos da Perfeicio =~ RUEB 424275 -0
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Atividade para o Ramo:  Escoteiro e/ou Sénior

AVIOES EM SCRATCH

Introducéo:

Dois dos inventos mais famosos de Santos -Dumont foram os avides 14 -bis e
Demoiselle. Estdo entre os primeiros veiculos mais pesados que o ar a serem
capazes de alcar voo por seus proprios meios e demonst rar conceitos

fundamentais & operacéo de avibes.

Informacoes:

Duracdo: condicionada pela complexidade da construcao
Local: Sede

Participantes:  Patrulha

Materiais Necessarios:

O material depende da disponibilidade e criatividade da equipe e da complexidade

do que se pretende construir.

Para a estrutura, podem ser usados materiais como espetinhos, canudinhos, papel

cartdo ou mesmo arame fino. Para o revestimento das asas e fusel agem, pode ser
usado papel de seda, sacolinha plastica de supermercado ou outro material.

Areas de Desenvolvimento:
Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento:
Intelectual: aprendizagem de coisas novas; participacdo em atividades artisticas;
desenvolvimento das habilidades manuais.
Social: conhecimento da cultura e histéria do pais.
Ramo Escoteiro: Pista -Trilha: item 7 de etapas da Modalidade do Ar.
Rumo -Travessia: |1-27; I-44; ite ns 3 e 10 de etapas da Modalidade do Ar.
Ramo Sénior: | -36; item 7 de etapas da Modalidade do Ar.
Pré -requisito da especialidade de Artesanato; itens 1 e 6 dessa especialidade.
Itens 9, 10 e 11 da especialidade de Aeromodelismo.
Item 5 da especialidade de  Histdria Aeroespacial.

Desenvolvimento da Atividade

Construir, em scratch Risto €, com materiais improvisados R uma réplica de um
dos avibes construidos por Santos -Dumont (14 -bis e/ou Demoiselle). Podem -se
obter plantas ( blueprints ) na Internet. Importa nte fazer o projeto, observando as
devidas propor¢cGes em escala.

Variacoes
Pode ser construida uma pioneiria reproduzindo o avido desejado.
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Dicas

Podem ser obtidas plantas com variados graus de detalhamento na Internet. Esta
atividade faz parte dos itens de progresséo da Modalidade do Ar.

Colaboraram na elaboracéo desta ficha

Ch Fernando Anténio Lucas Camargo R 50°/MG GE Caminhos da Perfeicdo R UEB
082747 -9

Ch Alessandra Maria Jotta Maia R50%MG GE Caminhos da Perfeicdo RUEB 424275 -0

Atividade para o Ramo: Escoteiro e/ou Sénior

SUSTENTACAO

Introducéo:

O que faz um aerdédino  voar é a sustentacdo. Quando o ar em movimento (vento
relativo) passa por um aerofolio Rasa do avido ou pa do rotor do helicoptero R o

formato desse aerofdlio possibilita criar uma zona de menor pressao na parte
superior. A maior pressdo do ar que é pro duzida na face inferior do aerofdlio

Tdzk | A@iyLj| Ljwlj Lj wqQslj Qdz tdzs Qu | wdzg ¢ aqL Odzwyljs 0Q

Informacoes:
Duragédo: 30 min

Local:

em casa ou ha sede

Participantes: individualmente ou em fragdes das Patrulhas

Materiais Necessarios:
Para cada experimento:

1

=a =4 —a A

1 gerador de vento (ventilador ou secador de cabelo)

1 folha de papel A4

Tesoura

Cola branca (opcional)

2 canudinhos, ou 2 espetinhos, ou 2 pedacos retos de arame.

Areas de Desenvolvimento:

Essa atividade ¢ ontribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento:

Intelectual: aprendizagem de coisas novas; participacdo em atividades artisticas;
desenvolvimento das habilidades manuais.

Ramo Escoteiro: Pista -Trilha: item 5 de etapas da Mo  dalidade do Ar.

Ramo Sénior: | -36; item 6 de etapas da Modalidade do Ar.

Itens 1 e 8 da especialidade de Mecanica Aérea.

Item 1 da especialidade de Navegacgdo Aérea.
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Desenvolvimento da Atividade
Construir e p6r em operagdo um modelo funcional de um perfil de asa (em papel),
apto a mover -se quando submetido ao vento frontal, de modo a demonstrar a
sustentacao.

Faca uma dobradura forte, cerca de 1 a 2 cm do comprimento da folha de A4, e

outra dobradura que seria 0 meio do comprimento da folha em condi ¢Bes normais.
Encaixe a borda da folha na parte dobrada da extremidade oposta (colar é
opcional).

Faca dois furos alinhados, de modo a permitir a livre passagem dos
canudinhos/espetinhos/arames, para que o perfil de asa corra livre neles. Uma ou

ambas as extremidades desses eixos podem ser fixadas a alguma superficie R
importante é que eles estejam alinhados e o perfil de asa corra neles livremente.

Coloque o perfil de asa de frente para o ventilador e ligue -0. Observe que, ao ser
gerada a sustentacao, el e sobe ao longo dos eixos. Observe se ha variag6es quando

se aumenta a velocidade do vento ou se modifica o angulo em que o perfil recebe

0 vento.

Variacoes
Experimentar fazer o perfil com outros materiais, como isopor, depron, papeléo,
acetato ou outraf olha plastica.

Dicas
Incluir aqui dicas e outras informacdes que possam ser relevantes para aplicacéo
da atividade.

Colaboraram na elaboracéo desta ficha

Ch Fernando Antbénio Lucas Camargo R 50°/MG GE Caminhos da Perfeicdo R UEB
082747 -9

Ch Alessandra M aria Jotta Maia R50%MG GE Caminhos da Perfeicdo RUEB 424275 -0

Fonte de consulta: VALADARES, Eduardo de Campos; MATEUS, Alfredo Luis; SILVA,

Juares Dutra da. Aerodescobertas : explorando novas possibilidades. Belo
Horizonte: Fundacado Ciéncia  Jovem, 2006, 54p.

41



i

LA B UGy

leste varias asas antes de arriscar um voo!

Material

* tira de papel de 3x3 cm

« 2 pedagos de canudinho

* arame fino

* prego pouco mais fino que o canudinho
« cola branca

« fita adesiva ou fita crepe

wg

« secador de cabelos (ar frio)

Sem 4em

Passo a passo

Dobre a tira na linha tracejada e cole as
extremidades da tira para obter a asa @.
Molhe a ponta do prego para fazer os furos
para encaixe dos canudinhos (guias) B).
Com o arame, faga uma estrutura de
suporte para a asa que a permita deslizar
facilmente na vertical E.

Posicione o secador de cabelos como
indicado @, e ligue-o (ar frio). Incline a asa
aos poucos e observe o que acontece
quando o angulo de inclinagao (“angulo

de ataque”) aumenta. a

Explorando novas possibilidades

* Coloque pequenos pesos dentro da asa e incline-a
gradualmente. Vocé consegue manter o conjunto suspenso?

* Interrompa por alguns instantes o fluxo de ar que incide na
asa, colocando a méo na frente da saida de ar e retirando-a
rapidamente para simular efeitos de turbuléncia no avido. O
que acontece quando vocé aumenta muito o angulo de
inclinacdo da asa? Teste asas com diferentes perfis antes de
construir seu aviao!

Aerofatos

A velocidade do ar que sai do secador de cabelos tem
praticamente apenas um componente horizontal. Para o ar
poder contornar a asa é preciso que nele atue uma forca
perpendicular & sua velocidade. O mesmo ocorre com uma
borracha girando em circulos presa & ponta de um barbante. A
asa é um obst4culo para o ar em movimento semelhante ao
copinho da “Aerobalanga” (veja p. 21). O ar, ao incidir na dianteira
da asa, é desacelerado, gerando ali uma regido de sobre-
pressdo. Em torno da asa, a pressao é predominamemeqte
negativa em cima dela e predominantemente positiva debaixo
dela, tomando-se a pressao atmosférica como referéncia. Essa
diferenca de pressao em cima e em baixo da asa é responsavel
pela sustentagdo dos avides. A inclinagao daasa é fundamental
Paraa sua sustentagao, j4 que o ar, ao ser forgadoa contorné-la,

tem de "descer” tanto na parte de cima quanto

na parte de baixo da asa, ou seja, ele é

acelerado para baixo em ambos os casos. A

asa, por reagdo, tende a ser acelerada para

cima, contrabalangando, assim, o peso do

aviao. Para realizar acrobacias aéreas, os

pilotos, mesmo com a aeronave “de cabeca

para baixo”, tém de garantir a inclinagdo das

asas para manter a sustentagdo do avido.

Quando o angulo de inclinacdo da asa

ultrapassa um velor critico, surge turbuléncia
e 0 ar que contorna a parte de cima das asas
se "descola” delas, formando bolsdes de ar
turbulento que geram instabilidade e menor
sustentagdo. No modelo de asa sugerido, a
sua parte de baixo é plana e a de cima, curva.
Existem diversos outros tipos de perfis de asas
que proporcionam sustentagdo. Testes
realizados em tlineis de vento demonstram que
a velocidade do ar na parte de cima da asa é
maior do que na parte de baixo. Contudo, ao
contrario de explicagdes correntes sobre a
sustentacdo de aeronaves, o ar que se divide
em uma extremidade da asa ndo chega ao
mesmo tempo na outra extremidade. A forca
de sustentacdo depende da densidade do ar
(quanto maior a altitude, menos denso é o ar),
dainclinacao e formato da asa e da velocidade
do avido (o efeito conjugado de duas asas
também deve ser levado em conta). A compo-
nente horizontal da forga de sustentagédo é
responsavel pelo efeito de arraste (resisténcia
do ar ao avango do avido). Os projetistas de
avides procuram conceber perfis aerodina-
micos para as asas e para 0 aviao que
minimizem a forga de arraste, de modo a gerar
economia de combustivel (veja Aerofatos em
“Avides de papel”, p. 36).

ol A cchlnolcs
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Atividade para o Ramo: Escoteiro e/ou Sénior

HIDROPLANO

Introducéo:

Além de dirigiveis, avides, hangar e reldgio de pulso, Santos -Dumont construiu

também um hidroplano, o n® 18. Propulsionado por uma hélice que, como nos

Lis3i dzoL T AWLsLt Q LwylL qGI3sU0L tLj3quw tdz g3 QLjQdz
O n° 18, além da prop ulsdo semelhante a dos avides, tinha, entre os flutuadores,

hidrofélios, que ajudavam a manter a estabilidade.

Informacgoes:

Duracédo: depende da complexidade do modelo a construir
Local: sede ou em casa

Participantes:  Patrulha

Materiais Necessarios:

Mat erial para scratch (sucatas), dependendo da complexidade do modelo a
construir. Garrafinhas PET, espetinhos ou canudinhos, folhas de depron, elastico,
etc.

Areas de Desenvolvimento:
Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes ar eas de
desenvolvimento:
Intelectual: aprendizagem de coisas novas; participacdo em atividades artisticas;
desenvolvimento das habilidades manuais.
Social: conhecimento da cultura e histéria do pais.
Ramo Escoteiro: Pista -Trilha: itens 2 e 8 de etapas daM  odalidade do Ar.
Rumo -Travessia: |1-27; I-44; item 3 de etapas da Modalidade do Ar.
Ramo Sénior: | -36; item 7 de etapas da Modalidade do Ar.
Pré -requisito da especialidade de Artesanato; itens 1 e 6 dessa especialidade.

Desenvolvimento da Atividade

Construir, em scratch Risto €, com materiais improvisados R uma réplica funcional
do hidroplano n°® 18 de Santos -Dumont (14 -bis e/ou Demoiselle). Pode ser, por
exemplo, com a hélice propulsionada por elastico.

Variacoes
Haves Q4 Q3¢ | As3G3) 30LjQdz Qdz wdzp dzwsLif qw3 q Ot lj OAL] &
ser feita uma corrida de hidroplanos.

Dicas
Pode -se obter vérias ilustragfes para auxiliar, disponiveis em paginas da Internet.
Atentar para a diferenga de tamanho entre o flu tuador central e os laterais.
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Colaboraram na elaboracao desta ficha

Ch Fernando Antonio Lucas Camargo R50°/MG GE Caminhos da Perfeicéo
UEB 082747 -9

Ch Alessandra Maria Jotta Maia R50%MG GE Caminhos da Perfeicdo RUEB 424275 -0

Fonte de consulta: www.museuvirtualsantosdumont.com.br
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Atividade para o Ramo Sénior
Santos Dumont: o grande inventor brasileiro

Informagodes:

Duracéao: livre

Local: livre

Participantes:  sozinho, patrulha ou equipe de interesse

Materiais Necessarios:
Descricéo da especialidade escoteira Invencao e outros para realizar a invengao

Areas de Desenvolvimento:
Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento: Intelectual, Social, Carater

Desenvolvimento da Atividade
Contar, inspirar e deixar desenvolver.

Alberto Santos Dumont foi um cientista brasileiro que se destacou por sua grande
engenhosidade e capacidade para inventar objetos, ficando marcado na histéria
brasileira por seus grande s feitos na area da aviacéo.

Na sua infancia, ele explorava o campo, as atividades da fazenda em que vivia com
seus pais, produtores de café, e tinha muito interesse pela estrada de ferro que seu
pai tinha construido no local.

O gosto de Santos Dumontp  elo maquinério das ferrovias e por outros que existiam
na fazenda de seu pai jA demonstrava a sua disposi¢ao para a sua futura atuacao.
Da leitura de Julio Verne, escritor francés, ele extraiu a sua admiracdo pelo céu e
pela aviacdo, a qual levaria portod  a a sua vida.

O jovem Santos Dumont comecou suas primeiras invencdes a partir do seu
convivio diario com coisas que ele tinha interesse em saber mais e explorar.
Vocé consegue observar sua rotina e seus gostos e pensar em algo que possa
facilitar seu dia, a vida de outra pessoa ou que possa ser inovador para toda a
sociedade?

O desafio desta atividade € conquistar alguns itens da especialidade de Invencao:

Pré -requisitos: ser o inventor ou co  -inventor de 1 (um)
produto, 1 (um) processo ou nova tecnologia gue tenha
aplicacdo pratica em seu cotidiano; ou desenvolver o
projeto e o protétipo de 1 (um) produto, processo ou nova
tecnologia que tenha aplicacdo pratica em seu cotidiano.
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1. Apresentar 1 (um) relatério sobre sua invengéo descrevendo todo o
processo de criacdo, da idealizacdo a constru¢ao do protétipo.

2. Apresentar o projeto da invencao, discriminando  todos os componentes, f‘“‘
0S equipamentos e o investimento utilizados para sua con strugcéo ou para o
processo de sua execucao/producao.

3. Demonstrar o funcionamento e aplicagédo de sua invencgéao.

Diferenciar invencao de inovacao, exemplificando os 2 (dois) conceitos.

5. Demonstrar conhecimento sobre a legislacdo e o processo de registro de
pate ntes de inven¢ao no Brasil.

6. Apresentar uma pesquisa histérica sobre, pelo menos, 5 (cinco) grandes
invencdes que revolucionaram a humanidade, contendo informagdes sobre
a invencéo e seu inventor.

7. Apresentar uma pesquisa histérica sobre 3 (trés) invencdes d e brasileiros,
contendo informacBes sobre a invengdo, seu inventor e seu processo de
desenvolvimento.

8. Visitar uma instituiciAo/empresa atuante na area cientifica relacionada com
a invencédo e apresentar 1 (um) relatério sobre o processo de producdo de
pelo m enos 1 (um) de seus produtos.

9. Entrevistar 1 (um) inventor que tenha transformado sua invengéo em algum
produto comercial, abordando sobre a historia de sua invengéo e o efeito
dela nas tarefas dos consumidores de seu produto.

ol

H

Variacoes
Descrever outras f ormas e variagdes de como essa atividade pode ser aplicada,
caso haja.

Pesquisar e explicar sobre uma das invencées de Santos Dumont.
Dicas

Incluir aqui dicas e outras informacdes que possam ser relevantes para aplicacéo
da atividade.

Inventar:
1 Ato ou efeito de inventar. 2 Coisa inventada; achado, criacdo, invento. 3 Ato de
criatividade que resulta em objeto, processo ou técnica novos 0 su ficiente para

produzir uma mudanca significativa na aplicagédo de tecnologia
Colaboraram na elaboracéo desta ficha
Bruna Alves Mendes R23°/MG GE Antdnio Mour&o Guimaraes

Fonte: https://www.escoteiros.org.br/especialidades/invencao/
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Atividade para o Ramo Sénior
A Encantada

Informagodes:

Duracéao: livre

Local: livre

Participantes:  sozinho, patrulha ou  equipe de interesse

Materiais Necessarios:
Descricéo da especialidade escoteira Invencao e outros para realizar a invengao

Areas de Desenvolvimento:
Essa atividade contribui para aquisicdo de competéncias nas seguintes areas de
desenvolvimento: habilidades escoteiras

De