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AOS_CHEFES

Um dos problemas gue, &0 longo dos tempos, vem pre-=
judicando sensivelmente O trabalho dos Escotistas que se
dedicam &s Tropas Seniores é a absoluta felta de materi-
al de apoio, falta de literatura e de subs{dios que per-
mitam mos Chefes uma base pare desenvolver suas ativida-
des.

Quando fomos convidados a montar este trabalho, Te-
ceavemos acebar fracassando. Desconbeciamos de onde pode
riam vir as idéias necessdrias para desenvolver alguma
coisa que realmente fosse de encontro ae aspiragOes da-
queles gue atuam no ramo sénior.

A verdade, porém, é que existem milhares de ideias
pare atividades seniores. A Gnica dificuldade é que, até
hoje, ninguem procurou adapta-las ou reuni-las. Foi isso
que fizemos.

Acreditamos que, com estas atividades, as Tropas Se
niores poderam ser muito beneficiadas. Estas idéias, fun
damentedas no Progreme Sénior, n&o substituiréo o traba-
1ho criativo dos Chefes, mas, em muito virao ajuda-los.

Fas péginas seguintes vocé encontrard o produto de
nossa dedicacdo, um trabalho modesto, sua utilidade de-
pende de VocE.

LUIZ CARLOS PAMPLONA
LUIZ CESAR DE SIMAS HORN
MAURICIO MONTEIRO
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RAMO : SENIOR

ATIVIDADE : A GRANDE FRATERNIDADE MUNDIAL DIE JOVEN
TEMPO : 2 SEMANAS o
PARTICIPANTE: Tropa []
MATERIAL :

1. PESQUISA - VIDA DE BADEN POWELL

Patrulha [ Individuel X1

-Pontos impor tantes & considerar.

a.Nascimento e m
bt.Principais bat:;:}::s‘.ie SRR S
;.ge Baden Powell esteve ou ndo no Brasil.
.cuals sao os descendentes de Baden Powell
:—:inguquovos.Baden Powell lutou na Afrlc?;.
i s atividades culturais que Baden Powell participou
perguntas que o chefg desejar fazer. e
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RAMO : spn1OR o
ATIVIDADE : A GRANDE FRATERNIDADE MUNDIAL DE JOVERS

TEMPO : 8 SEMARAS

PARTICIPANTE: Tropa [X] Patrulha [ Individial ]
MATERIAL :

2. MONTAR UM JOGO DE SLIDES - VIDA DE BADEN POWELL

- Baseado na pesguisa sobre a vida de Baden Powell, montar um
jogo de slides de no minimo 20 pegas.

3. MONTAR UM ALBUM SERIADO - VIDA. DE BADEN POWELL.

4. MONTAR A HISTORIA Di VIDA DE BADEN POWELL EM HISTORIA EM
QUADRINHOS.

PRESENTA
A VIDADR
B.e

RAMO :SENICH

ATIVIDADE : A GRANDE FRATERNIDADE MUNDIAL DE JOVENS

TEMPO : 120 minutos

PARTICIPANTE: Tropa [¥] Patrulha [J  Individial ]
MATERIAL :

5. DEBATE -
OBJETIVO- ANALIZAR A VIDA DE BADEN POWELL.
Pessoal envolvido diretamente na organizagao do debate.
1 Coordenador. - dirigir o debate.

1 Secretario — - secretdriar o debate > ao final fazer uma ata
da reunido.
a-0 Grupo deve reunir-se em circulo
b-0 Coordenador estipularad o tempo para cada Senior dar sua opi-
nido.
c-Ao final a ata devera ser entregue ao chete para uma posterior
analize.




RAMO : SERICE
ATIVIDADE : A GRANDE FRATERNILADE MUNDIAL DF .JOVEXNS
TEMPO : 30 minut:
PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [J Individial J
MATERIAL :material pars caracter':zagéc, roupas velhas, tintz gua-
che, cartolinas, papelac.
6. TEATRO COX HISTORIADOR
Pessoal envolvido diretamente:
l-Historiador ou relator
6-ARTISTAS-representando as diversas personagens dentro da vi-
da de Baden Powell

Instrugoes: o,
1.A Medida que o historiador for relatandc a Historia os per-
sonagens devexr interpretar as passagens relatadas.

7.Apresentar esse numerc ez fogo de conselho.

RAMO :SENIOR

ATIVIDADE : FRATERNIDADE MUNDIAL-RADI OAMADOR

TEMPO : 2 SEMANAS

PARTICIPANTE:
MATERIAL
1.RADIOAMADOR

Tropa [X] Patrulha [ Individuial ]

Entrar em contato com o BUREAU MUNDIAL atravéz de Radioamador.

Prefixo:
Per-untas:

a-

nome e cargo do coentatado

quantes paises atuzlmente desenvolvem escotismo
qual o efetivo atuzl dec movimento escoteiro.
solicitar um cartZo pos*al da Suiga




RAMO : SENTOR
ATIVIDADE : FRATERWIDADE MUSDIAL - TROCA DE SELC OU DISTINTIVO

TEMPO : € meces
PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [3J Individial ]
MATERIAL :~

2.TROCA DE SELO OU DISTINTIVOS ESCCTEIRC.
Obter no maximo 20 sélos ou distintivos eacoteiros nos diversos
niveis abaixo:
a.Nacionzl
o.America do Sul
c.Arpericz Central e Norte
d.Europa.

3.PARTICIPAR DE PEN PALL
Enderego: UEB - SC
C.Postal 209
85.200 Joinville

4.MONTAR UMA EXPOSIGAC A NIVEL DE GRUPO

RAMO : SENICR
ATIVIDADE :
TEMPO :
PARTICIPANTE:
MATERIAL

FRATERNIDADE MUNDIAL - VISITA A REGIAC E3T0OTEIRA

Tropa

ESLAC

Patrulha Individial

» do Escritogio Regionz)

» comunicando o inte




RAMO : SERIOR

ATIVIDADE : FRATERNIDADE MUNDIAL - PESQUISA

TEMPO : 3 meses

PARTICIPANTE: Tropa [ Patrulha [ Individial ]
MATERIAL :

€.PESQUISA- HISTORIA DO ESCOTISMO REGIONAL
Crvjerivo:Conhecer & histéria do escotismo ex seu estadc.
Dados importantes:
a.Qual foi o primeiro Grupo Escoteiro registrzdo no estado.
b.Qual ¢ Grupo Escoteiro mais velho do Estadoc.
c.Qucz foi o primeiro Comissaric Regional dc Estadc.
d.Em gue ano inficiou o escotismo
e.Quez é o atual comissario Regional.

RAMO :SENICER

ATIVIDADE : FRATERNIDADE MUNDIAL - ENTREVISTA

TEMPO : 4 SEUANAS

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [} Individial ]
MATERIAL :

7.ENTREVISTAR O COMISSARIC REGIONAL E/CU DISTRITAL
Meios:Carta, telefone ou pesscalmmnte.
Perguntas:A Tropa Senior devera preparar as perguntac
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RAMO : SENIOR
ATIVIDADE :QR3ANI ZAGXO DE UM GRUPO ESCOTEIRC
TEMPO : g0 nip

PARTICIPANTE: Tropa [J Patrulha (X Individial
RAMO : SENIOR MATERIAL :Cartolina, pincel atdmico, reguss
ATIVIDADE :FRATERNIDADE MUNDIAL- KISTORIA DO SEU GRUPC
TEMPO : € meses l.Mor.tur ur organcgramz do Grupc Escoteirc
PARTICIPANTE: Tropa E] Patrulha [] Individial ] c¢efiXar n. selde ao Grupc Esccteirc
MATERIAL :

8.Histéria do seu Grupo Escoteiro:

-Fazer un levantamento de dados sObre a histdria dc Grupo.
-Data da fundagac.

~Chefes

-Primeiros escoteiros

-Passagens importantes

-Depoimentos de antigos escoteiros

CONSELHO DE GRUPO

COMISSAO EXECUTIVA
Gueto: Fresoeme
Dueror Vice Fresoente
Duwetor Adrunistrat vo e Adyurs

Chete 00 Grumo
Sub-Cnete ae Giupe

-12 -
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RAMO : CSENICE

ATIVIDADE : FUNDIGAC DE DISTINTIVOS

TEMPO : 3 HORAS

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [0 Individual ]

MATERIAL :1 distintivo escoteiro, argila ou arcia de funligao,
lata de graxa de sapato, chumbo, lats de azeite,
liquinho, luvas de couro cr\i, lima, boxbril, soguete,
colher velha de sopa, espatula.

1.Tendo o distintivo modelo em maos, encher uma lata de graxa de
sapato vazia com argila ou areia de fundigao.

2.Socar bem e dar o acabamento com uma espatula.

3.Pegue o distintivo, cologue-o sobre a lata de argila e pressio-
ne com forga, até marcar todos os detalhes, depois retire cox
cuidado, azora vocé ja tem seu molde.

4.Aguecer o chumbo até estar liguido (fundido)

5.Verificar se o molde esta conpletamente séco, nois caso contré-
rio o chumbo respingaré devido a diferenga de temperatura.

6.Derrame o chumbo utilizando a colher para evitar desperdicios
de materiel.

7.Espere o resfriamento dc material e depcis de o acabamento uti-
lizanic, lima e boambril.

8.5ua patrulha jé pode brindar seus visitamtes.

RAMO :SENICR
ATIVIDADE : ARTEZANATC

TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [ ] Patrulha [] Individial ]

MATERIAL :Argila, géssc. pregos, linha, tela de &rame, tiras de
formicas, gsr:et:x;:-.. frasco de desodorante vazio, lixa
fina, formac, martelc, gola-laca (100 grum: rincel

sisal.

1.ARGILA E GESSO.
a.Moldar em argila ou gésso, uma flor de 1liz ou gualguer distin-
tivo escoteiro, em uma tédbua de 20x30cm.
b.Desenhe o distintivo escolhido, colocando Pregos nos vértices
do desenho bem como contornandC sSuas Curvas.
c.Utilizando tiras de formicas de 2cm de altura, ligar as vérti-
ces do desenho contornando os pregos.
d.Prepare o material.
d.l-Argila:Misturar e argila com agua até ficar uma massa pas-
tosa e concistente.
d.2-Gésso :Comprar em férmacia o gésso, misturar com 4gua e pa-
pel higiénico até ficar pastosc.
e.Colocar o material e alizar com uma espatula.
f.Colocar no sol para secar, nao esgueger de unedecer, com égu'-.,
utilizando o frasco de desodcrante.

ge.Retirar do molde e dar os acabamentos necessarios

= 14—

2.MADEIRA.

a.Utilizar uma tabua de 30x20x3cm.

b.Desenhar o distintive escolhido, e esculpir com alto rélevo com
formeéo e martelo.

c.Dar os acabamentos necessarios.

d.Usar goma-lace: misture com alcocl.

-




RAMO :gpnicR
AT1VIDADE : DISTINTIVCS
TEMPO : 2 SEWANAS

PARTICIPANTE: Tropa [X] Patrulha [ Individual ]

MATERIAL : madeira, pregos, cola, papel camursa, vidro, gancho

para fixar na parede.

l.Montar um quadro com 60 de largura por 60 cm de comprizmento,
com chapa de compensado € forrar com papel canursa.

2.Fixar todos os distintivo: escoteiros.

3.Colocar nomes abaixo de cada distintivos.

4.Moldura-lo e colocar vidro.

RAMO : SENIOR
ATIVIDADE : ARTEZANATO
TEMPO :

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha i) Individual ]
MATERIAL

4.TELA DE ARAME
a.Desenhe o distintivo escolhido com giz.
b.Transpassar o sisal entre os gquadrados Aa tela.

.




RAMO : SENIOR
ATIVIDADE . ARTEZANALL.

TEMPO -
PARTICIPANTE: Tropa [ Patrulha [ Individial ]

MATERIAL

&z tabue de 30x20x3cx

stintivo escolhido.

eparades de 0,5cm, pcr todo o dezenho.
sver cox linha todo o desenhc.

v

RAMO : SENICE
ATIVIDADE : LEI E PRUESSA
TEMPG : 1 Semana

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [ Individial ]

MATERIAL : fotos de revistas, cartolinas, cola

l.Montar um quadro, utilizando fotos de revistas gque
o significado da lei e promessa.
2.Fixar na sede do Grupo Escoteiro.

representan

— N




RAMO : SENIOR

ATIVIDADE : BANDEIP: NACICNAL
TEMPO : 2 SEMANAS

PARTICIPANTE: Tropa [3) Patrulha [ Individual ]
MATERIAL :
1. PESQUISA -BANDEIRA NACIONAL.

Pontos & considerar:

a. Quem a projetou

b. data

c. &

d. Qua

s os dias que a Bunde
= Bandeiras o Eresi

ra Nacional deve ser hasteada.
j& possui.

[

2. Procurar atravéz de um telescépio achar as estrelas projetada
nz Bandeira Nacionzl.

3. Montar umz Bandeira Nacional com vegetagao vivas.
1.Projete a Bandeira Nacionzl no terreno (depois de preparado

para o plantiu, utilizar adubo)
2.Plante flores, folhagens conforme as cores da Bandeira
3.Molha se possfvel diariazente.

RAMO @ SENICE
ATIVIDADE = SER UM CIDADAO: COMECE AGORA - DOCUMENTOS
TEMPO :

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [) Individial XJ
MATERIAL : Guias de recolhimento de taxas estaduais

1.Ser um cidad@o nao e s6 respeitar as leis, a constituicao e
conhecer algumas autoridades.
Vocé ja deve estar querendo trablhar, entdo vamos comegar a
fazer os documentos.
a.ldentidade.
1.Compre uma Guia de recolhimento de taxas estaduzis em qual-
quer papelaria.
2.leve & un Despachante para o preenchimento.
3.Pzgue no Banco a taxa.
4.Tire uma foto 4X5, com gravata e tudo.
5.leve a Departamento autorizado para tal: DELEGACIAS? PREFEI-
TURAS ETC.
b.Carteira de Trabalho.
1.Tire uma foto 3X4, com datz
2.Pegz para seu pai ou mae leva-lo até a Delegacia de Trabalho
da sus cidade.

> 2 unm Poste de Sa&de. vocé precisa fazer o seguinte:
2.1 - Exame de sangue

2.2 - Vacina

2.3 - Radiografiz dos pulmoes.

O




RAMO : SENIOR
ATIVIDADE : SEU PAIS-SUA HERANCA-INSTRUGAC E PRATICA -FOGC
TEMPO : 2 horas.

PARTICIPANTE: Tropa fJ Patrulha [J Individial ]
MATERIAL :Balaes, jornal, folhas naturais verdes,fosfaros,

1. Visitar um Corpo de Bombeiros.
2. Participar de seus treinamentos
3. Solicitar informagOes sobre:
a. Primeiros socorros as vitimas
b. Tipos de extintores para cada tipo de fogo
c. Material que se pode usar para apagar qualquer tipo de fogo
d. Como improvisar méscaras contra fumaga

- Apbs estes-esclareciaentos, de preferéncia una semana depois,
simular-um incendio em sua sede.

1.Usar uma sala ou um guarto.
a.fechar a porta por fora, depcis de montar a slmulagéc.
b.apenas encoste as janelas, para que a fumaga possa sair pela$

frestas.

2.Encher baldes com jornal velho ou estopz ( 3 6u 4) dependendo
do local.
a. colocar fogo.
b. abafar com folhas naturais bem verdes para fazer bastante

fumaga
c. distribuir os baldes pelos cantos da sala
3.Simulagao de vitimas. .

a.colocar duas ou tres pessoas deitadas dentro da sala, de pre
ferercia da chefia.
4:Quanto tudo estiver proutc entdao um chefe sai correndo, e co-
mega a gritar: FOGO, FOGO, FOGC.
5.Nesta atividade os seniores deverao estar em um local gue nZo
tenham condigGes de saberem o gque esta acontecendo na sede.
6.Agora, deixe os seniores se virarem, cruze os bragos e fique
observando os detalhes:invasio da sede, retirada das vitimas
etc., debelado o fogo reunir os seniores e fazer uma avaliagéo
da atividade.
7.Pontos a considerar:
a.Se os seniores reuniram-se em equipes(debeladores de fogo,
resgate, primeiros socorros, etc.
b.Se foi usado mascaras improvissadas.
c.Se foi tomado o devido cuidado para nao machucar as vitimas
quando entraram na sede.
d.Como foi feito para retirar as vitimas.
e.Como foi apagado o fogo.
f.Outros detalhes que os chefes anotaram durante a atividade.

=B

RAMO :SENIOR

ATIVIDADE :SEU PAI. - SUA HERANCA - INSTRUCAC E PRATICA -FOGC
TEMPO : [ horas (2¢ parte)

PARTICIPANTE: Tropa Patrulha [ Individial ]
MATERIAL

Nota: S o) v e vl el

Nota: Seriz importante z presenga de v2 elemento do Corpc de Eom-
beiros para a avaliagac da atividade.

<]

. En casc de um acampamento, usar barracas de lona, paraz maior
segurangz.

8




RAMO : SERICE

ATIVIDADE :RECUPERATAC I'Z NMATERIAL - 1§ ATIVIDADE-CAGA LIXC

TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [] Patruiha [ Individial ]

MATERIAL :Barril, Taabor, liadeira, rodas de bicicleta de crianga
Fregos, cordza, tintz, pincel

1. A GRANDE CAGADA AO LIXC
0 propbésite € recolher z maior quantidade de lixo em um tempo
especificado, entretantc se atral a intensa atengao do publlco
sobre ¢ problemaz do lixc.Geralmente se realiza em um sabado pe
la manha quando hé muita gente na rua. A Cagada ac Lixo toma &
formz de uma corrida dramatizafda, para colher lixo entre patrg
lhas de 6 a 8 rapazes.

a. O CAGQA LIXO:Uma semana zntes do evento, cada patrulha consegue
um barril, tambpr, ou uma caixa de papelao forte., A Patrulha
deve montar seu barril sobre rodas, porém sem motor.C recipien
te de lixo se decora 1logo.As Patrulhas devem saber de antemao
gue hia um prémio parz o melhor desenho de "CAGA-LIXO".

b. AS PATRULHAS: Cada patrulha sera capiteada pelc seu monitor.
Os membros da Patrulhe devem levar alguma coisa que os identi-
figque - por exemplo - A Patrulha Azul poieré levar umna fai-
xa& azul no brago. Caia Patrulna pode escolher tacbém um masco-
te. Poucc antes dc evento, cada Patrulha recebe uma gquantidade
de sacos pléstivos.

¢. PUBLICIDADE: Tem que se buscar o apoic da impresa, do radio, e

e az televisZoc antes Go evento. Anuncie ¢ evento com antecipa-

gao, © que inclusive se presta pra una reportagem fotogréflca

nz 1mprensa.

d. O EVENTO: j& se decidiu de antemao o local e hora para o even-
to.Esta informagdo ja foi dade acs participantes, ao publico e
a0s meios de cuaunicacio social.Antes de comegar a Cagada &@o
Lixo, os CAQAS-LIXO montados em suas rcdas desfilaram ante os
juizes e ao publico. Os juizes contam pontos por exemplos, de-
coragzo, traje dos membros das Patrulhas, conduta durante o
desfile, impressao geral causada.

Se informa aos cagas 1lixo como devem conduzir a cagada Cada Pa
trulhe terd uma drea diferente e se assinala um periodo de tem
po.Seria bom que uma personalidade importante desse o comego
da cacada.
Ao dar o sinal, cada eguipe monta seu CACA-Lixo em um caminhdo
ou Lombi ( jé conseguidos de antemdo, como servigo grétis de
firma ou prefeitura local). Os veiculos podem levar bandeiras
anti-lixo, cartazes, etc. Cada veiculo leva seu CAGA-LIXO e a2
e a Patrulha que trabalharéd em cada zona.Depois de cumprido o
tempo destinado a cacaz, os veiculos recolher z Patrulha e seu
1lixo coletado, e os levam & um local previazente determinado
para ¢ grande final ‘dz cagada. Desde este ponto,cada Patrulha
faz um desfile com seu "caga-lixc" conduzido pelo mascote e se
quidc pelo veiculo carregado de 1ixo.

0 e

RAMO :seich

ATIVIDADE : RECUPERAGAC DE MATERIAL - 16 ATIVIDADE-CAGA LIXO
TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [] Individual ]
MATERIAL

Se possivel uma banda de encabecar o desfile.Com a permissio
de autoridades locais o desfile de passar por uma zona de mui-
to publico até um local importante, onde os esforgos de cad
Patrulha sao Julgados, se fazem discursos, e se dao premios é
Patrulha vencedora( a que apresenta o maior numero de sacos de
lixo e & com o Caga Lixo melhor decorado,e também zo mascote).
. PREMIOS SUGERIDOS. 0 vencedor poderia receber um tonel de lixo
plntado & ouro, montado sobre ume base de madeira com ums ins-
crigao adequada. A Patrulha com a "Caga-Lixo" melhor decorz
poderia receber umz “"taga de prata" feita de latas soldadas.
O melhor ou a melhor mascote poderia ser coroado(a) "Miss [
Mister Caga-Lixo 19__ .
Depois do show, se oferecerio refrescos aos partlclpaptee.
f. PREPARAGAO:Obviamente uma Cagada de 1lixo reguer uma crgani
eficiente e imaginativa por uma comissio competente.d preyl
planeja-la com meses de antecipacao.Pode transformar-se em
evento anual.Se a Trcpa Senior por peguena podem convidar c
escoteiros de seu grupo e outras organizagBes Juvenis a parti-
cipar.
€.0PERAGAO COMBINADA: Uza "Cacada ao ;1xo coincidir ou culminar
con uma EXIBIGAO PUBLICA instaiada na drea central onie termi-
naré a cacada. 4 EXIBICAO pode insistir sobre o aspecto d
minagac do 1ixo como parte da conservagao, e tazbém ins
aspecto da contaminacao e outros problexzas relacionados
da urbana. . N

- 725 —




RAMO : SENIOE
ATIVIDADE : RECUPERAGAC DE MATERIAL - 29 Ativiuade-

TEMPO : ) SE{ANA
PARTICIPANTE: Tropa [ Patrulha G Individeal ]

MATERIAL : 1130, cola, corddo

2- ESCULTURA DE LIXO.
Vocé pode fazer essa atividade depois da 3RANDE CACADA AC LIXC

recolhe o lixo de uma drez limitada, mostrando & area em uz ma
pa grande. Os rapazes devem trabalhar em Patrulhas para criar
vesculturas" feitas com o 1lixo recolhido - como as gue mostra
os desenhos - Cada "escultura" pode receber um titule humoris-
tivo como " O LATASTRUZ " segundo o desenho.Ildeal para a exibi
¢a0 20 publicc, semelhantes esculturas podem despertur granie—
interesse entre & populagﬁo e dar muito que fzlar.

LATASTRVZ

RINOTAMBOR

=26 —

RAMO :SENIOR

ATIVIDADE : g CALGADC

TEMPO : 2 horas

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [

MATERIAL :Madeira, courc, lcnz, pregos 9

lixa fina

1.Construgao de um Tamaco. Des. O

a -Desenho ex uma madeirz com 2 cz de esp
chinelc de dedc. —

b -R-::ccrte a madjeira,’ixe, ccle uzz palmi
pe.

¢ -Pregue duze tiras de courc medindc 2 om

d@ -Faga uma caminha, paraz ver se vocé e um |

2 _Con Y A
<.Construgeo de ur sapztc imrroviszic. Des.

a2 -Recorte um pedaco de courc ou lcne em trianculc proporcei
A - W' el C b4 L rc

ac pe.
-Fure as pontas
-Forre com panc a
-Amarre as pontas
-Faca urz caminn para Frovar wes seu
bom sapateirc mesmc.

o 20y

TAr1awco

PE pieciro

HEDeEIRA o
&< DC
Espe sSURA

SAPRTO MpOVISAP0

sAR {owA pU
Coro D& Aw1H14

Fuee ’/ -
M‘("dC"

Individial X]
panc, :
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RAMO :SENIOR

ATIVIDADE : CANTIL

TEMPO :

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [ Individial Y]

MATERIAL :Bambl, frascos de alcool ou vinagre, rolha

i.Construa seu préprio cantil.
BANBO.
a.Corte um gomo de Bambl grossc.
t.Faga um furo com ferro quente ou ponta de faca.
¢c.Deixe de molho com agud durante uma semana.
d.Faca una alga a tira colo.
e.Cologue uma rolha de curtica no furo, amarrada ao bambi.

T

[

ROLHA

UL

-

2.FRASCOS DE VINAGRE OU ALCOOL.

z.Cubra o frasco com cordas finas.

r.Faga uma alga a tira colo.

c.Anarre a tampinha do frasco na corda que O envolve.

AMARRAR ATAMPA
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RAMO :s5pRIOR
ATIVIDADE : USO DA FAC: - ANZO1S
TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [] Individual ]

MATERIAL : 3 £ 4
Faca, bambu fino, nd de madeira, forquilhas de galhos
08sc, arrame. )

l.FagJa uz anzol ou mais utilizando o material acima conforame de-—
senho.

NO DE MADEIZA




RAMO :SERIOR

ATIVIDADE :USO DA ¥ACA - ESQUARTEJAR UMA CACA E LIMPAR PEIXE
TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [X] Xxjdi\'idLal ]
MATERIAL : faca, lima, caga (coelho, cabra) peixe

1.Vocé deve saber como se Sorta uma cfaca ou um pescado.E facil
86 olhe com muita ateagdo para o desenho.

-

o g i i
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RAMO :SENIOR

ATIVIDADE : ACENDENDC UMA FOGUEIRA- ISCAS

TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [ Individual ]

MATERIAL :1sopor, gasclina, absorvente higiénicc, fésferes, cor-
reia, lents,

1. Isopor com gasolina.

a.Molhe pedagos de isopor em
b.Deixe até penetrar bem
c.guarde em vidros de conserva

m
n
[

zrtucho Pirotéc
Se vocé dispu
cenda-o. fazendo
ferir o 'ago.
E ciero que esta cperacio sa
deréd ser mais ex
gue suficiente

3.LENTE DE VIDRC
Qualquer lente convexz de uns 5 cms ou maic de &

ser, com sol br ite, para concentrar oz =seus
& 1scz e acende-la

=81 -




RAMO : sSENTOR
ATIVIDADE :ACENDENDO UMA FOGUEIRA - ISCA E MEIO DE OBTE-LO

TEMPO :
PARTICIPANTE: Tropa [ Patrulha [ Individual ]
MATERIAL

4. CORREIA
Use uma correia de fibra seca, forte e esfregue-a com um movi-

7 N z Z
mento continuo, aumentando o ritmo progressivamente.

=39

RAMO : SENIOR

ATIVIDADE : ACENDENDO UMA FOGUEIRA - EX FOGO DE CONSELHO
TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [ Individual ]
MATERIAL :estopa, absorvente higiérico , arame

1.TOCHA

ARAME
<« REFUGO DE GASES
ou ABSORVENTE
HisiENiCo "
EmBEBIDO EM QUEROZENE

2.COBRA D CG
B FOS0 ASE€S ov ESTOPA

EM QUEROZENE

REFUGO- DE &
£MBEDIDD

| ARAME

TAMAN WO
MEpio, €mRROlNDA
Cor ABSORYEWNTE
HIGIENIcO  AMARROO

- 33 -




RAMO : SENIOR
ATIVIDADE
TEMPO :
PARTICIPANTE
MATERIAL :

TIPO
Macieira
Cedro

Cere jeira
Sabuqueiro

Loureiro

Carvalho

.
Fereira
Ameixeira

ACENDENDO UMA FOGUEIRA - TIPOS DE MADEIRAS

. Tropa [ Patrulha [ Individual ]

QUALIDADE DE COMBUSTAO

- queima devagar e uniformemente gquanto seco,

- bom quando séco.Cheio de estalos e estrondos,dé

- uma ch2ma pequena porém com muito calor.

- queima vagarosamente, com bom calor, bom aroma.

- medfocre, muita fumaga, queima rdpido com pouco
calor.

- tem uma chama brilhante

- escasso em chamas e sua fumaga é irritante, mas
séco ¢ excelente para o calor, gueima devagar e
uniformemente.

- bom salor e bom aroma

- bom em calor e aroma

RAMO : SENIOR
ATIVIDADE : FORNCS
TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [ Patrulha [ Individial ]
MATERIAL :P& reta, tijolos, lata de margarina, tampa de barril

1. FORNO EM FORMA DE TUNEL
a.Esi:avar um buraco de 60 x 40 cm em uma elevagac do terrenc
t.Cologue uma camada de tijolos na parte inferior.
?.Coloque uma lata de margarina dentro do buraco.
d.Faga uma tampa com a tampa e um barril
e.Faga um rodo.
f.Face fogo com lenha forte, gque dGé um braseiro bozx.
€.Retire a brasa quando o forno estiver bem aquecido.
h.Cologue o alimento em formas ou em folhas de bananeirs

JoLosS / // T

TAWPA 3 J | /7
l{gﬁg i //l ,/ / f’/ ‘'

LATA YARGARIN /i
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RAMO :SENIOR

ATIVIDADE : COZINHANDO SEM UTENSILIOS

TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [ Patrulha [ Individial ]
MATERIAL : cebola grande, carne moida, barro, palito de mesa.

1.Carne moida dentro de uma cebola.
a. Dividir uma cebola &o meio.

b. Ex cada metade, retirar o miolo

¢. Encher o miolo de carne moida, jé temperada.

d. Juntazr as duas metades, prende-las com palitos e cobrir toda
a cebola com barro.

e. Levar ao fogo.

f. Quando o barrc estiver todo gueimado, pode ser retirada 4o
fogo.

£. Retire o barro, abra.

h. Esté pronto para ser servida.

E como alimento, ovos(

ne.

Nota: Podemcs usar tambem, ba
i

2.Ferver agua em cnpo de papel.

VAsia PE
© PaPEL

-

RAMO : SENIOR
ATIVIDADE : ESCALADAS
TEMPO :

PARTICIPANTE: Tropa
MATERIAL : cordas. cabes

Patsulha [ individeal )

1. PROCESSC PARA DESCIDA DE ESCARPAS OU RARRANCOS USANDO CABCS

Pepmas ESTICADAS 4
Prad MilHoe RO

DESCIDR Cory CORDA AP0 - PRRR (DESCI1DA

=37 =




RAMO : SENIOK

ATIVIDADE : ESCALADA -

TEMPO :

PARTICIPANTE: Tropa [ Patrulha [ Individual ]
MATERIAL :

2.B¢ TERRENO ACIDENTADO, SIGA ESTES CONSELHOS

#P0I0 D45 MAOS

CERTO
7,
A ERREDO
. - of 4

2 SRRADO oo D05 pas

Apero pos PE's

— 38—
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RAMO =z ~:

ATIVIDADE . NAUTITAL - CANGADA

TEMPC

PARTICIPANTE: Tropa []

Patrulha X} Individial ]

MATERIAL : Nachzdinha, fac:

1.COMC COURSTRUIR UMA JANGADA

FERR AMENMTES
4 NECESS hm 5

-

MALKE INVERT, b o

pfs:ﬁs TRIAN G aéges
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RAMO :SENIOR

ATIVIDADE : NAUTICAS

TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [ Individual ]
MATERIAL :

! Duas clmaras de ar de caminhao cedida por um garagista
ou um borracheiro, uma folha de compensado naval ou ma
deira, uma folha de pléstico grosso, ganchos,fita ade-
siva resistente a agua de 50mm de largura.

1. CANOA DE "CAMARA DE AR"

Construczo:

colocar as duas camaras de ar umz ao lado da outra, sobre o
compensado pelas dimnensbes exteriores das cémaras. Fazer os furos
no coampensado, que servirao para prender as camaras de ar com OS
ganchos.
A folha de pléstico serd em seguida colocada sob o conjunto e do-
brada contra o reboco das camaras com a fita adesiva.
Suz "uba" esté pronta para a exploragio de uma lagoa ou de um rio
tranquilo.
Atencio, esta embarcacdo ¢ estdvel, mas isso ndo a poe automatica
mente & salvo de acidentes fratura do "chassis" de madeirite, per
furagzo de uma ou das duas camaras de ar, encalhagem, afundamento
s seguro é vocé nic se aventuar sem ter previamente aprendid

a nadar.
0 uso dc colete salva-vidas € sempre obrigatdric.

Lembrandc sempre gue um escoteiro nao é um tclo e sim um prudente
contra acidentes,

SIARAS
'/‘;5 QR . pzx/;sr/co

FolHA COMPENSADO NAvVRL
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RAMO : SENIOR

ATIVIDADE : USANDO PLXSTICO
TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [] Patrulha [X]  Individual ]
MATERIAL : Plésticos.

1.Maneiras praticas de vocé usar um pedago de pléstico.

ProOTEGAD D€
W vERES

Rear bigus
PRAa

Sebre visow
Coam

Visilha PaR4
pécolhan 4 AGUA

Y -




KaM0 :SENIOR

ATIVIDADE : USANDO PLASTICO
TEMPO :

PARTICIPANTE: Tropa O
MATERIAL : Flasticoe

Patrulha X Individial ]

2.Maneiras priticas de vocé user um pedago de pléstico.

PARR cobrir a LENHA

=D

RAMO : SENIOF
ATIVIDADE : BARRACAS E ABRIGOS
TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa
MATERIAL : Folhzs rat

Patrulha [ Individual ]
s, tcldos, pldsticos,

ser improvisado um abrigec, c equipa

i. Em gqualguer drez ]
implesmente, com os materiais natura-

zente Qe emer:s
1s que encontray

Hbrr§0

AbwsGo D€
Folbas Loegas

e Fo /éﬂs

cart? D
De PalmeIRs

— A3 —



RAMC : SENICE
ATIVIDADE : DRENAGEX
TEMPO

PARTICIPANTE: Tropa [ Patrulha Individial ]
MATERIAL : pi, cortadeira, pedras.

1- DRENAGEM |

muitos dias e box se previnir cox &s
ente se for no verac.

CONSTRUGAC DZ UMA DRENAGEX.
vala de wr 30cz

<4
7}

1.2. Dacha coxz peédras, utilizande 2= aaiores el baixo.

€ por 1l5ca.

de

==

RAM!
ATIVIDAD
TEMPQ

PARTICIPANTE: Tropa [XJ Patrulha I Indavidial ]
MATERIAL : P14

n
]

=]
'
1
)
=
b
¥
t
0
=
&)
1
i

ticos, varas, cabos e bambi.

1.wWC TARIO EN ACAMPAMENTOS.
- = uz local longe de pogos de Agua

com ;~;§s:1cc- ex forma de uz pe
2 uz burace de uns 100 cm de prcfun
: um acento em forma de escadza.

.

cal parz cobri

0 O

H
0
'y
v
0
o

[

f
.
1y
o
C]
]
7

s B s




RAMO :SENICL
ATIVIDADE : RS
TEMPO : 1 SEMANA

PARTICIPANTE: Tropa []

MATERIAL : cabos, cordes brancas, guadro de made:
pecuenos, moldura de vidro, papel camurss

fundc

1.Montar um guadro com todos os nés gue & Patrulhe conhece.

X
s

Patrulha f Individizl

T,

RAMO : SERIOK
ATIVIDADE : ORIENTAGXO
TEMPO : 1 poys
PARTICIPANTE: Tropa
MATERIAL

1 CONVENGOES MAIS COMUNS

Patrulha [

Casms moladas

©u em grupus
Quarteirdes

Fabricas

Capeia. igreja
Vends

Camitévio

Cruzeiro

Indicador de localdade
Indicador de localdade
Indicador de local dade
Enrade de Ferro linha duple
Avenda

Enrads res!

Enreda carrochve!
Caminho

Picaca pera cargueiros
Picaca pera pedestres
Aterro

Corte

Muros de aivensna

Cercas e srame

9rande rendimento; cisterna

Peadreguiho e mibro

Aresl

Vegeracko de brejo, pntanc,

Individual J

Estrada de Ferro linhe estreits

Poco ou nascente de pequeno rendimento

1errenos alsgados

.7, -




RAMC : SENIOK
ATIVIDADE : ORIENTAGAC
TEMPO : I Hore
PARTICIPANTE:
MATERIAL :

Tropa

Patrulha [ Individial ]

2. CONVENGDES MAIS COMUNS

ity

— S Pontes de madews metdiica @ aivensra

A

AL MvERst

i

navma

Fontes de mracachc
Ge cantare

de maoeirs [ Gr —gruta

(A)
nevesabilidade para barcos
# remos ou vars | — 10
acima & 110 3D81X0 2 = 110
abaxo

4 Ped = padeous 8!

1
\ B - barrewa ()

Terrenos pars cultura (¢ represeniaco peio retdnguic tendo
gemro um C; 51 for Dasto ters um F)
Pasio fechado

Bosues (B), Campos (C)
Pomares

Horte

Parques

Arrosal lare |
Catesal (caf ) amodoal (alg |

Canavial (can ),

milharal (mith ) Arvores em grupos

- Mats denss - Q o] c' QT Arvores iotacat

macega dansa

- Mata rale -

- macega rala Boeps aee)
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