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PREFACIO DA 3.2 EDICAO — 1956

Acabando de chegar do es-
trangeiro, de uma viagem de
seis meses de duracao, € que in-
cluio entre muitas outras ativi-
dades escoteiras, o Jamboree
Mundial do Canada, aqui €n-
contrei exgotada a segunda edi-
cao de “Provas de Novico”.

A grande aceitacao deste li-
vrinho e o recente nUmMero de
pedidos levaram-nos 2 realizar
esta terceira edicao. Como dis-
semos nas edicoes anteriores nao
estamos creando nada de novo,
pois em Escotismo pouco ou
nada resta a inventar.

Enquadrando-nos na regula-
mentacao oficial de nossa Uniao
dos Escoteiros do Brasil procuramos nos manter extritamente dentro da
orientacéo tracada por nosso fundador, Lord Baden-Powell (¥) em Seu
“Scouting for Boys”. Simultaneamente seguimos as Normas dos fo-
Ihetos ingléses “Gilcraft’s Tenderfoot Book”, “First Steps in Scout-
ing” e outros. '

Deve ficar também claro que éste folheto ndo substitui o instrutor,
seja ele o Chefe da Tropa, o Monitor da Patrulha ou outro Escoteiro
experimentado. Seu objetivo € auxiliar o Aspirante, como um memento
das cousas essenciais que deve conhecer e praticar, para poder tor-
nar-se um Escoteiro. | '

A ésse respeito disse B.~-P.:

“Antes de Vocé se tornar um Escoteiro teré de passar pelas Pro-
vas de Novico. Elas sao uma simples verificacdo somente, para cons-
tatar-se que V. tem capacidade, disposicio e vontade de se tornar um
Escoteiro. Quando V. tiver satisfeito seu Monitor e Chefe da Tropa,
mostrando-lhes que é capaz nao s6 de fazer essas cousas, mas, tam-
bém, de fazé-las corretamete, V. sera aceito como um dosS nNossos €
podera usar o distintivo de nossa FRATERNIDADE MUNDIAL”.

Sucesso, pois, € boas atividades.

Rio de Janeiro, Fevereiro de 1956.

—ﬁhﬂj”‘

(*) Conhecido mundialmente pelas iniciais B.-P. (pronuncia-se Bi-Pi)
pelas quais daqui por diante passa a S€r sempre mencionado.
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CAPITULO I
PRIMEIROS PASSOS EM ESCOTISMO

~ Vocé esta agora entrando para uma Tropa de Escoteiros. Isto é,
otimo! Que V. seja feliz em t6das suas atividades! Nao tenha duvida
que tera diante de si aventuras excitantes, jogos € outros divertimentos,

~ acampamentos e algumas dificuldades a yencer.
) Certamente que ha muitas cousas que V. gquer saber e a melhor
maneira de aprendé-las é experimenta-ias!

" Como Escoteiro, V. tera gue fazer as cousas por si! Quando encon-
 trar dificuldades, peca o auxilio de seu Monitor ou de seu Chefe. Iss0
~ faz parte do jogo € é a obrigacido déles: ajudar a Voceé! e
. Na realidade, h4 no mundo milhoes de Escoteiros todos contentes
por V. ter vindo se reunir a éles, embora V. nao possa, agora, conhecer
" a todes. E todos desejam, icualmente, ajudar a Voce. R

Désse modo, a primeira cousa que V. deve saber é que nio esta
e ,-gs'vimple'smente entrando para a “Tropa tal” de sua cidade, mas que esta
. se tornando um membro de uma Grande Fraternidade Mundial de Es- ;
_Qﬁeteires, na qual cérea de seis milhaes de jovens procuram Se a_d-estrar, ey ' e
 dando os “mesmos passos”, e seguindo o mesmo caminho que V. deseja e T
 seguir. Bsses 6 milhdes de rapazes vivem as suas vidas, todos, de acordo
om a mesma Lei e a mesma Promessa que sd0 a propria esséncia A6H" Ol e

cobismo. bt 1
A lei é realmente a cousa mais importante ne Escotismo! Qualquer
‘camarada pode envergar o uniforme e, até, se encher de insignias de '
especialidades. Mas €le néo sera um Escoteiro, engquanto nao tiver o es-
ifo de um Escoteire. E o que faz o espirito de Escoteiro édaleiea
.fo;,n,iessa. E isso significa que nos seremaos sempre € a gualgquer mo-
mento — ESCOTEIROS — e nio somente, durante as reunioes da Tro-
. ou quando uniformizados. Este € o lado serio do Escotismo, que €
elo ao lado alegre e divertido. '
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A principio, V. péde se impressionar por ver tanta cousa nova para
fazer e aprender no Escotismo: tantos distintivos, tantos detalhes! Nao
Se assuste, V. ird aprendendo aos poucos. O Hscotismo é como uma
excursao ou viagem. V. a estd iniciando, como um explorador que se-
gue uma trilha, na floresta. Como tédas as trilhas esta ja estéa assina-
lada por todos aquéles que nela ja passaram antes de V. Os primeiros
sinais de pista sdo faceis de lér. Primeiro, veem as provas de Novico,
depois, as de 2. Classe e assim por diante.

As provas de novico sao faceis e simples; elas foram creadas para
V. passa-las sem dificuldades, apenas provando que V. é um camarada
que sabe 0 que diz e que quer realmente aperfeicoar-se e tornar-se um
doS 10SSOS.

A 2.% Classe ja é um pouco diferente. E’ uma preparacao para as
aventuras escoteiras. Vocé entio tomars contato com uma série de
cousas, como sejam: Pioneirismo, Primeiros Socorros, Sinalizacio, Ex-
ploracao, ete.

B) A CERIMONIA DO COMPROMISSO:

Ninguém € verdadeiramente um Escoteiro, sem que tenha feito a
Promessa Escoteira. S6 depois de ter realizado as Provas de Novico e
feito solenemente a Promessa, é que V. sera, realmente, admitido na
Grande Fraternidade Mundial do Escotismo.,

V., porém, nao precisara ficar nervoso. Trata-se, realmente, de
uma Promessa séria, mas lembre-se de que os Chefes, os Monitores e
todos os Escoteiros que participarao da cerimoénia de sua Promessa ja a
a fizeram também e estardo contentes de ver V. reunir-se a éles. Eles
estao prontos a ajudar-lhe.

A cerimonia varia de acérdo com as tradicoes de cada Tropa Es-
coteira, mas sempre, aproximadamente, constam das seguintes normas
estabelecidas por nosso fundador: 3

A Tropa forma, em ferradura, com a Bandeira Nacional e a da
Tropa, e os Chefes, na abertura. V. estara em férma, ao lado de seu
Monitor. O Sub-Chefe tera nas maos o Seu chapéu e bastdo. Quando o
Chefe determinar, o seu Monitor levara V. ao centro da ferradura. O
Chefe perguntari entao: — “V. sabe 0 que sua honra significa?” V. de-
vera ter meditado bem sobre isso e respondera: — “Sim! Significa que
€u sou sincero, leal honesto e digno de confianca e que minha palavra
merece crédito!” (ou diga o que isto significa, com suas prépriaé pa-
lavras) .

"
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Bile perguntara, em seguida, se V. conhece a Lei Escoteira e, quan-
d'o V. responder afirmativamente, o Chefe pedira que V. repita com ele
as palavras da Promessa.

V. fara, também, o sinal escoteiro, juntamente com toda a Tropa, €
repetira a Promessa com o Chefe. O Chefe dira nésse momento: — “Eu
creio que V., honrosamente, cumprira esta Promessa. V. € agora um
membro da Grande Fraternidade Mundial dos Escoteiros”. O Sub-
. Chefe ent@o Ihe entregara o chapéu e o bastdo. Um, para lhe proteger,
outro para lhe guiai'! O Chefe pregara depois, em seu bolso esquerdo, O
nosso distintive. V. fara, logo apgs, meia volta e saudara a Tropa. A
Tropa respondera. O Monitor pora, no seu hombro, as fitas da Patru-
lha, significando que V. foi aceito, como seu membro efetivo. O Chefe
entiao comandara: — “A sua Patrulha — Marche!” e V. ird reunir-se
a seus companheiros. :

Como V. vé, ndo ¢ muito dificil de executar, mas V. deve pensar
bhem antes de fazer a Promessa. Se V. nao se julgar capaz, ¢ melhor nao
fazé-la, pois devemos fazer o nosso melhor possivel, para cumpri-la du-
rante toda nossa vida, pois “uma vez Escoteiro, sempre Escoteiro!”

C) AS PROVAS DE NOVICO:

De acordo com nosso Regulamento Técnico Escoteiro, sao as se-
guintes as provas de Novico:

a) Conhecer a Lei e a Promessa, explicando-as, satisfatoriamente.

b’ Desenhar a Bandeira Nacional; conhecer seu simbolismo, saber
ica-la e arria-la e as honras que lhe sao devidas.

¢) Conhecer as saudacoes, distintivos, graduacoes e condecoragoes
escoLeiras.

d) TFazer os seguintes nos, conhecendo seus nomes e aplicacoes:
direito, de correr, escota, catao, de pescador, fateixa, lais de guia, volta
do fiel e volta da ribeira; saber falcassar um cabo.

e) Conhecer onze sinais de pista ou de estrada, usados pelos Es-

" coteiros.

f) Saber cantar os Hinos: “Nacional”, & “Bandeira” e o dos HEs-
coteiros do Brasil (“Alerta!”). _

o) Conhecer oS principais cuidados de hi§iene individual.

h) Sabek como tratar um ferimento, fazer um curativo e conhecer
08 cuidados necessarios para cvitar uma infeccao.

i) Realizar um estagio, comparecendo regularmente as reunioes
da Tropa, durante o periodo minimo de um mes.

T
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Os Escoteiros do Mar deverdo saber, ainda:

a) Nadar 25 metros.
b) Reconhecer donde vem o vento e para onde corre a mareé.

¢) Empatar e iscar um anzol.
d) Cantar o Hino dos Escoteiros do Mar (Ra-ta-plan do Mar!) .

Os HEscoteiros do Ar, além das provas normais, deverio saber:

a) Aviacao — Conhecer a nomenclatura geral de um aviéo.

b) Ventos — Saber determinar a direcdo do vento reinante e o
meio pratico de indica-lo, de dia ou de noite, a um piléto que procure
aterrar.

-

CAPITULO 1II

A PROMESSA

A

PROMETO, PELA MINHA HONRA, FAZER O MELHOR POS-
SIVEL PARA:

CUMPRIR MEU DEVER PARA COM DEUS E A MINHA PATRIA:
AJUDAR O PROXIMO EM TODA E QUALQUER OCASIAQ:
OBEDECER A LEI DO ESC‘OTEIRO!

Ja nos referimos & Promessa no Cap. I (Primeiros Passos). A Pro-
messa € clara e perfeitamente compreensivel. Observe e medite sobre
0s seguintes pontos:

B

1) A Promessa ¢ feita sob Palavra de Honra e isto é uma cousa
que compromete e vale para toda a vida, em todas as horas e quaisquer
ireunstancias. Ninguém falta & sua Palavra de Honra!

2) No6s prometemos fazer “o melhor possivel” para cumpri-la, Ha
probabilidades de que falhemos algumas vézes, de que nao sejamos bem
sucedidos, ou mesmo de gue nio tenhamos capacidade ou possibilidade
para levar a cabo aquilo que prometéramos. Ninguém ¢é perfeito ou in-
falivel, mas se fizermos o nosso “melhor possivel”, estamos cumprindo
a nossa palavra e sendo honestos para conosco e para com os outros.

12




- 3) Observe que o dever para com Deus vem antes de tudo. Nao
. #e trata de passivamente ama-Lo, e servi-Lo, mas de fazer algo real

.~ ~ para fle. Amar e Ser util ao préximo € a base de toda e qualquer

rehg1ao A Boa Acdo (B. A.), diaria estd também incluida nisso.
O sacerdote, os seus pais ou o guia espiritual de sua Igreja indicarao
a V. quais sdo os outros deveres que V. tem para com ela.

4) O dever para com sua Péatria significa que, de acordo com
suas condicdes e possibilidades, V. amara seu pais, trabalhara por
éle e respeitara suas leis.

5) Ajudar o proximo, em toda ‘e qualquer ocasido, faz parte,
como j4 dissemos, do dever para com Deus. Observe, porém, que (S
“em toda e qualquer ocasido”; o que significa que nos devemos pre-
parar e estar aptos para fazé-lo, em qualquer emergéncia, inesperada-
mente e em todas as situacoes. Nosso lema “SEMPRE ALERTA!”
sintetisa essa nossa capacidade real, para a qual, permanentemente
_110S preparamos.

- B.-P. disse: — “Como V. vé, o Escotismo nao é somente alegria
¢ divertimento; €éle exige, também, algo de V. Eu sei, porém, que
posso confiar em VOCE e que V. fard tudo que lhe for possivel
para cumprir sua Promessa Escoteira!”

. como éle, nés todos, também confiamos!. ..

CAPITULO III
A LEI

Sao dez os artigos'da Lei. Eles sao simples e todos dizem, clara
e positivamente, o que V. deve fazer. Neéles nao existe proibicao algu-
ma ou ‘“‘Nao faca isso!” Como ja dissemos, a Lei ¢ observada por todos
‘08 Escoteires do mundo. O sentido é o mesmo em tdoda a parte. Ape-
nas, varia a lingua e portanto, a forma de exprimi-la. E’ a Lei que
faz o Escoteiro. Sem ela, ndo haveria pcrtanto a unidade da Frater-
nidade Hscoteira.

A medida que V. for c1escendo e adquirindo maior experiéncia na-

sua Tropa, V. ira compleendendo melhor o sentido da Lei. Isto sur-
gira, gradualmente. Inicialmente, trate apenas de conhecé-la e pro-
curar cumpri-la. Isto nem sempre é facil. As vézes ¢ mesmo bem
dificil e V. tera de fazé-lo, da melhor manenﬁ que puder. Nos todos
cometemos erros ou enganos, especialmente no inicio. O importante
€ que quando V. nao tenha cumprido a Lei, como deveria, prometa a
si mesmo fazé-lo melhor, na proxima oportunidade. fiste € o espirito
que faz o verdadeiro Escoteiro: A firme intensfo de cada vez fazer
melhor!

13
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i Eis a LEI:

1) O Escoteiro tem uma sé6 palavra; sua honra vale mais do que
a propria vida.

2) O Escoteiro ¢ leal. ,

3) O Escoteiro esta sempre alerta, para ajudar o proximo e
pratica diariamente uma béa acio.

4) O Escoteiro é amigo de todos e irmao dos demais Escoteiros.
9) O Escoteiro é cortez.

6) O Escoteiro é bom para os animais e as plantas.

7) O Escoteiro é obediente e disciplinado.

8) O Escoteiro é alegre e sorri nas dificuldades.

9) O Escoteiro é economico e respeita o bem alheioc.

10) O Escoteiro é limpo de corpo e alma.

Eis agora algumas explicacoes sobre cada um dos articos. Pense,
porém, profundamente sébre cada um e procure pessoalmente dar-
lhes a sua prépria interpretacio.

¥ | ) ¢
- 1.° Artigo. — O Escoteiro.tem uma sé palavra, e sua honra vale
mais do que a proépria vida.

Isto € uma das cousas mais importantes no Escotismo. Significa,
que todos podem confiar num Escoteiro. N6s todos nos orgulhamos
deste conceito universal, e déste crédito publico que conseguimos con-
quistar por nossa honradez, honestidade e firmeza. Nossa palavra é
sagrada, so dizemos a verdade e todos sabem que procuramos fazer o
que dizemos, com o melhor de nossas possibilidades. Lembre-se de que,
s¢ V. nao for verdadeiro ou disser uma mentira, estara ndo somente
laltando & sua Promessa HEscoteira, como, também, prejudicando o
elevado conceito do Escotismo, na opinido publica.

2.2 Artigo — O Escoteiro é leal.

Isto significa que V. é sincero, correto e fiel para com seus ami-
20S, Seus pais, seus chefes, seus professores ou patrées e sua Patria,
bem como, para com todos agquéles que dependercm de Voca.

3. Artigo — O Escoteiro estd Sempre Alerta, para ajudar o pro-
Ximo e pratica, diariamente, uma Boa Acdao.

O instinto natural de conservacao faz sempre a gente pensar, pri-
meiro, em si proprio, Por isto V. tem de praticar em pensar nos
outros e ajuda-los, sem que isso lhe seja solicitado. A melhor maneira
de fazé-lo é re almando, diariamente, uma B. A. Ela nfo precisa ser

14




muito grande, mas deve ser alguma cousa feita com algum sacrificio
de seu proprio prazer, conforto ou mesmo seguranca.

B’ evidente que ha inumeras B.A. que podem ser praticadas seni
nenhum risco ou perigo, mas contamos em nossas folhas de Servicos,
milhoes de salvamentos e de colaboracées em incéndios, naufragios,
catastrofes e calamidades publicas. Felizmente, estas cousas nao
acontecem muito comumente, mas devemos estar sempre preparados,
espiritual e materialmente, para agir em caso de acidente. Nao se
esqueca que V. pode fazer, em casa, pequenas cousas € Servicos gue
lhe darao pré,tiCa, habilidade e capacidade para saber agir em caSoS
de maior responsabilidade. Lembre-se que ésse € o nosso DEVER €
que um Escoteiro nunca recebe uma gratificacfo, gorgeta ou recom-
pensa, por ter cumprido seu dever!

4, Artigo — O Escoteiro é amigo de todos € irmao dos demais
Escoteiros.

A medida que V. for crescendo, tera mais oportunidade de conhe-
cer outros Escoteiros. Talvez V. possa participar de um JAMBOREE
e ai, encontrar-se com Escoteiros de outros paises. Eles falam outras
linguas, pertencem a outras ragas, classes e religioes, bem diferentes
das nossas; mas todos sdo também Escoteiros e membros de nossa
Grande Fraternidade Mundial Escoteira. Se seu Grupo ainda nao.
mantém correspondéncia com um Grupo de um outro pais, converse
a ésse respeito com seu Chefe. E’ muito interessante.

5.2 Artigo — O Escoteiro é cortez.

A ésse respeito, nosso Fundador escreveu: — “Isto quer dizer:
éle é polido e delicado para com todos mas, especialmente, gentil e
prestativo para com as senhoras, as criancas, as pessoas de idade e 0s
invalides”.

6.° Artigo — O Escoteiro é bom para os animais e as plantas.

Nao é dificil a gente se sentir amigo das criaturas de Deus; o
dificil é por éste sentimento de amizade, em acado. Coopere, nao da-
nificando plantas e arvores, sem necessidade, ajudando nas campanhas
de replantio, reflorestamento e evitando crueldade e sofrimento aos
animais. Ajude a Sociedade Protetora dos Animais e outras organi-
zacoes congéneres. Néo se esqueca de que as aves e passarinhos devem
ser considerados por nés sob a protecao desta Lei. Um Escoteiro s6
mata um animal, se éle fér daninho, ou, entho, por necessidade de
alimento. » /

7.2 Artigo — O Escoteirc é obediente e disciplinado.
Ele obedece as ordens de seus pais, de seu Monitor e de seus

Chefes, sem discutir. Ao receber uma ordem, €le a cumpre imediata-
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mente, sem vacilacoes. Esta é a disciplina escoteira. Isto nem sempre
¢ facil, mas tem de ser assim, pois, sem esta regra, nés nos torna-
riamos rapidamente num bando confuso. Imagine. V. uma atividade
ou reuniao de um Grupo em que as ordens nao fossem obedecidas.
Quando Vecé se tornar mais tarde um Monitor, ha de querer que seus
Escoteiros lhe obedecam €, portanto, tem de aprender a mandar,
“obedecendo”. Faca agora o que espera que €les lhe facam, mais
tarde, quando V. tiver maior autoridade.

8. Artigo — O Escoteiro é alegre e sorri nas dificuldades.

Tenha bom humor! Se estd a ponto de perder a paciéncia ou
sofrendo alguma dor, experimente assobiar. Isto distrai a atencédo e
alivia! Um sorriso amavel provoca simpatia e proporciona mais feli-
cidade aos outros do que uma cara triste e amarrada. Nosso Fundador
disse que “o Sorriso Escoteiro é a parte mais importante do uniforme”.

9. Artigo — O Escoteiro € economico e respeita o bem alheio.

Economia nao quer dizer simplesmente juntar dinheiro, mas evitar
desperdicios, tanto de dinheiro!como, também, de tempo e de outras
cousas, como sejam: roupa, comida, calcado etec. Inclui, também, a
propriedade alheia (que € sagrada), e os bens comuns, como sejam
o equipamento da Patrulha, o da Tropa, o Barco, a Séde, etc.

10.° Artigo — O Escoteiro € limpo de corpo e alma.

Adquira o habito de ordem, limpeza e asseio em tudo que fizer.
Cuide de suas roupas, de seu uniforme, ¢ de sua cama. Lembre-se
que um verdadeiro Escoteiro deve ter pensamentos tao limpos quanto
devem ser suas proprias unhas, e que também ndo deve usar lin-
guagem suja. Se vierem maus pensamentos a sua cabeca, procure
pensar em outras cousas: nas proximas provas que pretende realizar,
na competicdo entre Patrulhas, etc.

Alguns Hscoteiros encontram certa dificuldade em guardar os
artigos da Lei, na sua ordem perfeita. Isto ndo tem grande impor-
tancia, se V. realmente entendeu o que éles significam e os pratica.
No entanto, é possivel que V. tenha necessidade de repeti-los algumas
vezes para outras pessoas. Néste caso, os seguintes versinhos ajudarao
a V. a recorda-los:




HONRADO, LEAL e¢ ALERTA
Sao da Lei as trés primeiras
AMIGO, CORTEZ, BONDOSO,
Vocé sabe seis inteiras!

As quatro que s6 lhe faltam
OBEDECA com ALEGRIA!
ECONOMIA e LIMPEZA
Sao leis da Sabedoria!

-

Alguns Escoteiros também gostam de ter a Lei constantemente &
sua frente. Sugerimos a V. que pregue um cartdo ou quadrinho com
a Lei, em frente & sua cama. Assim, V. podera lembrar-se dela todos
‘0s dias, ao levantar-se.

Agora, uma ultima palayra: a Lei nfo é um simples codigo para
ser decorado e repetido, todas as vezes que se fizer necessario. E’ uma
norma ou decalogo de conduta e de acdo. Aja, portanto!...

CAPITULO IV
BANDEIRA

A) DESENHO:

O desenho correto da Bandeira Nacional obedece & regras que

foram fixadas por um Decreto-Lei (*) no qual sdo definidos oS
Simbolos Nacionais.

O estudo do desenho anexo e as instrucoes que se seguem per-
mitirao a V. desenhar a Bandeira corretamente. Naturalmente, V.
nao precisara conhecer as regras em todos os detalhes, para realizar
a prova. fsses detalhes e o material de desenl'ya a ser utilizado ficam

a critério do Instrutor.

(*) Decreto-Lei n.° 4.545 de 31-7-42.
1417
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1) Comece tracando o retangulo externo, a principiar pela base
(ou comprimento da Bandeira) . Dividida a base em 20 partes iguais.
Cada uma delas se denomina Moédulo (M). A altura do retangulo
(largura da Bandeira), deve ter 14 Modulos (TAS5IVE) N

2): Trace, levemente, as duas linhas, horizontal e vertical, que
unem os meios dos lados. Assim, V. tera marcado o centro da Ban-
deira. Sobre estas duas linhas, marque 0S _quatro vértices do losango
amarelo, a uma distancia de 1,7 M (Médulo) do retangulo externo.
Em seguida, trace os quatro lades do losango amaljelo.

3) Em toérno do centro da Bandeira e com raio de 3,5 M, trace
agora o circulo azul.

4) Em seguida, sobre a base, partindo do meio dela, e para a
esquerda, marque um ponto & distancia de 2 M. Este ponto sera o
centro dos dois arcos de circulo que formam a faixa branca da Ban-
deira. Estes arcos serao tracados com raios, respectivamente, de 8
‘M. e 85 M. A faixa tem portanto 0,5 M. de largura.

5) Escreva agora a legenda ORDEM e PROGRESSO. Observe
que, na Bandeira, ela € escrita em letras verdes. Todas as letras tem
0,33 M. de altura e 0,30 M. de largura, com excecao da conjuncéo E
(que tem 0,30 M. x 0,25 M.). A letra P fica aproximadamente sobre
a linha vertical do meio da Bandeira.

8) As estrélas sio 21 e guardam sua posicdo astrondomica e ta-
manho relativos. Tém cinco pontas e sdo desenhadas em quatro
dimensoes ou grandezas. Suas posicoes relativas, nomes e numero de
grandeza podem ser observadas no desenho anexo.

7y Convém observar que as duas faces da Bandeira Nacional séo
exatamente iguais; em qualquer delas, a faixa branca tem a mesma
inclinacao, da esquerda para a direita de quem olha. O Escorpiao

sempre fica & direita e suas 8 estrélas formam aproximadamente
uma letra M.

S O Cruzeiro do Sul fica no meio; Procyon, Sirius e Canopus a
‘esquerda, tudo como no desenho anexo que V. deve procurar copiar,
corretamente.

Observe também que a estréla Espiga da Constelacdo da Virgem

é a Unica que estd acima da faixa branca e que fica sObre o primeiro

O da palavra PROGRESSO. Procyon também fica debaixo da letra

O da palavra ORDEM; a estréla mais da direita do Escorpiao fica

exatamente sob a ultima letra O da palavra PROGRESSO. Final-

mente, o Sigma do Oitante e as duas estrélas do eixo maior do Cru-
zeiro estdo sobre a linha vertical do meio da Bandeira.
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Isto tudo, assim descrito, parece meio dificil e complicado, mas
V. fazendo algumas vezes s Bandeira., com o auxilio de um duplo
decimetro e de um compasso vera que é facil, Depois, procure de-
senha-la & maéao livre.

Procure, também, identificar as constelacoes e as estrélas no pPro-
prio Céu. Asseguro-lhe que € bem interessante. Se tiver dificuldades,
consulte seu Monitor ou o Chefe.

B) SIMBOLISMO:

O desenho atual da nossa Bandeira é o desenvolvimento da confi-
guracao que acompanhou g evolucao historica do Brasil. As cores verds
€ amarelo datam do Brasil Império e foram escolhidas por D. Pedro
I, ao proclamar a nossa Independéncia, na margem do Arrdio IPI-
RANGA, em 7 de Setembro de 1822. Elas foram confirmadas, logo
depois, por um Decreto Imperial que dizia que a Bandeira Nacional
“seria composta de um paralelogramo verde, tendo néle inscrito um
quadrilatero romboidal cor de ouro, ficando no centro déste o Escudo
das Armas do Brasil” (escuda do Império) . Segundo a proépria ex-
pressao do Imperador, essas cores representavam “a riqueza e a pri-
mavera eterna do Brasil”. . ‘

Em Heraldica (ciénciga ou arte dos brazées), o verde (ou'sinople)
significa esperanca, abundancia e liberdade; o amarelo (ou ouro)
significa, 1'iqueza., forca, fé, pureza e constancia.

Proclamada a Republica, em 15 de Novembro de 1889, o Govérng
Provisorio de entdo, em seu Decreto n.° 4 de 19 de Novembro, man-
teve as cores verde e amarelo e o feitio original da Bandeira “que
‘recordavam as lutas e vitorias gloriosas do Exército e da Armada, na
defesa da Patria e (independentemente da forma de goveérno), simboli-
Zavam a perpetuidade e integridade da Patria, entre outras nacoes’”.

Apenas o Escudo das Armas do Império foi retirado e substituido
pela esfera azul, com a legenda ORDEM E PROGRESSO e as estrélas
representando os vinte Estados do Brasil e ¢ Municipio Neutro, entio
existente. E’ estg, Bandeira que ainda hoje representa nossa Patria,
tendo tido apenas suas regras de feitura reguladas pelo decreto a

que ja nos referimos na, pagina 16, para haver unitformidade na sua

confeccao.
Ha, portanto, certo exagero em afirmar-se que o verde representa
nossas riquezas vegetais, o amarelo, nossas riquezas mineirais, etc.
Por uma feliz coincidéncia, as cores verde e amarela foram tam-
bém as escolhidas por B.-P. para nosso Movimento, cuja bandeira é
constituida por uma Flor de Lis, emsouro, sébre campo verde.
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¢) CERIMONIAL:

A Bandeira Nacional, nos Acampamentos, deve ser hasteada nor-
 malmente, as oito horas da manhd (08.00), e arriada as seis da
tarde (18.00). Nao é permitido que permaneca hasteada depois desta
hora, a nao ser que seja convenientemente iluminada. Isto deve ser
sempre feito com solenidade (salvo quando houver motivo de forca
maior) . .

Quando hasteada em mastro ou icada em adrica (¥), a Bandeira
devera ser levada ao tépe, lais ou penol (*%). '

Se tiver de figurar juntamente com Bandeira de outra nacao, V.
tera de coloci-la a mesma altura das outras. Se ela figurar comt
pavilhoées ou bandeiras representativas de instituicoes ou associacoes,
sers colocada, sempre, acima delas. Néste caso, sera hasteada em
primeiro lugar e arriada por ultimo.

Sempre que V. for encarregado de ica-la ou arria-la, V. devera
observar o seguinte:

1) Descobrir-se € encarar a Bandeira com energia e orgulho,
acompanhando-a com o olhar até o tope.

9) Desdobra-la ou dobra-la, cuidadosamente, evitando gue togue
no solo.

3) Ica-la ou arria-la, lentamente, de modo gque s6 atopete ou arrie
definitivamente, ao mesmo tempo que termine o Hino Nacional ou &
marcha’ batida (se for o caso). Em caso contrario, a operacao podera
ser mais rapida.

D) HONRAS ESCOTEIRAS:

Deve ser feita a Saudacdo Completa AT
1) Ao icar ou arriar a Bandeira.
2) Quando ela passar em parada ou revista.

Nota — Se V. estiver em forma, a saudacao sera feita a comando
do Chefe cu Monitor.

4 ¢ r

(*) Cabo destinado a icar a Bandeira.

(**) Tope € a extremidade superior dos mastros. TLais ou Penol,
é a ponta da verga, (que sustenta a vela).

(***) Veja Saudacdo Completa na pagina 22.

> i

-

&30
o 4

) S :
MR ..



L RN

CAPITULO V

SINAIS E SAUDACOES ESCOTEIRAS

A) SINAIS DE RECONHECIMENTO E SAUDACAO:

O sinal escoteiro de reconhecimen-
to ou de identificacao é feito, elevando
a mao direita, palma para a frente,
com o polegar apoiado sébre a unha
do dedo minimo e os outros trés dedos
distentidos, unidos, apontando para
cima lIembrando os trés pontos da
Promessa .

Este € o sinal feito por ocasifo da
Promessa. Em traje civil, ou quando
uniformizado (mas ,sem chapéu) ¢
também, usado como Saudacfo. Neéste
caso, denomina-se Meia Saudacio.

Se uma pessda, estranha ou ndo, lhe fizer o Sinal Escoteiro, V.
deve reconhecé- la, como um membro do Movimento, e 1esponde1 lhe,
bor sua vez, com o mesmo sinal. Se for o caso, V. completara ésse
gesto, fazendo o segundo sinal de
reconhecimento (ou saudacido), que
consiste em estender-lhe a maéao
esquerda,,

Embora isso ndo seja universal,

nem instituido por B.-P. em- al-

guns paises, (inclusive o nosso), é

usado fazer o aperto de mao sepa-

rando dos demais, o dedo minimo,

que, assim se entrecruza como da outra pessoa. NAo se mostre sur-
preendido nem estranhe se um Escoteiro de outro pais niao cruzar o
dedo minimo com o seu, ao apertar-lhe a méao esquerda. Isso significa
que, em sua terra, é usado o gesto original de B.-P.

B) SAUDACAQO SEM BASTAO:

O sinal de reconhecimento, feito na aba do chapéu, constitui a
Saudacdo Escoteira Completa.
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A saudacio é trocada entre todos os membros do
: Movimento, quando se encontram pela primeira vez no
o dia. O primeiro a ver o outro deve Ser o primeiro a sau-

. s
: dar, independentemente de sua graduagao ou cargo.
. N e Além da Saudacio a Bandeira Nacional, nos casos ja

mencionadas na péagina 21, deve ser feita também a

Saudacao para o Hino thcmnal quando cantado conmi SO~
Y lenidade, € para as Bandeiras e Hinos das outras Nacoes,
[—G—I quando conduzidas em ceriménias ou tocados em sole-

nidades. Se V. estiver isolado, deve agir individualmente.
Se V. estiver em forma ou em agrupamento, aguarde e
. obedeca as ordens do responsavel pelo conjunto, afim de
7 haver uniformidade nos movimentos.

N Loge 4.9 g AP o Al o T 4 -l

C) COM BASTAO:

Quando V. estiver com o bastdo, a saudacao sera feita com a mao
esquerda.

Parado ou marchando, a saudag¢ido €
feita atravessando a mao esquerda no
prolongamento do ante-braco, horizontal-
mente, na frente do corpo, fazendo'o si-
nal e tocando ligeiramente o bastao com
a ponta dos dedos. As figuras anexas
esclarecem completamente o assunto.

Existem, ainda as.salida.gées funebres,
com bastao, mas seu emprégo (felizmen-
te!) é tAo raro, que, por isso mesmo, julga-
mos desnecessario V. aprendé-las. Se al-
gum dia V. tiver de fazé-la, isso lhe sera
préviamente ensinado pelo Monitor ou
Chefe.

PEERRA S iy s 0L e Byt

D) O SIGNIFICADO DA SAUDACAO:

Em um de seus livros, B.-P. conta a histéria de um sujeito que,
em certa ocasido, lhe disse que — “se julgava tdo bom como qualquer
um e que, portanto, ndo tinha obrigacao de saudar ninguém! Que ,
sentn -se-ia realmente diminuido, se tivesse de levantar um dedo da
méao para cumprimentar quem ouer que fosse, ou que Se julgasse me-
lhor do que €le! Que nao era escravo!. ..” e, assim por diante.

B.-P. teve que explicar-lhe que tal concepcao era inteiramente
erronea € que ele demonstrava assim completa ignorancia do que
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fosse o Escotismo e a Saudagio. O cumprimento é um sinal de estima
e reconhecimento, entre homens de posicio e dignidade. Saudar uma
pessoa constitui um privilégio. Antigamente os homens realmente li-
vres carregavam armas e os Cavaleiros levavam suas lancas ou espa-
das. Quando éles se encontravam, cada um levantava sua mao direita
pafa mostrar que nao empunhavam nenhuma arma € gque 0 €ncontro
era pacifico e amistoso. Essa conduta era observada também em pre-
senca de um invalido, um homem indefeso ou de uma dama.

Os escravos ou servos nao podiam andar armados. Por isso mes-
mo, a0 passarem pelos nobres e senhores, faziam-no timida e enver-
gonhadamente, procurando passar despercebidos, sem fazer sinal
algum nem indicar sua presenca.

- Atualmente, os homens nao andam mais armados, mas, aquéles
que tém autoridade para usar armas, como ¢S militares e os diplo-
matas, ainda mantém a tradicao de saudarem-se, levando a mso 3
cobertura (ou fazendo continéncia).

Gente desclassificada ndo tem desembaraco, nem educacao, para

- eumprimeniar; geralmente, passa despercebida entre homens de certa

posicao. Cumprimentando, V. demonstra que realmente pertence ao
meio que frequenta, onde é considerado como um amigo e um compa-
nheiro. Cumprimentar as pesstas mais velhas e as senhoras nao e
prova de servilismo, mas, a manifestacio minima da Cortezia_ a que
se refere o artigo 5.° da Lei (veja pagina 15).

CAPITULO VI

UNIFORME, DISTINTIVOS, GRADUACOES

A) GENERALIDADES:

O uniferme escoteiro € simples, comodo e util, pois protege bem
contra as intempéries. Sendo universaimente adotado, €, por isso
mesme, elegante e caracteristico, constituindo um laco de unifo entre
os Escoteires de todo o mundo.,

Suas pecas principais e caracteristicas sao:

1. — Chapéu marron de abas retas, quatro dentes, presilha pas-
sada na nuca e amarrada na frente e em cima, por um laco.

2.° — Lenco com as cores da Tropa, com 70 x 70 cms., preso
por um anel proprio. .
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3.2 — Camisa caqui, com dois bolsos com machos e portinholas e

com passadeiras nos hombros. Recomendamos 0 Uso de mangas curtas,
por serem mais adequadas ao nosso clima e comodas para trabalhar;

em caso de necessidade, gqualquer agasalho protegera os ante-bracos,

quando baixar a temperatura.
4° — Calcao caqui ou azul marinho,‘de casemira ou sarja.
59 — Cinto largo, de couro marron, regulamentar.
5° — Meias de 13, ou algodao, com canhoes.
70 — Calcado preto ou marron. De preferéncia, sapatos.
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Nossos Escoteiros do Mar usam:

— Chapéu de brim branco, com aba levantada., tipo Marinha.

— Lenco branco com 70 x 70 cms., .preso por anel de couro.

— Camisa e calcdo de brim mescla (zuarte), do tipo acima men-

cionado.,

— Cinto regulamentar.

— Meias pretas com canhfo azul marinho.

— Calcado preto ou sapato tipo “tenis” (quando embarcado) .

Nossos Escoteiros do Ar usam o uniforme geral, sendo o calcio,
azul marinho, e a camisa, de brim mescla (zuarte).

Estas ligeiras informacées e as figuras anexas sio suficientes
para V. identificar um Escoteiro. Procure oportunamente conhecer os
uniformes dos Chefes, Pioneiros e Lobinhos.

Cuide de seu uniforme, lavando-o e dobrando-o corretamente,
para guardar. Ao compra-lo, dé preferéncia a artigo bom. fle durara
mais e isto redunda em economia, além de bhoa apresentacao.

Usando o seu uniforme, néo se esqueca de que sera identificado
e observado por toda a gente, como um “representante do Movimento
Escoteiro”; o que V. fizer de mal feito ou errado nao sera atribuido
a V. préprio, mas a Um Escoteiro!

Assim sendo, o “Escotismo’” sers responsabilizado e “todos” os
Escoteiros serao julgados pela “sua” conduta pessoal. Portanto, res-
peite e honre o nosso Movimento. Pessoalmente, conhec¢o Principes,
Lords, Generais e Almirantes que se orgulham de usar nosso uni-
forme. Vocé pode e deve também orgulhar-se déle!

B) DISTINTIVOS:

O distintivo universal do Movimento Escoteiro é a FLOR DE LIS
que aponta o Norte na extremidade da seta de um mapa ou Recsa dos
Ventos. Ela aponta, para cima, a direcao correta! Ela
lembra o caminho do dever e do auxilio ao proximo! Os
trés ramos da Flor de Lis lembrardo a V. os trés pontos
da Promessa. Em baixo da Flor de Lis, uma faixa ou
listél tem gravado o nosso lema: Néle é preso um cabo (=’ P&
com um nod, que lembra a Boa Acdo diaria. ‘“ﬁf@}

Para se distinguirem as entidades dos diversos paises,
cada uma, geralmente, usa um simbolo nacional, combinado a FIor
de Lis. O distintivo da Unifo dos Escoteiros do Brasil (UEB) é a
Flor de Lis, tendo superposto o Escudo Redondo das Armas da Re-
publica; no listél, estd gravado o lema SEMPRE ALERTA!
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DISTINTIVOS USADOS NO UNIFORME:

1) De Patrulha: Quatro pontas de cadarco de 12, de 10 cmts. de
comprimento, pendentes do hombro esquerdo, com as cores distintivas
da Patrulha (veja as figuras).

2) Tropa:

a) Lenco de cor uniforme para cada Tropa.
Nota — Os Escoteiros do Mar usam lenco branco.

b) Cadarco branco de 12 m/m. de largura pregado na costura
do hombro direito, tendo impresso (ou bordado), em preto, 0 nome
da Tropa. E’ facultativa a inclusio do nome do local ou cidade.

3) Da Regiao.
— Cadarco branco de 20 m/m. de largura, usade no peito, e

acima do bolso direito, tendo impresso (ou bordado), o nome da
Regiao Hscoteira.

4) De Classe:

a) Distintivo de Escoteiro — Retangulo verde de 6 X 4 cmts. com
o distintivo da U.E.B., sendo a Flor de Lis, em amarelo, o escudo
em azul e branco e o listél, branco, com letras verdes. Aplicado sobre
o macho do bolso esquerdo.

Este distintivo € considerado o Sélo do Movimento € é usado sem-
pre no uniforme e por toda a vida. Hle prova que seu portador fez a
Promessa Escoteira e € um membro da Grande ' Fraternidade.

h) Distintivo de 2. Classe — Escudo verde de 3 x 4 cmts., com
o listél em amarelo e o lema em letras verdes. :

c) Distintivo de 1.* classe — Escudo verde de 5 x 4 cmis., com
o listél de 2.2 Classe, tendo acima uma Flor de Lis em amarelo,

Um ou outro sfo usados na manga esquerda.

d) Distintivo de Escoteiro da Patria — Elipse Verde com 6 X 5
cmts., tendo ao centro, as Armas da Republica bordadas a ouro.
Usado acima. do distintivo de 1.* Classe e cercado pelos distintivos
das especialidades que qualificam Seu portador.

5) Distintivos de Especialidade — Circulo caqui com 3 cmts. de
diametro, com cercadura e desenho da espec;,alidade, em vermelho.
Usado na manga direita. ‘

6) Cordoes de Efi¢iéncia:

Oportunamente, V. travara conhecimento com éles. Nao sao muito
comuns, e isto, por enquanto, nao lhe interessa.
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- 7) Distintivos de Atividade:

a) para cada ano de atividade escoteira: estréla prateada de seis
pontas, sobre fundo verde.

b) Para cada cinco anos; estréla dourada, de seis pontas, sobre
fundo verde. No centro, um disco branco, com o ntmero 5 em ver-
melho:

Tudo usado no peito, acima do bolso esquerdo.

A melhor maneira de V. ficar conhecendo todos ésses distintivos
€ procurar vé-los e identifica-los, nos seus companheiros, no mons-
truario da Tropa, ou na Cantina mais proxima.

C) GRADUACOES:

a) As graduacoes de Escoteiros sao trés: Guia, Monitor e Sub-
Monitor.

O Guia é o auxiliar imediato do Chefe (ou Sub-Chefe) da Tropa
e seu substituto eventual. Pode ser um dos préprios Monitores. A
Tropa pode também deixar de possuir Guia.

O Monitor é o Chefe 1esponsavel pela Patrulha. A Tropa tem,
no maximo, quatro patxulhas Cada Patrulha tem, no maximo, 8
membros.

O Sub-Monitor é o auxiliar imediato do Monitor e seu substituto
eventual.

b) Os Graduados usam os seguintes distintivos:

Guia — 3 Cadarcos brancos verticais, de 1 cmt. de largura no
bolso esquerdo, sob o Distintivo de Escoteiro.

Monitor — 2 Cadargos brancos, usados do mesmo modo.

Sub-Monitor — 1 Cadarg¢o branco, usado de maneira idéntica.

Procure identificar € conhecer todos os Graduados de sua Tropa.

D) CONDECORACOES:

Condecoracées sao as medalhas honorificas, que a Unido dos Es-
coteiros do Brasil concede como aglademmento prémio ou" reconheci-

mento de Servicos, Mérito ou Valor. Elas sio classificadas em quatro
grupos gerais:

a) AGRADECIMENTO:

1) Medalha de Gratiddo — Anel com a inscricao “GRATIDAO”,
tendo, ao centro, a Flér de Lis, com o escudo redondo das armas na-
cionais. De bronze, prata ou ouro e usada com fita verde e amarela.
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E’ concedida as pessoas pertencentes ou nao ao Movimento e que
tenham prestado reais e grandes servigos a uma 7Tropa, Regiao Es-
coteira ou ao Movimento em geral. '

2) Cruz de Sao Jorge. Bandeira quadrada de Sao Jorge, em es-
malte vermelho, sobre campo de prata e tendo ao centro uma Flor
de Lis.

B’ concedida honorificamente aos membros do Grande Conselho
da U.E.B. (fita de chamalote azul marinho), e das Regioes Escoteiras
(fita de chamalote verde), pelos grandes e relevantes servicos presta-

dos ao Movimento.

b) BONS SERVICOS:

Medalha de Bons Servicos — De forma circular, tendo, ao centro,
em baixo relévo, uma flor de lis cercada por um ramo de café e outra

" de algoddo e gravadas as palavras BONS SERVICOS e SEMPRE

ALERTA! De bronze, prata ou ouro, correspondendo a 10, 15 ou 20
anos de bons servicos — Usada com fita roxa.

¢c) VALOR:

Medalha de Valor — Cruz de Malta, tendo, ao centro, uma flor
de lis. De bronze, com fita vermelha, de prata, com fita azul e de
ouro, com fita vermelha e azul. Concedida em reconhecimento a acoes
de valor, salvamentos e outros atos que demonstrem coragem, valor €
heroismo, com menor ou maior risco de vida.

d) MERITO:

1) Medalha Tiradentes — Instituida em homenagem ao Proto-
martir de nossa Independéncia. Uma letra T, com a flor de lis sobre-
posta. De bronze, com fita verde e branca. B’ concedida a Tropas
e a Lobinhos, Escoteiros, Pioneiros ou Chefes por atos ou bbdas agoes
de carater excepcional, por devotamento ao dever, nobreza de carater
e de sentimentos, elevado espirito escoteiro ou grandes servi¢os ao
Escotismo.

2) Tapir de Prata — E’ a mais alta condecorag¢ao do Escotismo
Brasileiro. Como o0 nome o indica, é constituida por um pequeno Tapir
de prata suspenso por umsa fita verde e amarela: é usado no pescéco,
sendo concedido somente a Chefes que ja tenham recebido, anterior-
mente, a Medalha Tiradentes e que tenham prestado relevantes ser-
vicos ao Movimento,
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Propositadamente nao apresentamos as figuras dos distintivos e
condecoracoes. Tome lapis e papel e procure desenha las pelas des-
cricoes; essa € a melhor maneira de gravar.

CAPITULO VII

NOS /

O conhecimento dos Nés é o primeiro passo nos trabalhos elemen-
tares de Pioneiria que abrange toda a arte de reconhecimento, aber-
tura de picadas, construcoes de estradas, obras e pontes, etc., de
modo’ a‘ possibilitar aos outros o uso facil ¢ comodo de um percurso.
Também: inclui a construcdo de observatorios e torres de semafora
ou vigilancia contra incéndios florestais.

. 'Os N6s também sao necessarios, para dar seguranca e conforto
nos Acampamentos e sdo de grande uso marinheiro. Sao imprescin-
diveis nos salvamentos. Muitas Vezes, uma vida pode depender de um
né “bem feito’”’. Por isso mesmo: nao se da no! Faz-se um no! Os
leigos usam cordas, cordinhas e barbantes... Escoteiros trabalham
CABOS .’

- Eis algumas regras simples para um bom trabalho. -

1) Para praticar, use cabos verdadeiros, semelhantes aos que tela
de usar nermalmente. Procure conhecer o material que esta sendo uti-
lizado: Juta, sisal manilha, canhamo, algodao, etc. e suas caracteris-
ticas.

2) Nunca use cordao ou barbante (salvo para falcassar).

3) Procure trabalhar com os dois chicotes livres de dois cabos
fixos e néao, com dois chicotes de um mesmo cabo.

4). :Deixe. sempre, bastante cabo na extremidade, com a qual
esta ‘frabalhando.

5) . Use, .sempre, o nd mais simples que satisfaca as condlgoes
exigidas pelo servico.

54 6). Um bom . ng é aguéle que preﬁnche suas finalidades, que €
feito com famhdade e gue é facil de desfazer, quando nhao f01 mais
necessario. 074

) - iS6 .a pratica conduz a perfeicao. Pratique sempre! Quando
ja fizer bem ium ng, continue a desenvolver-se, fazendo-o de olhos
fechadoes: com as maos nas.costas, em posicoes dificeis (no alto de
uma escada em. ocima de uma a1v01e de cabeca para baixo, pen-
durado pelas pernas ete.), ou com uma s6 das maos.,
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mo diametro ou espes-

8) Pratique bem um né6, até dominar bem o seu emprégo. SO
depois de consegui-lo, passe ao que S€ lhe segue! Devagar se vai
ao longe!...

Aprenda primeiramente a falcassar um cabo, afim de que Suas
pernas ou cochas nao se separem ou desfiem e o cabo se descoche. O
primeiro passo consiste em gravar, €m seu cérebro, uma imagem do no.

FALCASSA: /

Existem varios tipos de
falcassa, mas nossas
figuras demonstram a
mais simples, nas suas
diversas operacoes.
Use barbante ou fio
torcido (de preferén-
cia ' alcatroado). Colo-
que-o dobrado ao lon-
go do cabo e comece a
enrolar o chicote mais
longo (B). Faga cada
volta bem apertada e
bem préxima da volta
anterior. VA enrolan-
do, até cérca de um
centimetro da extre-
midade do cabo. De-
pois, passe a extremidade B dentro do anel e puche lentamente a
outra extremidade do fio, evitando dar puchoes. Esta operacao condu-
sira, a ponta B para dentro da falcassa. Leve-a ao meio desta e, fi-
nalmente, corte as pontas do fio, bem rentes, dos dois lados.

1) NO DIREITO:

E’ um né de utili-
dade geral e ile aplica-
¢ao comum,; Serve pa-
ra unir cabos de mes-

sura, amarrar um pa-
cote, prender uma ata-
dura, rizar a vela etc.
Observe que os dois chicotes de cada um dos cabos devem entrar
nela volta formada pelo outro cabo.
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- se pucha o cabo, mais €le aperta e segura.

2) ESCOTA:

Este no serve para
unir dois cabos de dia-
metros diferentes ou
para prender um cabo
numa volta ou argola.
E’' o que usamos tam-
bém para prender a
bandeira na adriga. Pela figura, V. pode aprendé-lo. Observe que:
sempre o cabo grosso da apenas uma volta, ao passo que o cabo mais
fino é que se “morde”.

3) NO DE CORRER:

E' um no simples,
feito numa extremi-
dade e abrangendo a
outra parte do préprio
cabo. Fica, assim, feita
uma volta, cuja ex-
tensao pode-se fazer
variar, correndo o no num sentido ou no outro. Usa-se, comumente,
nos estais dos paus da barraca. A figura esclarece completamente.

4) VOLTA DA RIBEIRA:

E’ usado para prender um cabo num
mastro, viga ou arvore e também para arras-
tar troncos ou pecas pesadas. Quanto mais

Observe, na figura, que a extremidade do
cabo da uma volta (passando pelo cabo) e
¢ enrolada sobre ela mesma.
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5) NO DE PESCADOR:

Como o nome o indica, € o n6 usado pelos pescadores para emen-
dar suas linhas ou rédes de pesca. Deve ser usado para unir cabos fi-

_o

nos ou barbantes, pois € muito seguro. Para fazé-lo, junte os dois ca-
bos, lado a lado, com as extremidades em direcoes opostas. Dé um no
simples em uma extremidade, apanhando o corpo do outro lado; aban-
done ésse pedago e faca trabalho idéntico do outro lado. Depois, pu-
che as partes fixas dos cabos, fazendo os nés se aproximarem e se ada-
ptarem bem, um ao outro. Se isto nao acontecer, V. deve ter errado
ao dar a volta de um dos nés. Observe maiores detalhes nas figuras.

6) CATAO:

e,
I

. Este no permite encurtar um cabo sem corta-lo. (E' também de
uso muito comum nos estais das barracas). Destina-se também a for-

P W =7
P g
. @\? i

: >

'A
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talecer a parte poida de um cabo que nio mereca confianca. Neéste
caso, essa parte fraca deve ser deixada bamba ou frouxa sem traba-
Ihar. Para fazer o Catdao, dobre o cabo, como aparece na figura
anexa. Depois, faca uma Meia Volta ou Cdte de um lado e repita o
trabalho, do lado oposto. Os desenhos sdo suficientemente elucidativos.

7) LAIS DE GUIA: f

E’ um no de grande utilidade, quando se necessita de uma volta,
que nao corra ou aperte (ao contrario do N6 de Correr, que corre € a-
perta!) E’ o no indicado para salvamentos, devendo a volta ser feita
suficientemente larga para ser passada no peito e sob os bracgos da
pessoa a ser icada. As figuras .anexas mostram as diversas fases do tra-
balho. Pratique o Lais de Guia, passando a volta em torno de um

companheiro e, depois, em torno de si proprio, com uma extremidade
fixa ou segura por um companheiro.

8) VOLTA REDONDA E DOIS COTES:;

Embora nao
seja exigido pela ;
prova, éste né é
bem 1util. Serve para
amarrar vm cabo a

( :
um mastro ou verga L j ]
e também a uma

argola ou arganéu \—]
apertando-o. O im- :

portante é fazer o A-V-N\.\

cabo dar duas vol-

>m
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9) NO DE FATEIXA:

I
B

tas em torno do mas-
tro para segurar bem
apertado. Ha duas ma-
neiras de prender o
chicote livre, termi-
nando assim, o traba-
lho. As figuras mos-
tram ambos os pro-
CESS0S.

Usado especialmente em marinharia para prender melhor um cabo
a um mastro ou argola, sem, entretanto, aperta-lo. Muito utilizado para

prender um barco a uma boia. Compare a figura com a da Volta Re-
donda e Dois Cotes. Observe que, aqui, o primeiro cote abarcou a volta
que, assim, ficou folgada na argola. V. pdéde dar dois ou mais cotes

para prender o chicote.

10) VOLTA DO FIEL:

E’ um né muito util e
muito empregado no inicio ou
na terminagao de amarracoes.
Utilizado em estacas, cercas
e trabalhos de acampamento
e pioneiria apresenta a van-
tagem de deixar livres, se ne-
cessario, os dois chicotes, com
qualquer dos quais se pode
trabalhar, indiferentemente.
Ha varios modos de V, fazer a
Volta do Fiel, mas V. deve sa-
ber dois, pelo menos. O pri-

meiro € o método dos dois co-

tes: feita a Volta do Fiel V.
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devera, entao, passa-la pela cabeca ou extremidade da estaca ou pilas-

tra e apertar puchando pelas duas extremidades .

O segundo metodo € usado quando V. tem que dar diretamente as
voltas num mastro, argola ou bastao (nao podendo enfid-las pela ex-
tremidade ou cabeca destes). Pratique com um bastao escoteiro ou com
0 encosto de uma cadeira.

Observacao — Verifique agora que os dois Cotes que V. deu para
formar a Volta Redonda e 2 Coétes formaram uma Volta do Fiel, abra-
cando o proprio cabo,

E, agora, uma ultima recomendacao: Perfeicdo é mais importante
do que rapidez e a velocidade sO se adquire com a pratica., Mais
vale fazer devagar um no bem feito do que, rapidamente, um né mal
feito (ou errado!) ¥

CAPITULO VIII
SINAIS DE PISTA

Reconhecimento e identificacdo de sinais de pista constituem o
primeiro passo na arte da Observacao e Interpretacao de Mensagens.

Os sinais de pista podem ser feitos de varios modos e utilizando
meios de fortuna. Podem ser tracados no soélo, formados com galhos
Seécos, ramos, pedras, etc.

Em hlpotese alguma devem ser riscados a giz ou a carvao, nos mu-
ros ou paredes. Os sinais de pista devem ser feitos de modo a nao atrair
demasiada atencao, e nao devem ser excessivamente visiveis, pois, de
outro modo, podem ser inutilizados prop051tada ou inadvertidamente
por pessoas 1e1gas veiculos, etc.
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A) Eis alguns dos mais comumente usados em Escotismo:
1

Caminho a segg,ir; {.

-~

Mensagem escondida a 3 passos, na direcao da seta,

Siga 2 Km. na direcdo da seta.

'i-n’ Passe o obstaculo.

L* Acampamento nesta direcao.

.

.
.
.

Caminho a evitar.

B’ Siga depressa nesta direcéo.

Agua boa.

Agua ma.

Espere-me aqui.

>

Eu voltel para casa.




]
v

B) Existem, naturalmente, muitos outros e cada Patrulha ou Tro-
pa pode ter seus sinais convencionais secretos. Eis mais alguns exem-

plos :

Perigo.

w { Sigam para o ponto de reuniéo.

5, >> Paz — (Jogo nao comecado, interrompido ou termi-.
nado) .
>> < Guerra — (O jogo comecou!).

Inicio de Ifista..

# Fim de Pista. .

9, &

Y Trés seguiram pela esquérda e dois pela direita.,

C) Indicacao em cruzamentos:

Indicacao de “Seguir em frente”:

8

ot g

Uma pedra pe- Galho partido N6 num feixe Seta.
quena sobre ou- para a frente. de capim, do-
tra maior., . brado para a
frente.
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Indicacao de “Dobrar a Direita’:

o s K

Pedra pequena Galho parti- N6 num feixe de Seta indicando

a direita da do para a capim, apon- & nova direcao.
maior. direita. tando para a
direita.

Indicacao de ‘“Dobrar a Esquerda’:
Mesmos sinais, para a direcao oposta.

D) Exemplo de uma mensagem completa:

Procure lé-la sem auxilio estranho. Depois veja a solucdo correta
no rodapé da pagina 48.

CAPITULO IX
HINOS

" A) HINO NACIONAL:

® Hino Nacional é constituido pela musica d@ Francisco Manuel da
Silva e poema (ou letra) de Joaguim Ozoério Duque Estrada.

Quando em execucio instrumental, a musica deve ser tocada, inte-
gralmente, mas sem repeticdo. Nos casos de execucdo vocal, Serao sem-
pre cantadas as duas partes do poema.
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POEMA

Ouviram do Ipiranga as margens placidas
De um povo herédico o brado retumbante
E o sol da Liberdade, em raios fulgidos
Brilhou no céu da Patria nésse instante.

Se o penhor dessa igualdade
Conseguimos conquistar com braco forte,
Em teu seio, 60 Liberdade,
Desafia o nosso peito a propria morte!

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, um sonho intenso, um raio vivido
De amor e de esperanca a terra desce,
Se em teu formoso céu, risonho e limpido
A imagem do Cruzeiro resplandece.

Gigante pela propria natureza,
s belo, és forte, impavido colosso,
E o teu futuro espelha essa grandeza.

Terra adorada
Entre outras mil,
Es tu, Brasil,

O Patria amada!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,
Brasil !



IT

Deitado eternamente em bérco espléndido,
Ao som do mar e & luz do céu profundo,
Fulguras, 6 Brasil, florao da América,
Iluminado ao sol do Novo Mundo!

Do que a terra mais garrida

Teus risohos, lindos campos tém mais flores:
“Nossos bosques tém mais vida”

“Nossa vida” no teu seio “mais amores”.

O Patria amada,
Idolatrada,
Salve! Salve!

Brasil, de amor eterno seja simbolo
O labaro que ostentas estrelado,

E diga o verde-louro desta flamula
Paz no futuro e gloria no passado.

Mas, se ergues da justica a clava forte,
Veras que um filho teu nao foge a luta,
Nem teme, quem te adora, a prépria morte.

Terra adorada
Entre outras mil,
Es tu, Brasil,

O Patria amada!

Dos filhos deste solo és mae gentil,
Patria amada,
Brasil !

B- HINO A BANDEIRA: y

Sua musica € de Francisco Braga e os versos do poeta Olavo Bilac.
Consta de quatro quadras e um estribilho repetido depois de cada qua-
dra. Para nao esquecer a ordem das quadras use a palavra S E C S. 2
Ela dard as iniciais de cada uma delas:
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Salve, lindo pendao da Esperanca,
Salve, simbolo augusto da Paz!
Tua nobre presenca a lembranca
A grandeza da Patria nos tras.

Recebe o afeto que se encerra .
Em nosso peito juvenil,

Querido simbolo da terra,
Da amada terra do Brasil!

i Bt

Em teu seio formoso retratas
Hste céu de purissimo azul,
A verdura sem par descas matas
B 0 esplendor do Cruzeiro do Sul.. .
A
Recebe o afeto gue sa enceira
Ete. \

IR

Contempiando o teu vulto sagrado,
Compreendemaos 0 nesso dever;

B o Brasil, por saus filhos amado,
Podercso e feliz ha de ser.

Recebe o afefo que se encerra
BEtc.

IV

Sobre a imensa Nacdo Brasileira,
Nos momentos de festa ou de dor,
Paira sempte, sagrada Bandeira,

Pavilhao de Justica e de Amor!

Recebe o afeto que se encerra
>
Efc. :
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C) HINO DOS ESCOTEIROS DO - BRASIL:

O Alerta! ou Ra-ta-plan (como também é conhecido) € de auto-
ria (letra e musica), de Benevenuto Cellini. Xle principia com o pro-
prio estribilho e ja esta consagrado pelo uso, marcar-se a cadéncia: Um!
Dois! repetindo-a, depois de cada verso:

Estribilho:
Ra-ta-plan! Do arrebol,
Escoteires, véde a luz!
Ra-ta-plan! Olhai o sol
Do Brasil que nos conduz!

I

Alerta, 6 Escoteiros do Brasil Alerta!
Erguei para o ideal os coracoes em flor!
A mocidade ao sol\da Patria ja desp.erta,i
A Patria consagrai fo vosso eterno amor&

Por entre os densos bosques‘e vergeis floridos,
Ecoem as nossas Vozes,)de alegria intensa!
E pelos uC@pos féra,\em canticos sentidos,

+  Ressoe um hino ovan es?a nossa Patria imensa!
Alerta! Alerta! Sempre Alelta,
Um! Dois!
Um! Dois!
Ra-ta-plan! Do arrebol,
Etc.

T

Unindo o passo firme a trilha do dever,
Tendo o Brasil feliz por nosso escopo e Norte,
Facamos ao futuro, em flores antever

A nova geracao Jov1al conflante € fortel!

B se algum dla“a Patria estremecida

De subito bradarj ALERTA! aos Escoteiros,
ALERTA! respontiendof & Patria a nossa vida
E as almas entregaif iremos prazenteiros! p

Alerta! Alez'ta‘! Sempre Alerta

! Um! Dois!

Um! Dois!
Ra-ta-plan! Do arfebol,

Eftc,
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CAPITULO X

SAUDE

A) PRINCIPAIS CUIDADOS DE HIGIENE INDIVIDUAL:

1) Tome banho diariamente, de preferéncia, de chuveiro. Quando
isso nao for possivel, pelo menos, esfregue o corpo com uma toalha
ou pano molhado, no minimo duas vézes por semana. Tenha especial
cuidado com as axilas, as virilhas e oS pés.

2) Habitue-se a esvasiar os intestinos diariamente, & hora certa.

3) Lave as maos frequentemente e, especialmente, depois de ir
a privada e antes das refeicoes.

4) Mude a roupa interior, pelo menos, duas vezes por semana.
Use roupa limpa. Nao podendo lavé-la, exponha-a pelo mencs ao sol,
para arejar e tirar a humidade. Nao use roupas ou calcado molhado,
“Pés quentes, cabeca frial” é uma boa régra a ser ssguida.

5) KEscove os dentes dua§ vezes por dia. De praferéncia, pela ma-
nh& e antes de ir dormir. :

6) Cabeles e unhas devem ser cortados curtos.

7) Nao coma demasiado. Faga-o, lentamente e mastigando hem as
alimentos. '

8) Feche a boca ¢ respire pelo nariz. Limpe-o frequentemente com
o lengo. Tire a céra dos ouvidos com o lenco ou pano humedecido, Nao
cuspa no chao nem ponha as maos na bdca ou nos olhos.

§) Procure comer frutas e legumes e beber leite, que contém vita-
minas. Evite os doces, balas e guloseimas, no intervalo das refeictes.

10) Procure dormir de janelas abertas, a fim de respirar ar puro

11) Sempre que nao se sentir bem, consulte um médico.

12) Faca examinar seus dentes de s=is em seis meses, por um
dentista.

-

Neota — Nao acreditamoes ser necessario explicar-lhe as razoes de
todas estas regras. Se V., entretanto, quiser conhecé-las, consulte seu
Moniter ou Chefe.

B) COMO TRATAR UM FERIMENTO, FAZER UM CURATIVO E
EVITAR UMA INFECCAO: ;

Os ferimentos podem ser de varias naturezas, como sejam esfola-
duras, arranhoes, cortes, (produzidds por facas, canivetes, cacos de vi-
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dro, latas, etc.) e perfuro-cortantes (produzidos por pregos, estrepes,
etc.) . Néstes casos, geralmente, ha uma maior ou menor perda de san-
gue (hemorragia).

Existem ainda os ferimentos contuscs (pxovementes de pancada,
chogue ou quéda e, também, as queimaduras.

Ferimento com hemorragia — As duas cousas principais a fazer
sd0: estancar a hemorragia e realisar uma desinfeecao ou ‘“‘assepcin’
rigorosa da regiao ferida (linguagem medica!), a fim de impedir a per-
manéncia ou penetracio de germes ou microbios, de modo a evitar uma
choque ou quéda e, também, as queimaduras.

Nos ferimentos pequenos e com pouca perda de sangue basta fa-
zer uma simples lavagem com agua fervida, alcool, agua oxigenada, li-
quide de Dakin ou qualquer outra “solucao antiséptica”, usando peque-
nas bolas de algodao como esponja. Durante a lavagem, deve-se pro-
eurar tirar toda a sujeira, terra, etc. e, se for o caso, remover farpas,
cacos de vidro, estrépes ou outras particulas estranhas que tenham
ficado no ferimento. Para extrair estrépes use uma pinca, agulha ou a
lamina de um canivete dapois de esterilizada em agua fervendo ou pas-
sando-a numa chama (Flambar). Depois, pincelar com tintura de iodo,
mercurio-cromo ou qualquer outro antiséptico e cobrir com uma pe-
- quena gaze, segura por atadura ou esparadrapo; a simples pressao do
curativo, na maioria dos casos, fara parar a hemorragia.

As conbusodes sdo, em geral, produzidas por quéda ou pauncada, nao
havendo ruptura da pele, mas, apenas, ofensa dos tecidos pelo dilacera-
mento dos pequenos vasos sanguineos adjacentes. Os sinais caracteristi-
ticos de uma contusao sdo: a dor, a inchacao (galo) e manchas, a prin-
eipio, escuras ou roxas, que, com o tempo, vao ficando amareladas.

O tratamento consiste em aplicar compressas de pano ou gase em-
bebidas em agua fria ou quente (de preferéncia), fazendo-se, ao mes-
" mo tempo, uma compressao continua a demorada do local contundido,
Recomenda-se, também, o uso de compressas de Agua Vegeto Mineral.

Queimaduras — As queimaduras podem secr classificadas em 3
graus, de acérdo com o dano causado aos tecidos: 1.° Grau — Pele
avermelhada. 2.° Grau — Pele empolada (com bolhas). 3.° Grau —
Queimaduras profundas com destruicao do tecido. A gravidade de uma
queimadura esta em relac@o com sua superficie pu estensdo e nfo tan-

- to, com o seu grau. AS queimaduras, em geral, sdo dolorosas e portan-

to, deve-se, simultaneaniente, procurar aliviar a dor do paciente e fa-
zer a limpeza rigorosa da regiao afetada. Lave a queimadura com agua
feryida morna, se possivel com um pouco de bicarbonato de sodio.
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Em seguida, apligue solucao de acido picrico ou pomada de acido boérico
ou ainda, qualquer oleo mineral (como nujol, amerol ou mesmo vaselina
pura esterilisada). Cubra, em seguida, com gase, mantida por atadura
ligeiramente frouxa. : :

C) ALGUMAS RECOMENDACOES DE ORDEM GERAL:

1) Antes de tratar de um ferimento, lave bem suas proprias maos
com agua e sabdo e as desinféte, com alcool.

2) Nao toque num ferimento com as maos, boca, roupa ou ma-
terial contaminado. Use algodao, gase ou qualquer instrumento apro-
Lriado, esterilizados.

3) Nio fique excitado nem nervoso; aja com rapidez, siléncio €

sguranca. (Isto inspira confianca ao paciente!) Afaste os curioses inu-

te_s; seja delicado com o ferido; faca-o sentar-se ou deitar-se; anime-o
(especialmente se for uma creanca).

4) Ao lavar a regiao em torno de um ferimento, nao deixe a
agta suja atingi-lo.

5) Nao toque no sangue coagulado.

6) Nao deixe algodao aplicado diretamente sobre um ferimento
eu queimadura.

7) Nao aplique esparadrapo diretamente sébre uma ferida.

8) Nao use tintura de iodo perto dos olhos ou de qualquer outra
cavidade. Nao use também tintura de iodo, no tratamento de quei-
maduras.

9) Nao aplique uma atadura molhada, muito frouxa, ou muito
apertada. i '

10) Agora, uma ultima recomendacao: Nao basta conhecer estas
cousas e explica-las; satisfatoriamente, ao Monitor, Chefe ou gualquer
outra pessoa. E’ preciso que V. saiba fazé-las! E isso s se aprende pela
pratica e experiéncia. Procure, portanto, praticar, sempre que tiver
oportunidades, seja em casa, seja na escola, seja na tropa, em si proprio,
nos outros ou, até mesmo, no seu cachorro de estimagio, sempre que
houver um pequeno ferimento do qual V. possa tratar. Como Escoteiro,
esteja SEMPRE ALERTA! e disponha dos recursos necessarios, para fa-
ZEr um pequeno curativo. Sempre, porém, due nao se sentir seguro e
confiante em sua propria capacidade, peca auxilio a uma pessoa mais
competente. Em caso de ferimentosou acidente grave, chame um médico.
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- olhos debaixo dagua, “imitando um

#48 pernas sejam mantidos mergulhados. “—

-

CAPITULO XI
PROVAS COMPLEMENTARES DE MAR

A) NATACAO:

Saber nadar € verdadeiramente uma cousa indispensavel aqueles
que se dedicam & vida maritima. E é também uma medida de seguran-
ca. A prova de 25 metros visa apenas verificar se V. satisfaz estas con-
dicoes de seguranca pessoal e coletiva.

Nadar é uma cousa que s6 se aprende fazendo. E’ um exercicio gque
S0 pode ser praticado dentro dagua! Peca ao Chefe ou a outra pessoa
competente que lhe ensine a nadar.

Em nenhuma hipétese, tente aprender sozinho, a néo ser em lugar
onde “dé pé” e haja seguranca absoluta! Eis agui os passos que V. pode
dar, para facilitar sua prépria aprendizagem.

1) Exercicios iniciais:

a) Prenda a respiracao e abra os

pato”! Enxerga-se bem e isto da con-
fianca!

b) Inspire pela boca e nariz, fora
dagua, prenda a respiracido, mergulhe
a cabeca e expire completamente den-
tro dagua, procurando “imitar o esca-
pamento de um motor, de uma Ilan-
cha”. Pratique isso bem, até fazé-lo
sem beber agua, de olhos abertos, e
compassadamente (contando lenta e
mentalmente até 4, em cada movi-
mento) .

2) Boiar:

a) A maneira natural de boiar ou
flutuar é manter o equilibrio do CcOrpo,
encolhendo as pernas e segurando-as
Com as maos numa posicdo que imita
a Medusa ou Agua Viva. Vocé consta-
tara assim que o corpo humano flutua
naturalmente (em razio de sua pré-
pria densidade) desde que’os bracos e B

b) O passo seguinte consiste em flutuar esticado na superficie da

- figua, tal como uma ra ou tartaruga. Pratique-o, de frente e de costas.

47



¥
i’
E

3) Deslocamento.
Agora, aprenda a mover-se dentro dagua: :
a) Primeiro, aprenda a dar a “bracada”, movendo 0s bracos,

como as asas de um catavento ou moinho.
50) Depois, bata com os pés, procurando imitar o efeito das péas

de um navio de rodas.
¢) Finalmente, procure realizar os dois movimentos, simultanea .

g compassadamente,

Isto ¢ tudo quanto V. pode aprender num livrinho como éste. O
resto € uma questdo de observacdo e aprendizagem pratica. N&o es-
gueca de que o auxilio de uma pessdoa experimentada vale mais do
que gualquer Tratado de Natacao.

Por outro lado, afoiteza ndo € indicio de coragem ou arrojo. Pelo
contrario, cuidado e seguranca indicam inteligéncia e bom senso. Hvite
constituir motivo de constante aborrecimento e preocupacéo para seus
companheiros de guarnicao.

Voceé nao tem o direito de arriscar a sua vida ou a de seus com-
panheiros, no mar, por ignorancia ou descuido. Seria muito desagra-
davel, para éles, terem de ir busci-lo... 14 no fundo!...
~B) VENTO: :

Vento € o ar em movimento. fle é geralmente produzido pelas s
diferencas de temperatura na superficie da Terra e nas diversas ca-
madas da atmosfera, Em Meteorologia, é caracterizado por dois dados:
Direcao e Forca ou Intensidade.

— Passe o obstaculo e siga trés quilometros na direcao da seta.
Encontrarda o acampamento e agua. Eu voltei para casa. (Assinado)
Monitor da Patrulha dos Pombos da Tropa “Henrique Dias”,
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No mar, € utilizado como meio de propulsio, atuando sobre as
velas de nossos barcos. Por isso, ¢ muito importante sabet reconhecer
a direcao donde sopra o vento, que se denomina BARLAVENTO. Em
contraposicao, a direcao para onde vai o vento chama-se SOTAVENTO.

Em geral, define-se a direcdo do vento, referindo-a aos pontos car-
deais. Assim, um vento sudoeste (SW) ou, simplesmente, o Sudoeste &
0 que sopra dessa direcao para a de Nordeste (NE) que é Sotavento.

Como o vento que nos interessa é o que sopra & superficie do mar,
Jamais se deve determinar a direcdo do vento pelo movimento das nu-
vens, porquanto, nas diversas camadas atmosféricas, o ar geralmente
se desloca em direcoes diferentes.

Na auséncia de um catavento ou grimpa, os seguintes meios po-
dem ser usados para reconhecer a direcio do vento:

1) Observacdo da fumaca da chaminé de um navio paradoe.

2) Posicao da bandeira ou flamula desfraldada.

3) Posicao de um pequeno fio de l1a ou seda, leve, amarrado a
um dos brandais.

4) Direcao tomada por um pequeno pedaco de papel ou pano
- lancado ao alto.
: 5) Observacao, na superficie do mar, das “marolas” ou pequenas
ondulacoes produzidas pelo vento. (Com a grande vantagem, de assi-
nalarem o vento, antes déste atuar sobre o velame).

E logico que toédas estas indicacdes contém erros mais ou menos-
grosseiros, seja porque o observador nédo esta rigorosamente debaixo
dos objetos de referéncia, seja porque o proprio deslocameto do barco
modifica a direcdo indicada por tais meios.

Convém, finalmente, assinalar que, raramente, o vento sopra em
uma direcao constante, mas oscila em torno de uma direcdo média
(Vento Predominante) .

O reconhecimento da direcido do vento, como tudo o mais em
Escotismo, deve ser constantemente praticado, para que V. possa
tornar-se um bom e. experimentado Escoteiro do Mar.

C) MARES:

Mare, como todos sabem, é o deslocamento diario das aguas do
mar, subindo e descendo em relagdo a costa (Praia ou Cais), numa
variacao de nivel, alternativa.

. As mareés sao produzidas, em grande parte, pela férca de atracao
da Lua e esta atracho se faz sentir, mais fortemente, quando a Lua
passa sobre o meridiano do lugar e de seu antipoda. Em consequeéncia,
no periodo de um dia (24 horas), se produzem dois FLUXOS ou
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MARYES MONTANTES. A cada um deéles, corresponde, também, um
REFLUXO ou MARE VASANTE.

Quando o nivel do mar atinge a maior elevacado, a agua fica
estacionéria por algum tempo. — B’ a PREAMAR. Quando atinge a
depressdo mais baixa, também estaciona um pouco nesse nivel. —
E a BAIXAMAR. A ésses estacionamentos ou paradas, na Preamar
ou Baixamar, os marinheiros e pescadores denominam ESTOFAS.

A distancia vertical entre o nivel da Preamar e o da Baixamar
denomina-se amplitude da Maré.

Confirmando o que acima ficou dito, devido ao movimento de
rotacdo da Terra, ha duas Preamares e duas Baixamares por dia,
com um intervalo de seis horas, aproximadamente.

O Sol também exerce atracao sébre as dguas e, assim, as Preama-
res mais altas se processam quando a Lua e o Sol est&o em Conjuncao
(no mesmo quarto do céu em relagao a Terra) ou em Oposicao (quar-
tos opostos, a Terra ficando entre éles). Estas €épocas correspondem
a da Lua Nova e da Lua Cheia.

BEstas Preamares se denomlnam Preamares de Aguas Vivas. A
razao disto € que as aguas sof1em o efeito total de atracao da Lua e
do Sol, simultaneamente. Logicamente, as Baixamares desta época
(Baixamares de Aguas Vivas) sao também as mais baixas e profundas.

Reciprocamente, as Preamares menos altas ocorrem, quando a Lua
e o Sol estao em Quadratura (formando um éangulo reto, tendo a
Terra no veértice). Estas épocas correspondem ao Primeiro e€ Terceiro
Quartos da Lua (Quarto Crescente e Quarto Minguante). Estas Prea-
mares sao chamadas de Aguas Mortas. A causa do fenomeno € que &
Lua e o Sol atuam de direcoes diferentes e, assim, um astro enfraquece
o efeito de atracdo do outro. As Baixamares de Aguas Mortas sao
também menos baixas (ou menos profundas).

O conhecimento destes fenomenos interessa: ao marinheiro, para
saber quando tera mais fundo para o calado de seu barco, seja para
safa-lo, em caso de encalhe, seja para passar e€m seguranca sobre
certos baixios, bancos de areia ou canais. :

Por outro lado, os Fluxos e Refluxos, provocam as correntes de
marés, num sentido ou noutro, que podem ajudar ou dificultar a
marcha de um barco (ou joga-lo contra a costa). Esta influéncia da
corrente se faz sentir, especialmente, no interior dos portos ou baias
ou na foz de um rio, onde a corrente de mar¢, sendo comprimida entre
as margens, adquire grande forca.

O Observatério Nacional publica, todos os anos as Tabuas de
Marés que fornecem a previsdo das horas € alturas das Preamares €
Baixamares diarias, para os p1‘incfpais portos maritimos do Brasil.
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Na pratica, por enquanto, V. precisa apenas saber a direciao da
corrente, nao importando se a maré € Montante ou Vasante.

Ha varias maneiras de saber para onde corre a maré:

1) Observando os navios fundeados no porto: em geral éles
mantéem-se aproados & corrente.

2) Jogando na agua um pequeno objeto flutuante (papel, rolha,
lata, garrafa, etc.) e observando a direcio para a qual e arrastado
pela corrente,

3) Pela observacdo da praia ou cais, onde se pode verificar a
altura da maré referida ao sinal das aguas. A linha de mariscos da,
em geral, uma idéia do nivel médio das aguas. Comparando essas
alturas V. pode deduzir o sentido da corrente. Inversamente, compa-
rando a direcdo da corrente, com a posicdo relativa da barra ou en-
trada do porto, V. pode reconhecer se a Maré é Montante ou Vasante.
Entretanto, a Tabua das Marés é o que fornece os elementos mais
" precisos. Se ¢ assunto lhe interessa, procure conhecé-la e aprenda a
maneja-la. E’ util e divertido.

D) ANZOL:

1) Empatar:

Empatar um anzol € prendé-lo com seguranca 2o extremo da linha
de pesca. Ha anzéis cuja haste termina em Anel e outros cuja haste
termina em Palheta ou Pata. (Dai talvez advenha a origem do térmo
“empatar”) .

No primeiro caso (anel), usa-se dar o
N6 de Escota.

~ No segundo caso, usa-se a Volta do
Fiel ou uma Falcassa (o que é melhor e
mais seguro). As figuras sdo suficiente-
mente elucidativas. O resto é questdo de
pratica, como sempre temos afirmado!

2) Iscar:

Iscar € colocar a Isca no Anzol. Ela
deve ser enfiada de modo a nao poder sair
com facilidade e cobrir a ponta do anzol.
; Cada espécie de peixe prefere uma
isca propria; antes de iniciar a “pescaria”, procure 1nformar-se por-
tanto, da espécie de peixe mais abundante na regifo e qual a natureza
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da isca que ela aprecia. As iscas mais comumente usadas sio: a carne
(crua ou cosida), miolo de pao, baratinha dagua, camarao, sardinha,
etc, etc,
Procure instruir-se a éste respeito com os pescadores experimen-
tados do lugar. Sao os melhores professores!. ..

E) HINO:

O Hino des Escoteiros do Mar, igualmente conhecido como “Ra-
ta-plan” do Mar, também foi escrito por Benevenuto Cellini.

Ra-ta-plan do Mar

Estribilho:

A

wd

Em cadéncia firme e sa
Nossos peitos faz vibrar
O Rataplan, rataplan, rataplan!
Dos Escoteiros do Mar!

Do infinito mar na vasta imensidade,

E sob a infinidade do esplendente azul,
Queremos educar a nossa mocidade

Fugindo & vida inerte, infenso, atroz paul;

E quando vemocs, longe, o torvelinho humano,

O proximo perigo as almas nos desperta,

B ao nosso brado: Alerta! Alerta! Sempre Alerta!
Respondem-nos: Alerta! as vozes do Oceano!

Em cadéncia firme e sa

+ 3
G a
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II

Na prdgressiva paz, nos dias de perigo,

Nas horas de alegria ou quando reina a dor,
E’ sempre 0 mesmo mar o Nnosso grande amigo!
E’ sempre a mesma Patria o nosso ardente amor!
Se acaso ferve um dia o turbilhdo insano

Das cupidas paix6es de alguma hora incerta,
Ao nosso brado: Alerta! Alerta! Sempre Alerta!l
Respondem-nos: Alerta! as vozes do Oceano!

Em cadéncia firme e sa
Etc.

III

Da Patria todo o amor, constantes pioneiros,
Por sbbre o mar ou terra e sob um céu de anil,
Ardentes, jovens, do Mar os Escoteiros,

Tém s6 por lema audaz “Tudo pelo Brasil”.

E assim sempre evitando da tibieza o engano,
Do amor da Patria e honra, da Fé sob a coberta,
Ao nosso brado: Alerta! Alerta! Sempre Alerta!
Respondem-nos: Alerta! as vozes do Oceano!

Em cadéncia firme e sa
Ete.

CAPITULO XII

PROVAS COMPLEMENTARES DE AR

A) NOMENCLATURA GERAL DE UM AVIAO:

1) Generalidade: .
S : . [ i

As aeronaves apresentam diversos tipos ou'modélos conforme suas
finalidades, fabricantes, etc. :

Em todas elas, porém, sobressaem certas partes que sao caracte-
risticas, as quais um Escoteiro do Ar precisa saber identificar e de-

~ signar.pelos proprios nomes.
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Apresentamos a seguir as figuras de dois aviges muito populares:

O primeiro € o DC-3, bimotor comercial, também usado como
aviao militar de transporte sob a designacao de C-47, fabricado pela
“Douglas Aircraft Company” (U.S.A.).

Com uma ftripulacdo de quatro homens (2 Pilotos, 1 Radio Ope- °
rador e 1 Comissario), pode transportar 21 passageiros ou 2.500 quilos
de carga. Completamente abastecido, éle pesa cérca de 10 toneladas
€ 0 péso bruto de decolagem (incluindo a carga) € da ordem de 12,5
toneladas.

O segundo é um avifo militar, o “P-40 Warhawk (*)”. Trata-se
de um dos mais usados avides americanos de caga, popularmente
conhecido como o “Tigre Voador”.

Tripulado por um s6 homem (Piloto), é equipado com motor Rolls
Royce ‘“Merlin”.

B) O DC-3

Primeira Figura — Vista completa lateral:

1) Corpo ou fuselagem.,

2) Trés pas da hélice.

3) Cubo da hélice.

4) Cabine dos Pilotos.

9) Trem de pouso, escamoteivel.
6) Asa ou Plano.

7) Nacelle do motor da esquerda.
8) Cano de escapamento.

9) Empenagem.

10) Bequilha com Roda.

11) Deriva Vertical.

12) Leme de Direcio.

13) Estabilizador.

(*) Pronuncia-se USR-HOUK.

54

S



e e e —

.
!
f




.
f

Segunda Figura — Detalhes da parte dianteira:

1) Flaps (em quatro seccoes, mostradas arriadas ao maximo;
destinam-se a facilitar a aterragem atuando como freio
aéreo) .

2) Aileron (para dar inclinacao lateral) (*).

3) Amortecedores das rodas.

4) Radiador (e sua carenagem), para arrefecer o o6leo de lubri-
ficacao do motor.

5) Entrada de ar do Carburador.

6) COW:I Flap (%), saida regulavel de ar de arrefecimento do
motor.

; 3

7) Porta de carga.

8) Porta de emergéncia.

9) Cabine dos Pilotos.

Terceira Figura — Alguns detalhes da empenagem completa:
. 1) Deriva Vertical.

2) Leme de Direcao.

3) Compensador do leme de direcao.

4) HEstabilizador.

(*) Pronuncia-se ELERON.
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Figuras 2 e 3

5) Leme de profundidade ou Profundor.
6) Compensador do profundor.

Nota — Os ailerons também . tém compensadores, sendo que ©
DC-3 so tem compensador no aileron direito, nao visivel nas figuras.
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C) O P-40 — Dois desenhos esquematicos:

1) Cubo da hélice.

2) Hélice.
3) Tomada de ar para o radiador (para arrefecimento do mo-
tor) .

4) Carenagem do motor.

5) -Canos de escapamento.

6) Cowl flap regulavel para arrefecimento do motor.

7) Bordo de ataque da asa.

8) Asa ou Plano.

9) Ponta ou exiremidade da asa.

10) Articulacao da perna do trem de pouso escamoteavel.

11) Perna do trem de pouso.

12) Alojamento da roda do trem de pouso escamoteavel.
13) Nacelle do piloto.

14) Capota transparente corredica.

15) Aileron.

16) Bordo de fuga da asa.

17) Flap. s

18) Fuselagem. -

19) Empenagem.

20) Deriva vertical.

21) Estabilizador.

22) Leme de direcao.

23) Leme de proiundidade ou profundor.

24) Compensador de direcao.

25) Roda da bequilha.

28) Diedro da asa.

21) Sececao central da asa (sem diedro).

28) Secccoes externas da asa.

29) Cotovelos das articulacoes do trem de pouso escamoieavel.

Neota — O estudo € observacdo apurados destas figuras permiti-
rao a V. ter um conhecimento geral das partes principais de um
aviao, bem ass:m como fazer a prova. \

Nao se contente, porém, com isso. Na primeira oportunidade que
tiver, procure identificar essas partes dos proprios tipos de avioes
acima apresentados. :

Em seguida, procure identifica-las e localiza-las em todos os outros
tipos de avido que puder observar de perto, afim de familiarizar-se
com €las. :

Em toda e qualquer ocasido, obedeca sempre as seguintes regrag
escoteiras de seguranca terrestre: »
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1) Mantenha-se sempre fisica e espiritualmente preparado, para
atender a qualquer emergéncia (Alerta, para ver, ouvir e Agir!) .

2) Experimente sempre e pratique bastante, antes de ‘“fazer”
gualguer cousa! (E’ assim que agem os bons pilétos) .

3) Mantenha-se fora das Pistas (Elas destinam-se aos Avioes!).

4) Afaste-se das Hélices (Elas matam!).

5) Em caso de duvida NAO FACA NADA! PERGUNTE O QUE
DEVE FAZER! 1

6) Obedeca as regras de Trafego terrestre local. (O Escoteiro €
obediente e disciplinado) .

7) Visitando um aeroporto ou aeronave, NAO TOQUE em me-
canismos ou instrumentos. :

8) Se possivel, aprenda a ir identificando as silhuetas dos avioes
mais comuns noe aerdcromo.

D) VENTO, LUZES E SINAILS:

(Veja também Secio B do Capituio XI).

Um aviao deve sempre decolar ou pousar em sentido contrario
ao do vento. ¥

O piloto, por isso precisa saber, do aviao, em gue santido esta
soprando o vento no solo. ;

Para isso, em geral os Aeroportos dispéem de Estacdes Meteo-
rolégicas e pelas estacoes-radio das Toerres de Controle comunicam
aps piiotes as informacoes necessarias para pousar.

Nos campes de Pouso de menor importancia (e tambem como
elemento informativo complementar ios Aeroportos), o sentido do
vento €, em geral, fornecido por tris tipos de apareihcs: a Biruia,
o Te (T) e o Trianguio.

1) BIRUTA — &' constituida por
VEMNSTO
um tronco de cone de pano (como um o e o e

saco de café, sem fundo), sustentado por
um arco circuiar des ferro. Colocado no
alto de um Haungar, t6rre ou mastro, tem
a vantagem de atender rapidamente 2
influéncia do vento e ser facilmente vi-
sivel de bordo.

2) TEH (T) — E* um aparélho que
visto do ar, apresenta o aspecio da letra
T ou de um avido pousado no solo. Al-
guns tipos sdo manejados pelo pesssal do
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do ao lado da pista e assim indica ao piloto o sentido em que devera
pousar.

3) TRIANGULO — Tem ésse nome porque visto do avido apre-
senta o aspecto de um tridngulo isésceles cujo veértice agudo.indica a
direcao donde sopra o vento. Na ver-
dade, trata-se de um dispositivo com a /‘\\ 12
forma de uma piramide de base trian-
gular, deitada s6bre um dos lados; 0
Triangulo tem as mesmas caracteristi-
cas da Biruta e do Té. Ele pode tam-
bém ser acionado seja pelo vento seja
pelo pessoal do Campo, e, também,
indica ao piléto a pista a usar.
fistes sdo os instrumentos normal-
mente usados nos Aeroportos e Cam-
pos de Pouso. Em sua falta, o piléto
pode ainda reconhecer a direcao do
vento pela indicacdo dada pela fumaca
das chaminés, de fabricas, ou mesmo das casas préximas acs Campos
de Pouso, ou ainda, pela posicao de bandeiras ou flamulas desfralda-
das. Em caso de Aterragem Forcada ou de Emergéncia, entretanto,
V. deve estar preparado para auxiliar o piléto a alcancar o solo, 2m
boas condicoes.
Muitas vidas e aparelhos poderiam ter sido salvos pelo simples ¢o-
nhegimento das regras gque se seguem, aliadas & iniciativa, calma e
presenca de espirito que devem caracterizar um bom Escoteiro do Ar.
Em geral, um piloto demonstra que esta em dificuldades e qug
necessita pousar, lancando sucessivamente foguetes de luz branca ou
fagendo uma sucessao de lampejos curtos e intermitentes com as lu-
zes de navegacido. Também é usade, circular continuamente sobre um
mesmo lugar, dando rajadas de motor, passando baixo repetidas vezes
cu fazendo outros sinais fora do comum, : :
Se isto acontecer de dia, V. poderda preocurar indicar o campo de
pouso (cu, em.sua faita), um terreno plano, (sem valas e céreas),
que permita uma aterragem de emergéncia. Para isto, V. podera:
1.2 — Improvisar um T com félhas de jorpais, lencoéis, toalhas
ou outros tecidos presos ao solo por estacas ou pedras.

. 2.9 — Fazer (se houver tempo) uma fogueira que produza bas-
fante fumaca, dando, assim, indicacao da direcdo do vento.
: 3.2 — PFinalmente, levantar uma vara ou bambu com uma tira
¢ pano (ou atadura), na extremidade, a qual panejara como flé,mula,.
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Se ela nao panejar, mesmo assim, a informacao ainda sera util, pois
indicara ao piloto que nao ha vento local. Esta é uma solucao de
emergéncia, rapida € facil de improvisar.

Duas cousas sao muito importantes e devem ser bem consideradas
nestes casos:

A primeira é a do efeito de contraste de cores, para ser distin-
guido pelo piloto. O papel, pano, fumaca, ou flamula devem ser de
cOr bem diferente da do fundo (sol'o). Por exemplo, o branco sobressai
bem sobre um fundo de grama ou capim (verde).

O segundo ponto € que éstes sinais devem ser feitos fora da pista
que deve ser deixada completamente livre para a propria aterragem.
Como o assento do piloto é geralmente do lado esquerdo, (como nos
automoveis) é recomendavel fazer os sinais, de preferéncia, & €s-
querda € aproximadamente, na altura da metade da pista. De qual-
quer modo, V. deve evitar fazé-las (ou permanecer) nas extremidades
do Campo, pois assim V. estaria também criando, pessoalmente, obhs-
taculos a aterragem,

A noite, o mais importante é que o Piloto reconheca exatamente
o local e comprimento da pista.
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‘ Em segunda urgéncia, interessa a éle conhecer a direcao do vento
- reinante. Finalmente, os outros dados. (O BALISAMENTO DA PISTA
' E MAIS IMPORTANTE QUE O CONHECIMENTO DO VENTO) .

Em caso de um pedido de auxilio, em que o piléto tenha dado a
entender que estd em dificuldades e que pretende pousar num campo
proximo ao local em que V. se encontra, a primeira cousa a fazer €
estabelecer contito com 0 aviao, afim de dar a entender ao piléto que
= €le ja fol compreendido e que existe alguém em terra tentando auxi:
. lid-lo. Para isso, fazer sinais para o ar com uma lanterna elétrica ou
lampedo. (ou mesmo fazendo acender e apagar os farois de um a_uto—
movel) .

O segundo passo consiste em procurar levar o aviio do circulo (que
provavelmente continuou fazendo sébre o local), para cima do campo.
Isto, ainda deve ser feito com uma lanterna elétrica, lampeao, luz de
automavel ou qualquer outra luz que chame a atencido do piloto.

Quando o aviao ja estiver sobrevoando o campo, o mais importante
passa a ser, entao, o balisamento da pista, pois o piléto precisa co-
nhecer. exatamente sua localizacéao.

Uma boda demarcacdo noturna da pista é mais importante do que
a Indicacao do vento (que é alias automaticamente fornecida por aque-
la). Diga-se, de passagem que, de noite, ndo adianta fazer fogueira,
pois, de bordo, ndo se distingue sua fumaca. A biruta também naog é
visivel, a nao ‘ser que exista iluminac¢ao exterior incidindo diretamente
sobre ela.

Balisamento Noturno de Emergéncia — A demarcacdo da pista
pode ser feita com lampeoes, lanternas, pequenas fogueiras, velas ou
quaisquer outros dispositives iluminativos. Um pacote de velas, consti-
tuli uma boéa solucao de emergeéncia, pois é barato, facil de obter, de
acender e elas ndo apagam com facilidade ( embora pareca o contrario).

Um balisamento minimo, pode ser feito rapidamente com quatro
(4) luzes colocadas formando uma linha nio menor de 250 metros
(80 a 8) metros de intervalo entre cada foco), indicando a margem
§ esquerda da Pista (sempre visivel pelo piloto, de,seu assento): mais
- duas Iuzes deverao balisar a linha final da piséz;m, formando com a
: primeira linha um angulo reto. Déste modo, V. estara simultaneamente
" indicando o fim da pista e sua largura e dando, também, uma indi-
4 cacio da direcao de aterragem (e portanto, também, do vento). Isto
'€ 0 minimo que V. devera fazer.
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Se houver tempo e recursos, entretanto, faca a linha da margem
esquerda da pista com as luzes, intervaladas de 50 metros. A visao
dessas luzes, mais aproximadas entre si permitird ao piloto pousar em

muito melhores condigoes. Déste ¢
modo, com 11 velas ou focos lu- '
minosos €é possivel balisar uma
pista de 400 x 20 metros, que ja
é um campo aceitavel para
avioes de pequeno porte.

Se ainda sobrarem recursos
e houver tempo, coloque focos
intervalados de 50 metros bali-
sando todo o perimetro da pista
e acrescente ao seu lado um T
de cinco luzes. Finalmente,
quando houver material bastante
e adequado, faca colocar ainda 2 luzes verdes na extremidade da pista
onde o aviao deve comecan a corrida de pouso € duas vermelhas, no
fim da pista (linha que nao deve Ser ultrapassada pelo avidao). O
piloto, déste modo, tera uma idéia exata e precisa de toda a pista e
da direcio em que deve pousar. Por ultimo, faca colocar focos ver-

melhos nos pontos altos em redor do campo, (de preferéncia na ca-

beceira da pista).

Esteja certo de que ©O pbalisamento feito por luzes ou velas, ao
nivel do solo, sera muito mais atil que a iluminacéo feita por farois
de automoveis (conceito éste que é errado, embora seja muito popu-
larizado!) pois da ao piloto uma impressao falsa do relévo.

Para terminar, fazemos yvotos para que V. nunca tenha necessi-
dade de aplicar eéstes conhecimentos. Entretanto, esteja “Sempre
Alerta’” e pronto para auxiliar um piloto “em toda e qualquer ocasiao’.

Se necessario e dispuser de tempo, peca O auxilio de sua Patrulha
ou de pessoas adultas. O importante é que V. sabe o que se deve fazer
e os outros talvez nao saibam, embora tenham boa vontade e maiores
possibilidades que V.

De sua eficiéncia, portanto, pode depender a salvacao de muitas
vidas e a seguranca de um material caro e que deve ser poupado.
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CAPITULO  XIII
CONCLUSAO

Vocé chegou ao fim déste livrinho.

Nao pense que, tendo passado nas provas a contento de seu Mo-
nitor ou Chefe, esta ‘“formado” e é “bacharel” em Escotismo. O que
V. fez foi realmente lér e estudar um pouco de teoria sdbre o Esco-
tismo, mas Escotismo é Pratica e, portanto, falta a V. fazer o melhor
que € “praticar” e aplicar tudo o que até agora ja aprendeu.

O Escotismo € como uma estrada pela qual V. esta fazendo uma
excursao. Essa excursdo é interminavel e V. continuara a fazé-la pela
vida a fora, sempre vendo belas e novas cousas e aprendendo outras
tantas, uteis e variadas. A bem dizer, V. estd ensaiando seus pri-
meiros passos na estrada e, com suas “patas tenras”, iniciando-se no
‘Movimento!

Néo pare nem fique no meio ou na margem da estrada. Prossiga,
marchando para a frente, pois muitas novidades e aventuras lhe
esperam.

Olhe para o Norte e veja o simbolo que né-lo indica: a Flor de
Lis! Ela estd cercada por uma auréola de luz: é g Lei e a Promessa
~ que nos caracterizam e constituem nosso motivo de sadio orgulho!. ..

Reajuste sua mochila com a bagagem ja adquirida, retome seu
bastao e “meta o pé na estrada’”. rumo as provas de 2.2 Classe.
Sucesso, Boas Atividades e que Deus o acompanhe!. . .
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? Esta marca
garante!

O Esparadrapo
Johnson repele

a dgua, conser-
vando limpo o
curativo. Adere
instantGneamente,
ndo irrita a pele e
é fdcil de remover.

i ——

EXIJA-O PELA MARCA!
B'a sua garantia

 ESPARADRAPO
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