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AminhaPatrulhaé a ...

A numeracao da Patrulha é feita da seguinte forma: o nu-
mero 1 € o Monitor, o nimero 2 & o Submonitor , o n®° 3 é o
mais adestrado e o antigo; e assim por diante.

1) tel. s
End. GEP. o~
2) tel.
End. CEP.
3) tel.
End. CEP,
4) tel.
End. CEP.
5) tel.
End. CEP.
6) tel.
End. CEP.
7) tel.
End. CEP.
8) tel.
End. CEP.

O grito da minha Patrulha é:
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é lapito Intendente

2 apitos Monitores

3 apitos  Geral

4 apitos Chefia ou
Arreamento

ALERTA
DESCANSAR

\aﬁfévﬁfﬁt versdo: 22/06/97
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programa do cande  Dia__/ |
HORARIO |ATIVIDADE RESPONS.
07:00 h [Recepgdo e formagdo de Patrulhas
08:00 h |12 Patrulha de Servico Hasteamento, Oragéo
08:10 h |Jogo
08:20 h [PL INICIAL
08:40 h |Lanche e Instalagéo de campo
10:30 h |Cafézinho
10:40 h | Bases (20") 1 - Apitos, sinais e vozes de comando
2 - Amarras .
3 - Fogao de lata
4 - Esteiras
12:00 h |Almogo
13:45 h |22 Patrulha de Servigo e Jogo
14:00 h | Bases (20°) 1 - Ponte
2 - Mastros
3 - Nés
4 - Fogos e mechas
15:20 h |Cafézinho
15:40 h | Bases(20’) 1 - Conservagao de Ferramentas
2 - Ponte do Macaco
3 - Mesa e lavatério
4 - Chuveiro e latrina
17:00 h [Banho e ATL
18:00 h |Arriamento e 32 Patrulha de Servico
18:30 h [Jantar
19:30 h
20:00 h |Fogo de Conselho
22:00 h |Jogo
22:30 h |Cha e recolher
23:00 h [Siléncio
DA [/ /
HORARIO JATIVIDADE RESPONS.
06:00 h [Alvorada
06:20 h |Higiene e Café
07:30 h |Inspegao
08:30 h Hasteamento e Culto 42 Patrulha de Servigo
09:30 h |Adestramento: Seguranga
10:00 h |Cafézinho
10:20 h |Adestramento e Jogos: Fogueiras
11:00 h |Comida Mateira (teoria)
12:00 h [Almogo mateiro
14:00 h [Bases (20°)) 1 - Percurso
2 - Prancheta
3 - Estadia
4 - Tela Panoramica e pegadas
16:00 h |Cafézinho
16:15 h |Desmontagem
17:00 h |Arriamento e Encerramento
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PARTES DE UM CABO

NO DIREITO
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VOLTA DO FIEL

NO DE ESCOTA

VOLTA REDONDA | NO DE FATEIXA
COM COTES

e

Rl

LAIS DE GUIA

FALCASSA
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VOLTA DO SALTEADOR
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NO DE ARNES
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CADEIRA DE BOMBEIRO
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AMARRA QUADRADA

VOLTA DO FIEL DUPLA

T

BALSO PELO SEIO

884

AMARRA DIAGONAL

ke

NO DE CORRER

™

NO DE ASELHA

1

CATAU

PESCADOR

M%
=2

AMARRA PARALELA AMARRA PARA TRIPE

I
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NO UTILIDADE
no direito unir dois cabos de didmetros iguais
noé de escota unir dois cabos de diametros diferentes

volta do fiel (né de porco)

prender um cabo a uma arvore ou estaca

volta da ribeira

prender o chicote do cabo a uma barra ou estaca

volta redonda com cotes

prender o seio do cabo a uma estaca

lais de guia formar uma alga firme que n&o aperte
volta do salteador né de evasdo, pode ser desfeito a distancia
né de arnés formar uma alga firme que néo aperte

cadeira de bombeiro

formar duas algas firmes, que ndo apertam, dei-
xando os chicotes livres

volta do fiel dupla

igual & simples, mas com mais uma volta para nio
deslizar

noé de correr

formar uma alga corredica ao ser puxada

noé de fateixa

prender o seio do cabo a uma arvore ou estaca,
deixando o cabo livre da estaca

né de aselha formar uma alga ou asa (com esforgo fica dificil de
desfazer)
catau para encurtar o cabo ou reforcar uma parte poida

balso pelo seio

formar duas algas firmes, deixando os chicotes
livres

né de pescador

unir dois cabos muito lisos

AMARRA UTILIDADE
quadrada unir duas madeiras em &ngulo mais ou menos reto
diagonal unir duas maneiras em angulo agudo
paralela unir duas madeiras paralelamente, podendo junta-
las para aumentar o comprimento
para tripé unir trés madeiras paralelamente, podendo ser

abertas para gerar um tripé

..Sume..ﬁ\%\cw
-~ n.
fegio de lata (screagen) 4
aiga pf
transporte bambu
arame
g
ferro pi
apolar as
5 S,.H X panelas
ventilagio

fo9do de lata (cavvis)
aiga p/

transporte bambu

i
R

ferro pi
apoiar as
panelas

i

@
R
Xy
@
7

s oSH

apoio p/
carvio

1

ventilagéo

Obs.: Numa lata de 20 litros, usar a tesoura de cortar lata para abrir buraco
para <o=~.~._mcmo. Colocar barras de ferros em furos feitos com pregos
para apoiar as panelas ou o carvdo. Fazer uma alga de arame com
bambu para melhor transportar e posicionar quanto ao vento.
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Sabado
café¢ - Café, leite, pdo com margarina, geleia e bolachas.
cafezinho - Café, ch4 e bolachas
almogo - Arroz e feijao
e picadinho de carne com legumes
e suco e banana assada
cafezinho - Café, cha e bolachas
Jjantar - Sopdo de feijao
arroz, carne assada, batatas doré
salada de tomates e alface

Domingo

café - Café, leite, pdo com margarina, paté.
cafezinho - Café, cha e bolachas
almogo e omelete com milho e legumes

e bife e peixe assado na brasa

e limonada

e a ser preparado pelas proprias Patrulhas
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poute do macaco
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® CHUVEIRO DE CAMPO 1 ) 2

latninas
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\m ralod Fazer 2 armacdes conforme modelo abaixo:

MATERIAIS:
4 bambus de 1,10 m
12 bambus de 1,10m (rachados ao meio = 24)
4 bambus de 2,00 m
8 bambus de 1,50 m
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Para fazer as mechas deve-se en-
rolar papel e amarrar com barbante
e mergulhar em parafina derretida.
Apobs cortar em tamanhos adequa-
dos
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OBS.: Ha quem prefira trabalhar com 4 bastées e uma caixa de
papelao, utilizando neste caso a amarra de quadripé.

versdo:22/06/97

fl. 24




versdo: 22/06/97

fl. 25

u&ns.:m. Wodular MOD. N" 014 TECNICAS DE CAMPO' versao:22/06/97

IMPRESSAO COM TINTA

estadia (medidon de distineins) _
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Para ir numa certa diregdo, ajuste os
nimeros graduados e a bussola para os
pontos N. S. L. O. em posi¢cdo a linha de
direcdo. N&o dé atengdo a agulha.

Aponte a seta de direcéo a sua frente.
Volte-se até que a agulha se ajuste a seta no
fundo da caixa. Siga em frente.

AL ﬁw/: .2 ..m.»waﬂn
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SARARRATTON

Em virtude de que a agulha da bussola
sempre aponta para o norte magnético, os
mapas devem ser orientados com linhas no
mesmo sentido. Se o seu mapa ndo tiver as
linhas nesse sentido, trace-as

Para ajustar sua bussola para a diregédo de
seu roteiro, coloque o canto da bussola sobre
o0 mapa até tocar o ponto onde vocé esta e
olhe para o seu destino. Vire depois a caixa
até a seta de fundo da mesma ficar paralela
a linha do norte magnético.

Segure a bussola suavemente na méao, com
a seta de diregdo apontada para sua frente.
Vire seu corpo até que a agulha juste sobre a
seta do fundo. Olhe diretamente a frente para o
seu marco de destino: essa é a diregdo que
vocé deve tomar para atingir seu objetivo.
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percurso de Giwell (referente ao esbogo topografico da f1.29)
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AZ|
MUTE

HORA

EST.

[ACUMUL.

RELATORIO

A

11:20 h

75

1400 m

Da estagéo A partimos & pé para o Km 8,
onde tomamos um automével para re-]
gresso a sede.

242°

11:15h

225

1325 m

Ultima estagéo, onde a estrada da fazen-|
da vira para apanhar a rodovia até aj
estacgdo A inicial

27192

9:00 h

200

1100 m

Estacdo junto a ponte da estrada dej
acesso a fazenda. Rumo W. Estrada.
Parada para Almogo. Levantar o campo.
Caminho ja conhecido. Regresso

210°

840 h

100

900 m

Estagdo na curva do caminho, entref
arrozais. Rumo SSW, para o local do
campo. Arrozal a margens do rio Anil,
além do milho, terreno muito Gmido.

168°

8:30 h

150

800 m

Belo arrozal a direita, bosque a esquerda
do rio. Rumo SSE. Estagédo am@i:mam_
na curva do caminho, entre o campo e o
arrozal.

112°

7:50 h

100

650 m

Fazenda entre os eucaliptos. Casas,
currais. Ultimo acolhimento. Café com]
bolo. Ao N, além do rio, um belo pomar,
Novo rumo SE. Pausa de 20 minutos.

138°

7:10h

150

550 m

Estagdo na ponte de cimento armado.
Caminho para a fazenda “Anil”. _um_mJ
estadia, distancia ao campo 500 m. cami]
nho margeando um rio.

65°

6:50 h

150

400 m

Na mesma estrada. Rumo ENE. Cavalo:
e burros no pasto a esquerda. Milharal &
direita. Estacdo no canto da cerca do
pastos.

22°

6:30h

250

250 m

Estagdo no canto da cerca dos pastos.
Estrada na diregdo NNE. Marco do Kmj
12. Zebus no pasto. Buracos na estrada.

Q0°

6:10 h

Om

Partida as 6 h Inicio A na bifurcagéo dal
rodovia estadual e a estrada para fazen
da. Cercas nas laterais. Linha telefdnica 3|
esquerda. A esquerda culturas e a Oeste

pastos. Estrada asfaltada. Rumo NM.
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pereanso de Giwell (formuliinio)

|

Esta- |Data |Hora |DISTANCIA |Azi- |[Desenho Relatério
a0 Parc. |Total |mute

o

(@) ae

m

O O
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esguema de um cante de patvilha
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cante do lentador

Para a seguranca da Patrulha € a primeira coisa a ser feita no
campo.

Assim tanto para quem corta madeira como os demais estardo em
seguranca. Evita perder ferramentas.

No canto do lenhador deve ficar apenas a pessoa que esta cortan-
do a madeira.

O canto do lenhador pode ser melhorado, dependendo da criativi-
dade dos Escoteiros.

As ferramentas devem estar identificadas com as cores da Patru-
Iha.

CERCA DE SISAL

PLASTICO PARA RETER
CAVACGOS ELASCAS
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m m“ il mnmnﬁ 4 - Preparar uma fogueira arejada
)
ASTIPOS e para um bom fogo € necessario ventilagéo
apagar.

e Trincheira - dificil de apagar, bem arejado, bom braseiro 5 - Acender o fésforo e levar cuidadosamente as madeiras.

(prever buracos para entrada de ar).

e Piramide - muito calor e iluminacéo.

e Refletor - irradia bastante calor com direcionamento.

e Conselho - iluminagéo e rapidez médias, alto calor

¢ Conselho especial - demorado, de pouca iluminacgéo e calor.

e Cacador - igual ao trincheira com duas toras de madeira para
substituir os buracos

e Polinésio - buraco no chdo, bem demorado, ndo apaga com o
vento e é auto-alimentado.

6 - Alimentar corretamente
ecolocar as madeiras aumentando a grossura progressiva-
mente.

C - Madeiras e formatos

» verificar se esta seca pelo peso e pelo som (metalico).

e as madeiras duras formam melhor braseiro e duram mais tem-

B - COMO ACENDER po (Cedro, Peroba, Cerejeira, mcom___u.ﬁo, @cﬁqmmBm.qm_ mﬁo.v.

o fazer testes para ver a melhor madeira, € s6 montar fogueiras
de igual tamanho, mesma quantidade de madeiras, igual are-
jamento e verificar o tempo que a fogueira fica acesa, a altura
das chamas, a quantidade de calor, quantidade de cinzas pro-
duzida e o tempo de duracgéo.

e ensinar a praticar abrir a madeira em achas, pois mesmo as
madeiras molhadas, internamente estarao secas.

1 - Preparar o combustivel
e iscas de folhas de palha bem seca
e escorva de madeira seca, leve e fina (gravetos) ou achas finas
e talhadas
e juntar madeiras de varios tamanhos para alimentar
e madeira seca e de € & melhor, madeira verde ou podre néo

sl fazer palitos (tipo achas) bem finos e talhados para substituir
o . . - . , . L

eiscas de coqueiro, pinheiro, milho e outras arvores oleagi- P P P
- os gravetos.

2 - Isolar o terreno
e limpar o solo para evitar incéndios e para protegé-lo fazer um
estrado de pedras ou paus.

JOGO - dar uma caixa de feira e preparar 3 palitos por patrulha, em
revezamento. Vence o mais fino ou o mais longo.

3 - Orientar a fogueira pelo vento JOGO - estourar lata de leite

e iniciar com uma trave apoiada em pedras, forquilhas ou nas

paredes do fogao JOGO - queimar o sisal com engenhoca para apagar o fogo.



