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Cada patrulha tem pOr distintivo um animal escolhido
sera o “totem” ou simbolo da patrulha. O

pelos escoteiros; . .
monitor usarda no seu bastao uma pandeirola branca Ou d

cor, em forma de escudo, com & silhueta do animal totem.
, = 2
H4 ainda 0 sub-monitor, escolhido pelo monitor para subs

titui-lo nos seus impedimentos.

GRUPO. TROPA

O grupo € uma organizacao escoteira constituida por duas
ou mais tropas de quaisquer dos ramos do movimento: lobinhos,
escoteiros, seniores ou pioneiros. '

O Grupo deve ter um chefe geral e chefes auxiliares para
cada uma das segoes. °

A Tropa se compde de duas a quatro patrulhas, com. u.m
maximo de 32 escoteiros. E dirigido por um _chefe e admmls‘—
trado por uma diretoria. Esta cuida apenas da parte fxdmx—
nistrativa néao se devendo envolver na parte técnica, a nao ser
para apresentar sugestoes ao chefe.

O chefe tem para auxilia-lo, substitui-lo e assegurar a con-
tinuidade de agdo — um Sub-Chefe. %

Um dos monitores é escolhido para guia e é, sem prejuizo
das suas funcdes na patrulha, a terceira autoridade da Tropa:
O Grupo podera ter patrulhas jsoladas, bem como pod-era
aceitar a inscricao de escoteiros isolados, quando houvex‘:lm—
possibilidade de comparecimento as réunides por parte déstes.
Os Grupos sao mantidos pela contribuicao mensal; dos
escoteiros, e de outras pessoas interessadas no movimento.
Outros recursos podem ser obtidos por: venda de pequenos

objetos confeccionados pelos escoteiros nas suas oficinas, tra-

palhos feitos com retribuicdo; festas organizadas com repre-

sentacoes, etc. E inteiramente vedado aos escoteiros solicitar
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y qualquer espécie de auxilio. No escotismo todo recurso, afora
‘ as contribuicoes, é obtido pelo trabalho.

Todo Grupo deve possuir para sua escrituragdo, pelo me-
nos: um Livro da Tropa, um Livro Caixa, um arquivo de fichas

dos escoteiros, um registro de frequéncia as reunioes.

# Nenhum escoteiro se poders transferir de um Grupo para
outro sem autorizacdo do respectivo chefe.

Os Grupos se congregam nas Regides e estas, reunidas,
formam a Unido dos Escoteiros do Brasil.

ADMISSAO

Para ser admitido como escoteiro é necessario a um me- ’
nino:

a) ter de 11 a 15 anos de idade;

b) ser sao, niao sofrer de nenhuma moléstia‘contagiosa;

¢) ter bda conduta;

d) ser apresentado pelo préprios pais ou trazer autori-
zacao escrita déstes.

Entretanto as outras idades nao sdao excluidas: entre 7
e 11 anos, a crianca podera ser Lobinho; dos 15 aos 18, o jovem
sera, um Escoteiro Senior; a partir dos 18, um Pioneiro. Se

_ti’ver especial inclinacao para assuntos de mar ou do ar, pode-
ser um Escoteiro do Mar ou do Ar.

.CLASSES E PROVAS

3 Escoteiros podem alcancar sucessivamente as seguintes

As condiges e provas exigidas para Lobinhos, Senioress

eiros do Mar e do Ar, vém explicitas nos Capitulos cor-
ramos do Escofismo.
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Novico.
Escoteiro de 2.2 classe.
Escoteiro de 1.2 classe.
Escoteiro da Patria.
NOVICO

Para ser Novico o Aspirante deve satisfazer as
seguintes provas:
Distintivo a) Conhecer a Lei e a Promessa, explicando-
as satisfatoriamente;

b) Desenhar a Bandeira Nacional, conhecer seu simbo-
lismo, saber ica-la e arria-la e saber as honras que lhe sao
devidas;

¢) Conhecer as saudagoes, distintivos, graduacdes e con-
decoracdes escoteiras;

d) Fazer os seguintes nos, conhecendo seus nomes € apli-
cacdo: direito, de correr, de escota, catau, de pescador, de fa-
teixa, lais de guia, volta de fiel e volta da ribeira; saber fal-
cassar um cabo;

e) Conhecer onze sinais de pista ou de estrada usados
pelos Escoteiros;

f) Saber cantar, o Hino Nacional, o da Bandeira e o dos
Escoteiros do Brasil (Alerta);

g) Conhecer 0s principais cuidados de higiene individual;

h) Saber como tratar um ferimento, e fazer um curativo,
e os cuidados necessarios para evitar uma infeccao;

i) 'Ter comparecido regularmente as reunioes do Grupo,
durante o periodo minimo de um més.

-

+ : 2.2 CLASSE

Distintivo de 2.* Classe

Para ser Escoteiro de 2.2 classe, o Escoteiro Novico deve
satisfazer as seguintes provas:

a) Demonstrar conhecimentos praticos de socorros de”

urgéncia, nos casos de entorse, insolacao, queimaduras dz sol
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picada de insetos, argueiro nos olhos, sangue pelo nariz e
bolha de agua (no pé);

b) Conhecer,. além dos cuidados gerais para conserva-
cao da saude, as regras de higiene da alimentacao, vestuario
e habitacao;

¢) Saber aplicar o lenco escoteiro como atadura no joe-
lho, cabeca e pé;
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d) Conhecer o alfabeto Morse ou Semaforico, e ser capaz
de transmitir e receber uma mensagem de quarenta letras, sem
limite de tempo, tendo no maximo quatro érros;

me) Seguir uma pista de 800 metros em vinte e cinco mi-
u.e s ou, no Jogo do Kim, depois de ter observado 24 objetos
; _rentgs em um minuto, provar que se recorda de dezeseis
menos;

), Percorrer dois quilometros em quinze minutos, em
0 escoteiro (quarenta passos andando e quarenta passos.
), com tolerincia de um minuto para mais ou para
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g) Preparar uma fogueira ao ar livre e acendé-la, dis-
pondo apenas de dois fosforos, sem uso de papel ou combustivel
artificial;

h) Cozinhar 200 gramas de carne e duas batatas;

i) Manter uma conta pessoal na Caixa Econdmica, €m
estabelecimento bancario, ou outra caixa de economia; demons=
trar cuidado com as coisas que lhe pertencem e com O bem €
propriedade alheios;

j)  Conhecer 10 arvores diferentes;

1) Conhecer os dezeseis pontos principais da Rosa dos
Ventos;

m) Saber orientar-se pela passola, pelo Sol, pelo Cru-
zeiro do Sul, e por outros pProcessos comuns;

n) Conhecer as regras de transito na cidade, ou no seu
municipio, para automoveis, onibus, ciclistas e pedestres; co-
nhecer as regras de seguranca, € 0S cuidados necessarios para
o uso de machado pequeno, € da faca escoteira; mostrar como
se racha lenha;

o)  Ter pelo menos trés meses de Escoteiro e haver parti-
cipado pelo menos de trés atividades de campo ou mar, confor-
me a modalidade a que pertence.

12 CLASSE

Para ser Escoteiro de 1.2 classe, o Escoteiro de 2.2 classe
deve satisfazer as seguintes provas:

a) Nadar 50 metros. Uma véz provado que 2 natacdo €
prejudicial ao Escoteiro, por determinacio médica, podera esta
prova ser substituida pela obtencao de uma das seguintes espe=
cialidades: enfermeiro, bombeiro, atirador, guia ou sinaleiro;

b) Demonstrar que tem aumentado eficientemente suas
economias, desde que satisfés esta prova em 2.2 classe, € que
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> continua zelando por seus'bens e pelos alheios;

¢) Transmitir, e receber por semaforas uma mensagem
de 100 caracteres, em cinco minutos no maximo, sem érco de
mais de quatro letras; e, pelo Morse, uma mensagem de 80
caracteres também em cinco minutos no maximo, sem mais de
¥ trés erros;

Distintivo de 1.* Classe

d) Avaliar distancias, superficies, alturas, pPEesos e quan-
tidades, sem érro maior de 25%;

e) Demonstrar conhecer, em linhas gerais, as func¢oes dos
principais 6rgaos do corpo humano, e a posicdo das principais
arterias;

f) Saber prestar os primeiros socorros em casos de quei-
maduras, ‘fraturas, luxacao, hemorragias, desmaio. congestan,
asfixia, afogamento, e no caso de acidentes ofidicos;

g) Saber como agir em caso de incéndio, enchentes, ani-
mais desenfreados, fuga de géas e choque elétrico;

h) Saber preparar, no campo, dois dos seguintes prates:
feijdo, arroz, macarrao, carne ensopada, sopa de legumes, caca,
aves e peixes;

i) Lér satisfatoriamente uma carta, e fazer um esboco
topografico inteligivel; : :

 j) Saber usar o machado para abater uma arvore ou abrir
tora de madeira. N&o sendo isso possivel, executar um tra-
de carpintaria, ou marcenaria, de utilidade para o Grupo;

%
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1) Fazer uma jornada em companhia de outro escoteiro,

de 24 horas, percorrendo um total de pelo menos, 24 quilom:2-
tros, dos quais, 6 a Dé; pernoitar em acampamento, em local
nhar sua propria comida. Fazer as observacoes

designado, e cozi B
e trazer da jornada um relatorio e

determinadas pelo chefe,
um croquis topografico do trajeto percorrido;

m) Trazer para O Grupo um Aspirante a Escoteiro, ao
qual deve preparar para as provas de Novico; ou ter adestrado,

nas respectivas provas, Lobinhos ou Escoteiros, a contento de

seu Chefe; ‘
n) Ter pelo menos um ano de Escoteiro, havendo parti-

cipado pelo menos, de dez ncites de acampamento.

ESCOTEIRO DA PATRIA

Distintivo de Escoteiro da Patria

Para ser Escoteiro da Patria, o Escoteiro deve satisfazer
4s seguintes condicoes:

a) Ser Escoteiro de 1.* classe ‘e graduado;

b) Ter demonstrado possuir um elevado espirito esco-
teiro, de acordo com a Lei e a Promessa;

¢) Possuir certificado de cinco especialidades: duas obri-
gatoriamente escolhidas entfre as seguintes: Enfermeiro, Acam-
pador, Sinaleiro, Guia e Atirador; a de Arrais obrigatoriamente
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ﬁ‘ para os Escoteiros do Mar; e a de Aeronauta, obrigatoriamente

para os Escoteiros do Ar;

d) Ter pelo menos dois anos de boa atividade escoteira.

|
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‘ g Distintivo da
‘B patrulha

cada patrulha.

"?"'f al do grupo;

A grupo:

DISTINTIVOS

A flor de lis é o distintivo geral dos esco-

teiros.

— Por que foi escolhido ésse simbolo?

— Nas bussolas o norte é sempre

vlica-

do por uma flor de lis. O escoteiro segue um

caminho — o caminho da perfeicdo — E o seu

norte, a sua meta. E da mesma maneira que
o norte da agulha é indicado por uma “flor de
lis” também o é o do escoteiro. O escotismo

leva os rapazes & perfeicdo, desenvolvendo-os
fisica, moral e intelectualmente; os trés pontos
da flor de lis representam aqueles trés objeti-
vos e simbolizam ainda os trés artigos da pro-

messa do escoteiro.

DISTINTIVOS DA PATRULHA

- b) o lenco, que serd da mesma cOr para

Além da bandeirola do monitor cada escoteiro tras, cosidos
no ombro esquerdo, quatro cadarcos de 1a, de 10 cm. de com-
primeiro, e 15 mm. de largura, de cor ou cores distintas para




