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INTRODUGEQ

Tode o menine, como todo o Lobo, tem um apeti
te devorador. Este livro & uma refeiclo oferecida por um Ve-
lho Lobo aos jovens.

Ha nele carne suculenta para ser comida e as
sos duros para serem roidos.

Porém, se cada Lobinho que o devorar, quiser
consumir tanto ©sso como a carne e comer a gordura com a pe—
lanca, tenho certeza que ele conseguira tirar, nio apenas uma
grande energia, mas também bastante prazer, de cada bocado.

B.P.

A Rudyard Kipling, que tanto fez para dar um
espirito sadio a mocidade que surge, estou muito grato pela
permissao de citar como meu texto seu inimitavel "Jungle Book"

Meus agradecimentos tambem sdo extensivos aos
seus editores, Snrs., Macmillan & Cia. Ltda., pela sua corte-

zia, permitindo que tais resumos fossem feitos.
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Aos Velhos Lobos:

Esse livro fol escrito por B-P para os
Lobinhos, mas dado ae seu grande conteido ele & re

comendado apenas a vocés, Velhos Lobos.

Espero que vocés bem possam aproveitar

as ligcoes e experiéncias aqui contidas,

Boa leitura...

Comissaria Nacional de Lobinhos

UEB

09

0 MANUAL DO LOBINHO
Parte 1
0 PRIMEIRO BOCADO

Mowgli - Os Lobinhos — A prova do Menino Zu-—
lu - Aventureiros e Hersis — A Roca do Conselho e os Cireu -
los - 0 Grande Uivo - Jogo: Shere Khan e Mowgli

Nota para os Chefes de Lobinhos

"0 Livro da Jangal" de Rudyard Kipling serve
como base a historia de Lobo que € o nosso tema nos primei -
ros bocados. Se voce puder ler o livro para os Lobinhos, de-
pois de dar um resumo como fizemos abaixo, eles gostardo e
apreciaraoc muito mais o seu significado.

Mowgli

Era uma vez, nos confins da India, um enorme
tigre que uivava pela Jangal em procura de alimento. O acaso
o levou a um lugar onde um lenhador e sua familia estavam a-
campados; pensou gue seria uma sorte grande pegar um homem a
dormecido, ou melhor, uma crianga rechunchuda para o seu jéﬁ

" tar.

Apesar de ser um animal grande e forte ndo
era muito corajoso e, por isso, receiava encontrar-se num cam

e el




10

po aberto com algum homem armado.

Assim, rastejou bem proximo a fogueira do a -
campamento, mas sem tirar os olhos de sua presa; avancando de
gatinhas, ndo olhou cuidadosamente para o lugar em que estava
pondo a sua pata e pisou sobre algumas brasas.

A dor fez-lhe dar tal urro que despertou 0s
acampadores eoobrigou a bater em retirada, capengando e famin—
to.

Uma crianeinha correu mato adentro para se es
conder e ali encontrou um grande Lobo c1nzento. Porem o Lobo ,
animal bom e brave, vendo que a criancinha ndo ihe tinha o me-
nor receio, abocanhou-a cuidadosamente, como um cdo faz com os
filhotes, e levou-a para a sua caverna situada nas proximida -
des. '

La, a Mde Loba tomou a crianca sob seus cuida
dos e concedeu-lhe lugar no meio de sua familia de Lobinhos.

Pouco tempo depois, Tabaqui, o chacal, aproxi
mou-se do tigre, cujo nome era Shere Khan e disse-lhe: - "Se -
nhor Tigre, eu sei para onde foi aquele menino. Se quiser mata
lo, bem poderia o Senhor dar-me um bom pedago para eu comer, co
mo recompensa por lhe ter indicado onde encontra-lo. Esta na —
quela pequena caverna sob o rochedo".

0 chacal & um bicho sdrdido e desprezavel que
deixa aos outros animais os trabalhos de perseguir e abater a
caca, enquanto ele fica vadiando por perto, pegando as sobras.

Shere Khan dirigiu-se, entdo para a entrada
da caverna e meteu a cabeca, porém, porque a abertura era pe -
quena demals, naoc pode passar o corpo. 0 Lobo cinzento que es-
tava la dentro, percebendo isto, desafiou-o, dizendo que fosse
embora cacar e ndo tentasse roubar o que ou outros tinham cap
turado; disse ainda que nao violasse a Lei da Jangal, que prol
be terminantemente, a qualquer animal, a morte dos seres huma—
nos, pois isto causaria a vinda de maior numero de homems ao
lugar para cacarem o assasino, trazendo transtornos para todos
os animais daquela Jangal. o

Shere Khan, rugindo de colera, procurou ame-
drontar o Lobe, fazendo-lhe terriveis ameacas, quando a Mae Lo
ba, repentinamente, resolveu intervir na discussio, aconselhan
do-o a seguir seu caminho e cuidar dos seus negoc1os, que ela
iria cuidar do menino e que este algum dia, crescendo, mataria
Shere Khan, se ele naoc tomasse cuidado,
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Deste modo, o menine ficou com os Lobos e
cresceu com eles como um da mesma familia. Os Lobo§ o apeli-
daram Mowgli e lhe ensinaram todos os truques da Jangal, o
modo de correr, procurar caga € apanha-la.

Foi assim que se tornou forte e corajoso. Os
Lobos levaram—no a tomar parte nas reunides do Conselho da

Alcatéia de todos os Lobos que era realizada junto a uma cer

ta rocha. )
Como Lobinho ele tinha muite a aprender.
As primeiras licdes sdo para faze-lo rapido

2 ativo. Para isso, permitem—lhe cacar gafanhotos - saltar e

abocanhar, ou correr ziguezagueando e deitar as garras sobre
a sua presa. Nessa epoca ndo lhe ddo quaisquer aliTentos, de-
monstrando-lhe, assim, que se qui er comer, deve ir cacar pa
ra si mesmo. )

0 Lobinho tenta seus botes e rapidas inves-—
tidas com os passaros, mas sem demora se comnvence que estes
nic valem a pena. Para matar a caca, & preciso rastejar, aga
char-se, tocaiar e ficar a espera. Se ndo aprender muito ?em
toda essa técnica, morrera de fome. Seu jantar depende unica
mente de si.

0 mesmo acontece com o menino que deseja ser
Lobinho. Antes de tudo, ele deve aprender com os Lobinhos
mais velhos, gque queiram lhe ensinar, todos os deveres e ar-
timanhas do Escotismo.

Deve se tornar ativo e forte pelos jogos e
exercicios. Deve também abrir o seu proprio caminho na vida;
porem os jogos, para isto, ndo sdo suficientes. Se desenhar o
bter sucesso, deve avangar cuidadosamenie, aprendendo tudo
que for atil, tudo que possa ajuda-lo em qualquer prof1ss§o
que venha a seguir. Seu sucesso dependera de 51 mesmo, € nao
de seus pais e mestres.

Portanto, tome a resclugdo de ser como o ver
dadeiro Lobinho, e conquiste o sucessc com seus proprlos es—
forgos. Mais tarde, quando ele for um Loblnho.aprendera o
que deve fazer, como adulto, para vencer na vida.

0s Lobinhos

Os meninos que nao tem ainda idade para ser
Escoteiro, tem o nome de "Lobinhos".
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Por que raziao?

- Porque um Lobinho & um Lobo jovem.

Os Escoteiros sdo chamados Lobos, e os Esco -
teiros mais. jovens sao, portantc, os Lobinhos.

: Nas pradarias do longinquo Oeste americano, os
Indios Peles—Vermelhas eram uma nagio de escoteiros, isto & ,
eram todos exploradores, esclarecedores, observadores e guias.

Qualquer homem da tribo tinha que ser um ver-
dadeiro escoteiro, do contrario, era um ser desprezivel, nin-
guem queria saber dele, Havia, entre os jovens bravos, uma
grande rivalidade. Cada qual desejava ardentemente ser o me-—
lhor escoteiro, o melhor explorador, o melhor guia. Os que se
mostravam mais habeis, eram denominados "Lobos",

Existia o Lebo Cinzento, o Lobo Preto, o Lobo
Vermelho, o Lobo Branco e assim por diante. Este apelido "Lo-
bo" era considerado um titulo de honra e indicava um escotei-
ro, explorador ou guia de mérito real.

Se voce, atravessando o mundo, for a Africa
do Sul, apesar da diferenca enorme de racas (13 existe a raca
preta e ndao a de pele vermelha), encontraria também grandes es
coteiros, grandes rastreadores e reconhecedores de terrene a
que ddo também o nome de '"Lobos".

Um escoteiro, como voce Sabe, & um homem for~
te e corajose, capaz de arriscar a vida pelo cumprimento do
dever, capaz de orientar-se e achar seu caminho num territd -
rio desconhecido tantc de dia como de noite, capaz de cuidar
de sI mesmo, que sabe acender o fogo e cozinhar a sua comida,
que acompantha e interpreta as pegadas dos homens e animais e
ve sem ser visto. E, ao mesmo tempo, altruista e bom para as
mulheres e criancas e obedece, sobretudo, as ordens de seus
chefes ate a morte,

A mais notavel de todas as tribos da Africa
do Sul e a dos Zulus, cujas sub-tribos sdo: a dos Matabeles,
a dos Swazis e a dos Masais. Os homens dessas tribos, sem ex—
cecao, sdo bons guerreiros e Stimos escoteiros, porque apren—
dem a arte de explorar o terreno desde a mais tenra idade. Os
meninos das tribos vdo sempre para a guerra com os homens; car
regam para os guerreiros os alimentos e as esteiras para dor—
mirem. Nao combatem. Olham de longe os combates e assim apren
dem como devem fazer quando chegar a sua vez. Os mais esper —
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tos e melhores desses meninos, sdo os Lobinhos, os futuros Le
bos da Tribo.

A Prova do Menino Zulu

Porém, antes de serem considerados escoteiros
e guerreiros, eles tem de passar um exame r%goro§o. Eis em
que consiste este exame: quando o rapaz esta na idade de tor-
nar-se guerreiro, retiram-no da comunidade, despem-no e pin -
tam-1he todo o corpo de branco; dao-lhe um escudo para se de-
fender e uma azagiia ou uma pequena lanca para que possa matar
znimais ou inimigos.

Feito 1isso, largam-no na mata. Se qualquer pes
soa o encontrar ainda com a cor branca persegue-o e pgde mata
lo. Para gue a tinta desapareca, & mais ou menos preciso o es
pace de 30 dias: o banho nao a retira; 0 rapaz e, portanto, ©
brigado por um més a esconder-se na Jangal e a viver da forma
que puder. ) .
Tem necessidade de seguir a pista do antilope
e rastejar até bem perto dele para mata-lo com a lanca e ga -
rantir, assim, a roupa e a carne para seu sustento.

PRI
el

]

-

Fig.1- Da esquerda para a dineita veck vé um U fan (rapaz car
negadon de esteinal, um fovem guerneiro e um vetferano Ring-Kop
Eles conrespondem aos nodsos Lobinhos, Escotediros e Bscodistas.
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Para fazer fogo, a fim de cozer seus alimentos,
tem de friccionar dois pauzinhos, pois ndo possui fosforos,nem
bolsos para guarda-los. Arranjado o fogo. mecessirio se faz
grande precaugdo a fim de que o mesmo ndo desprenda fumaga ,
pois esta atrairia a atencdo daqueles encarregados de caca-lo.
Para escapar a seus perseguidores deve saber correr bem lom -
gas distancias, subir as arvores, atravessar rios a nado.

Deve ter bastante coragem para enfrentar o ata
que de um ledo ou de qualquer outro animal selvagemJ Deve co-
nhecer as plantas para diferenciar as comestiveis das veneno-
sas & saber prepara-las.

Naturalmente, prepara seus utensilios e pane -
las com a casca das arvores ou de barro. £ obrigado a cons—
truir uma cabana, e muito bem escondida, a fim de poder viver.
Procura nao delxar pegadas ou sinais onde pisa para que nao
seja, por elas, persegu1do. 0 roncar durante o sono pode de -
nuncia-lo a2 um inimige de ouvido afiado, por isso aprende a
dormir de boca fechada, respirando somente pelo nariz.

0 pequenc Zulu vive, portanto, um més nessa vi
da de completo isclamento, as vezes sob um calor ardente, ou—
tras vezes sob o frio e a chuva.

Quando, afinal, a tinta desaparece, pode ele
regressar a aldeia, onde & recebido com grande alegria e, a
partir deste momento, tem o direito de ocupar seu poste entre
os jovens guerreiros da tribo.

Se persevera mo bom caminho e, por sua bravura,
chega a ser um "Ring-Kop'", que significa um guerreiro experi-
mentado, adquire o direito de usar um diadema. Ainda pode pro
gredir mais e afinal ganhar o honroso titulo de "Lobo".

Mas, como voce Ja deve ter imagirado, multos
jovens partiram pintados e ndc mais regressaram, uns mortos
por animais ferozes, outros pelos homens, e varies outros, de
fome, sede ou afogados nos rios.

Somente os fortes cumprem a prova e demonstram
ser homens de qualidade. 0 exame é rude, ndo acham?

Aventureiros e Herois

Na Inglaterra, ha muitos séculos, os nossos a—
ventureiros, herois e escoteires, eram os Cavaleiros, homens
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prontos a morrerem pelo dever, que juravam ser delica#os com
os velhos, generosos e bons para com as mulheres e criancas.
Como os Zulus, comecavam, ainda pequenos, a aprendizagem dos
deveres como Pagens, servindo aos Cavaleiros, e auxiliando-os
a vestirem a armadura.

Quando rapazes, eram Escudeiros e aprendiam a
momtar, a manejar as armas e a cumprir as leis da Cavalaria,
afim de serem Cavaleiros dignes quando, fazendo alguma prova
de valor no cumprimento de dever, tivessem a promogdo e a hon
ra de serem armados Cavaleiros, tal como os jovens guerreirgs
Zulus. .

Isto, porém, foi ha secules passados. Hoje,mul
tos meninos, dizem desejar que ainda existisse a "Ordem dos Ca
valeiros™, cumprindo seus deveres como antigamente, pols gos—
tariam de ser seus Pagens e Escudeiros.

Pois bem, de certa forma, hoje eles ainda exis
tem.

Aqueles, que eu admiro como os nossos Cavalei-
ros e escoteiros de hoje sdo os homens das fronteiras mais sel
vagens do mundo inteiro, os picneiros de mossa civilizagdo.

0s lenhadores, -os cacadores, os expleradores,
as cartografos, os soldados, os marinheiros, os aviadores e
cosmonautas, os navegadores dos polos, os missiondrios, todes
os homens que vivem solitarios mas selvas e desertos, afron ~
tando dlflculdades e perigos porque este ¢ o seu dever, Supor
tando privacoes, cuidando de s{ mesmo, honrando o nome de sua
Patria no mundo inteiro pela bravura, bondade e justica: eis
os Escoteiros da Patria de heje - sdo os verdadeiros 'Lobos".
Porém, seriam incapazes de praticar tudo 1sso se ndo aprendes
sem desde pequenos a trabalhar bem, a cumprir perfeitamente
suas tarefas. 3 - )

0Os meninos do Império Britanico e outros pai-—
ses podem hoje, entrando para uma Tropa Escoteira, ter a opor_
tunidade de aprender como tornar-se um desses exploradores das
regides desconhecidas ou selvagens, tal como os Escudeiros an
tigamente aprendiam como tornarem-se Cavaleiros.

Assim como os Pagens antigos se preparavam pa
ra Escodeiros, também os Lobinhos ou pequenos Escoteiros, pPo—
dem aprender como tornar-se Escoteiroe quando tiverem idade pro
pria para tal.
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Nos "bocados™ que se seguem, vou mostrar como
podera iniciar-se nos deveres de Lobinho: fazer nos, acender
fogo, como instalar-se confortavelmente num acampamento, como
contrulir uma toca, como encontrar o caminho em terra desconhe
cida, como sinalizar para seus companheiros, como fazer boas
agbes para o proximo e come ajudar em casos de acidentes.

Pouco importa que voce seja um menino rico ou
pobre, que habite na cidade ou no campo. Voce pode aprender
tudo isto com facilidade se praticar o que eu vou emnsinar,

0 Aspirante e o Pata-Tenra

Uma crianca que quer ser lobinho e chamado
"Aspirante" ou "Novato" até que aprenda as Leis da Alcatéia,
o Grande Uivo e o que tudo isto significa. 56 entao ele & ad-
mitido come lobinho pata-tenra e pode vestir o uniforme dos
lobinhos,

0 lobinho & chamado pata-tenra porque gquando
val cacar ou brincar na jangal, nada sabe fazer, corre cega -
mente, perde-se, cedo fica cansado e, além disso, as suas po-
bres patas, tdo tenras, tao macias, ficam doloridas e machuca
das.

Mas logo que aprende algumas artimanhas, tor-
na-se um lobinho cem por cento.

A Roca do Conselho, os Circulos e as vozes do
comando.

Quando a alcatéia de lobos se reune na jangal
Akela, o velho lobo, fica sobre uma grande rocha, no cemtro,e
a alcateia senta-se em circulo em redor dela. Nos também, em
nossa Alcatéia de Lobinhos, marcamos a "Roca do Conselho" com
um pequenoc circulo de pedras, de espeques de madeira, de cal

ou giz, do seguinte modo: (:::)

0 "Circulo da Roca", que pode ser usado para
contar historias e para reunides, é um pequeno circule, pois
tem mais ou menos trés passos de didmetro, em que os lobinhos
ficam ombro a ombro.

>
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Quando a Alcatéia esta formada, ombro a ombrg
no "Cireulo de Comselho" e o Akela, no centro, comanda; "For-
mar o Circulo de Parada", cada lobinho da, imediatamente, as
mdos que estdo ao seu lado e anda para tras até formar um gran
de circulo, quando entdo todos scltam as mdos.

Os outros Velhos Lobos ficam formades em li-
nha - fora do circulo - atras de Akela.

" Este circulo é utilizade para ¢ "Grande Uivo",
Dancas da Jangal e para formar a Alcateia. .

Estejam fazendo seja o que for, ao ouvirem a
chamada para reuniio: "Lobo - Lobo - Lobo", cada Lobinho res-
pondera com grito "Lobo!™ e correra, velozmente, a formar o
"circulo de Parada" em volta do Chefe dos Lobinhos. Se o Che-
fe diz uma s6 vez "Lobos!' isto significa "Siléncio!" e todos
devem interromper ¢ que estdo fazendo e escutar o Chefe, no
mesmo lugar que se encontram.

A ninguém é permitido bradar 'Lobos!", exce-
to aos Velhos Lobos. O Primo pode chamar em conjunto sua Mati
lha pela cor da matilha.

0 estar alerta

Quando se da a ordem - "Firme" ou "Sentido" -
vocé sabe que um lobinho fica firme como um soldado: calcanha
res juntos, bracos pendentes ao longo do corpo, peito salien—
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te, cabegca levantada, olhar firme para a frente.

" A voz de "Descansar" voce fica parado com  as
pernas afastadas, as mios cruzadas para tras e vocé, entdo,
pode olhar em tornc para onde quiser.

Quando Akela der o sinal para comecar, ponham
se de cocoras sobre os calcanhares com dois dedos de cada mdo
tocande no solo entre os pes, com os joelhos afastades, assim:

0 Grande-Uivo

Todos os lobos sentam-se num cir-
culo em torno da Roca do Conselho e quando Ake
13, o Velho Lobo, que & chefe da Alcateia, ocu
pa seu lugar na roca, todos, jogando a cabega
para tras, uivam sua saudacdo ao Chefe.

Quando seu Velho Lobo, Akela - is-
to é, seu Chefe de Lobinhos ou outro Escotista
chegar ao local da reunido, vocés o saudarao
ficando sentados de cocoras formando um circu-
lo, como fazem os lobinhos e dande o "Grande
Uivo dos Lobinhos".

Portanto, Lobinhos, quando Akela
chamar vocés para o Circulo de Parada, formem-
se em circule (rapide! um Lobinho nunca anda, .
ele sempre corre).

Depois, voces levantam a cabeca a
uivam. Este uivo tem um triplo significado:dao
boas vindas ao Velho Lobo e ao mesmo tempo de
claram, com o uivo, que estao prontos a obede
cer ac seu comando, além de ser um renovar de
Promessa.

0 grito universal das Alcatéias e:

"Faremos o melhor possivel”, portanto, para
saudar o seu Chefe de Lobinhos voc&s dévem in-
clinar a cabeca para tras, e, todos juntos, ui
varem, fazendo de cada silaba um longo grito -
"A-ke-la, fa-re-mos-o-me-lhor". Gritem a sila-
ba "LHOR" mais aguda, mails alta e rapidamente,
todos ac mesmo tempo; e no mesmo instante, vo-
ces saltam como uma mola, com energia e ficam
de pe, com as duas mdos ao lado da cabega ¢ os
dois dedos de cada mdo, indicador e médio, jun
tos e apontados para cima come as duas orelhas
de um lobo.
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Esta € a maneira de fazé-lo.

Que significa isto? )

Significa que voceé fara o melhor possivel com
as duas mdos e ndo somente com uma, como faz a maioria dos me
ninos que 50 sabem servir-se da mdoc direita.

0 seu "melhor" sera duas vezes melhor que o
"melhor" de um menino qualquer.

"Melhor possivel" é o lema dos lobinhos.

Mantenham as duas maos junto a cabega ate que
o lobinho designade pergunta a Alcateia, com tod§ a forga”dos
pulmoes: "Melhor? melhor? melhor? melhor?" (significade: "Vo-
cés fardo o melhor?"). ‘ '

Apos o quarto "Melhor", todos os lobinhos abai
xam garbosamente, para o lado do corpo, a mac esquerda, man -
tendo, a direita em saudacao, agora, com os dedos abertﬁs pa-
racima, e uivam: "sim!" Melhor" melhor! melhog! melhor!" (si-
gnificado: "Sim! Faremos sempre o melhor pOSSlV?l”). _

Apos o quarto 'Melhor", cada Lobinho abaixa ra
pidamente a mdo direita e fica na posicdo de "firme" ou "sen-
tido'", pronto a receber ordens. i

Agora, para praticar, fique de nove de cocoras
e veja se pode dar com perfeicao um "Grande-Uivo" em honra ao
Velho Lobo.

Jogo: Shere Khan e Mowgli

Pai-Lobo, Mae-Loba e lobinhos, em cadeia, um
atras do outro, com Mowgli, o menmor dg todos, a retaguarda. To
dos seguram a cintura daquele que esta a sua frente.

Chega o Shere Khan, o Tigre. Ele quer agarrar
Mowgli, mas cada vez que tenta apanha-lo, Pai-Lobo poe-se no
caminho para impedi-lo e toda a fila de lobos,-que sem desfa-
zer a cadeia, procura proteger Mowgli, que esta a salvo, atras
deles,

Mowgli tras um lenco pendente como uma cauda,
na parte posterior, preso ao cinto, e se Shere Khan rgt%rar 0
lenco em trés minutos, é o vencedor do jogo; do contrario, ga
nham os lobos. '
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SEGUNDO BOCADO

Akela, Baloo e Bagheera - A Saudacdo - A Dan
¢a do Tabaqui — Jogo: Derrubar um. pau.

Agora quero contar-lhe alge mais sobre Mow -
gli e a alcatéia da Jangal de Seeonee.

Vocé ainda se lembra quais eram os animais
Principais?

Akela, & o Velho Lobo, sabio e chefe da alca
téia, que esta sobre a Roca do Comselho e vela para que todos
0s Lobinhos cumpram a Lei da Jangal. £ igual a um homem mais
velho e experimentado, capaz de ensinar as criancas o que de—
vem fazer para se tornarem fortes e uteis.

Akela e uma palavra indiana que significa;
"aquele que estd s6". Isto quer dizer que sd pode haver um Che
fe de Lobinhos chefiando a Alcatéia, tal qual Akeld que estd
sozinho na Roca do Conselho. Se existissem varios chefes na
Alcatéia, todes poderiam pensar em fazer coisas ao mesmo tem—
po, e alguns Lobinhos seguiram este e outros seguiram aquele
e, no final, a Alcatéia seria um verdadeiro pandemonio, como
aconteceu com a Alcateia do Seeonce do "Livro da Jangal', de-
pois que os Lobos colocaram o velho Akeli de lado e seguiram
varios chefes. Algum tempo depois, alguns deles estavam aleja
dos por terem caido em armadilhas, outros manquejavam por te—
rem levado uns tiros, o restante estava com sarna por terem
comido alimentos estragados e muitovs estavam desaparecidos.

Se eles tivessem seguido Akela, o dnico e
verdadeiro chefe da alcatéia, nada disto teria acontecido.

" Shere Khan é ¢ grande tigre arrogante e cruel
todo ilustrado, com grandes dentes e afiadas garras. Mas, tal
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80 com a mdo direita e com o dedo indicador tocando o boné,ou
como os rapazes fanfarrdes, no fundo ndo & muito corajoso, quan a testa se estiver sem bone, tal como a gravura.
1 do encontra alguém que o ataca.
| Quanto a Tabaqui, & o chacal desprezivel e co
| varde que procura fazer amizade com todos pela adulacdo; mas
: sd o que ceseja e tirar as sobras dos oulros.

I Existem multos rapazes como Tabaqui, que procu
| ram agradar e bajular ou outros esperando obter as coisas da—
das, em lugar de se esforcar para consegui-las.

Como voceé ve, os animais assemelham-se muite
aos seres humanos na maneira de proceder.
’ Mas ma Jangal existem outros animais além da-
queles que ja lhe falei.
Quando Mowgli foi levado a Pedra do Conselho,
teve antes de aprender a Lei e o0s costumes da Alcatéia para po
P der tornar—se um membro da comunidade. Baloo, o velho urso,um
sujeito sabio, apesar de adormecido e pesadéo, foi designado
para ensinar-lhe a Lei. Bagheera, a grande pantera negra, for
te e eximia cacadora, foi encarregada de ensinar-lhe a cacar,
1 bem como as artes da Jangal.
Lo Espero que na sua Alcateia voce aprenda a cha
' mar o seu Chefe de Lobinhos de Akeld, porque ele e o seu che—
fe e guia. Se tiver outros aux111ares adultos talvez voces os
chame de Baloo e Bagheera. Quando tiver de referir-se a todos,
voce dira os "Velhos Lobos"
Por que também ndo dar os nomes da jangal a
alguns Lobinhos da Alcateia?
I 0 Primo da Matilha Cinzenta podera chamar-se
"Irmdo Cinzento"; o mais alegre dos Lobinhos seria chamado Ri
kkitikki-tavi (a Mangusta): o escriba seria o "Sahi" (o ouri-
co cacheiro).

Por que os dois dedos abertos para cima?
Bem, voce ja viu que se parece com o focinho
do lobo com as orelhas em pe.

A Saudacao E 0 que se usa como emblema dos Lobinhos. Os
Vamos ver agora o sinal secreto com O qua_]_ os dois dedos afastados mna sauda950 representam as orelhas do
Lobinhos sandam os Chefes, ou outros Lobinhos e também os Es- lobo. _
coteiros. Quando voce encontrar outro Lobinho, Escotei
Vocé aprendeu a "Grande Saudacdo" que voce usa’ o, oumalguém-usando na lapela o distintivo escoteiro, faga a
quando faz o "Grande Uivo" para saudar um Velho Lobo. taudagao” a ele ou a ela,

Mas se voca ¢ encontrar ou falar com ele em
qualquer outra ocasifo, deve fazer a "saudagdo comum”, isto e,
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A Danca do Tabaqui

Tabaqui é o chacal, tipo desprezivel.

o E ?ovardg demais para aventurar-se sozinho, e
por esse motivo vive proximo acs outros chacais; ainda que
pretgnda imitar o Lobo, jamais caga para si ou luta para con
seguir sua presa, pois vive se esgueirando e procurande rou—
bar, ou-mend1%ando as sobras dos outros. Quando consegue al-
guma coisa, nao se mostra grato, mas transforma-se, fica in-
suportavel, urra, faz tal algazarra que espanta a caca e in-
comoda meio mundo, fazendo um papel ridiculo.

' Existem muitos meninos como Tabaqui, que nao
fazem mals do que correr e gritar como se fossem asnos, 1lnco
modando a~todos, sempre pedindo dinheiro ou comida, mas que
nunca estao dispostos ao trabalho. Estdo sempre prontos para

zombar e ~
Foa

Fig.3 - Mbwgli e Shere Khan-

ou jogar lama nos outros, tendo, porem, sempre o cuidado de
se manterem longe, pois nada mais sac do que covardes despre
zZlivels, -

. Espero que nenhum Lobinho possa ser apelidade
de Tabaqui :
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Shere-Khan & um tigre de aspecto feroz e abru
talhado. E traicoeiro e malvado. Nao sendo bastante inteligir
te para pegar caca grande, vagueia pelos corredores dos poﬁ&i
dos onde possa matar bezerrinhos, ‘cabras cu um velho incapaz
de se defenfer - se puder pega-lo dormindo. Mas, na realida-
de, tem um medo terrivel de homem.

Pois bem, Tabaqui, tem por Shere-Khan uma ad
miracdc imensa. Acompanha-o sempre, apesar de lhe ter medo e
de ser maltratado de vez em quando, mas nao cessa de dizer
que Shere-Khan é o rei da jangal e o mais belo ser da nature
za. Naturalmente os chacais assim procedem para ganhar as 50
bras de comida. -

Eu encontrei também Shere-Khan entre os meni
nos: sao pequenos desenvolvidos, aparentemente ferozes, que
maltratam os menores para que estes o sirvam no gque querem,
mas no fundo sdo covardes ¢uando um dos pequencs o enfrenta.

Para a Danca do Tabaqui a Alcateia se divide
em duas partes lguais: uma constituida de Tabaquis, cujo che
fe apresenta Shere Khan; a ocutra metade sac os Lobos e Mow—
gli esta com estes.

Os Tabaquis e Shere—Khan representam a sua
parte antes, enquanto os Lobos estio deitados, esperando, no
fim da sala ou patio.

Os chacais fazem circulo em volta de Shere-
Khan que passeia orgulhosamente no centro, tem aspecto fan -
farrao e parece desafiar céus e terra para virem lutar com
ele. Valta e meia exclama: "Eu sou Shere-Khan, o Tigre—Rei'.

E os chacais movendo-se em volta dele murmu
ram: "Chacal-chacal". -

De repente, um Tabaqui destaca-se do circulo,
aproxima-se humildemente de Shere-Khan e inclina-se reveren-—
temente. Fste s por diversdo, da-lhe uma patada; o chacal
desvia-se do pontape e galdda novamente como que agradecendo
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e, rapidamente, retoma seu lugar no circulo. Uma vez fora das
vistas de Shere-Khan, o Tabaqui se transforma, deixa a atitu-

de humilde e reverente, e, pelas costas do tigre, faz-lhe uma

careta,

Que espécie de gente nojenta, ndo &?

Atencao! Os Lobos estdo se movimentando. Avan-
cam rapidamente schra os Tabaquis e cada um deles arrasta um
destes covardes, Quando termina o tumulto, devido a resisten-
cia dos Tabaquis, e 0s Lobos com seus prisioneiros estac de
novo deitados e quietos, Shere-Khan, que ficara um pouco ner-
voso durante o tumulto, olha em volta, vé que esta sozinho e
entdo murmura '"'Sou de fato muito mais forte do que pensava' -
e grita - "Bu sou Shere-Khan, o Tigre Rei.

. Ele espera ser ouvido e temido pelos habitan —
tes da jangal. Talvez o povo da jangal acredite nele, mas Mow
gli, que o conhece, sabe que ele & um matazmouros covarde. Mow
gli atravessa o campe, lentamente, olhando fixamente para o
fanfarrdo, com o brago estendido e o dedo apontado para ele.

Shere-Khan ndo suporta o olhar dominador do Ho
mem, Amedronta-se, torna-se humilde, e, apesar de continuar a
rosnar dizendo que & o Tigre-Rei, cada vez mais humilde, aga-
cha-se até ficar covardemente estirado aos. pés de Mowgli.

4 danca termina, a Alcatéia reune-se para for-
mar o Circulo de Parada. Esta danca, de certo modo é diffeil,
mas vale a pena tenta-la, pois com Lobinhos espertos pode-se
tornar real e excitante, Outros poderdo certamente torna-la
desinteressante, fazendo brincadeiras e ndo procurande repre-
sentar os papéis.

Lobinhe, o sucesso ou o fracasso desta danca
depende de uma coisa: ou vocé mostra que despreza, de vez, os

traidores e covardes, ou voce ndc se deu ao trabalho de pen -
sar.

Jogo: Derrubar um Pau

Ponha um pau grosso, de mais ou menos 60 centi

metros de altura, que poussa ser derrubado, mas que os meninos .

possam facilmente pular por cima dele; uma bola de futebol tam
bém gserve. Em volta os Lobinhos, de mios dadas, formam circu—
lo. Puxando uns aos outros, procuram fazer com que um deles
derrube o pau. Quem derrubar sai imediatamente do jogo e os
outros continuam ate que s0 fique um, que sera o vencedor.
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"TERCEIRO BOCADO

0 Lobo Aprende a Viver - O Lobo e Obgdiente-
A Danca de Baloo - A Danca de Bagheera - 9 D1§ das Maes - Jo
go: A sentinela volante - Cumprindo a Obrigacao.

0 Lobo Aprende a Viver

Ji leu "Caninos Brancos"? E uma_hist6¥ia de
Jack London. E um livro muito bom, no qual esta escrita a vi
da de um loba. Conta como saiu ele, ainda pequeno, da caver-
na onde vivia sua mde e comegou a aprender viver. Um esquile
que corria em volta de uma arvore chegou subitamente ante ele
e causou-lhe panico. Ele agachOu-§e de nmedo e Tosmou. Porfsua
vez, o esquilo apavorou-se &, r?pldamente subl?—a arvore fora
do seu alcance. Ele tentou depols pegar um gaviao, mas este
deu uma bicada, assustou-o, e se fol. Mais tar@e, sua mae en
sinou—1lhe como devia deitar-se e espreitar p§c1entemente, em
absoluto silancio, a caga, e quando esta estivesse ao seu al
cance, com rapidez de um raio, abocanha—lq— Uma boa.llgao pa
ra um lobinho e a caga de um ourico-cacheiro. O ou?lgo—caggi_
ro perseguido, enrola-se como uma bola, e seus es?lnhos i-
cam ericados em todas as direcoes, podendo ele,.alnda, Eom
uma rabanada, lancar estes agudos dardos no focinho do lobo
ou de qualquer outro animal que o atacar.
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Fig. 4 - A caga de _um ouACo-
cachedno € uma boa
Eicap para um Lobi-
nho
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0 Lobo Velho que ja experimentou, dessa forma,
ferimentos anteriores, ndo cai novamente no mesmo erro. Ele
sabe como proceder: fica deitado a espreita, sem fazer o me-
not ruide ou movimento, quase sem respirar, algumas vezes
mals de uma hora.

0 ourigo-cacheiro, pensando ter o campo livre
¢ sem pgrigo, comega a desenroscar—se lentamente ¢ com mil
precaucoes.,

. 0 Lobo fica observando e esperando ate que o
ourigo-cacheiro esteja completamente desenrolado. Entdo ata-
ca-o bruscamente, derruba o animal, e abocanha-o pela barri-
2a, que e o lugar livre dos espinhos e isto com a maxima ra-
pidez, antes que ele possa virar-se para se proteger,

' Quando vocé estiver em face de uma grande di-
ficuldade, pense no lobo e mno curigo-cacheiro. Nio se apres—
se para resolvé-la: use paciéncia. Imite também os indigenas
da Costa Ocidental da Africa, quando eles querem cacar um ma
caco. Dizem eles "Nio adianta correr e agarra-lo. Nzo senhor:
devagar, devagar, se quer o macaco apanhar"

Na historia "Caninos Brancos', o Lobinho foi
capturado por alguns indios, e convivendo com os homens, ele
§¢ domestica. Mas, quando chega a miséria e a fome, a tribo
nao tem mais alimentos para os numerosos cides que eles tem
no acampamento, estes pobres animais vao para a floresta ca-
¢ar por sua proprla conta,

Mas estes cdes civilizados, habituados a rece
berem os alimentos prontos, nao sabem ca;ar na jangal. A maio
ria morre de fome ou sdc cacados e comidos pelos lobos selva
gens.

"Caninos Brancos", porém, que tinha nascido
19bo e sabe, por instinto, cacar e alimentar-se, mantém-se
vive e forte. Perambulande pela mata, um belo dia, encontrou
Um  acampamento, e o cheiro de carne assada que dai se des-
prendia, fé-lo descobrir que a eépoca da miséria, na tribo, ja
havia passado; resolveu entao veltar a seu antigo dono.

0 que acontece aos cdes, tambem sucede muitas
vezes aos mogos que se lancam em aventuras pelo mundo. Se
eles nao aprenderam, quando jovems, a cuidar de si e abrir
seu caminho na vida, fracassardo.

0 contraric acontecera aos que foram Lobinhos
e Escoteiros; estes aprenderam uma porgdc de coisas uteis, sao
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safos, sabem 0 que querem e como conseguir, irdo em frente e
conseguirao sucesso.

Por isso, enquantoc voce for Lobinho, procure
aprender tude o que for pessivel. Trate de passar nas etapas
de classe. Conquiste os distintivos que sdo dados aos que sdo
melhores na atividade. Tudo isto sera atil mais tarde quando
voce quilser ser um explorador de verdade.

Ja vi familias de lobos percorrendo as campi-
nas; os pals a frente exploravam o caminho e os Lobinhos tro-
tavam a reta-guarda.

E certo que os velhos-lobes ensinam aos peque
nos, com muito cuidado, todas as asttcias e ardis que os tor
nam grandes cagadores, e tdo dificeis de serem pegados pelo.
homem. SAo os mais habeis e astutos animais selvagens, por is
to, e com muita propriedade, da-se o nome de "Lobo" aos homens
que se mostram otimos exploradores.

0 Lobo e Obediente

Muito do que os Lobos ensinam aocs seus filhos,
os Lobinhos humanos também podem aprender.

Un Grupc de Lobichos esta brincando aos sal
tos, cacando borboletas, caindo uns sobre os outres na brinca
deira. Um deles se afasta de repente procurando aventura. A
velha-loba esta proxima, deitada, com a cabega repousando so-
bre as patas dianteiras. Quando o travesso lobinho se afasta
demasiadamente, ela levanta a cabeca, as orelhas em pe, fixa
o travesso e esse para, da meia volta e aproxima-se trotando.

Ela nada disse, mas o lobinho 1nte11gente com
preendeu logo e sabe o que suz mae guer dizer. Isto é odedlen

cia.
Assim & que ‘os Lobinhos humanos devem fazer;
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ver o que se deseja deles e faze-lo sem esperar que se diga ou
se de uma ordem.

Por este motivo e que os lobos, as crescerem, tor
nam-se bons cagadores, A Alcatéia age em conjunto e obedece as
ordens lo lobo chefe.

Cada um deles, quando caca um coelho ou um vea—
do, desejaria come-lo sozinho, mas o Lobo chefe nao permite
tal coisa.

Na Alcateia, os deveres sao varios, tudo igual
a uma equipe de futebol. 0s que primeiro avistam o veado cor-
rem ¢ mals rapidamente possivel para ultrapassa-lo e cortar—
lhe a retirada; os que estdo na retaguarda COrrem menos, man—
tendo ligagdo com os da frente e prontos a substituirem 08
que se cancam; deste modo atingem e matam o veado.

Se este & valente, se tem bons chifres e enfren
ta os seus perseguidores, guardando a retaguarda com uma ro —
cha, os lobo ficam em volta, sentam-se e tranquilamente espe-
ram a ocasido propicia para o ataque. Uns fingem atacar pela
frente e quando o veado os persegue, com a rapidez de um raio
0s ouiros atacam-no pela retaguarda

Se o veado e medroso e foge, alguns membros da
alcateia perseguem-no com cuidado e vagar, ac mesmo tempa des
tacam-se os melhores corredores, por um atalho, e vio postar—
ge adiante, escondidos na trilha, a espreita. O animal so se
preocupa com os inimigos que o perseguem e ndo cuida de veri-
ficar o que se passa adiante; de subito, ele se ve atacado e
vencido por estes novos e inesperados inimigos.

Como voceé vé, os Lobos da Alcateia tem cada um
sua obrigacdo. Eles obedecem a vontade do lobo chefe do bando
de modo semelhante a uma equipe de futebol, onde os jogadores
obedecem ao capitao da equipe.

Eles nac tem necessidade de dar ordens aos gri-
tos.

Quando voce joga, ndo precisa que o capitdo da
equipe diga a cada momento se voce deve correr para frente, ou
se deve passar a bola para alguém ao seu lado. Voceg faz tuda
instintivamente voce sabe perfeitamente o que o capitao quer
e faz aquilo que e certo sem esperar que ele dlga

Voce obedece as regras do Jogo ndo so para se
como tambem para que a sua equipe ganhe a partida.

Pois bem, este & o principal dever de um Esco -
cumprir suaz obrigacdoc na partida que joga.

divertir;

teiro,
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A Danca de Baloo

Agora vamos formar o "Circulo de Parada” e
ensinar a danca de Baloo, o urso.

Ele é o animal que segundo "O Livrc da Jangal”
ensina as Leis da Jangal a Mowgli. Ele é um velho, grande, gor
do e bonachao.

Quando a ordem - "Baloo" — & dada, cada Lobi-

- nho faz direita volver e acompanha o guia; marcha lenta e pau

sadamente como o urso, grave e convencido, a barriga empinada
para frente, os cotovelos afastados do corpo, para traz, o
queixo para cima, lancando para a direita e para a esquerda o
lhares superiores e arrogantes; andando, ele repete em voz al
ta a Lei dos Lobinhos para que todos aprendam.

Quando o Chefe de Lobinhos faz um sinal ou da
a voz de - Alto — todos param imediatamente, viram-se para o
centro do circulo, e, na posigdo de "Sentido" ou "Firme', aguar
dam ordens.

Esta danga pode ter variacles. A que damos a
sepuir & para ser feita por um dos Velhos Lobos e, se a Alca-
téia tem um Baloo, & preferivel que ele dirija a danca.

0s Lobinhos ficam acocorados nas suas tocasou
cantos de Matilhas. Baloo (um Velho Lobo cu um Instrutor) apro
¥ima-se em passos lentos como um urso, ocupa o centro da cla-
reira (sala ao ar livre) e acocora-se.
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Baloo (chamando): - "Irmdozinhos"! "Irmiozi -
nhos'!

Lobinhos (correm das tocas em direcdo a Baloo
e formam, como no Grande Uivo, um circulo em volta, de coco-
ras, sentados nos calcanhares): — "Baloo-co-oco'.

Baloo: - "Irmdozinhos, a Lei da Alcatéia dos
Lobinhos & a seguinte e tem cinco artigos:

1 - 0 Lobinho ouve sempre os Velhos Lohos.

II- O Lobinho pensa primeiro necs outros.

1II-0 Lobinho abre os olhos e os ouvidos.

IV- O Lobinho & limpo e esta sempre alegre.

V - Q Lobinho diz sempre a verdade.

(Quando Baloo fala, os Lobinhes olham uns para
os outros, e balangam a cabeca em sinal de aprovacio).

(Depois disto os Lobinhos, engatinham em vol-
ta do circulo no sentido dos ponteiros dos relégios e dizem
duas vezes as seguintes palavras, ritmando as palavras com o
movimento).

LOBINHOS: - "Nos ouvimos a Lei, nds ouvimos a
Lei; e, aprendemos 2 Leij e aprendemos a Lei' {(Repetir).

(Neste momento, os Lobinhos voltam-se para Ba
loo, sentam-se nos calcanhares, e dao é&nfase as palavras su—
blinhadas, batendo, ao pronuncia-las, com a mdo na palma da
outra).

LOBINHO: - E, faremos o melhor, Baloo, para
cumprir a Lei (uma batida extra mais forte, sera dada gquando
disserem a palavra "cumprir").

BALOO: - Muito bem, irmdozinhos, muito bem (de
peis disto, volta-se para um Lobinho que ele escolhe no cir—
culo) "Irmaozinho, qual & o segundo artigo da Lei do Lobinho?"

LOBINHO: - "O Lobinho pensa primeiro ncs ou -
tros'.

(Baloo faz a mesma pergunta a outro Lobinho, ou
a mais dois, se o circulo & grande. A cada resposta certa de
ve responder: "Esta certo” ou "Muito bem", & sua escolha).

BALOO - (para outro Lobinho): - "Qual é o si
gnificado desta Lei?"
lobinho: - (responde com suas proprias pala -

vras)
BALOO {para outro Lebinho): — E o que mais?

LOBINHO: - 3 )
(Estas perguntas e respostas sdo repetidas o

mo acima foi dito).

BALOO(aun outro Lobinho)}: - "Qual o primeiro
artigo da Lei do Lobinho?"
LOBINHO:

— "0 Lobinho ouve sempre os Velhos
Lobos". - '
(A pergunta e a resposta sao repetidas como
acima foi dito). ]

BALOO: - "Agora, irmdozinhos, todos juntos:
qual o significado do primeiro artigo da nossa Lei?"_ o

Lobinhos (mudam, rapidamente de posigao de
sentados nos calcanhares para o de c6§oras, ﬁ lancando a cabe
ca para tras, imitando o cao quando uiva) - "0O-de-de-cer, O-
be-de-cer, o-be-de-cer". )

(Baloo, entdo, acenando com a5 midos, manda
que se retirem; eles correm rapidos para s?as tocas, enguanto
Baloo marcha lentamente para fora da clareira). .

Baloo deve procurar fazer as perguntas ao
maior nimero possivel de Lobinhos diferentes.

A Danca de Bagheera

BAGHEERA é a pantera negra que sabe trepar
‘nas arvores ou rastejar silenciosamente, sem ser vista, nas
sombras da noite.
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Apesar de ser feroz e terrivel quando quer,tem
um bom coracgdc e foi ela que ensinou Mowgli a procurar comida
2 a cacar.

Na danga de Bagheera, todos os Lobinhos repre—
sentam a pantera.

A Alcatéia esta formada em Circulo de Parada -
todos se movimentam rastejando e olhande para a direita e pa-
ra a esquerda, fingindo procurar uma caga. De repente, eles a
percebem. Todos os Lobinhos ficam imoveis e fixam o centro do

circulo, onde imaginam que um veado esta pastando.

Para nde serem vistos, ficam de quatro, viram-
se para o centro e recuam lentamente alguns passos, para fica
rem um pouco mais longe e para mao espantarem o veado. Dep013
os Lobinhos continuam a rastejar cuidadosamente em direcac ao
centro. Quanto mais proxime do centro, mais colado ac chao &
o rastejo, e mais vagarosc. Estando bem proximos ficam imoveis
deitados, até o Chefe gritar "Agora" - neste instante todos
saltam para frente gritando sobre um veado imaginario, apa -
nham-no e estracalham a caca. Rapidamente recuam, voltam aos
pulos a formar o "Circulo de Parada", carregando e mordendo
imaginarios pedacos de carne de veado.

Durante esta danga, os Lobinhos devem obser -
var o gulia e, No mMesmO momento, fazer a mesma coisa que ele
fizer,

0 Dia das Maes

Una das primeiras Alcatéias de Lobinhos que se
tornou eficiente foi a 12 de Westminster, que considerou meu
filho Peter como seu chefe, apesar de ele ter, na ocasido,pou
cos meses de idade. Ele compareceu a uma reunifo e passou em
revista a sua tropa, nos bragos da ama.

Penso que um dos espectadores mais interessa-
dos mo espetaculo foi minha mie que tinha nessa ocasido 90
anos de idade. Quando os lobinhos, em frente da janela em
que ela estava, deram trés gritos de saudacdo, ela ficou mui
to emoc1onada e dlsse—me quanto gostaria de agradecer-lhes.
Como eles "pertenciam" ao seu neto, ela os considerava como
seus proprios netos.
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Falando a respeito de minha mde, lembro aos
Lobinhos uma velha tradigdo inglesa que fariam bem em conser—
var. como fazendo parte de seus deveres para com seus pais que
sdo também os Velhos Lobos da primeira Lei. B a seguinte:

Em certo dia da ano, cada um deve prestar uma
homenagem especial a sua mie. Para os Protestantes e os Catd-
licos Romanos na Inglaterra, este dia é o domingo central da
quaresma. Para os meninos que nao pertencem a estas confissdes
religiosas pode ser o dia do aniversdrio de suas mamdes.

Neste dia, voce deve dar ou enviar a sua ma —
mae, uma pequena lembranca, por mais insignificante que seja,
como uma homenagem e um sinal de afeto.

Se ela ja é morta, vocé pode levar algumas flo
res a sua sepultura; se vocé esta longe do lugar em que elaas
ta sepultada, mande uma pequena quantia ao vigdrio da pardquia
e pega-lhe que ponha as flores no seu tumulo por voce.

Ou faca alguma coisa que ela gostaria que vo-
ce fizesse.

Qualquer que seja a forma, é muito bom homena
gear e lembrar aquela que o trouxe ao mundo, que cuidou de vo—
cé e o criou. Procure fazer tudo aquilo que possa torna-la or
gulhosa de voce ser seu filho.

Jamais pratique um ato que possa afligi-la ou
que a faga se sentir envergonhada,

Ela fez tudo por voce; faca, alguma coisa por
ela,

Jogo: A Sentinela no Volante

Voce deve conhecer a historia do jovem solda-
do francés que, estando de guarda na floresta, em uma escura
noite, foi surpreendido pelos inimigos. A ponta de uma baio-—
neta fazia pressdo em seu peito ac mesmo tempo em que alguém
sSussurava ao seu DuVidO.

"Ao menor grito vocé morrera!

Ele poderia salvar a vida se ficasse imdvel e
silencioso. Em vez disso, com toda a forga de seus pulmbes deu

0 grito de alarme, e os immigos cumpriram o que haviam prome-
tido.
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Agonizante, no chdo, o herdico saldado ainda
ouviu o som da corneta e o ruido do regimento alertado, poden
do assim verificar que dera a sua vida em helocausto a seus
companheiros; e, morrendo, sentia—se feliz pelo dever cumpri-
do.

Do mesmo modo, tedo homem, seja um explorador,

um soldado ou um Escoteiro, deve "Estar Preparadc" para afron
tar, pelos seus amigos e camaradas, os perigos e dificuldades
e se preciso, imitar o jovem soldado - morrer por eles.

Muitas vezes & uma tarefa desinteregsante e
enfadonha o que tem de fazer por eles.

Depois de um longo dia de marcha, com os peés
ferides e o corpo doendo ele tem de dar seu turno como senti-
uela volante, rondando o acampamento enquanto seus camaradas
dormem. Mesmo esgotade deve manteér a guarda de olho vivo e
ouvido alerta para inimipgos, feras selvagems ou outros peri-
gos. Os camaradas dormem tranquilos porque confiam nele, sa-
bem que ele esta alerta.

Tambem ndo lhe passara pela cabega acordar
seu substituto um minuto mais cedo, porque um bom Escoteiro
nio se esquiva de suas obrigacdes.

Ao contrario, ndo raras vezes ele & capaz de
fazer mais, em beneficic dos companheires. Arriscar a vida
pelos camaradas ou lavar as panelas todas ap0s as refeigdes,
para ele, & a mesma ccisa. Esta sempre disposto e desejoso de
fazer as coisas que um vagabundo ou pregulgoso fugiria de fa
zer dizendo: "Isto ndo & meu servigo"

Da mesma forma, o Loblnho também esta sempre

disposto a trabalhar por sua Alcatéia: limpando a Caverna, mu.

dando uma lampada elétrica, enfim, fazendo sempre o que pre—
cisa ser feito em beneficio da comunidade.

Vamos descrever um jJogo, no qual, um jovem
faz a monotona tarefa de sentinela volante, enquanto os com-
panheiros passam o tempo numa atividade divertida.

Duas matilhas tomam parte no jogo.

0s Lobinhos de uma trazem um fio de 13 verme
lha em torno do brago, os de outra, um fio de 13 azul. Um Lo
binho de bragal vermelho, & colocado em um lugar em que pos—

sa ser facilmente visto de gqualquer parte. Ele anda para a di
reita e para a esquerda, num espago-de lo metros, durante al
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gum tempo. Nas costas e na frente, preso ao pescogo, traz um
cartdo de uns 30 centimetros de lado, com um desenho. Apds
ter feito 10 vezes o trajeto acima indicado, ele muda o car-
tio por outre com um.novo desenho. Para isto deve ter 6 pares
de cartdes, tendo, cada par, desenhos diferentes que podem
ser algo como estes:

+ znpDpovVv e

Os Lobinhos azuis devem rastejar e se aproxi-
mar sem ser vistos e tomarem nota dos desenhos na ordem em que
aparecem.

Em um outto local afastado, um Lobinho azul
faz a mesma coisa e os Vermelhos espionam a sentinela e ano -
tam tambem os desenhos.

As Sentinelas ndo fazem outra coisa a ndo ser
andarem de um lado para o outro e mudarem os cartdes, porém,
os outros podem aprisionar os adversirios, desde que arranguem
a 14 colorida de seus bracgos.

No momento em que um rapaz perde sua 14 & con
siderado "morto", e portanto retirade do jogo.

Os Lobinhos tem liberdade de se localizarem
onde quiserem, mas Akeld decide quantos Lobinhos terdo a mis-
sdc de capturarem os do outro bando e quantos devem ir e5p1ar
o sentinela inimige e ler sinais ou os desenhos dos cartoes.
No fim do jogo, o arbitro recolhe os relatérios e conta as res
postas certas de cada Matilha.

Cada um dos seis desenhos que estiver correta
mente anotado no relatorio do Lobinho conta um ponto para o
Seu grupo.

0s Lobinhos prometem sobre sua honra comparar
seus relatdorios com os dos seus companhe1ros.

Talvez alguns de voceés pensem que o papel "de
sentinela nao & nada divertido, mas e para ele um excelente e
xercicio, pois aprende a fazer sua obrigacdo para que os ou-

tros se divirtam, sem encontrar mela prazer para si. o

Ele deve dizer: — "Nada demais., Tudo normal.Es

ta foi a minha obrigagdao de hoje"




|
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Cumprindo a Obrigacao

Mesmo os animais selvagens, como os lobos, tem
um certo sentimento do dever e sabem fazer sua obrigacdo para
bem dos outros.

Por exemplo: um lobo entra e, buscando cacga,
percerre—o em todos os sentidos; silenciosamente abre caminho
e transpde todos os obstacules, espantando os coelhos, as le-
bres e as aves qne'fogem,diante dele, porem, nao as persegue
nem as caca para si.

Nas bordas dec mato ou proximo de uma saida,
0s outros lobos estdo escondidos a espreita e esperam tranglli
lamente que a caca espantada pelo companheiro esteja a jeito
para saltarem sobre ela e abocanha-la. Se um lobo pede dar
este exemplo de Erabalho desinteressado para ajudar os outros,
naturalmente voce, um Lobinho humano, fara outro tanto pelos
seus camaradas: "'Cumprir sua obrigacao" para que os outros te
nham a melhor parte e se divirtam, mesmo que voce, para aju&g
los, passe algum tempo pouco divertido numa tarefa mondtona.

QUARTC BOCADO

Mowgli e os Bandarlog — Kaa — A Promessa do Lobinho - Cumprir
Seu Dever — A Boa Acao — 0s Lobinhos Riem - A Danca da Fome
de Kaa. .

Mowgli e os Bandarlog

Ha muito tempo, quando le minha primeira v1a
gem a India, meu irmio mais velho, que ja conhecia este pais,
ensinou-me que para ser gentil com os indianos e estar de acor
do com as regras da boa educagio do pais, deveria sauda-los
da seguinte maneira: - ''Choop ubunder he butch jao", e infor-
mou-me que isto significava "Bom dia, senhor™.

Quando empreguel a frase pela primeira vez ve
rifiquei pezaroso ndo ter sido bem sucedldo e, informando-me
do que en pensava ser polidez, nao era "bom dia", mas signifi
cava: '"Cala a boca, filho de macaco, e pula d'aqui -
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Na Inglaterra chamar-se um menino de "Macagui
aho' pauco significa mas, na India, chamar-se um homen de''ma
caco' comstitue o pior imsulto.

Alguns de voces ja devem ter lido as histo -
rias de Rudyard Kipling em "O Livro da Jangal". Um dos capitu
los trata de aventuras de Mowgli com os macacos - ou os Ban -
darlog. Mowgli, que foi criado com lobos, faz parte da alca -
téia e vive na melhor harmonia com os animais da jangal. Um
dia ele disse a Balwo, o urso, e a Bagheera, a pantera, que
gostava imensamente dos Bandarlog, os macacos, pois os acha-
va vivos e alegres.

Baloo explicou-lhe que ndo tinha razdo e que
ndo qulzesse negocios de qualquer esPec1e com os Bandarlog.
Fles ndo tem leis como os Lobos, nao pessuem linguagem, pois
psam termos roubados aos outros, compreendidos ou ouvidos por
acaso. Julgam-se espiritucsos e espertos, mas nao passam de bo
balhdes que nada sabem. Muitos se gabam do que pretendem fa—
zer e, no entanto, nunca fazem nada. Somente conversam & pro-
seiam em lugar de trabalhar. S30 maus e sujos.

Os animais da jingal ndo tem a menor ligagdo
com eles. 330 covardes, escondem-se nas copas das arvores e
Jogam cocos e paus mos animais feridos. Nunca se lembram de
coisa alguma, estdo sempte prontos a fazerem leis notavels mas
as esquecem sempre.

As vezes, penso eu, encontramos muitos meni-
nos que estariam otimamente entre os Bandarlog, pois conver-
sam e falam muito mas pouco fazem; sao sujos e desleixados, co
vardes e despereziveis, ndo tem lei, nem disciplina como os
Lobinhos.

Um dia, os Bandarlog roubaram Mowgli. Quando
ele fazia para si um abrlgo de galhos e ¢cipos, OS macacos es-—
preltavam—no de cimo das arvores e imaginaram que seria otimo
obriga-lo a ensinar-lhes a censtruir suas proprias casas. Um
belo dia, quande ele dormia, eles desceram cuidadosamente das
arvores, aproximaram-se sem ruido e raptaram-no.

Dois, dos mais fortes, seguraram-no pelosbra
cos, lancaram—se para cima das arvores e, saltando de arvore
em arvere, levaram—no para muitas léguas de distancia, a fim
de separa—lo de seus amigos. .

De vez em quando, conforme levavam-no entre
folhas e ramos, pele aberto dos galhos, ele percebia o chdo
14 embaixo. Sua escolta se lancava, em outras ocasibes, atra-
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vez um espace vazio entre as mais altas arveres, pousande com

um safandc em galhos oscilantes. Depois os macacos emitiam um
som gutiral ou um guicho, voando descreviam no ar uma curva
descendente e seguravam-se com as mdos nos ramos baixos da
proxima arvore,
No meio do barulho de galhos quebrados e dos
gritos, saltando e se arranhando, a tribo inteira dos Bandar-
log carregou o prisioneiro Mowgli através as estradas das co-
pas das arvores.

Conforme ia sendo levado, Mowgli lancava o
Grito da Jangal afim de chamar em geu auxilio os outros ani-
mais. Acima de sua cabega, la no ceéu, Chill, o Abutre, viu o
que se passava, observou o lugar cnde os macacos levaram Mow-
gli e foi avisar Baloo e Bagheera. Os dois lancaram-se pela
floresta em direcdo a rota seguida pelos macacos. Fizera, o
melhor possivel para andar ligeiro no meio das arvores e ci-
pés, porém Baloo ja estava envelbecido e ndo podia mover-se
com a mesma rapidez dos Bandarlog.

Kaa

Encontraram, por acaso, Kaa, a grande serpen
te. Era de natureza afavel, velha e pouce lenta nos movimen-
tos, mas estava com fome, pois ainda nao tinha jantado e ndo
foi dificil convencé-la a juntar-se ao grupo para cagar os
Bandarlog.

Bagheera revelou-lhe que ¢s macacos tinham
dito coisas insultuosas a respeilto dela, que a tinha chamado
"agtapida mirhoca covarde"

A Velha Kaa nao se zanga facilmente, mas es-
ta falta de respeito encoelerizou-a muitissimo.

" Quando Baloo lhe pergumtou: - "Nao vens aju—
dar-nos a cagar os macacos?" ela resporndeu: - "Com o maximo
prazer. Eles nao me chamaram de pe1xe covarde"? Eu, pe1xe”°

"Pior do que isto' disse Bagheera "chamaram
voceé de verme e de estupida minhaca covarde”

Kaa estava fula de raiva. Acompanhou Baloo
e Bagheera e assim chegaram as ruinas de uma velha cidade on-
de os macacos viviam fingindo que eram seres humanos.
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Bagheera, a mais temaria, foi 3 frente g, ven
do os macacos em torno de Mowgli, avancou e atacou-os CDraJO—
sapente. Mas os macacos, que eram aos milhares, precipitaram—
se sobre ela e quase a llquldaram. Ela foi obrlgada a procurar
rapidamente, abrigo num tanque profundo cheio de agua, ate que
Baloo chegasse e prestasse auxilio. Foi uma luta herdica. Pa—
ra ficarem seguros que Mowgli nio podia escapar, os macacos.
levaram-no para cima de uma casa e obrigaram—no a descer por
uma pequena abertura, em um quarto sem saida. quarto estava
cheio de serpentes venenosas, mas ele lancou imeidatamente o
silve das serpentes da Jangal e elas, incontinenti, tornaram—
s5e suas amigas e nao o atacaram.

Bagheera e Baloc estavam passando um mau quar
to de hora e estavam a pique de perderem a batalha, quando a
velha Kaa apareceu na arena.

Reunindo suas forgas ela precipitou—se no
meio da macacada, dando cabecadas 3 direita e a esquerda e au
mentava o panico com terriveis silvos, pois todos os macacos
sabiam que eram o pitéu favorito das grandes serpentes. Toma-
dos de panice deram meia volta e fuglram rap1damente.

Os tres fiéis amigos trataram, entdo, de ti-
rar Moygli de sua prisdo. Kaa, gracas a sua extraordinéria for
¢a conseguiu fazer, com uma cabegada, um burago no mure, por
onde saiu Mowgli,

Na clareira, Kaa comec¢ou a fazer um curioso
movimento em circulo e volteios. Silvando, ela chamou os maca-
cos que estavam dependurados nos galhos das Arvores proximas e
anunciou que iria iniciar a Danca da Fome.

Os macacos com sua peculiar curiosidade, ndo
puderam resistir a tentacdo de contemplarem as mil voltas e re
viravoltas da serpente, esqueceram tudo, como sempte, e convi-
dados por ela a tomarem parte na danca, foram-se aproximando
de vagar; quando estavam bem perto, a serpente enrodilhou uma
porcao deles e depois abocanhou-os até ficar saciada.

A Promessa dos Lobinhos

Penso que ndo existe um s6 menino que deseje
ser Bandarlog, isto €, tornar-se num daqueles cahegudos que vi
vem em correrias de um lado para o outro, sem fazer nada, sem




gsem obedecer as leis e as ordens,

0s Lobinhos, em absoluto, nao sdo tipos des
ta ordem; eles tem ceveres a cumprir para coOm a Matilha, e
nio deixam de se divertir por isto. Ao contrario, sentem mais
prazer do que um Bandarlog, porque pratlcam jogos que tem re
gras serias a cumprir e fazem trabalhos uteis.

Como os Escoteiros, um menine, para tornar—
se lebinho, tem uma Promessa a fazer.

Ei-la:

A Promessa do Lobinho diz:

Prometo fazer o melhor possivel para:

cumprir meus deveres para com Deus e a minha

Patria, obedecer a Lei do Lobinho e fazer to

dos os dias uma boa acdo.

Cumprir Seus Deveres

Quando uma pessoa promete fazer alguma coi-
sa, deve compreender que sera uma grande vergonha se, mais
tarde, negligenciar ou esquecer de cumprir o prometldo. Em
outros termos: quandc um Lobinho promete fazer uma coisa, vo
cé pode estar seguro que ele a fara.

1 - Para com Deus - Cumprir seu dever com
Deus significa nunca esquecer Deus, lembrar-se sempre Dele em
todos os momentos e em tudo que vocé fizer. Se nunca O esque
cer, nunca fara nada de mal, e se estiver iniciande uma coi-
sa feia ou errada, lembrar-se-a de Deus e logo cessara de
faze-la.

Aprenda a dar gragas a Deus antes de iniciar
uma refeicdo, e voltar a agradece—lo no fim da mesma.

Acho que voce deve, em outras ocasides, fa-
zer o mesmo, isto &. dar gracas a Deus depois de qualquer ato
seja nas refeigbes, nos jogos divertidos ou no fim de um dia
feliz. Fol Deus quem lhe deu este prazer, € portanto seu de-
ver agradecé-lo, exatamente como vocé faria a alguém que lhe
tivesse dado alguma coisa gostosa.

2 — Para com a Patria - Eu ja contei a vocé
como todos ©os lobos de uma matilha obedecem ao Chefe Lobo. O
mesmo acontece com a nossa Patria. O povo é uma grande alca-
téia que tem um chefe, o Chefe do Governo, seja ele o Rei ou
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o Presidente da Replblica. Se nds soubermos respeita-lo e o-
bedecé-lo, seu governo sera bem sucedido, como uma boa caga-
da da alcatéia, ou como uma vitdria de futebol, quando a eqd
pe obedece ao capitdo. -

Se cada um agisse como bem entendesse, existi
ria a anarquia e, onde ndo ha ordem, ndo pode haver nem suces
§0 mem PTOBTesso. Se agirmos, como devemos, cumprindo "as re

gras do jogo", obedecendo as leis da Patria e a direcdo do go

verno, NOSsO pals sera prospero, respeitado e poderoso

Do mesmc modo, como um Lobinho, voce deve obe

decer o Chefe de sua Alcateia e de sua Matilha.

3 - Obedecer a Lei - Nic ha jogo sem regras.
Se vocé quer jogar tera de obedecer as regras. A Lei dos Lo-
binhos gque vocé ja aprendeu e a regra do grande jogo dos Lo-
binhos.

A Boa Acdo

Agora tratemos de: - '"Fazer todos os dias um
boa agdo". Os Lobinhos tem uma maneira magnifica de encontrar
a felicidade. O que pensa vocé gque Seja? Como conseguem?

Correndo, brincandc e praticande as mil e uma
atividades e jogos dos Lobinhos?

Percorrendo sua cidade e excursionando pelo
pais? Seguindo pistas e conhecendc os habitos dos animais e
passaros?

E verdade que os Lobinho fazem tude isto e
sentem-se felizes, mas existe uma receita ou método muito me
lhor e muito mais simples. Trata-se de fazer os outros feli-
zes,

Isto quer dizer: cada dia deve prestar um ser

vico a alguem.

Nio importa a quem seja (contanto que nio se
ja a si mesmo) - a um amigo, a um estranho, homem, mulher ou
menino. Preferencilamente, como os antigos Cavaleiros, devem
faze-lo a uma mulher ou crianga. Este servige, ou "boa acao'
nao precisa ser alge grande.

As oportunidades sdo em grande nlmero, tanto
na rua como em casa; voceé pode auxiliar a mamde ou a emprega
da em pequenos trabalhos domesticos; ma rua, ajudar um peque
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no a atravessar a rua; ceder,acs mais velhos, o lugar em um
onibus lotado; abrir uma porta para uma senhora; ajudar uma se
nhora; auxiliar um cego; dar agua aos animais sedentos; e pro
teger o8 passaros ¢ seus ninhos, evitando que outres meninos
facam mal a eles. Estas e centenas de outras oportunidades sur
girio diante dos Lobinhos para a pratica de uma "boa acdo" se
eles estiverem atentos e quiserem cumprir esta parte da Pro -
messa,

Seja qual for o servigco que fizer, vocé nio
deve aceitar numnca qualquer recompensa pela "boa agao". Se ofe
recerem uma gorjeta quando voceé tiver carregado um pacote pe-
sado, ou chamado um taxi para uma senhora idosa, vocé dira:"0
brigado, minha senhora. Sou um Lobinho, e é meu dever fazer um
boa acdo. Nio posso receber gorjetas por fazer isto'

"Muito obrigado, de qualquer modo"

Se vocé receber dinheiro, ndo sera mais uma
mas sim um trabalho que foi pago.

Alguns meninos, quande praticam uma boa agio
gabam-se e alardeiam o fato com outros meninos, com seus ami-
g0s ou com seus pais, como se tivessem feito a coisa mais no-
tavel do mundo. Isto ndo acontece com os Lobinhos ou com os Es
coteiros - eles silenciam sua boa acao.

Un certc dia,; um velho, nosso amigo, foi as
saltado em uma rua; o assaltante deu-lhe um soco no estdmago,
roubou-lhe seu relogic de ouro, e fugiu correndo. Mas um Esco
teiro viu a cena, pois estava perto, e perseguiu o assaltante,.
Ele, & claroc, nio poderia sozinho, prender o ladrao, mas este,
vendo-se perseguido, e temendo ser preso com o reldgio, jogu—
o fora e fugiu.

boa acao,

0 Escoteiro apanhou o relogio, e nao poden—
do, na ocasido continuar a perseguir o ladrao, voltou ao ve -
lho senhor, devolveu o reldgio, chamou um carrc, ajudou-o a
subir e foi-se embora sem dizer quem era ou 3 qual Lropa per
tencia.

Este senhor procurou-me a fim de que eu in
dagasse quem era o rapaz, pois queria recompensa-lo, mas eu
nunca consegul saber quem era ele. D Escoteiro cumpriu com sua
obrigacdo, ndc ficou presuncoso com o fato e nao disse a nin-
guem.

Assim procedeu simplesmente por ser este seu
dever, e nao para ser louvado, ou receber agradecimentos e
recompensas.

- g
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Este € o costume entre os Escoteiros, e, na-
turalmente, os Lobinhos procedem do mesmo medo.

Os Lobinhos tem sempre "olho vivo". Vocé ob-
servou no desenho do Lobinho fazendo o Grande-Uive, um peque-
no detalhe no seu lence?

H4 nele dois nds. O de baixe, é o que o Lobi
nho da para lembrar-se que deve fazer uma boa acdo diariamen-
te. Mas ele deixa o no na ponta do lengo para lembra-lo que, ja

tende feito uma boa agdo, pode fazer outra.

0s Lobinhos Riem

Agora outro assunto. Se vocé tem "olho wivo"
ja deve ter observado que em todos os desenhos do Lobinho ele
esta sorrindo. Pois bem, se vocé clhar para um verdadeirc lo-
bo, ou para um cdo, quando corre ou brinca, ele tem sempre a
boca aberta, dentes aparecendo num grande sorriso. Assim tam-
bém o menino que & Lobinho deve sempre sorrir,

Mesmo que voce. tenha o coracgdo triste - quan
tas vezes voce tera muita vontade de chorar - lembre-se do se
guinte: -

Os Lobinhos nido choram

De fato, os Lobinhos sorriem sempre, mesmo
quando se encontram em situagdc dificil, sentindo uma dor, me
tidos numa enrrascadaou diante de um perlgo, eles:

Sorriem sempre e usam o sorriso

E isto que fazem nossos soldados, marinheiros
e aviadores em guerra, portanto, tenho certeza gue os nossos
Lobinhos podem fazer o mesmo.

Relatamos o exemplo de um Lobinho  chamado
Francisco Palmer, Lobinho da alcatéia do 189 Grupo Escoteiro
de Bristol.

Ele foi atropelado por um automovel, teve uma
perna fraturada em dois lugares e um grande ferimento no ros
to. Naturalmente, ele sofria bastante e causou grande surpre-
sa aos medicos e enfermeiras de ndo gemer e chorar. Um dos me
dicos, perguntou-lhe porque ele era tdo valente, a resposta
foi pronta: -

" . -
Sou um Lobinhe, e portante, nac devo chorar”
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A Danga da Fome de Kaa

0 guia representa a cabeca de Kaa e o resto
da Alcateia faz fila atrds dos outros, cada um com as mAos
nos owbros do que vai a frente e seguindo a cabeca onde quer
que ela va; movendo-se tio vagarosamente quanto seja possi -
vel e com o passo cexto com o Lobinho que esta na frente.

A "cabeca" (o da frente) desliza suavemente
num percurse em forma de oito até que volta ao contrario, for-
mando um figura que os Escoteiros chamam "caracol".

Durante todos estes movimentos, os Lobinhos
devem se manter silvandeo e andam deslizando os pés, sem o me-
nor ruido, de modo que o conjunto seja semelhante aa de uma
serpente deslizando na relva. De tempos em tempes um  silkve
mais forte, pois e deste modo que as serpentes chamam seus a-—
migos.

Quande Kaa enrolou-se e desenrolou-se, o guia
comanda: "Bandarlog', a este grito a serpente fracciona-se,ca
da Lobinho corre para um lado imitando macacos. -

Un corre em uma direcdo certa como se fosse
fazer uma coisa urgente, mas para de repente para sentar-se e
fica olhando o céu. Um outro danga de quatro pés, rodando, ro
dando, sem nenhum objetive. Outroc procura segurar o propric
rabo. Qutro sobe em galhos imaginarios e no meio disso senta-
se e coga-se todo. Qutro corre rapide, formando um percurso
em oito, Cutro finge rastejar, cuidadosamente, em diregdo a

um inimigo, de repente para, senta-se e olha as estrelas. Ou- -

tro faz cabriolas, e volta a fazer cabriolas. Outro caminha
com a cabeca virada para traz olhando seus calcanhares, para,
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e arranha seu proprio corpo. Outro caminha apressadamente co
mo se tivesse coisa importante a fazer, mas apos alguns pas
s0s para, parece gue esqueceu o que tinha a fazer, coca a ca
beca, da meia volta e segue em outra direcdo e recomeca a mes
ma coisa. -

Enfim, fazem todas as asneiras que os maca -
cos sac capazes de fazer, e nenhum deve tomar interesse pelo
que esta fazendo seu vizinho. Todos devem manter~se ocupados
durante o tempo todo, fazendo, em cada vez, coisas estupidas
e diferentes. Durante este periodo voces devem dar continua-
mente o grito dos macacos., Todos devem estar num estado de
confusao fazendo tolices sem objetivo e dande ao mesmo tempo
o grito dos macaces: - "Goorruque', gorruque, Bau, Hau, Goor
ruque",

De repente o guia grita: — "Kaa'. Os macacos
ficam gelados de horror, pois eles conhecem muito bem o seu
pior e terrivel inimigo, e ficam "grudados" nos seus lugares.

0 Lobinho que representa a cabega de Kaa fi-
ca em pé com os bracos estendidos para a frente, horizontal-
mente, polegares cruzados, cabega baixa entre os bragos e ba
langando seu corpo, lentamente, para frente e para tras. Ele
da um silvo e todos os macacos, sem guerer, dao um passo a
frente. Ele aponta para um deles. A assustada vitima, raste-
ja entre suas pernas abertas e esta "engulido", indo entdo
formar fila, atras do guia, tal qual como neo inicio da Danga.
Mais ou menos uma duzia de macacos tem o mesmo destino, e um
atras do outro, formam de novo o corpo de Kaaj; ou outros, an
dando lentamente, em volta dela, vdo entrando em forma, na
retaguarda da fila. Quando todos entraram novamente na forma
tura, a cobra move-se, vagarcsamente, formando um circulo e
deita-se entao, para dormir apos a pesada refeigdo, Faz isto
deitando um apds outro, a comegar da parte da cauda. Logo que
a cabeca de Kaa acabou de fazer o circulo fechado, cada Lobi
nho deve dar passos bem curtos. -

0 dltime Lobinho da cauda deita-se devagar e
faz pressdo mo ombro do que estd na frente, que faz o mesmo
com ¢ outro, e assim sucessivamente, até que todo o corpo de
Kaa esteja deitado, exceto os trés primeiros. Estes trés, giia
dos pela cabeca de Kaa, balancam por um momento a cabeca, o—
lhando em torno e ac longe, antes de finalmente deitar-se com
o resto.
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QUINTO BOCADO

Os Andezinmhos Bons - Como Tornar-se Util - Jo-
go: O Menino Zulu — A Dan¢a da Morte de Shere Khan.

Os Andezinhos Bons

La, no amago da jangal, vivia uma velha Coruja,
com grandes olhos redondos e amarelos e tendo em cima da cabe-
ca dois pequenos topetes empinados como orelhas. Os meninos me
drosos tem medo dela, porque, a coruja sO voa a4 moite, e lanca
de quando em vez um pio esquisito que eles acham apavorante e
fantasmagdrico, mas todos os meninos habitantes da jangal sa-
bem que ela & uma velha sabia, e boa para todos.

Em uma aldeia, proxima do mato, morava um alfa
iate que tinha dois filhos, Tonico e Jodc. Eles moravam com
seu pal e sua avo, pois sua mio havia morrido. A avozinha gos-
tava muito deles, mas istoc nao impedia que continuvamente os re
preendesse pela sua preguica e negligencia e por serem porcé:
lhdes.

Quando brincavam, corriam e gritavam, derruban
do os moveis, quebrando a louga, sujando a roupa, enfim, eram
uns pestezinhos. Nunca pensaram no trabalho que davam aos ou-
tros, s0 pensavam em brincar,

Um dia, a avozimha contou-lhes como tude era
diferente em casa, anos passados, quando estavam la os Andezi-

nhos Bons, - "O que é um Apdozinho Bom" perguntaram os peque—

nos. - "Um Aniozinho Bom" disse a avozinha, "é& um homem peque-
nino, do povo das Fadas, que entra em casa pela madrugada, an-
tes de alguem se levantar, e acende o fogo, varre a casa, car

rega a agua, faz o café, espana os moveis e limpa o jardim;ele
faz uma porcdo de coisas Gteis, mas ninguém os ve. Foge de ca-
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sa antes gue alguem acorde, mas € um grande benfeitor anonimo.

Todos ficam contentes com a visita do Andozinhe Bom, pois a
¢asa fica sempre arrumada e limpa"

Desde esse dia, Tonico e Joao pensavam como
poderlam consegulr a visita do Andozinho Bom, porque assim nio
fariam uma porcao de coisas que -papal e vovd os ohrigavam a
fazer em casa.

Apoquentaram a avo para saberem como poderiam arranjar a visi
ta tao desejada. Ela lhes respondeu que o melhor seria consul
tar a velha Coruja, pois estava ao par de tudo que diz respei
to as Fadas, portanto, ninguém melhor do que ela poderia di—
zer aos meninos como encontrar os Andezinhos Bons. Tonico, o
mais velho, saiu depois do anoitecer, quando ouviu o pie da
Coruja; imitou-a, aproximando-se dela e entabolou conversa.To
nico relatou sua infelicidade; em casa mandavam-no trabalhar
sempre quando desejava brincar; se pudesse comseguir um Ando-
zinho Bom para vir diariamente ajuda-lo, ndo teria assim tan-
ta coisa a fazer e a vida lhe seria maravilhosa. _
"0 U4, UG - Ua - Ud - Ug - Ud - Uouua”.

disse a velha Coruja: "Voceé esta vende aquele lagodo? Vai pa-
ra o ladé morte, numa noite de lua cheia, depois faz trés vdl
tds no mesmo lugar e grita: N

Sai,; o Andczinho Bom,

Desta lagoa selvagem,

No funde da qual eu vejo

Claramente a8 ...vveeeens




50

"Para vocé encontrar o fim da _quadra, olhe na agua vera o A-
naczinho Bom e a rima que vocé necessita"

Quando chegou a noite de lua cheia, Tonico
foi ao lagodo,rodou tres vezes e gritou:

Sai, 6 andozinho Bom,

Desta lagoa selvagem,

No fundo da qual eu vejo

Claramente a

x0 de seu rosto. .

Voltou entdo a coruja e disse que nao viu mnin
guem sendo o seu reflexo na dgua, quando esperava ver ¢ Andoc—
zinho Bom que viria a sua casa fazer o trabalho que ele era Q
brigado a executar.

Fergunta-lhe entdo, a cotuja: - "Nio viu vocé
nada cujo nome pudesse terminar e rimar os versos que eu ensi
nei?".

"Nap" respondeu ele.

"Que foi que vocé viu na agua?" perguntou a
Coruja.

"86 2 imagem de meu proprio rosto" respondeu
Tonico.

"Entao? Pensa bem!" disse a coruja.

"E verdade" exclamou Tonico, "Tem razdo! Eu
vi a minha propria imagem" e - repetindo a rima terminou a
quadra:

"Sai, o Andozinho Bom,

Desta lagoa selvagem,

No fundo da qual eu vejo

Claramente a minha imagem"

_ "Mas", retorquiu Tomico, "eu nao sou Andozi-
nho Bom"

A Coruja respondeu: -

"Nao, mas vocé pode a vir ser um deles, depen
de somente de voce. Voce e um menino forte, sabe varrer a ca
sa, e esperto bastante para preparar e acender o fogo, sabe
encher uma chaleira e fazé-la fever; vocé pode espanar a sa—
la e arruma-la, pode preparar bem o café e o desjejum: vocd
pode arrumar a sua cama, dobrar e guardar sua roupa; voce PO
deria fazer tudo isto de manhd cedo, antes que seu pai e sua.
avo acordassem e eles, pela manhd, pensariam,ter recebido a

Mas, quando olhou, ele nada viu senao o refle
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visita de uma Boa Fada. Os Andezinhos Bons s3o a gente miuda
que faz tudo que & bom em casa. Existem casas quée em-vez de
AnGezinhos Bons possuem os Capetas do Brejo. Estes sao maus,
verdadeiros demdnios. Quando alguém deseja ficar quieto para
ler ou escrever, ou quando se sente fatigado e quer repousar,
os Capetas do Brejo comecam a gritar, a urrar e aborrecem to
do mundo.

Quande a casa estd arrumada, eles chegam, de
sarrumam tudo, quebram os moveis e utensilios, e os outros
que tratem de por, novamente, tudo em ordem. Eles sdo sujos

regu1gosos e nao ajudam ninguem.

0s Capetas do Brejo sao como-as bestas horri-
vels e em nada se parecem com os Andezinhos Bons. Mas os Ande
zinhos Bons também ndo sdc realmente do pove das Fadas. Sao
simplesmente bons meninos ou meninas de casa-que se -transfor-
maram em Anoezinhos Bons, levantando-se cedo.para fazerem suas
acoes, em lugar de ficarem na cama ate tarde e se comportarem
como os Capetas de Brejo.

0Os Ancezinhos Bons fazem seu trabalho silen -
ciosamente, sem desejar agradecimentos ou recompensas. Fazem
porque estdo convencidos de que isto consitui seu dever para
com seus pais e sua fam{lia; algumas vezes isto custara um
poucc, quandeo estao cansados ou quando tem vontade de brincar,
mas eles se lembram que isto & o seu Dever e que o Dever esta
acima de tudo.

0 mesmo aconteceu em nossa historia.

Tonicc e Jodc, apos terem ouvido a-velha Coru
ja, levantavam-seé cedo, varriam a casa, acendiam o fogo, pre-
paravam o café e voltavam muito quietinhos para a cama, Quan-
do sua avd e seu pal acordavam, e pensavam em fazer todo o
servico,. ficavam espantados de encontrar tudo feito e pensa -
ram gque alguma Fada os tinha visitade.

Isto continuou pelos dias seguintes, -e 08 mes-
ninos encontravam neste servigo um prazer superior aos que ti
nham antigamente quando brincavam barulhentamente e tudo de -
sarrumavam. Somente muito tempo depois, € que a avo e o pai
descobriram os verdadeiros Andezinhos Bons.

Cadd Lobinho pode e deve ser ‘o Andozinho  Bom
de sua casa, fazendo todos os dias boas agdes para seu pai e
sua mae sem alardearem servigos.

Um Lobinho nunca é um Capeta do Brejo,
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E ele nio presta servicos ou faz boas agdes so
mente em casa, mas tambem fora dela. Auxilia seus camaradas |
na escola e ao professor, aos seus amigos Lobinhos e ao Chefe
de Lobinhos na Caverna, e do mesmc modo as pessoas ma rua, nos
veiculos e em toda a parte.

Toda as vezes que um Lobinho tiver ocasido de
ser uGtil a alguem, isto constitui um dever e, portanto, de-
ve ajudar. Pelo dever cumprido nac aceitara, absolutamente, re
compensa de qualquer natureza. -

Como tormar-se Uril

Voce arruma a sua cama pela manha? Se ndo faz
a cama, qual a razao de ndo faze-la? Voce e perfeitamente ca—
paz de arruma-la, e se voce fizer, voce poupa servico a outrem

Eu sempre arrumei minha cama, guardel minhas
roupas, arrumei meu quarto, e tenho absoluta certeza que os
Lobinhos sdo capazes de fazer o mesmo.

Sou geralmente o primeiro a levantar-se em ca
sa, eu nunca esperei ninguém para acender o fogo e fazer o meu
cafe; eu o faco e gosto de faze-lo.

Como arrumar uma cama: Examine a sua cama. Re
pare como estdoc arrumados e esticados os lenceis, a colcha e
o cobertor; amanhd, vocé faz o mesmo sem dizer nada a ninguem.
Que agradavel surpresa para todos em casa quando encontrarem
0 seu trabalho ja feito.

Arrumando sua cama, vocé deve se lembrar que
os lencdis, colchas e cobertores devem ser sacudidos e areja-
dos; o colchdo deve ser virado, a face de baixo para cima e o
lado dos pes para a cabeceira; isto e excelente, porque impe-—
de a formacdo no colchdo de montes e buracos. Quando vocé fi-
zer a sua cama, o lencol que a forra deve estar bem esticado,
sem uma 80 prega, de tal forma que ninguem seja capaz de faze
la melhor. ) -

Como acender o fogo: ver alem.

Como limpar os vidros das janelas: Um pedacgo
de pano velho para umedecer os vidros e uns jornais para seca
los, eis o processo para que eles fiquem brilhando. Ou entfo
uma camurca umida para limpi-los e uma seca para poli-los.
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Como engraxar os sapatos: 0 melhor meio de
aprender € cbservar um engraxate e verificar os pequenos tru
ques empregados para limpar e polir as botas dos fregueses.
Eu gosto de engraxar meus sapatos, como também de fazer bri
lhar os metais com um liquido ou uma pasta propria.

Como lavar a louca: Aprenda a lavar os pra -
tos, as xXicaras e os talheres sem ser desajeitado e quebra-
los ou lasca-los, e sem se cortar. A agua deve ser quente pa
ra tirar a gordura, depois Agua para enxaguar, enxXaguar e po—
lir com um pano.

Como limpar tapetes: Se a sua mde ndo tem uma
vassoura especial para tapetes ou um aspirador de po, espalhe
pela superficie do tapete as folhas do mate ou de cha umidas
usadas na veéspera e varra-as depols. A poeira sai com as fo-
lhas de cha.

Como lavar roupa, lencos e meias: Ensaboe a
roupa com agua morna, estenda-a ao sol para corar, ou deixe-
a de molho; depois de algum tempo, lave-a novamente com agua
abundante, esprema e ponha-a secar.

Passear as criangas pequenas mos seus carri —
phos: Cuidado! Vocé ndo deve abandona-las e ir brincar alhu -
res. Vocé & um Andozinho Bom e, como uma sentinela, ndo pode
desertar o posto. Empurre o carrinho pela calgada, porque no
meic da rua existem sérios perigos, como automoveis, bicicle-
tas, etc...

Dar recados: Os recados devem ser dadeos com a
maior rapidez e sem nenhum erro absurdc; ndoc se esqueca o que
vai dizer, como fazem os meninos irresponsaveis.

0 que acabo de rescrever sao ligeiras idéias
de como se pode ser um Andozinho Bom em casa.

o
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Jogo: O Menino Zulu

'Um menino representa o menino Zulu, que & pin-
tado de branco e mandado para o mato a fim de ser cacado pela
tribo.

Em vez da pintura, em 1I0SS0 Jogo, ele pode usar
um chapéu branco feito de papel, que ndo sera retirado da ca
beca durante todo o jogo.

Em determinado momento, ele entra na jangal a
fim de esconder-se. A "Jangal" &, no campo ou ma cidade, uma
area de 500 metros de raio, tendo por ponto central de refe —
rencia, uma escola, uma igreja ou arvore alta, bem conhecida
de todos. '

0 Zulu parte, para esconder-se, com dez minu -
tos de antecedencia.

A tribo (ou Alcateia) e dividida em pares, sol
tos em diferentes para caga-lo, Todos vdo a sua procura; e
permitido seguir seus rastros ou indagar aos transeuntes se
viram um menino usando um chapeéu branco de papel; e se o avis
tarem procurarao apossar-se de seu chapéu. _ -

Mas o Zulu so podera ser cagado por um par de
cagadores, um s0 Lobinho nao pode captura-lo.

0 menino Zulu ndo podera, em hipotese alguma,
esconder-se em casas ou edificios habitados, salvo se tiver
permissao para tal, porem, poderz entrar em gualquer viatura,
mas ndo retirara nunca o chapéu.

. Se puder manter-se de posse de seu chapéu du -
rante uma hora, ele vencera o jogo.

A Danca da Morte de Shere Khan

A
Apora vamos voltar a jangal para a Danca da
Morte de Shere Khan. 0 ultimo dia do arrogante tigre chegou,
ao ser rudemente. acordado quando dormia no vale seco do  Rio
Waingunga. Pela madrugada, tinha morto e comido um gorde lei-

tdo, e bebido também. Mowgli com o auxilio de Akeld e do Ir—

mao Cinzento, dividiu um rebanho de bifalos em dois e os diri
gig para o rio partindo de direcdes opostas. Shere ¥Khan, que
apos o grande repasto estava pesado demais e incapaz de subir
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pelas ribancheiras do rio seco, foi pisoteado pelo estourc da
boiada dos selvagens bufalos e teve morte horrivel, uma morte
de c8o. Agora vamos ver a danca. Em primeiro lugar, a Alcatéia
forma um circulo, e fazendo esquerda volver anda em c1rculo
cantando os seguintes versos com a misica de "Frere Jacques"

Mowgli esta cacando,

Mowgli esta cacando,

Matou Shere Khan,

Matou Shere Khan,

Esfolou o come-gado,

Esfolou o come-gado

Ra - Ra - Ra - (GRITO)

Ra - Ra - Ra

{(Porque Mowgli depois de ter morto Shere Khan,
tirou seu couro, naoc obstante ter tido ainda uma discussade com
o velho Buldeu, o cagador, e ter pedido ao Akela, que o man —
tivesse de encontro ao chdo até prometer abandonar o local e
ir-se embora. Mowgli levou depois o couro de Shere Khan a Ro-
ca do Conselho, (que vocé ja conhece). Agora, voltando a can-
¢do, Cada verso da cangao representa um passo & a cancao e
imediatamente repetida, com todos dando meia volta e marchan-—
do em sentide contrario. O modo de representar € o seguinte:
19 verso: — O Lobinho avanga o pé direito com a mio direita
fazendo sombra aos olhos, na atitude do Escoteiro observando
a redondeza. 29 verso: - faz o mesmo, mas com 0 pé e mdo es -
querda. 39 verso: — com a mao direita d4a uma viclenta punhala
da em um tigre imaginario. 4% verso: - repete com a mdo esquer
da. 59 verso: - com as duas maos, na altura do rosto, faz um
gesto imitando a acao de arrancar o coure. 69 verso: ~ repete
o gesto. 79 verso: - danca em circulo para a direita agitando
o braco direito em cima da cabecga. 89 verso: - repete os mes-—
mos gestos para a esquerda. :

Para segunda parte da Danga, os Lobinhos fi-
cam de quatro, voltados para o centro do circulo, com um guia
do lado de fora. . _

Esta parte da danga consiste em uma série de
insultos ao tigre morto, ditos pelo guia, que a Alcateia res-
ponde com uma série de rosmadas rastejando um pouco na dire -
cao do centre deo circulo.

Os insultos serdo em numero de quatre. Tanto
os insultes como os rosnades sdo feitos inicialmente em voer
baixa, mas aumentam gradativamente demonstrando raiva e odio.




56

Os Lobinhos, entre os grunhidos, mdc se movem. Os quatro in -
sultos sdo os seguintes: Lungri; Comedor de sapos; Tigre man—
co queimado; cacador de criancas. No fim do quarto rosnado, a
Alcatéia deve ter alcancado o Circulo da Roca.

A terceira parte da danca comega com todos for
mando um circulo acocorados, as mios caidas livres aos lados.
0 guia ja deve estar no centro do Circulo da Roca.

0 guia fica de edcoras ao mesmo tempo e levan
ta as mdos acima da cabeca, grltando lenta e dramaticamente:

"Shere Khan esta morto!". A Alcatéia estica também os bracos
para cima na mesma posigdc e ritimados pelo guia inclinam bra
¢os e cabeca para a frente, até encostar as m3os no chio, tras
vezes, dizendo: "Morto - Morto - Morto!"; ai, todos juntos
dao um salto e gritam "Hurra" com grande excitagdo, tres ve-
zes e, caem no chdo como se tivessem levado um tiro. Depois de
permanecerem deitados, em mortal siléncio uns cinco segundos,
um sinal e dado para se levantarem e esta terminada a Danca da
Morte. A danca ndo e tdo complicada como parece com a descri-
¢do, mas se cada parte for treinada antes, separadamente, an-

tes de fazé-las todas juntas, gqualquer Alcatela podera .apren-
de-1la,

Outra Danca da Morte de Shere Khan

Ha outra versao _para esta Danca que e preferl
da por muitos. A representagao e a mesma, mas, em vez de can-
tar as palavras "Mowgli esta cagando", procure, representa-
la em mimica do mode mais dramatico possivel, e depois quando
no 79 verso, vocé deve dar o grito, lance as wios para o alto
com o grito "Lobo!".

Se quiser, caso. goste, repita este grito de a
legria no final da danga em lugar da palavra "Hurra!".

Mas o importante a lembrar é que esta Danca e
uma oportunidade magnifica para representar bem, se vocé pu-
ser toda a sua alma e seu corpo na dramatizacao.

Se quiser divertir os pais e amigos & bom rea
lizar a Danca do Tabaqui e imediatamente depois a Dancga da
Morte de Shere Khan.
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SEXTO BOCADO

0 Uniforme - Jogo: Assinaturas - Jogo: Amar-
rar os Sapatos - A Investidura de um Patatenra - A Matilha -
Bastao-Totem.

0 Uniforme

0 Lobinho da jangal € igual acs outros ani -
mais: tem quatre patas, uma cabega e um rabo. Um cabrito, um
porco ou uma girafa também os tém, mas estes animais ndo estdo
cobertos com a mesma espécie de pelo, nao tém o mesmo aspecto,
nem a mesma cor,

Vocé pode distinguir um lobo dos outros ani-
mais pelo seu aspecto e pela cor de seu pelo, porem todos os
lobos sac semelhantes.

0 mesmo acontece com os Lobinhos humanos, eles
sao iguais as outras criancas, pois tem uma cabega, dois bra -
cos e duas pernas, mas vocé pode reconhcé-los instantaneamente
porque eles estac vestidos de modo diferente: eles usam o uni-
forme dos Lobinhos: bone azul-marinho com frisos amarelos, ca-
misa e calca azul marinho, lenco com a cor do Grupo. Voce deve
aprender com os Velhos Lobos da Alcatéia como vestir o unifor-
me corretamente: altura das meias, dobragem do lenco, posigdo
de boné, ete,

Como os Lobinhos da jangal, eles mantem seus
uniformes limpos e elegantes; procuram nunca ficar enlameados
ou sujos e também procuram nao rasgar a roupa quando brincam no
mato.
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Lembre-se que, para os Lobinhos, o uniforme tem também um si-
gnificado importantissimo: indica que pertencem a uma grande
fraternidade espalhada pelo mundo inteiro. Seus irmacs Lobi -~
nhos existem ne mundo inteiro, em quase todos os paises, to-
dos fazendo as mesmas atividades e usando uniformes semelhan~
tes.

Qualquer pessoa tem na mais alta conta o menl
no que usa este uniforme; todos sabem que estes meninos nio
sao iguals aos cutros, tem certeza de que sio limpos, elegan-
tes e ativos e que neles se pode confiar, porque fardo o "me-
lhor possivel' para cumprir as ordens e para fazerem beas
agbes aos outros.

Tudo isto se espera de vocé, porque voce ves-—
te este uniforme. Portanto, tome cuidado, para confirmar esta
ideia, ndc so quando vocé esta reunido com a Alcatéia, como
também quando vocé esta em casa, nas ruas e estradas, longe da
Alcateia.

Pense sempre no seu Dever.

Sempre que vocé estiver uniformizado vocé es-
ta "de servico™

Voce & como um scldado, um marinheiro ou um
aviador que veste uniforme da defesa da Patria. Lembra-se co-
mo estes bravos foram feridos, como sofreram dores e prova-
¢oes,como muitos deles deram a vida simplesmente para cumpri-
rem o seu dever, sem pensar nas conseqllencias que recairiam
sobre eles,

Voceé tambem pode mostrar ao publico que, como
Lobinho, sabe cumprlr seu dever e deve cumpri-lo ainda que is
to lhe traga prejuizo ou, algumas vezes, certo perigo. Isto
nio importa. '

0 que & ¢ Dever?

Coisa muito simples, somente cumprir fielmen-—
te a Promessa e a Lei dos Lobinhos. Para ser um verdadeiro Lo
binho & necessario saber de cor uma e oulra, compreende—las
bem, e cumpri-las sempre, sejam quais forem as circunstancias
da vida.
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Jogo:Assinaturas

Todos os Lobinhos ja devem saber ler e escre~
ver alguma coisa. Antes de fazer a Promessa, o Aspirante deve
mostrar que sabe escrever razoavelmente o seu nome.

A assinatura & um simbole da propria pessoa,

& a sua marca pessoal, o seu selo, o seu carimbo, o sinal de
sua existéncia e de sua presenga.

E por issc que os contratos, os cheques banqé
rios, as obras de arte, as provas e os trabalhos escritos nas
escolas, e muitos outros documentos levam a assinatura da pes
goa como um sinal de identificacao, ou entde como sinal da
propria vontade. Os tabelides conservam em seus Cartorios cen
tenas de grossos llvros e milhares de fichas com as assinatu—
ras de pessoas, ndo sG 0s vivos como os que ja morreram ha mui
tos anos. Com estes arquivos eles podem reconhecer, isto e, di
zer se sao verdadeiras, as firmas ou assinaturas apostas a do
cumentos importantes.

Quando voce mostrar a Akela que ja sabe escre
ver seu nome, voce podera participar deste jogo: os Lobinhos
estdo reunidos em torno de Akelad no Circulo da Roca tendo nas
mios uma folha de papel e um lapis. Akeld dd a todos uma tare
fa semelhante a esta: "Consiga a assinatura de &4 Lobinhos, de
diferentes Matilhas, dé& sua assinatura pelo menos a 6. Lobi -
nhos, anotando seus nomes, consiga a assinatura de uma pes -
soa adulta (que ndo seja Akela) e, abaixo de tudo isto, ponha
a sua assinatura por extenso.' Depois que todos os Lobinhos
entenderam bem a tarefa pedida, Akela da a ordem de inicio de
jogo.

Forma-se no local um verdadeiro pandemonio. O
primeiro Lobinho a cumprir toda a tarefa ganha o jogo.

Jogo: Amarrar os Sapatds

0 Lobinho deve saber se vestir sem auxilio es
tranho. Afinal vocé ndo pode ficar a vida dependendo de mamde
para por o cinto na calga, por o lengo no pescogo, pentear o
cabelo ou amarrar os sapatos.
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Para amarrar os sapatos, usa-se o nd direito
alceado, o primeiro no util que um Lobinho deve aprender. Os
n6s se aprendem melhor vendo alguém fazer e tentando faze-lo
em seguida. Peca a mamde, a um irmdoc, a um amigo mais velho,
para ensina-lo. Voce pode aprende-lo em 3 tempos: 1- trangar
as duas pontas do cordio de sapates com bastante forga, um
passando por detras do outro; 2- fazer uma alga dobrando uma
das pontas; 3- passar a parte central do outro cordao por ci-
ma da regido media da alca e puxar por baixo da alca o centro
do outro -cordao formande uma nova alca; pegar os corddes do-
brados das duas algas e apertar bem.

Quando vocé souber amarrar hem os seus sapa -
tos, podera tomar parte neste divertido jogo:

Matilhas, com numero igual de Lobinhos, em fi
la indiana, preparadas para um jogo de revezamento. Ao sinal
do Velho Lobo o primeiro Lobinho de cada Matilha corre até uma
linha a 5 metros de distdncia, desamarra e tira os sapatos e
volta para formar no fim de sua Matilha. Quando o primeiro che
gar, parte o segundo Lobinho, cumpre a mesma tarefa, e assim
sucessivamente todos eles. Quando o primeiro que tirou os sa-
patos chegar de nove a frente de sua fila, volta a correr, ago
Ta para ir até os sapatos, -calgd-los e amarra-los com um
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Fig. 5 - No no cordao de sapato
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perfeito nd direito alceado. Quando estiver com os sapatos a
marrados, volta correndo para o fim da sua fila, dando ao se-
gundo Lobinhe o direito de partir para calgar os sapatos, e
assim sucessivamente até o Gltimo. Vemce a Matilha que primei
ro se apresentar em posicdo de firme com todos os seus sapa—
tos corretamente amarrados.

A Investidura de um Pata-tenra

A Alcatéia esta formada no circulo de Parada.
0 aspirante ou movato a ser investido é trazido ao interior
do circulo e para defronte de Akela. Ele pode ser acompanha-—
do pelo seu Primo.

Seu boné e distintivos estao preparados com
um Assistente ou colocados no chao, ao lado do Chefe de Lobi-
nhos.

- Akela: Vocé conhece a2 Lei e a Promessa, o
Grande Uivo e a Saudacao?

- Aspirante: - Sim, Akela, comnheco.

- Akeld: - Diga um artigo da Lei.
— Aspirante: (diz um artigo a sua escolha).
- Akela: - Vocé esta pronto para fazer a Pro

messa do Lobinho?

- Aspirante: Sim, Akeld, estoul (Ele repete,
palavra por palavra, depois do Akela) Prometo fazer o melhor
possivel para cumprir meus deveres para com Deus e a minha Pa
tria. ' -

Obedecer a Lei do Lobinho e

Fazer todos os dias uma boa agdo.

(Ao fazer o Lobinho esta Promessa, toda a Al-
catéia deve estar em posicdo de sentido e fazendo o sinal do
Lobinho.

- Eu tenho confianga em vocé, sei.que fara o
melhor possivel para cumprir a sua Promessa. Vocé &, de agora
em diante, um Lobinho e pertence a grande Fraternidade Mundial
Escoteira. {0 Chefe entrega—lhe os distintivos e seu bomne, o
Lobinho cobre-se com seu chapéu, Akela aperta-lhe a mio esquer
da. O Lobinho troca o distintivo da mio direita para a esquer
da e faz, apds, a saudagdo com a mio direita.) Depois faz meia




volta e a saudagdo para a Alcateia, Fica um momento em posi -
cao de sentido, virade para a Alcatéia, enquanto a Alcateia
retribui a saudacao como se estivesse dando-lhe boas vindas
pela sua entrada na Alcatéia. A seguir, ele vai juntar-se a
sua Matilha.

Se o Chefe do Grupo esta presente a Cerimo -
nia, é provavel que ele queira dar, ao movo Lobinho, o lengo
escoteiro do Grupo para mostrar que ele & agora um membro do
Grupo.

A Cerimdnia termina com o Grande Uivo, no
qual o Pata-tenra toma parte pela primeira vez.

A Marilha

Agora vocé ndo ¢ mais um Aspirante, mas sim .
um Pata—-tenra, usando o uniforme da Alcatéia; e vocé & mais
do que isto: ndo so vocé & membro da Alcatéia, como também de
uma das Matilhas que formam esta Alcatéia.

Uma Matilha como provavelmente vocé ja sabe,
compde-se de 6 meninos guiados por um deles, o Primo. Eles
vivem sempre reunidos, quer para trabalhar, quer para se di-
vertirem. Cada Matilha tem o nome de um Lobo de cor diferen
te: Matilha do Lobo Preto, do Lobo Cinzento, do Lobo Branco,
do Lobo Vermelho, do Lobe Castanho.

Cada Lobinho usa um triangule de pano, de cor
da Matilha, pregado no ombro esquerdo.

0 Chefe da Matilha chama-se"Primo", e suas or
dens devem ser obedecidas pelos componentes da Matilha. 0
seu auxiliar imediato chama-se "Segundo" e sua fungdo e aju-
dar, em tudo que possa o Primo.

Cada Lobinho deve esforcar—se o mais possi -
vel em ajudar sua Matilha, a fim de que ela seja a melhor da
Alcateia.

0 Bastao Totem

Cada Alcatéia tem o seu Bastao'"Totem" & uma
palavra dos indios, que significa "Timbre", "Cocar", "Pena -
cho" ou "Brazdo de Armas" usado por uma familia.
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0 timbre ou brazdc de armas, geralmente, es-
ta pintado ou impresso em muitas coisas de uso pessocal do pos
guidor. Atuaimente, as familias dos indios Americancs tem seus
proprios Totens esculpidos em madeira, desde que saibam fazé-
lo. Eles geralmente os esculpem em tromncos ou postes de cedro,
admiravelmente entalhados.

No tope estd esculpido ¢ timbre, o qual geral -

mente € um animal, um pdssaro ou um peixe.
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Eles consideram seu Totem como espécie de mas
cote e acreditam que vela sobre eles como um vigia tutelar que
os defende e protege.de todos os perigos. Todos os Lobinhos
pertencem a uma grande familia, cujos membros estdo espalha -
dos por toda a terra, e o seu Totem tem por timbre a Gabecade
Lobo. Vocé a usa no boné e na camisa e, quando voce ndo esta
uniformizado, deve usa-la em metal como distintivo de lapela.
Alguns Velhos Lobos sabem esculpir ou entalhar uma Cabecga de
Lobo em madeira; se vocé tiver sorte podera conseguir uma ca-
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bega de Lobc empalhada.

0 Bastdo do Totem pode ser uma vara roliga de
madeira forte ou qualgquer outra coisa que voce imaginar.

No topo do bastdo vocé coloca a Cabega do Lo-
bo. Trate sempre o seu Totem com cuidado e respeite, sem an -
dar a hate-lo em tudo que encomtra.

Todas as vezes que um Lobinho obtém um Distin
tivo de Especialidade, uma fita da cor do Grupo de distintives
& pregada no Bastdo-Totem, com o nome do Lobinho escrito numa
orelha ou apend1ce presc a ponta da fita, Dutras honrarias ga
nhas pela Alcatéia podem ser também adicionadas, como por exen
plo: uma taxa de cabeca dourada pregada no bastdo Tétem cor-
respondendo a cada menino que ingressar na Alcatéia.

As Estrelas

Agora que voce e um Pata-tenra, vocé tem per-
missao para conquistar e usar uma ou duas estrelas mo seu bo-
né, para mostrar quanto voce & bom ne seu esforgo e trabalho,
e para que vocée seja um completo Lobirnho. Mas nao deve esque-
cer nunca a Promessa de Lobinho e a Lei da Alcateia, ou pen -
sar que as estudpu e decorou somente para o ato da Investidu-
ra, e gue depois pode deixa-las de lado e esquece-las.

A Promessa e a Lei devem ser sempre lembradas,
nao SO para vocé ser capaz de repeti-las a todo o momento e
para qualquer pessoa, mas também para repeti-las no seu inti-
mo, para vocé mesmo, conscientemente, para pratica-las cada
dia melhor. _

Voce sabe o que significam as duas estrelas?

' £las sao os dois olhos brilhantes de Lobinho, antes de  ser

um Escoteiro. Significam que, quande voce for Escoteiro, lem-
brar-se-a de uma porcio de coisas que aprendeu quando Lobirho,
porque um Lobinhe vé todas as coisas — nada escapa a sua cbser
vaglo, quer estejem no chio, no ar, em volta dele, perto ou
longe.

0. trabalho necessario para receber estas es -
trelas pode parecer muito grande para um Lobinho, mas gquando
vocé receber a sua Segunda Estrela, voce sentira que tem  o0s
dois olhos realmente abertos para enxergar na jangal.
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SETIMO BOCADO

Observacio e Adestramento dos Sentidos - Cata
ventos € Estatuas — Ninhos de Passaros — Ver Sem Ser Visto -
Exploragao Noturna — O Lobc Tem Farc Agugado - O Lobo Tem Bom
Quvido — O Jornal Escrito na Neve - Interpretacdo de Pistas -
Animais de Estimacdo — Jogos e Praticas — Jornadas de Obser-

vacdo.

Ora pOlS, esta @ a Lel da Floresta,
Como o céu, vera e eterna sera

E ¢ Lobo que a cumpre, prospera,
Mas se o Lobo a quebrar, morrera.

0 Chacal segue o tigre na caga,
Mas ao teres bigodes, Lobinho,
Lembra bem: Lebo & um cagader!
Vai e caca a comida sozinho!
Rudyard Kipling

Isto significa, de acorde com a Lei da Flores
ta, ser o chacal um animal que ndo caga para conseguir sua co
mida, mas rasteja atrds do tigre quando este parte para a ca—
ca e depois apanha os restos deixados por ele ao terminar sua
refeicao.

O Chacal é como aqueles homens initeis, que
nic sabem ganhar a vida e vivem servilmente mendlgando como
parasitas dos outros.

0 Lobo ndo é desta espécie. Alimenta-se cagan
do, come os homens viris que ganham a vida com seu proprio
suor, tracam seu caminho e conseguem uma sltuagao no mundo con
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quistada pelo seu proprio esforce, sem deixar-se ficar a espe
ra das outros que venham ajuda-lo.

Assim, meu caro Lobimho, voce aprendera a fa-
Zer O mesmo.

Quande um lobo parte para a cacgada, ele fare-
ja a caga e sabe por onde ela passou e para onde foi.

(Os homens, que ndo tem olfato tdo desenvolvi-~
do; cacam os animais segulndo suas pegadas. rastrear &, para
os Escote1ros, 0 meio por exceléncia nio so de cacar como de
obter informaces.

Seguir rastros, interpretar vestigios, ver sem
ser visto e tocafar sao coisas 1nteressante5, mas se vocé quer
ser um bom seguidor de pista, tera que se adestrar e praticar
muito. Leva sete anos, na India, o adestramento de um bom ras
treador. Acho que vocé tera que esperar até ser Escoteiro pa-
ra fazer o verdadeiro rastrelio, mas existe uma porgac de coi-
5as que voceé podera fazer enquanto é um Lobinho, e que serio
de grande utilidade no futuro.

Observacao e Adestramento dos Sentidos

Antes de um Escoteiro ser um bom seguidor de
plstas, ¢ necessario ter o habito de ver e observar as meno-
res coisas gue possam ajuda-lo a alcanacar seu objetivo. Ele
nac tera apenas que ver tudo, mas usar seus ouvidos, seu na-
riz e suas mios. Acima de tudo isto, tera de usar seu cérebro,
e 50 assim e que poderi tirvar conclusdes do que observar.

Como Lobinrho voce aprendera a usar seus olhos
e ouvidos, seu nariz e maos, e finalmente sua'cabeca".
um rol de coisas, mas nio & tanto,

Isto lhe dara muito que fazer, e eu vou mos -
trar a voce como faze—lo ndo somente enquanto vecé estiver
com a Alcatéia, mas o dla inteiro, até que a observacio de
tudo seja um habito permanente.

Quando eu tinha a idade de um Lebinhe, costu-
mava anotar o mnumero do policial que encontrava e procurava,
depois, lembrar-me do local onde ele estava estacionado. Ento
saia com um amigo para passear em um dos lugares onde ele es-
tacionava (alguns policiais fazem "ponto" em lugares determi—

Parece
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nados, para regular o trafego, etc.; outros sdo ''volantes",
policiais encarregades da vigilancia de determinadas zonas,
que percorrem toda extensao do seu dlstrlto)

Quando via um policial a distancia, punha a
mao fazendo sombra aos olhos, olhava atentamente em sua dire-
cao e vagarosamente lia o seu numero, bem como a letra de
sua divisao. Quando passavamos junto a ele, meu companheiro
verificava que eu tinha acertado e ficava admirado de minha
"maravilhosa" acuidade visual, que de tdo longe havia 1ido
corretamente.

Cataventos e Estatuas

Nao é mau conhecexr de vista todos os cataven-
tos da cidade, onde ha cruzetas fixas mostrandec os pontos car
deais, geralmente colocados nas torres de igrejas e edificios.
Eu me acostumei a ter um caderno no qual sempre desenhava to-
dos os cataventos que descobria. Poucas sao as pessoas .que
olham patra cima e tomam conhecimento da sua existéncia.

No alto do Royal Exchange (Bolsa de Valores)
de Londres existe um imenso gafanhoto dourado como catavento.
Penso que milhares de pesscas por ali passam todos os dias,
mas poucos o observam, Elas nao tem os olhos abertos para ob-
servar em torno como os Escoteiros e Lobinhos.

Se perguntarmos a um Escoteiro de Mancheister
onde esta localizada a estatua de Sac Jorge com o dragdo, ele
nos dira imediatamente que existe uma pequena, no alte da es-
tatua da rainha Vitdria, em Piccadilly.

: Houdine, grande prestigiador, baseava muitos
de seus truques de ilusionista em observar, mum relance, uma
série de coisas de que se lembrava a proposito.

Ele se tinha exercitado desde pequeno; um o-

lhar rapide, de poucos segundos, em um mostruario de uma loja,

depois dava as costas e enumerava aos seus amigos tudo o que
estava exposto. E um excelente exerclclo para um Lobinho. Vo-
cé deve pratica-lo. i

Vocé pode tambem ter os numeros dos automo -
veis & guardar a hora em que 0s viu. ) .

Mais tarde, procure lembra-los e escreve-los.
E um outro exercicio muito bom e algumas vezes podera ser de
utilidade pratica, pois um automével podera estar sendo procu
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rado pela policia por ter atropelado alguem e estar fugindo.

Quando a policia publica nos’ Jornals o nimero
dos automoveis que estdo sendo procurados, voceé podera infor-
mar que viu o carro em tal lugar e tal hora.

Sei que muitos de voces gostam de anotar o nu
merc da maquina dos trens. Nao fe esquecam de observar os di—
ferentes tipos de locomotivas e muitas outras coisas que voce
pode ver com seus clhos vivos.

Tude isto constitul um bom treinamento para
aperfeigoar a observacao.

Ninhos de Passaros

E necessario saber cbservar bem os menores in

dicios se voce deseja estudar os habitos dos passarcs e  seu
modo de fazer os seus minhos,

Todos os Escoteiros e Lobinhos gostam de des-—
cobrir ninhos - nioc para retirar os ovos, mas para observar
como 0S8 passaros os constroem, a cor e tamanha dos ovos das
varias espécies de passaros e como 0s pais alimentam e criam
os filhotes. Tudo isto vocé pode fazer observando—os a distan
cia e vendo sem ser visto.

So os perversos destroem ou derrubam os  mni-
nhos e roubam os ovos; Escoteiros e Lobinhos fazem tudo para
protegé—los.

Naturalmente, se voce explorar e vasculhar, a
tabalhoadamente, o mato, podera encentrar um ninho, mas isto
nada tem de interessante; o que tem valor e observar as idas
e vindas dos péssaros e determinar o lugar do ninho. De fato,
com muitas especies de passaros ariscos, 80 assim,procedendo
€ que se pode determlnar fs} lugar em que esta o ninho. Em al-
guns casos, a tarefa e dificilima.

Do Quero-Quero, passaro do sul, simbolo da vi
gilancia, é dificilimo enconirar o ninho. Ele o faz no chio,

proxime a pequenos banhados ou lagoas e escondido entre peque

nos arbustos; quando alguem dele se aproxima, corre rastejan-
do, em siléncio, de 30 a 50 metros, langa seu grito caracte -
ristico e alga voo. Para encontrar seu ninho, e necessario
explorar grande area de terremo e com o maximo cuidado, pois
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o ninho esta disfarcado no pé de touceira de macega. 0 mesmo
eles fazem quando pousam nc chdo, sempre longe de seu ninho.
Ficil o Joac de Barro; este faz seu ninho tipico, semelhante
a um pequenc formo, localizando-o nos postes de eletrecidade
ou telegrafo, nos mourdes das cercas e fica sempre de sentine
la juntc a ele; quande alguém se aproxima, lanca uma série de
plados. As Curruiras fazem seus ninhos nos buracos das pare-
des, & facil descobri-los. As Andorinhas, nos beirais dos te-
lhados, como também os Pardais. 0 Beija-flor constrdi um belo
ninho nas extremidades dos galhos., O Bem—te-vi faz um ninho
muito compride e complicado, facilmente visivel.

Ver Sem Ser Visto

A primavera €, na Europa, a estagdo mais in-
teressante para estudar a Natureza, os passaros, as flores.

As andorinhas e outros passaros comecam a
chegar de longe, além do mar, para passar o verdo na Inglater
ra. Mas os rapazes que mnio sabem usar seus olhes e ouvidos nao
encontram a metade do prazer que um Lobinho goza ao andar pe-
los bosques ou ao passar pelos caminhos arborizados.

Ouvidos atentos irdo descobrir a Toutinegra
ou a Felosa, este pequeno e 1nqu1eto passarinho castanho, pe-
lo seu plar agudo; mas serao necessarios olhos agucados para
localiza-lo e segui-lo na sua alegre atividade, pulando de ga
lhe em galhe. B um prazer descobrir o ninho do Torde e wver a
femea de olhos brilhantes chocando os ovos.

E muito interessante ter um caderno para to-
mar notas de todos 0§ passaros que voce veé, e a data em  que
vocé os viu ou ouviu pela primeira vez depols do inverno. No
ano seguinte, voce pode comparar as antigas com as novas datas
ou compara-las com as notas de um companheiro.

Anote o dia em que pela primeira vez ouviu um
Cuco, ou viu a primeira Andorinha do ano, ou a primeira Coto-
via ou Picancilho.

Se vocé puder desenhar os passaros e seus o-
vos, seu caderno ficara mais interessante ainda.

Fazer também uma lista de todos os ninhos que
ja descobriu é algo muito interessante e digno de ser guarda-
do.
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naturalmente, ndo verd tdo bem como durante o dia. E neces-
Os lobinhos da jangal aprendem a cuidar de si sario recorrer aos outros sentidos: a audicdo, o olfato e o
na selva, Eles aprendem a observar passaros e animais, dia a tato.
dia, e fazem isto para saber os seus habitos, tal como fazem . _ Uma vez aconteceu-me ter de dirigir uma gran
: os meninos que sao lobinho, Porém o objetive do menino é conhe . de tropa do exercito atraves de uma escura floresta, durante
! cer um pouco mais sobre os seres que vivem nas matas e desen— a no%te. Tratava-se de su¥preende¥ o inimigo. Eu tinmha esta-
i volver um amistoso interesse pelo que fazem, enquanto o jovem do la em observacao no dia anterior, portanto, encontrel ml
lobo faz isto porque assim conhece melhor o meio de caga-los nhas proprias pegadas e orientei-me por elas, apalpando-as.
i e sabe como apanha-los para o seu jantar. Todo o explorador tera ocasiao de trabalhar a
Quando os lobinhos da selva cercam um bando de noite, por isso recomendo acs Lobinhos aprenderem como se faz
Tarambolas que cisca o chdo e delas se aproximam cuidadesamen isto. ..
te, pouco a pouco, rastejando seus corpos cinzentos no  fofo ‘ Un bom exercicio e levantar-se de madrugada,
musge acinzentado, de forma a serem confundidos com troncos quando ainda esta escuro, escovar o0s dentes, fazer os  seus
crestados pelo tempo, a cacada torna-se deveras  excitante, exercicios, tomar banho, vestir-se e até pentear-se 00 escu-
pois para aquelas bocas famintas, sio poucas e raras as sucu- ro, sem acender a luz. Com um pouce de pratica logo vocé fa-
lentas refeigdes. ra tudo isto perfeita e rapldamente.
Mas, depois, quande chegam os patos selvagens Outro exercicio € procurar orientar-se de
em todas as lagoas e acudes, os lobinhos da selva aprendem a olhos fechados ou com uma venda nos olhos. .
’ engodar estas tolas aves, aproveitando a sua inata curiosida- Voce descobrira como e util ter varios senti-
de, dos.
i ) Eles se escondem nas ervas das margens € um VOC% pode usar a audigdo ouvindo e orientan-
i‘ val espojar-se perto e em lugar visivel, até que os patos es-— do-se por eles; cuvindo o sino ou o rel?glo da igreja, o api
i ticam o pescoco e ohservam curiosamente o espetéculo. S30 na— to do trem ou o coachar das ras ou o grito do Magarlcg na La
| turalmente, timidos e selvagens, mas a curiosidade & mais for . ,goa, — tudo isto pode ajudar a orientar-se sem necessidade
‘ te do que a timidez, por isso, os patos ndo podem deixar de dos olhos, ou quando vocé nio pode ver e saber em que diregdo
dar uma bicada em cada, cada novidade que surge. esta seguindo. - .
Ora silenciosamente, ora grasnando barulhenta . Pelo olfato voce pode saber que esta passando
. mente, deslizando na Agua, o bando volteia, foge, aproxima-se por um estabulof pela cochelraf pelo armazem ou mercearia, a
! e acaba nadando para a margem, com os pescogos esticados para gougues, farmacias, etc., e gular-se por esses melos.
‘ ver melhor o que esta acontecendo, Aproximam-se cada vez mais,
| ate que, de repente, qualquer coisa salta rapidamente do meio
i das ervas, ha um clamor de espanto e patos a voarem em todas
as diregoes, 0 Lobo Tem o Faro Agucado
Mas alguns ficam para pagar, aos lobos, o pre . A
¢o da sua curiosidade. - Existia, no Egito, um velho guia arabe, total
mente cego, entretanto, em pleno deserto encontrava o bom ca-
i mirho pelo cheirc da areia. De tempo em tempos apanhava um
! ' : punhado de areia e cheirava-a a fim de verificar se estava
.Exploragio Roturna no caminho certo. Ele conhecia o cheiro de cada local de acam
. pamento, identificando-o ao chegar. '
0 verdadeiro explorador nao se fia unicamente
em seus olhos, porque ele tera de trabalhar também a noite, e,
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Um dia seus companheiros quizeram engana-lo e
levaram consigo um saco de areia do ultimo local de acamapa -

mento. Chegando no lugar de um nove pouso, deram ao cege a are

ia trazida no saco. Ele cheirou, ficou um tanto embaragado, tor
nou'a cheirar, e muito aflito e profundamente triste, declarou
que havia cometidc um erro absurde e que os tinha guiado ao
ponto de partida. Estava seriamente desolado, ate que os compa
nheiros, rinde, informaram a verdade. N

Fig. § - Lobos 4o aproxdmando da presa

Quando estavamos em guerra com os Zulus, ja
fazem muitos anos, fui despertado num bivaque durante a noite,
por um cheiroc esquisito. Era o cheiro de um nativo. Acordel os
companheiros e eles nada setiam. I que a maioria deles era fu-
mante, e um homem que fuma ndo tem o olfato tdo bom cemo o que
nao fuma

E por isto que um verdadeiro explorador nao
fuma.

Pois bem, isto salvou-nos a Vlda porque pres—
senti que o inimigo estava algures, proximc de nos, e mantive
o bivaque alertado. Dai a pouco foi ouvido ¢ ruido deles ras-
tejando em nossa diregiao para nos surpreender dorminda, mas su
cedeu exatamente o contrario, eles & que foram surpreendicdos
por uma desgraca que 03 fez debandar.

Voce pode, assim, avaliar os serv1gos que po-
dera prestar o olfato. Eis outra hltorla,_ passada na Franca.
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Um homem trazendo um pacote, apresentou-se em
casa de um rico banqueiro. Como este estivesse ausente, sua
mée recebeu o embrulho. 0 indivIduo declarou que o pacete com
tinha algo de grande valor e, por isto, pedia um recibo. Enquan
to a sephora inclinava-se sobre a mesa para assinar o recibo,
o individuc apunhalou-a pelas costas, fazendo o mesmo a uma
irmdo da vitima que velo em seu socorro. Cometido o crime fu-
giu. As senhoras ficaram apenas feridas e declararam as auto-
ridades policiais que o mesmo individuo tinha visitado o ban<
queirc, ha tempos, e dado o nome de Jamet.

A plolicia procurou Jamet em vao.

0 Chefe do departamento de investigagbes exa-—
minou o embrulho pele homem. S0 encontrou um velho indicador
de estradas de ferro. Examinou com mais atengao, descobriu que
o livro tinha um cheiro particular, o dos cortumes.

A policia fez um inquerito nos cortumes de Gen

tilly, perto de Paris, e descobriu um homem que ocupava um al
to cargo e que havia recentemente visitado o banqueiro em Pa-
ris, Foi ele levado a presenga das senhoras que o reccnhece-
ram imediatamente como o criminoso e ele confessou o crime.

Veja comc ¢ importante ser capaz de observar
os menores sinais, reuni-los e interpreti-los a fim de tirar
conclusdes.

0 Lobo Tem Bom OQuvido

Durante a guerra sul africana, eu estava acam
pado proximo a uma montanha. No alto dos rochedos ouvi um ma—
caco Babulno langar um grito de alarme,

No acampamento estavam varias centenas de ho
mens, nao sei se eles ouviram o grito, mas se ouviram ndo de-
ram atencao. Porém, para um explorador, isto podia significar
uma porcao de coisas.

Qual o motive do repentino alarme do macaco,
la no alto dos penhascos, e de ter ele lancado aos seus compa
nheiros o grito de alerta? Apanhei um binoculo e observei cui
dadosamente a montanha.

Imediatamente, descobri duas ou tré@s cabecas
humanas entre os rochedos. Como eles escondiam ciodadossamente
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o corpe, conclui gue eram exploradores de Boers em excursao de

espilonagem. Enviei, entdo, secretamente, duas patrulhas que
fizeram uma volta, subiram pelas costas da montanha, e sur -
preenderam os espias pela retaguarda, aprisicnando-os.

A minha suposigao foi confirmada: eram espi-
oes inimigos que, andando de um lado para o outro, tinham a-
larmado os macacos.

0 Jornal Escrito na Neve

Comc pode um jornal ser escrito na neve? Pois
é fato, O inverno, quando chega, envia uma multidao de peque-
nas fadas brancas para fazerem um jornal que ira dar as ulti-
mas noticias.

Estas fadas sao os flocos de neve que cheganm
turbilhando as centenas, aos milhdres, .aos milhoes e bilhoes
ate que cobrem todo o solo com um extenso lengol branco. Eis

o jornal e qualquer pessca dotada de espirito observador pode

ra ler as novidades, No comeco, este lencol parece branco e

liso, mas, se vocé observar um pouco, Vera pequencs sinais, pe

gquenas marcas e, se as socuber ler, elas lhe darao interessan—
tes novidades.

Vamos passear na neve e ler as novidades.

Alto, o que & isto?

Mestre Pardal passecu na neve.

Como eu sei? Facilmente; os pequenos passaros
que vivem nas arvores tem por habito, em terra, saltitarem
com as duas patas ao mesmo tempo.

Se fosse a senherita Tentilhdo, suas patas se

riam menores e sua cauda rogaria na neve de vez em gquando,del

xando uma marca semelhante a uma escova que tivesse passado
levemente.

Se fosse a senhora Tordo, suas patas e seus
saltos seriam maiores.

0s passaroa maiores, que vivem geralmente no
solo como os faisdes, as galinhas os pavoes, marcham colocan-
do um pé diante do outro.

ST
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Fig. 9 - As galinhas cofocam um pe em greate do outho

Aqueles que vivem na agua, bamboleiam o corpo
sobre suas largas patas chatas, com os dedos virados para den-
tro, como a velha mae Pata e seus patlnhos amarelos ou tambem
o conselheiro Ganso com seus dedos gotosos.

<
R
<
Fig. 10 - Ay aves quo, vivem na agud bamboledam o conpo de um

Lado pCUta o outho, com seus ghandes pes chatos e os dedos vi
nados para dentro, como a velha mae Pata e seus patinhos ama
hefos.
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Mas que & isto?

Mestre Pardal parou e travou violenta batalha
com um pedaco de pdo por ele roubado. Depois comegeu a saltar
com ele no bice, pois era um,pedago grande de pdoc, a Julgar
pelas marcas na neve. Ele nao deixou aqul mas tambem nao po-
dia te-lo comide, portanto ele deve té-lo carregado.

E verdade, 14 esta o pao no chdo, la adiante
e 05 rastros saltitantes se dirigem para ele,

Mas © que & isto que cruza o caminho de Mestre
Pardal?

Oh! € o irmdc Coelho que saiu a passeio. Logo
depois, onde encontramos o pdc, as pegadas de Mestre Pardal
param bruscamente: ele levantou voo. Teria ele assustado com
a chegada do Irmao Coelho?

Fig. 11 - Iamdo coelho saiu a passeio. Note-se a pista so-
bre a neve

Nao. As suas pegadas estdo superpostas as do
Irmdo Coelho, portanto ele veio depois do Irmiao Coelho ter
passado por aqui. Ainda mais, eu penso que, se o Irmao Coe -
lho tivesse escontrado o pedago de pdo, ele nao o teria dei-
xado. Vocé ndo acha? S

Mas, entdo, o que teria sucedido a Mestre Par
dal para terminar tac bruscamente seus saltos? Por que dei-
xou seu banquete e fugiu?

Oh! ja seil

Eis outras pegadas. Quem e este que marcha tao
culdadosamente ¢ue suas patas tragseiras pisam quase exata -
mente sobre os sinais das dianteiras, de tal modo que as pe-
gadas de quatro patas ficam reduzidas a duas?

E Madame Gata! Ela saiu para cacar, pois vemos
seus passos diminuirem cada vez mais, a medida que se aproxi

made Mestre Pardal e a sua cauda balanga nervosamente, varren
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do a neve, muito de leve, de 14 para ca.

Fig. 12 - A senhona gata o
A0 a cagd.

Mas ¢ que significa esta mudanca brusca?

Ela pula sobre as patas traseiras, cai fazen-
do quase um quarto de volta a direita e foge rapidamente em
grandes saltos para a esquerda,

Ah! Sim! € porque o velhe Tai, o cdo, a perse

’ﬁf-*f""h’deész?

gue.

e

Fig. 13 - 0 velho Taw, o cdo, persegue a senhona gata

Aqui estao os sinais de seu galope. Ele faz
profundos buracos ma neve e jogou-a para tras nos seus saltos
violentos ao perseguir a gata.

Mas como o seu dono, Senhor Giles, ficou zan-
gado! Vocé pode ver onde ele parou aqui para }

chamar o Taua.

Fig. 14 - 0 Sr. Gifes estda muite Y
zangade com Taii. :




78

Ah! Entendi. Ndo estdo vendo? Jogou a bengala sobre o Tad. En
tao o pobre Tau voltog humildemente trazendo na boca a benga~
la, porque, como se v&, os passos do senhor Giles ndo vio atd
o lugar onde caiu a bengala, mas as pegadas do cio vém em di-

recao ao Sr. Giles e a bengala nio esta mais caida sobre a ne
ve, b

Fig. 15 - Tj,% vodta humifdemente ao seu dene, Hfrazendo a ben-
gaka,

. Enfim, tudo terminou bem. Ninguém morreu ou foi
ferido. O Senhor Giles voltou para casa apoiando-se na benga.
la e_Tau correndo atras dele. A Madame Gata fugiu com a cauda
em pe, Mestre Pardal esta piando no alto da chaminé e o Irmio
Coelho esta sao e salvo na sua quente e seca toca.

Eis o fim do jornal por hoje.

R "E o que aconteceu com as fadas"? perguntara
voce, naturalmente.

Muite bem, quando caem no chio elas morrem co-
mo todo o mundo., Ficam no chio estendidas, brancas e frias até
que o sol as venha acordar. Entdo, elas se dissolvem e desapa
recem, mas suas lamas sobem de novo ao céu, e elasse refmem em
grandes nuvens brancas que navegam pelo céu azul.

Pepois quando voce deseja noticias sobre a ter
ra,~e1as descerao sob a forma de flacas de neve e espalhar—
se-40 novamente no solo e serd um novo jornal para voce ler
se voce souber 13-lo. ’
. .E"possﬁvel substituir o "Jornal na Neve" pelo
"Jgrnalnda Argla' ou "Jornal na Lama" ensinado a "Leitura" do

tnal” em sinais existentes ou, para a pratica, em sinais
preparados para essa finalidade.

Interpretagao de Pistas

0 persa Zadig era um explerador admirivel.
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Um dia, um dos melhores cavales do rei fugiu
e pdo foi possivel, nos primeiros momentes, encontra-lo.

Zadlg passeava no bosque quando alguns empre-
gados do rei o encontraram e perguntaram-lhe se ndo tinha vis
to o cavalo.

Ele respondeu: - "E um belo cavalo puro san -
gue cinzento, com 1 metro e meio de altura, com uma cauda de
1 metro de comprimento, mais ou menos, que traz um bugal cin-
zelado de ouro, esta calgado com ferraduras de prata e mangue
ja do pé dianteiro esquerdo?"

- "E, disseram os empregados’”, "onde esta ele"?

- "Nao sei, ndo o vi"

Os empregados prenderam- Zadig, julgande. que
ele tivesse roubado o cavalo. Mas loge depois este fol encon-
trado e levado para as cavalarigas reais.

Interrogaram, encdo, Zadig e ele deu a seguin
te explicacao:

"Eu observei a trilha da floresta e notei as
pegadas de um cavalo, o que prova ter o animal passado por la;
as pegadas eram de trote, mas, a‘pata esquerda da frente fazia
passo mais curto do que a direita, logo conclui que mangquejava.
As marcas das ferraduras eram pequenas como as de um cavalo de
raga. Existia poelra no capim dos dois lados do caminho, mas
esta poeira tinha sido sacudida aqui e acola, a direita e a
esquerda, pela cauda do cavalo. 0 caminho tinha 2 metros de
largura, logo, a cauda teria 1 metro. Em determinade lugar do
caminho, uma arvore se inclinava sobre ele e um dos ramos esta
va justamente a 1 metro e meio de altura. Passando por baixo
dele, o lombo do cavale deixou dois ou trés pelos. Verifiquei,
assim, que o cavalo era cinzento de 1 metro e meio de altura.
Trotando, ele bateu com a pata em pedra e sua ferradura dei -
xou um pequeno pedago, notei que era prata. Ele parou para co
mer capim em determinado trecho do caminho, perto de uma pedra
e nesta deixou marca de ouro, istc provou-me a qualidade do
bucal”.

Eis como um explorador recolhe informacoes, mas
para tal, necessario se torna que tenha os olhos abertos e nao
escape, aos seus olhares, o menor sinal. E necessario um lon-
go tempo de aprendizagem antes que vocé possa ter tanta capaqi
dade.
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Animais de Estimacao

Para aJuda-lo a estudar e COmpreender 0S CcOS-—
tumes dos animais ou passaros, vocé deve criar animais domes-
Lticos, mesmo que sejam pequenos para comecar, come o porco da
india ou o rato branco. Antes de tudc vocé deve pedir licenca
a sua mae, como & natural. Um dos artigos da Lei Escoteira diz
"0 Escoteiro é bom para os animais e as plantas'. Vocé deve,
desde ja, preparar-se para ser Escoteiro, sendo bom,para qual
quer animal que encontre. Se tem um anlmal de estimacao, ha
muita coisa que vocé pode fazer por ele. Deve ser alimentado
pontualmente (vocé gosta de ser alimentado a hora certa, nao

€?), o local a ele reservado deve estar rigorosamente limpo,
etc.

Jogos e Praticas

R Agora darei alguns jogos e praticas para que
voce possa educar e agugcar seus sentidos.

Na Lagoa - Risca~se no chic um circulo com
giz e o Velho Lobo coloca-se no centro. Os Lobinhos formam um
circulo, por fora da marca de giz. Quando o Velho Lobo diz''Na
Lagoa", todos pulam para dentrc do circulo. A voz de "Sobre 2
margem”, todos pulam para fora. Se a ordem & "Na Lagoa" e to-
dos estdo dentro dela (no interior do circule), ninguem se me
xe, bem como nlnguem saira do lugar se a ordem dada for "So-
bre a margem" e se todos estlverem fora da lagoa. Ordens como

"Sobre a lagoa" e "Na margem' devem ser ignoradas, p015 sdo ar
madilhas para engana-los. 0 Lobinho que mencs erra sera o ven
cedor,

Balloo disse - 0Os Lobinhos formam um circulo em volta do Velhe
Lobo, que da rapidamente, varias ordens, mas nenhuma delas se
ra obedecida se nio for precedida pelas palavras "Baloo disse”
0 Lobinho perde uma "vida" gquando erra. Dar a cada Lobinho um
certo namero de vidas, para os menos eXperientes e de menos
idade, um numero maior.

Teque nisso ou maquilo - O Velho Lobo, no correr de qualquer
jogo, determina aos Lobinhos: "Toque no ferro™, "Toque em al-

go de cor amarela", etec. 0s.Lcbinhos, logo apos a ordem, cor-
rerdo para tocar npa coisa indiecada. O que tocar por ultimo per
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dera um ponto.
0 que & isto? (Sabor} - Todos os Lobinhos tomardo parte no jo
go, com os olhos vendados. Preparam-se dez coisas de sabor bem
conhecido. Todos os Lobinhos provam; o que acertar maior quan
tidade sera o vencedor. -
Eis aqul algumas coisas de sabor forte - hor-
tela-pimenta, alcaguz, queijo, cebola, alho, etc.
0 que é isto? {(0lfato) - Coloca-se sobre a mesa, em linha,
saquinhos de papel contendo substancias diferentes e de chei-
ro caracteristico: café, alho, fumo, cebola, petalas de rosas,
cravo, couro, cascade tangerina, de laranja, etc. Da-se a ca-
da Lobinho 5 segundos para cheirar cada saco: depois de terem
cheirado todos, escreverdo ou dirde ao Velho Lobo o conteudo
de cada um, na ordem correta.
O que e isto? (Tato) - Todos os Lobinhos tomam parte, com os
olhos vendados. Um certo numero de sacos de papel contendo coi

- sas dentre, como arroz, feijao, torroes de agucar, cha ou ma—

te, etc., sao entregues aos Lobinhos; o que identificar major
numero de coisas & o vencedor.

0 que € isto? (Audigao) Todos os Lobinhos tomam parte, com
os olhos vendados. Um Velho Lobo produz uma série de ruidos,
como: encher uma cadmara de ar do pneu de bicicleta, fechar uma
porta, arrastar uma cadeira, no assoalho, etc. 0 Lob1nh0 que
acertar maior numero de vezes sera o vencedor. )

Cacando ~ Um Lobinho, com os olhos vendados, fica sentade no
meio do circule de Lobinhes. A um sinal do Velhe Lobo, um Lo-—
binho por ele indicado, rasteja, silenciosamente e procura to
car mo que esta mo centro. Se consegue isto, ele substituira
o gue la esta. Se o Lobinho que esta no centro do circulo ou-
vi-lo e localiza-lo, apontando em sua diregdo antes de ser to
cado, continuara no seu lugar. -
Desenhar uma "cara" - Jogadores em circulo. O Velho Lobo dese

nha uma "cara" no ar.

Primeiro o contorne no sentido dos ponteiros
do relogio; em seguida, ¢ olho direito, depois o olho esquer-—
do, o nariz de cima para baixo e, ‘[indlmente, a boca da di -

reita para a esquerda, tudo com o dedo indicador da mdo esquer
da.
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- 1t n —
Cada Lobinho procurara desenhar a “cara’ exa

tamente na ordem e da mesma maneira em que as partes foram a-
presentadas.

Jornada de Observacao

Leve a Alcatdia para uma caminhada, pela cida
de ou pelo campo, e determine, previamente, quantos pontos ca
da um ganhard observando certos objetos pelo caminho.

Eis um exemplo:

Um cavalo QUe MANCA «.ueereeerrrrvesss 8 pontos
Pardais que VOAMm ....aec-ssosecasnnnes 3 pontos
Bando de 7 passSaros esreessrassesneot 3 pontos
Uma pedra em forma de OVO .......s... 3 PODLOS
Uma determinada ATrvOoTe .......--.s--. L ponto
Uma roupa vermelha ........ veen... 1 ponto
Um catavento ..ecessvensnss wee.... 1 ponto

€ assim sucessivamente.

Quando o Lobinho observa uma destas colsas que
contam pontos, ele dira ao Chefe em voz baixa, e este anota os
Pontos em frente ao seu nome.

No fim da jornada, ganha o gue obteve malor d
mero de pontos.
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0ITAV0O BOCADO

Um Acidente nas Cachoeiras de Niagara - 0 Que
um Escoteiro Teria Feito - O Emprego dos Nos — Jogo: Fazendo
embrulhos - Informacdes Pessoais — Marinheiros - Cada Um em
seu Lugar - Cumprinde seu Dever — Bravura de Escoteiros — A
Caverna do Lobo - Como Construir uma Toca.

Um Acidente nas Cachoeiras de Niagara

Durante uma das minhas recentes visitas ao Ca
nada, soube de um terrivel acidente nas cachoeiras do Niagara,

Era inverno; tres pessoas, um homem, sua espo
sa e um rapaz de 17 anos passavam por uma ponte que o gelo ti
nha formado sobre o ric. De repente, a ponte de gelo quebra-se
o homem e a mulher ficaram em um pedaco e o jovem em um outro
¢ a correnteza comegou a leva-los lentamente. Em volta deles,
pedacos de gelo flutuavam e, com a correnteza, chocavam-se uns
aos outros, impedindo portanto que eles se salvassem a nado,e
tornando mesmo impossivel o uso de botes.

Estavam eles a merce da corrente que no comego
era lenta, mas, seguramente os levaria, em breve, as corredei
ras, que sao terriveis neste rio e que comecavam a um quilSﬁE
tro mais abaixo. Nas margens, vdrias pessoas assistiam a situa
¢do desesperada dos trés infelizes e, em virtude dos sérios pe
Tigos, ninguem se aventurava a fazer qualquer coisa por eles.

0 curso do rio os levaria, fatalmente, a pas -
sar sob duas pontes que existiam antes das corredeiras.

Os infelizes derivaram, assim, durante uma ho-
ra, antes de chegarem a elas.
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Nas pontes, homens aguardavam a passagem,deleh
munidos de cordas (as pontes ficavam a uns 50 metros do nivel
das aguas), que fizeram ficar pendentes para igar as vitimas
deste acidente,

Q0 jovem conseguiu segurar—-se a uma delas, e
maos caridosas comecaram a ig¢d-lo, porém, mal tinha sido er-
guido alguns metros, o infeliz, esgotado, com as maos gela -
das, largou-a, caiu mo rio gelado e desapareceu.

Uma outra corda foi segurada pelc homem  que
fez todos os esforgos para amarrar sua mulher, a fim de que
ela, ao menos, fosse salva, mas a correnteza ]a era rapida,
ele tinha as mios geladas,‘nao pode fazer um nd, e sua tortu
ra terminou, pois foi tragada pelas aguas das corredeirds.

0 Que um Escoteiro Teria Feito

E facil ser sabio ap6s o acidente, mas estede
sastre merece reflexfo. O que teria feite voce em tais ecir -
cunstincias? yocé sabe que em casos semelhantes & obrigacao
de um Lobinho pensar e agir imediatamente.

Um Chefe Escoteiro canadense contou-me que,
v1a]ando em um trem, onde se discutia o caso, e sem que ain-
guém SOUbeSse sua qualidade de Egcotista, ouviu a seguinte
frase: "Eu temho a certeza que se existisse entre os especta
dores de tdo terrivel acidente um Escoteiro, ele saberia sal
var estes infelizes".

Ve, portanto, o que tedo o© mundo espera de vo
ce.

0 Importante & que vocé deve estar preparado
e "Sempre Alerta" para corresponder a esta confiancga.

Mas, como eu d121a atras,; & facil ser sabio
apos o acontecimento, porém & tambem interessante saber o que

voce faria ge estivesse presente, porque pode acontecer de no

vo uma coisa gemelhante.
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SCq/NA Bogrisy

Fig. 16 - Este esbogo topoghafico mostra o Local do acidente.

O Emprego dos Nds

Una coisa ge aprende neste acidente: é a van
tagem encrme de saber fazer nds, tal como todos os Escoteiros
sabem.

Muita gente perguntara: "Para que serve apren
der uma coisa tao simples?"”

Pois bem, eis o caso em que esta arte poderia
ter salvo trés vidas.

Antes de descer as cordas da ponte, deveriam
ter feito uma alga, simples ou dupla, a fim de que os infeli-
zes pudessem enfiar os bracos e as pernas. As cordas nio ti-
nham algca, 08 coitados ndo sabiam fazd-las e, por isso, ndopu
deram se salvar. -

Cada Lobinho deve saber fazer nés perfeita e
rapidamente.

Verlflque como os meninos comuns sao desajei
tados ao fazerem um né! Eles fazem muitas vezes um emaranha—
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economia do papel, dobragem.e estlcagem do papel, boa posicao
dos barhantes, correcao dos nods, existéencia de alga para o
transporte e solidez geral de embrulho.

Pode-— se,tambem, inverter a ordem, comecgando
com o embrulho mais dificil e seleciomandc os menos habeis pa
ra a etapa seguinte,

Jogo: Informacoes Pessoais

Para que os Lobinhos sejam capazes de pres -
tar informacdes a qualguer momento, os Velhos Lobos podem ter
em seu arquivo folhas mimiografadas, que requeiram dos lobi -
nhos varias informacdes por escrito.

Por exemplo: seu nome e endereco completo in
clusive bairro e zoma de correia, numero do telefone; nomes de
seus pais; nome do Grupo Escoteiro, enderego completo da sede,
seu numerazl de reglstro na Reglao, cor da sua Matilha, nomes,
enderecos e telefones do Akela, ¢ todos os Velhos Lobos: nome
e endereco do Chefe do Grupo; nomes e enderecos dos lobinhos
de sua Matilha; nome e endereco de sua escola, ‘gérie e nivel
que esta cursande, nome da Professora, etc. O questionario po
de- ter 30 a 50 pedidos de informacdes.

Vence o Jogo quem puder prestar o maior ni-
merc de informacoes pessoais, por egcerito e de cor. Natural -
mente, para apllcar o questionario a toda a Alcatéia, com ida
des diferentes e niveis de adestramento diferentes, podemos
usar a seguinte tabela de vantagens, ou outra mais adequada
para tormar homogeneos os resultados.

Em casos de questlonarlo com 30 quesitos: As
pirantes - somar ao seu resultado numérico mais 27; Pata-ten—
ra - somar ao resultado numerico mais 22; 12 Estrela — somar
ao seu resultado numérice mais 123 28 Estrela — somar ao Seu
tresultado ... zero.

Marinheiros

Um belo tipo de explorador marinmheiro ou de
ascoteiro do mar e o pescador de alto mar. Ele passa sua vi-
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da em constante perigo navegando em busca dos pesqueiros nos
tempestuosos mares do norte e do sul. A vida é dura, exposta
ao frio e As vapas em uma pequena embarcacdo.

Mas, justamente esta vida rude & que faz dos
nossos pescadores homens experimentados, dignos de nossa con-
fianca e consideracao.

Estes pescadores que em tempo de paz tem uma
profissdo tdo modesta, foram de grande utilidade nas Marinhas
durante a guerra, limpando os mares das minas submarinas ao
longo das costas dos nossos paises. Estas minas sao bombas de
ferro, com grande carga de exp1051vos que flutuam 2 meia a-
gua.e que foram lancadas pelo lnlmlgo a fim de afundarem os
nossos navios; mas os navios caga-minas fazem seu perlgoso
trabalho com habilidade e com perfelgao, retirando tais minas
as centenas, salvando deste modo, nossas navios.

Existe, ainda, os marinheiros que formam as
equipagens dos navios cargueiros e de passag21ros gue, aos mi
lhares, ligam todos os recantos do mundo. Nos ndo os encontra
mos muitas vezes nas ruas, mas, de tempos em tempos, lemos re
feréncias elogiosas nos jornais. HA naufragios e incéndios no
mar, colisdes e sogobros, mas em Lodas estas catastrofes encon
tramos belos atos de generosidade, bravura e obediéncia as or
dens recebidas, diante do perigo, dos marinheiros. -

Ocasionalmente, encontramos nas ruas as far-
das brancas ou azuis da nossa Marinha de Guerra usadas por ho-
mens fortes e joviais, companheiros que sabem corresponder car
retamente a tudo que se lhes pede.

Sua coragem e disciplina sdo bem conhecidas.
Voc@ ja pemsou na grande dose de bravura necessaria a estes
homens que trabalham abaixo das cobertas dos navios de guerra
em wma batalha naval?

La estiao eles, cumprindo silenciosamente sua
obrigagéo sob as cobertas de ferro, no deposito de municdo ,
nas maqulnas, fechados como ratos em uma ratoelra, enquanto
la em cima, muito acima de suas cabecgas, seus irmaos de far -
da, tem toda a excitacao dos canhfes que atiram e a vantagem
de ver ¢ que se passa.
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Cada um no Seu Lugar Cumprindo seu Dever

Uma lembranca. Lord Beresford convidou-me a
visitar seu navio; caminhavamos abaixados em estreitos corre
dores, estavamos la em baixo, perto da quilha, na parte do
navio onde as portas estanques mantém os homens prisioneiros
¢ impedem sua saida em caso de naufrigio. Disse-me ele:'Aqui
trabalham DS corajosos, cumprem seus deveres sem que 0§ veja
mos, Sao heréis sem prazeres e sem gloria. Sem eles, o5 na -
vios nao andariam e nao haveria batalha vencida'

' Mas homens deste tipo, sdo, precisamente, o
que desejariamos que fossem todos os homens de pais.

’ Cumprem continuamente seus deveres, trabalhmm
cada um em seu lugar sem que nlnguem os veja, sem que ninguem
lhes preste atencdo; fazem porque e seu dever, e nac esperan
do encontrar prazer na tarefa, recompensas, popularidade ou
gloria.

Eu ful muito tempo goleiro da equipe de minha
escola. Pois bem, jogando como guardiao da meia, eu sentia o
que devem sentir estes maquinistas e carvoeiros. Gostaria mui
to de correr, lidando com a bola, e lanca-la para frente pa-
ra receber as ovagoes dos espectadores.

Ao contrario de tudo isto, eu ficava so, imo
vel e despercebido entre as_balizas. )

Quando, porem, o adversario se aproximava ,
vencia os zagueiros e atirava ma meia, entao, o sucesso ou a
derrota depende somente daquele personagem que, sem Ser vig-
to, cumpria o seu dever — o arqueiro.

Lobinhos, nao se esquecam disto. Fagam seu
dever mesmo que ele nio seja agradavel, ou mesmo que ndo se-
ja motado pelos outros.

Aguente firme, porque cumprir o dever, cada
um no seu lugar, significa estar jogando na equipe, partici-
pando do jogo, ndo para a sua gloria pessoal ou para seu di-
vertimento, mas unicamente para que o seu lado vemnga.

Bravura de Escoteiros

Jack Cornwell - Muitas centenas de nossos ir
maos Escoteiros serviram nos navios da Grande Armada e na es
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quadra de cruzadores de batalha durante a guerra de 1914 -
1918. Almirantes e oficiais escreveram-me citando provas de
disciplina e coragem deles.

Muitos oficials declararam-me que prefer1am
os Escoteiros aos que tinham vindo das Escolas de Aprendizes
de Marinheiros, porque podia-se ter confianca neles e ndo era
necessario fiscaliza-los quando em servico. Pode-se ter a
certeza que os Escotelros cumprem seu dever em qualquer cir—
cunstancia.

A um deles isto custou a vida. Chamava-se —
Jack Cornwell. Estava de servigoe a bordo do H.M.S. Chester na
grande batalha naval ao largo da Jutlandia em Junho de 1918.
Pertencia a guarnicdo de um canhdo. Toda a guarnigao, exceto
dois homens, estava fora de combate, feridos ou mortos,

: OQutro que nio fosse ele, teria fugido ou pro
curado abrigo, pois ndo podia manobrar a peca. Apesar de gra
vemente ferido, permaneceu em seu posto, poils dele poderiam
necessitar. Manteve-se firme, apesar das dores, com seus ca-
maradas mortos ou feridos.

Morreu mais tarde em consequencia de seus fe
rimentos, mas cumprir nobremente com seu dever que um Esco —
teiro mantem-se firme, mesmo que isto lhe custe a vida.

Lebinhos — Um lobinho, apesar de sua idade pode ser um herodi.

Aqui estao dois exemplosque encontrei por a-
caso em um jornal.

Ei¢ uma noticia: "A Alcatéia de Lobinhos vai
muito bem., Ela tem em suds filairas o menino de menos idade
da Gra-Bretanha que possui o diploma de eficiéncia em salva-
mentos concedide pela Sociedade Real de Salvamento. Muitos
Escoteiros também ja receberam este diploma.

E aqui estd o segundo exemplo: "Os Lobinhos
do 99 Grupo de Glasgow tiveram um belo exemplo: um dos seus,
Walter Pitkeathly, perdet a vida salvando seu irmac mais mo-
co. No dia 29 de abril, ele com 10 anos e seu irmaozinho mais
mogo brincavam em um estaleiro, quando o menor caiu na agua.
Sem hesitar, Walter saltou em seu socorro, e apesar de conse
guir trazer seu irmdo 2 tona e coloca-lo na margem, esgotado
pelo esforgo, caiu n'agua e afogou-se'

Caio Viana Martins - Nas férias escolares de 1938, o Grupo
Escoteiro da Escola Afonso Arinos, de Belo Horizonte, organl
zou uma excursao a Sao Paulo. No dla 18 de dezembro, as 17
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horas, embarcaram no trem 12 Escoteiros e 6 Lobinhos, sob a
chefia de 2 Assistentes que eram tambem Pioneiros.

A viagem correu mormalmente até Barbacena e
S5itio. O trem seguia para a estacio de Jodo Ayres.

De repente, o imprevisto, a colisdo terrivel

entre dois expressos. Eram 2 horas da manha, escuridio comple

ta.

No carrc dos Escoteiros ouve-se os gritos an-
gustiosos chamando pelos Chefes. Um destes, Rubens, tinha si-
do langado pela janela, mas levantou-se levemente ferido, cor
reu ao vagdo e lancou o "Sempre Alerta". Sem atropelos, em
ordem, saem os Escoteiros dos escombros do vagidoc., Muitos es-—
tao feridos, Faltam dois, um Escoteiro e um Lobinho. Nos des-
trogos, sao encontrados os corpos mutilades do Escoteiro Ger
son Satuf e do Lobinho Elio Marco.

Os corpos, envolvidos em lencois, sdo coloca -
dos do outro lado do trem, para que ndo sejam vistos pelo res
to do Grupo. A noite escura encobre a terrivel cena.

0 Chefe Rubens encara a sitiacao de fremte:en
tre seu vagdc e a maquina, cinco carros espatifados e mais de
cem feridos. Os passageliros que ficaram incolumes estdo ater-
rarizados. Ha receio de uma explosdo da miquina ou incéndio
dos escombros. Gritos, gemidos e pedidos de socorro dos feri-
dos. A escuridio impedia qualquer trabalho eficiente,

O Chefe Rubens pede a todos calma e os exor-
ta ao cumprimento do dever. Ele da o exemplo, com o outro Pip_
neiro e dois Escoteiros. Acendem uma foguelra para iluminar
o local. Ac clarear o dia os Escoteiros iniciam o trabalho de
salvamento, retiram os mortos e feridos, improvisam padiolas
e dos cobertores fazem ataduras.

0 exemplo dos menineos é seguido pelos passa-
geiros. Estes bravos Escoteiros, quase todos eles feridos,
trabalham incessantemente. Guando chega o trem de socorro,
alnda auxiliam.

Partem todos para Barbacena sem os seus dois
camaradas Flio e Gerson. Ndo discutem o caso, trabalham e
auxiliam.

Cumprem a Promessa ¢ a Lei,

Chegados a Barbacema, o numero de feridos &

[ L.
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tel do 99 Batalhao de Cacgadores, transformado em hospital de
emergencia, dois soldados querem carrega-lo na padiola. Ele
olha em redor, verifica o numero enorme de feridos que niao
podem andar, e diz: "Sou Escoteiro e um Escateirc caminha com
suas proprias pernas’". Sem auxilio dos enfermeiros, sobe a
escada, e no alto, cai por terra. Operade de urgencia, veri-
fica-se grande hemorragia interna por lesdo do figado. Quin-
ze horas apds, sucumbe, sem um gemido, sem uma queixa.

0 Presidente do Grupo, Dr. Floriano de Paula,
que tinha chegado com o trem de socorro, reune a Tropa e diz:
"Escoteiros, perdemos dois camaradas e um terceiro acaba de
morrer como herdi. Coragem!"

As ligrimas correm pela face dos meninos, uma
prece & elevada a Deus pelos companheiros. Chegam os pais, ms
o Grupo resolve voltar unido, com seu material e seus mortos
queridos. ’

Tmpossivel descrever a cena da chegada em Be
1o Horizonte; um grupc de meninos volta de uma viagem tragi-
ca, trazem seus mortos, seus feridos, todo seu material, suas
bandeiras e seus totens dilacerados, nada falta.

Desfilam pela cidade em diregdo a sede.

A cidade em peso, compungida, em siléncio, a—
bre alas aos meninos herdis.

Nesta jornada tragica, tode o Grupo Escotel
ro Afonso Arinos, Chefes, Escoteiros e Lobinhos ddo um exem—
plo motavel da honra e da valentia Escoteira,

Caio Viana Martins, que se sacrifica pelos
outros, mestra aos Escoteiros do Brasil e a toda a juventude
brasileira come se cumpre um juramento de honra: honrou o Es
cotismo cumprindo a Promessa e a Lei, honrou os mandamentos
de Cristo "amando o proximo como a ele mesmo',

A Unido dos Escoteiros do Brasil resolveu fa
zé-1o o "Herdi Escoteiro Nacional"”, simbolo da honra e do
heroismo. Ha estdtuas de Caio Viana Martins em Belo Horizon—
te, Juiz de Fora, Belém do Para e Niteroi. Nesta ultima ci-
dade um estadio esportivo ostenta seu nome.

Meditai na histdria de Caio Viana Martins e
dos seus companheiros. Imitai-os.

T

grande, as padiolas sdo poucas.
Caio Viana Martins desce do caminhio no quar-

et

@
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A Caverna do Lobo

Um dia, a fim de verificar como vivia um lobo,
entrel rastejando em sua caverna. Ela era um buraco natural ,
baixo, sob um rochedo que sobrepairava um talude de terra; a
entrada era em parte natural e em parte feita pelos lobos.

0 lobo, uma vez em seu interior, estava bem
defendido, ndo s6 das vistas de quem quer que seja, como tam—
bém das intempéries e dos outros grandes animais selvagens,
pois a entrada era tao baixa que ele mesme tinha de entrar ras
tejando. N

Nao & diferente a caverna do Lobo que Rudyard
Kipling descereveu no "0 Livro da Jangal", aquela onde o She
re Khan queria pegar Mowgli quando os lobos o tinham livrado
de suas unhas.

Os lobos e Mowgli estavam em Seguranga na ca-
verna, pois a entrada efra muito baixa para o Senhor Tigre ne
la penetrar. -

Ele so podia olha-los, furieso, de fora.

Na caverna por mim inspecionada existia wma
pedra na parede do fundo atras da qual havia uma segunda ca-
veruna, menor do que a primeira; parecia ter sido cavada pe -
los proprics Lobinhos; assim, eles tinham sua pequena casa,
feita por eles mesmos.

Isto deve servir de exemplo para os Leobinhos
humanos. Voc@ deve saber instalar-se em abrigos secos e con-
fortaveis, quando estiver na floresta ou na planicie. £ mui-
to mais lnteressante fazer o seu proprio abrigo do que com -
prar uma barraca.

Voce pode comegar a praticar isto no seu quin-
tal ou jardim.

Como Construir uma Toca

0 tipo de abrigc depende da espécie de mate-—
rial que voce tem para fazé-lo.

Voce pode fazer um abrigo ou uma barraca mui’
to simples com. varios sacos velhos, unindo-os com costuras de
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barbante, até ter um grande quadrado de pano. Fixando as ex -
tremidade de um lado, firmemente, numa cerca ou muro e esti-
cando o outro lade em bastdes aguentados por algumas estacas,
vocé estara ptDtegldO do sol numa explendida toca e podera fa
zer uma porgdc de jogos dentro dela. . )

Para ficar mals catita voce poderda pinta-la
com cores vivas e deccra-la com figuras de lobos e outros ani
meis da floresta desenhadas nos sacos. Mas uma tal barraca nio
serve para passar a nolte porque ndo protegera da chuva; mais
tarde, quando vocé chegar a idade de Escoteiro, vocé acampard
muitas vezes e até podera dispensar a barraca e dormir ao ar
livre, pois isto e muito saudavel e divertido, nas noites sem
chuva.

Eu falei da caverna de um Lobo, como coisa
nmuito confortdvel, e isto e exatissimo, - para um lobo - ndo
para um homem.

Algumas vezes, os Pata-tenras cavam cavernas

“ou aproveitam as que ja se acham feitas, mas um verdadeiro Lo

binho nunca fara coisa semelhante. Ele sabe que morar em se-
melhantes locais & perigosc, pois as cavernas sac, em geral ,
umidas e nocivas para a saude.

Eu soube que pelo menos um Escoteiro ja mor—
reu soterrada quando estava escavando uma caverna em um bar -
ranco, porque quando ele menos esperava, ela desmoronou.

Esperc que muitos Lobinhos ja temham obtido,
na caverna da Alcatéia, um canto especlalmente designado para
sua Matilha. Se voce ja possui um cantinho trate de conserva-
lo confortavel e o mais limpo possivel,

Se for permitido, ele pode ser protegido por
um biombo ou cortina de saco, pintado com arvore e animais da
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da jangal.

Vocés devem usar a''cabeca” e utilizar o melhor
possivel o espago que foi reservado para a sua Matilha. Podem
conseguir guardas representando animais da Jangal, cartoes pin
tados com a cor da Matilha, ou cortar coisas interessantes das
revistas ilustradas para embelezar'o loca}.

Existem de fato muitas coisas que, com alguma
imaginacac, podem fazer com que a caverna da Alcateia sejs, re
almente, digna de ser vista, mesmo gue voce tenmha que retira-
las apés a reunido e guarda-las. )

Peca ac seu Primo para conversar com o Akela
a respeito do que pode ser feito.

g7

NONC BOCADO

Como Tornar-se Grande e Forte — Andar - Res-—
pirar pelo Nariz - Unhas - Dentes - Jogo: A Escova de Dentes
e os Microbios - Pés — Crescimento das Plantas — Asseio — Co
mo Acender um Fogo - Acender Fogo ao Ar Livre - Fogo mo Mato
— Como Salvar uma Pessoa com as Vestes em Fogo.

Como Tornar-se Grande e Forte

Antigamente, em nosso exército, tinhamos um
Batalhao de homens de baixa estatura, porque eles ndo podiam,
devido a sua pouca altura, servir nos regimentos comuns.Eram
chamados "Garnises",

A primeira vista, as pessoas eram tentadas a
achar graca, vendo-os tao pequenos mas eles loge mostraram—se
capazes de combaterem tao bem como os outros. Um homen peque
no pode ter um grande coragdo e muita audicia e coragem.

Fig. 20 _ Um Gunrka.
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05 nossos Gurkas, os pequencs scldados do
exército da India, provam o que dlssemos. S3o explendidos sal
dados e seu unlforme e tao semelhante ao dos Escoteiros que,
se o0 encontramos € nao observamos os detalhes, teremos a im
pressdo de Escoteiros habituados ac ar & ao sol, devido a cor
de sua pele.

Um Lobinho, apesar de pequeno, pode, se di -
zer, tornar-se um rapaz alto e forte, e tudo isto depende de
le proprio. Vou explicar algumas coisas que vocé podera fa -
zer para ser forte, grande e ter satde.

A principal coisa e ter o sangue forte e abun
dante. -

0 sangue & para o cOoIpO O quUe D Vapor & para
a maquina: esta trabalha bem ou mal de acordo com a forga do
vapor. Mas o seu sangue também é alimento do seu corpo, ele
o faz crescer como a agua a planta; se esta ndo damos agua
em quantidade suficiente, ela fenece e morre.

Como pederei conseguir sangue bom e abundan-—
te se ele ja existe nc interior do meu corpo?

Bem, vocé deve saber que ele é formado pelos
alimentos que voce recehe atraves da boca. Para que o sangue
seja bom, necessario se faz que o alimento também o sejaj boa
satde origina-se de comer boa carne, vegetais, pao e leite.
Deste modo, voce terd abundante sangue, poréem ele deve ser
também bom e saudavel, & isto deve ficar inica e exclusiva —
mente sob sua responsabilidade, pois ninguem pode fazé-lo por
voce.

Antes de engulir sua alimentacdo, vocé deve
mastiga-lo muito bem; da Boca ela vai para o estOmago e dai
para os intestinos. As partes uUteis sac absorvidas, passam
para o sangue, as partes inuteis sio eliminadas pela outra
extremidade. Se voce deixa estas partes inuteis ficarem em
seu intestino muito tempo, mais de um dia, elas comecam a
envenenar o sangue destruindo portantc o bem que o alimento
bom produziu. E necessario, portanto, gque vocé cuide de eva-
cuar oS intestinos, regularmente, pelo menos uma vez por dia,
eliminando a parte dos alimentos que se torna venenosa. Este
& um dos segredos para se passar bem e com boa satde.

Vocé pode tamhem fortificar seu sangue intro
duzindo nele o ar pure. O sangue tem necessidade dele e, pa—
ra obté-lo, passa continuamente pelo seus pulmbes, procuran—
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do apanhar um pouco do ar que voce respira pelo nariz. B ne-
cessario, portanto, ir em auxilio do sangue tanto quanto for
possivel, aspirando grande quantidade de ar puro pelo nariz.
Ndo dé ao seu sangue somente este ar confinade de um quarto,
mas sim o bem ar puro que se respira em plena natureza.

E necessario expulsar todo o ar dos pulmdes
e em seguida asplrar pelo mariz toda a quantidade de ar puro
que for possivel. Voce deve fazer isto vdrias vezes por dia,
desde que esteja fora de casa, no campo, nOS parques ou 0o
jardim. Isto auxiliard voce a crescer e a fortificar-se.

Mas ainda existe outra coisa alem da alimen—
tagéo e do 4ar puro para fortalecer seu sangue: é o exercicio
flSlCO. Eu ja disse que o sangue e para o corpc O que a agua
e para a planta. Ele alimenta o corpo e procura atingir as
partes do organismo mas se voce auxilia-le a circular, ele
desenvolvera mais depressa e muito melhor as partes exercita
das. £ esta a razdo porque os corredores e os jogadores de
futebol tem as pernas fortes: fazendo-as trabalhar continua—
mente, o sangue circula melhor e assim se desenvolvem em di-
mensdo e em forga. Na India, encontram-se algumas vezes in -
dianos que tem seu brago constantemente levantado acima da
cabeca. Assim procedem como uma punicao de alguma falta come
tida para com Deus. Fazem a promessa de manter o brago levan
tado, sem nunca o utilizar até a morte. Por falta de exerci-
cio, o sangue circula mal - a planta & regada insuficiente -
mente — pouco a pouco o brago definha até ficar reduzide a
pele e 0sso e finalmente fica inutil.

Assim, se voce quer crescer em tamanho e for
ca, deve exercitar todas as partes do seu corpo.

Respirar Pelo Nariz

Voce se lembra o que eu disse a propdsito da
respiracac? E preciso respirar pelo nariz.

Por que nac faze-lo pela hoca?

Pelo seguinte: a garganta, que constitue o
fundo da boca, € muito delicada, sempre pronta para resfriar—
se e inflamar-se; se vocé respirar pela boca, o ar frio atin
ge 2 garganta diretamente e provoca um resfriamento, mas se
vocé respirar pelo mnariz o ar se aquece no trajeto e ao che-
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gar a garganta ndo a irrita.

Existe ainda outro motive para respirar pelo
nariz.

Ha no ar _Pequeninos germens em suspensao cha
mados micrdbios. Eles sao de tal mode pequenos que e 1mposj
sivel ve-los a olho nu; & necessaric um aparelho poderoso ,
chamado microscopio, que os aumenta centenas ou milhares de
vezes, para que se possa ve-los,

_ Estes pequenos demOnios, de aspecto estranho
540 muito Qerigosos; conseguinde penetrar em Seu organismo,
produzem varias moléstias.

Se voceé respirar pela boca, tera naturalmen—
te muitas oportunidades de apanhar uma porcdo deles que fi-
cardo ma sua jarganta ou passario aos seus pu1m5es ou ac seu
estomago causando moléstias, No entanto, se vocé resplrar pPe
lo nariz, eles ficardo retidos mnos pelos e na secregac da
mucosa das fossas nasais, que sac preparadas para isso, e
dei sairdo quando vocé assoar o nariz.

Ainda mais: se vocé trabalhar duramente e res
pirar pela boca, voce tera, em pcuce tempo, a boca seca e a
sensacao de sede; isto ndo acontece se respirar pelo nariz.

Sua boca foi feita para comer, seu nariz pa-
ra respirar. Por que ndo emprega-los mos misteres para  que
foram feitos?

Os Peles Vermelhas do oceste da America do Nor
te ensinam as criancas a respirarem pelo nariz amarrando-lhes
a boca dia e noite, Tsto eles fazem a fim de evitar que ron-
quem, coisa que acontece as pessoas que dormem de boca aber-
ta.

: i Roncar, quande se dorme cercado de inimigos
alerta, é coisa muito perigosa; eles descobririam faeilmente
onde esta ¢ dorminhoco e ndo fariam cerimonia em enterrar um
faca entre suas CDSte].aS-

As Unhas

Antes das refeicdes voceé deve lavar as maos
e nunca voce deixara as suas unhas ficarem sujas.
A razdo e que aqueles micrdbios perigosos que
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flutuam no ar, vlvem na quelra e aderem nas m3os bem como mas
unhas; por isto & gque voce deve lavar de vez em quandc as maos
principalmente antes das refeicdes. Tanto as unhas dos dedos
das mios como as dos pes devem ser cortadas, com cuidado, com
tesoura propria. Muitas vezes as pessoas sentem dores e sao o
brigadas a capengarem quando a unha do dedo grande do pe
cresce e encrava; isto € causado porque deixaram crescer a u-
nha demasiadamente, até que a pressao do sapatc a encravou Se
voce cortar as unhas des pes de modo correto e frequentemente,
uma vez por semana ou de 10 em 10 dias, isto ndo acontecera.
Ela deve ser cortada reta, nunca arredondada, e com uma boa te
soura.

As unhas dos dedos das maos tambéenm devem ser
cortadas uma vez por semana mais ou menos e conservadas lim -
pas. Elas podem ser cortadas arredondadas no feitio dos dedes
para impedir que os cantos se dilacerem.

Roer as unhas e muito prejudicial.

0Os Dentes

Um homen apresentou-se cetto dia a wm ofi -
cial de recrutamento a fim de alistar-se no Lzercito. 0 ofi -
cial examinou sua robustez, altura, visdo e depois examinou
sua dentadura — dizendo entdo: 'Voce & um homens robusto, mas
niv posso aceita-lo porque vocé tem péssima dentadura."

0 homen retirou-se admirado e fol contar zos
amigos que agora eles queriam soldados ndo 36 para matar 0s
inimigos mas tawbem para. come-los.

A verdade é que um homen ndo serve para sol
dado se for incapaz, quando necessario, de mastigar bolacha ou
carne dura.

Se ndo Se mastiga convenlentemente o que se
come, a parte nutritiva dos alimentos nao se dissolve no es-
tdmago, nem é absorvida pelo sangue, e, como eu ja disse, is-
to & mecessario a saude.

Vocé deve, portanto, manter em bom estado,
g6lida e forte sua dentadura. Uma das partes do organismo ata
cada com com muita facilidade pelos microbios sdo os dentes.
Eles se insinuam entre os dentes, penetram n¢ seu interior e
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causam estas terriveis dores chamadas '"dores
de dente"

0 dente muito estragado nao pode ser conser-
tado e tem que ser arrancado; sem os dentes nao pode haver
mastigacdo conveniente dos alimentos.

Para prevenir tais males, basta limpa-los cui
dadosamente e expulsar os microbios com o auxilio de escava
de dentes e agua.

A primeira coisa, € ter uma escova propria.
Custa barato e encontra-se em qualquer farmacia.

0 importante € ndo ‘deixar de escovar os den-
tes de manhd e a noite, ao levantar-se ¢ antes de deitar-se,
e, ainda, se possivel, apds cada refeicao.

Ataque os microbios com a escova e agua, ex-
pulse-os dos intersticios dos dentes e também da parte de
tras, interna, e cuide particularmente dos molares, ponto
mais dificil de limpeza.

N3o existem farmdcias no interior da Africa,
entretanto, 0s nativos tem excelentes dentes. Eles os mantem
limpos escovando-os regularmente apos cada refeicgio, com
escovas feitas com pequenos pedacos de pau. Arranjam um ga-
lho curto e o martelam de tal modo que uma das extremidades
fica semelhante a um pincel.

Jogo: A Escova de Dentes e os Microbios

Os lobinhos em circulo, de mads dadas e bra-
cos estendidos. Um Lobinho no centro do circulo e a escova
de dentes; outro do lado de fora e o microbio. A finalidade
deste jogo € a escova de dentes apanhar o microbio. Todos os
LObl?hOS deverdo impedir a entrada do micrdbio no interior
do circulo, quer baixando os bragos, quer encostando-se uns
nos outros. A escova de dentes pode entrar ou sair do circu-
lo livremente.
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Os Pés

0 seu pé & a parte do organismo gue mais so-
fre, porque esta sempre e durante o dia todo, dentro da meia
e do sapato. Em conseqlencia disto, eles devem ger lavados
com muita freqhencla.

Voce nao poderda andar se eles ndo estiverem
em bom estado. Muitas vezes ficam umidos devido ae suor ou
ao uso de meias molhadas. Com isto a pele fica amolecida e
qualquer atrito produz bolhas ou feridas.

Isto pode ser evitado se voceé mudar as meias
por outras secas & se secar oS pés, deste modo impedindo a
maceracao da pele. Passar sabao, uma gordura qualquer ou[Dl
vilho, ou talco, antes de calgar as meias, nfo € mau e e pre
ventivo dos atrites e bolhas.

Bolhas: se aparecem bolhas em seus pés voce PO
de tomar pequenas precaucles e tudo entrara nos eixos. Se vo- .
cé nae cuidar convenientemente ela se rompera e se transforma
va numa ferida muito dolorosa. Eis come proceder: use uma agu
lha flambada, isto &, mantida sobre uma chama por alguns se-
gundos afim de destruir os microbios que existem na sua super
ficie; com esta agulha assim preparada fura-se a bolha na par
te inferior. Fsta espetadela ndc doi. Em seguida pressiona-se
a bolha para esvasia-la pele pequeno orificio.

Crescimento das Plantas

Todos gostam, ndo tenho duvidas a este respel
te, de verem as coisas crescerem, e apreciam mais ainda quan—
do isto acontece por sua intervengdo. Vocé pode fazer isto,ven
do crescer o seguinte:

a) Upa hatata brota se mergulhada na agua, no ledo, na areia
ou na terra umida:

b) A castanha ou uma semente grande pode desenvolver-se na
agua, no lodo, areia ou terra umida;

c) 0 grio de mostarda, de alpiste, de milho, de feijao e de
ervilha brotam se envolvidos em um pouco de algodao umedecido.

Vocé deve escolher o que gostard mais de ver
nascer e crescer e comegar ja procedendo como foi dito; cedo
vera o resultado, mas estas coisas nfo crescerdo em uma nolte.
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Asselo

Voce nao deve jogar papel de balas e outras
coisas ma rua e no acampa@egtq. Gua?dg—os no bolso ate que vo
cé possa langa-los no depositc de lixo ou no fogo. Tenha or-
gulho de suna Caverna, e faga com que todos concorram para que
ela esteja sempre limpa e}arrumada, para que quando, lnespe-—
radamente, chegue uma visita, esta possa ver como uma boa Al
catéia tem limpa e arrumada sua Caverna. )

Esperamos que tanto os escoteiros como 0§ 1o
binhos, agora ou quando adultos, nunca procederao deste modo.
Langarao tais coisas em cestas ou depositos reservados para
jsto, ou levardo seu lixo para casa. L

Jogar detritos nas ruas mac so as emporcalha
como também as torna perigosas, porque alguem podera escorre
gar em uma casca de banana ou laranja erquebrar uma perna.

Também & perigoso porque cascas de frutas, a
-podrecendo, concorrem para o desengolvimenEo @e germes, 08
quais, espaljando-se no ar & no chao poéerao 1nfect§r as pes
soas. Ouvi ha dias de um lobinho que, nao tendo podido prati
car sua Boa Acfo, retirou uma casca de banana de uma cesta,
& a colocou no meio da calgada, a fim de que um outro lobi -
nho, que por ali transitasse pudesse fazer a Boa Acao! Que
absurdo"

0s lobinhos que moram no campo nem sempre te
rAo ocasido de encontrar cascas de frutas, pégeiszdch. nas
estradas, para apanhi-los e praticar a Boa Acao diaria, mas
poderdo fazet um bom e util trabalhe arrancando o ?ardo, a
tasneira e outras ervas daninhas que crescem na beira da es-
trada. Além disto, arrancagdo as ervas nao so manterao lim -
pas as estradas, como tambem serao aben%oados pelos fazendei
res, porque as sem?nteshde tals ervas'sao_levadas pglos ven-—
tos causando prejulzos as lavouFas e Jérdlns. 0 loblnﬁo que
destroi, portanto, uma erva daninha evita e desenvolvimento
de milhares de outras. ;

Do que foi dito conclui-se que e um trabatho
Gtil fazer um passeio, Pehﬁ estradas,'cow wna pa, Ou Mesmo
com uma vara, e cortar as centenas, diariamente, tac terri -
veis inimigos dos que trabalham no campo. o

No portao de emtrada de um parque publico da
Escola foi colocado o sepguinte cartaz: o

Lembre-se por favor, meu caro visitante:
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As cascas de banana e os restos do almogo,
Papel-de chocolate e sobras de laranja,

Os cascos de garrafa, os pedagos de pano,
Envoltorios de filmes, sacos de papel,
Carteiras de cigarros, fosforos usados,
Caixas de papeldo, muito papel rasgado,
Latas ¢ semelhantes, mais papel de estanho,
Este lugar estragam para outros amigos,
Pois a sujeira e papel, neste lindo lugar,
Equivale a bater com o portac no rosto,

De outros como voce, meu care visitante.

Como Acender um Fogo

E muito mais interessante acender fogo ao ar
livre do que no fogdo da cozinha ou na lareira, mas para isto
€ necessario um pouco mais de habilidade e mais cautela, por—
que o fogo & uma coisa muito perigosa se voc@ ndo sabe como
controla-lo. Quando vocé for escoteiro, aprendera fazer isto
bem.

Preparar e acender fogo de carvdo de pedra ,
carvdo vegetal ou lenha, no fogdo da cozinha, no fogareiro ou
na lareira, dentro da casa, rapidamente, necessita pratica, e
tal pratica deve ser aprendida enquanto voceé & lobinho.

Para comegar é necessario limpar o fogdo, fo
gareiro ou lareira, retirar a cinza,os pedacos de.lenha que
restam, bem como os carvoes velhos.

Muitas pessoas desperdigam grande quantidade
de combustivel porque jogam fora todas as escorias do fogo am
terior. Deve-se retirar das escdrias velhas, e aproveitar, as
brasas apagadas e os pedacos de carvao e lenha, porque, além
de economizar dinheiro, tal material, com o nove carvao ou le
nha, constitui um excelente combustivel que ainda dard muite
calor. ‘80 jogue fora as cinzas em pd.

Aqui vai um conselho para separar a cinza da

parte aproveitavel. Use uma peneira grossa, e, se vocd nio tem

uma tela de arame fina qualquer. Jogue com uma pa, sobre ela
os detrites do fogo antigo, deixe a cinza passar por ela e ir
para a lata do lixo e leve o meterial aproveitavel que ficou

sobre ela para usar no fogdo.
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Prepare cuidadosamente o foge de maneira cer-
ta, porque se vocé ndoo preparar convenientemente, ele nde
acendera, e voce tera de recomegat.

Os principiantes metem geralmente muito papel,
pouca lenha e execessode carvdo. 0 que é necessario & colo -
car um pouco de cada coisa, pouco carvao sobretudo, pois 0
seu peso abafa o fogo.

Rasgue umas folhas de jornal velho em tiras e
amasse em bolas frouxas ou enrole as tiras em longas e frou-
xa torcidas e cologue tude isto em baixo, junte da grelha. Ms
voce nio deve usar muito papel. Por cima, delicadamente, co-
loque gravetos secos finos (lenha branca é a melhor) arruma-
das com cuidado mas bem firmes (como, se voce estivesse colo
cando tijolos para fazer um muro), porque se eles ndo estive
rem bem arrumados, quando voce colocar o carvao ou a lenha
tudo desmoronora, nao deixando espago para o ar circular. Ar
rumados os gravetos, comece a arrumar os pedagos de carvao
ou lenha mais grossa com os dedos cuidadosamente. Voce nao
deve jogi-los com a pa porque assim desmoronaria seu fogo.
Naturalmente, vocé comegara com pequenos pedacos. Quando tu-
do estiver bem arrumado, com um fésforo sd, acenda os papéis
colocados em baixo. Espere e cuide do fogo ate que ele este-
ja bem pegado, o carvdo ou a lenha ardendo. Ndo va embora ce
do demais na espetranca de que tudo ira bem. Quando ¢ carvao
ou a lenha estiverem queimando bem, voc@ podera, com a pa, co
locar mais carvio ou lenha e sd agora as restos aprovetaveis
do antigo fogo. E possivel que vocé as vezes tenha que fazer
um fogo com lenha umida, ou madeira dura, que custe a pegar;
talvez o carvio vegetal ou carvao de pedra (coque) seja de
mi qualidade e o fogao, fogareiro ou lareira sejam mal fei -
tos, diffceis de lidar. Isto é um pouco mais difiecil, mas um
Lobinho ndoc se deixa vencer. Aqui vdc alguns conselhes. Se-
pare um pedago de lenha mais secd. Corte em aparas ou fitas
finas como faz um Escoteiro quando tem de acender fogo no cam
po. Comece com um fago pequenc, com papel, as fitas ou aparas
e uns poucos gravetos; assim & certo que acende e entao pode
ir colocando aos poucos mais lenha e carvdo. Um coto de vela
ajuda naturalmente, mas eu nao acredito que un lobinho lance
mio de tal processo: é um desperdicio inutil e deixa um chei
To horrivel! Um bom conselho é aproveitar os papeis impermea
vels, cheios de gordura, como ©S que vem envolvendo a banha,

107

a manteiga ou a margarina, pois queiman com uma boa chama e,
portanto, vale a pena guarda-los; o papel velho, sobre o qual
estava a lata de querosene ou gazolina tambem & bom para ini-
ciar o fogo, mas & preciso muito cuidado, pois queima instan-
taneamente, e isto é um perigo. Nunca jogue alcool, querosene
ou gasolina no fogo ja iniciado.

Acender Fogo ao Ar Livre

Depois de vocé obter permissao para acender
um fogo no local, primeiro deve wvevificar se o lugar para a-
cender o fogo & sepuro, nao permite que o fogo venha a alas-
trar-se pelo campe a provocar qualquer dano e, portanto, nao
oferece perigo de incendio.

' Akela escolhera o lugar, ate que vocé seja
escoteiro e tenha aprendido todas as artes do mateiro.

E necessdrio saber que se deve comegcar com
um foguinho feito com pequenos gravetos de pau, cortados como
palitos ou fitas, tirados de madeira seca, recclhida pelos ar
redores. Para inicid-lo pode-se ajudar com um pouco de palha
ou pedagos de papel formandoe a escova e por cima dela colo -
car lascas ou gravetos finos, em forma de pirdmide, aumentan
do gradativamente de grossura. Quando o fogo estiver bem pe—
gado comece a colocar achas finas e depols achas ou troncoes
maiores. Um bom foge para cozimhar & aquele em que se conse—
gue um monte de brasas vivas e para conseguir isto deve-se fa
zé-lo com boas achas de lenha dura, fogo radiado ou em forma
de estrgla, convergindo para o centro. O fogo disposto desta
forma nao se espalha, e a medida que ¢ ticdo se consome & SO
empurra-lo para o centro. Tem a vantagem de produzir pouca
c@ama, quase nenhuma fumaga, e, portanto, este fogo nado trai
ra sua presenca ao inimigo e cozinhara sua comida, -

Fogo no Mato

Todos os escoteirc sabem como & importante a-—
pagar completamente o fogo que acenderam para cozinharem, ou
para outro mister qualquer, antes de abandonar o local, jogan
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do agua sobre as brasas e os tigdes ardentes para que nac fi-
que mem uma brasinha ou fagulha capaz de reinigiar o fogo na
grama em redor. O perigo .é ainda maior no verao, quando a gra
ma esta seca, e, quando o capim seco pega fogo, vocé numnca sa
be onde ele vai apagar. Velhos mateiros tem o cuidado, antes
de acenderem o fogo, de cortarem o capim em volta do local,ou
entdo queimarem, com cuidade, o capim, pedaco por pedago, e
somente depois disto feito & que acendem o fogo, certos de gque
nio se espalhardo pelo campo em torno.

Fig. 21 - A sotavente de nochedo & o Lugan mais conforiaved.

Tambem, quando acabam de cozinhar sua comida,
os velhos acampantes. tem muito cuidado em deSarmar o fogo, se
parar as achas e brasas, calca-las com os pés e lancar agua
em cima, e 86 ficam tranqu1los quando menhuma fagulha  pode
comegar um novo fogo.

Incéndio no capim ou na floresta nunca sao
provocados por verdadeiros Escoteiros, mas somente pelos igno
rantes, e pelos descuidados Pata-tenras.

! Fdg., 22 - Mas... a sotavento do foge, a coisa & outrna.

e A N
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Um incendio na floresta alastra~se com  uma
rapldez incrivel. Em poucos minutos espalha-se de tal modo
que & impossivel a um homen domind-lo. Entdo ele propaga-se
em grande extensdo queimando bosques, devorando na sua pas—
sagem, fazendas e animais, e algumas veres aldeias e vilas.

Eis porque os verdadeiros Mateiros sdo pru-
dentes ao fazerem fogo.

Esta prudéncia é um habito adquirido e de
tal modo enraizado em seu cérebro, que mesmo ao queimar o
lixo no quintal, tomam mil e uma precaugdes e apés a queima
extinguem-no completamente, Voce deve lembrar-se que a terra
ou a areia valem tanto como a agua para apagar o fogo. Os Pa
ta-tenras ao quererem apagar o fogo a golpes de saco ou de
galhos - que e o meio certo de faze-lo - colocam—-se errada -
mente a sotavento de fogo. Voce sabe o que isto significa?

Barlavento & o lugar de onde vem o vento, de
onde o vento esta soprando; sotavento € o lugar oposto, para
onde vai o vento.. Sotavento de uma casa de uma pedra é o lu-
gar indicado para se abrigar quando sopra um vento frio, ou
chuva com vento. Mas, em se tratando de fogo & aquele que
voce nao deve procurar, pois nesta direcdo é que se dirigem
as fagulhas, a fumaga e a chama. Mas & isto o gue fazem os
Pata-tenras quando querem apagar o fogo. Soube que um rapaz
queimou-se gravemente por ter assim procedido.

Como Salvar uma Pessoa com as Vestes em Fopo

Se voce ver uma pessoa incendiando-se, lem —
bra-se que a primeira ccisa a fazer & cobri-la rapidamente
com um casaco, com um tapete ou com um cobertor, bem em con
tacto com o corpo. 0 fogo nao pode continuar se ndo existe
ar; quanto mais ar ou vento, mais ele aumenta.

Se uma pessoa incendiou a roupa e poe-se a
correr, o fogo aumenta. Deite-a no chdo e enrole—a bem aper—
tadamente com a manta, casaco, tapete, etc. o fogo abafado e
tingue-se. E depois vocé deve procurar por socorro.




DECIMO BOCADO

Tricotar e tece
T - Acantonamento de Alcatei
) a
- Conforto no Acampamento ~ Como Fazer a sua Cama — Como Ar-
umar sua Mochila ~ No Acampamento — Coisas a Lewmbrair - Dor

de Barriga de Acam - z
dinde. pamento Observacac da Natureza — Progre-

Tricotar e Tecer

Uma das cois i
) ) as que os
zer, e tricotar. Nao & dif{cilqde aprigzlnhos'devem ey 2
Nao- i er & e um recurso pa
ra fazer uma percaoc de coisas Para si e para os outros =
4o vocd for of .A ;tllxdgde d%sto sera verificada se mais tar
PLlgado a viver isclado em regides remotas o sel
vagens como pioneiro ou explorador -
oram capazes de §a§ expedicoes articas os homens de Shackleton
ricotar suas meias e 1 2
: Aze uvas de la. Eu heci
multos viajantes, ca : “oa Ber
u s cadores e soldados, princi
; ; : ncipalmente -
cocla, que sabiam tricotar suas meias ’ ’ ne e
Te a e
tos muito Gteis QEzrde fazeF trancagem sao também conhecimen
. ndo eu viajei em Cachemi i i a
' y mir, fui obrigad
subir encostas t3o in y casl
n gremes e escorregadias i i
vel faze-lo com as boti i igado 5 caiemr o
Ootinas inglesas. Fui i
: - Fui obrigado a calcar os
sapatos usados pelos nativos, chamados, "chaplis”, que ¢
feitos com um tecido de capim. a e
Eram confortayei i que
o aveis e a
permitiam subir e descer ag Ingremes derla? o tagaole
encostas com toda se -
ranga e iri o1
Id eu acho que, se tentasse, subiria sem hesitacac pelas

Infelizmente nao

paredgs € atravessaria o teto como as moscas
experimentei, '

111

Mas, como vocé imagina, os sapatos feitos com
capim nfo duravam muito. Necegsitava de um par cada dois ou
trés dias.

Era portanto necessario que eu os fabricasse
para meu proprio use, por isto eu usava uma especie de corda
de capim enrolada no pescogo e ia entrelacgandeo meus sapatos
enquanto caminhava meu dia de marcha.

Também me foi wufil saber fabricar cestas. Nos
locais desertos nao se pode comprar cestas e malas de mio, e
no entanto temos necessidade de alguma colsa para transportar
a comida, as frutas e vepetais silvestres, bem como a caca.Os
cipds, ramos verdes e juncos nio faltam na mata. E necessario
saber escolher e é 80 tecer, trancar e fabricar cestas. E fa-
cil de aprender, e fabricar cestas é uma agradavel ocupacdo
do tempo.

Nos paises civilizados tais colsas podem ser
vendidas, e isto trara dinheiro para voce, para os seus pais
ou para a Alcatéia.

Acantonamento de Alcateia

Oz lobinhos ficam muito felizes quando vao pa
ra fora com Akeli e outros Velhos Lobos, nos dias feriados ou
nas férias da Alcatéia. Estes curtos Acantomamentos sao muito
parecidos com os acampamentos, sendo a principal diferenga que
em vez de dormir numa barraca vocé dormira numa sede de Grupo
Escoteiro, numa escola ou em outros prédiocs adaptaveis. Isto
nao quer dizer que vocé ficara dentro de casa, execeto a noi-
te, porque sem divida voce deseja estar ao ar livre tanto quan
to possivel. Vocd tera que fazer os mesmos preparativos para
um acantonamento de Alcatéia que teria de fazer para um acam-
pamento de lobinhos e como qualquer desses detalhes se apli -
cam igualmente acs dois vou comegar falando diretamente sobre
acampamento de lobinhos.
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Conforte no Campo

Todos os escoteiros tem como cbjetivo torna -
rem—se Otimos acampadores, porque voce ndo pode ser um matei-
ro ou um pioneiro se ndc souber cuidar de si, ao ar livre
qua1squer que sejam as condicdes do tempo. Voces Lobinhos, te
rdo que deixar o verdadeiro acampamento para quando se torna—
rem escoteiros, e que prazer sentirdo em ficar esperando por
ele.

Possivelmente, se forem bons lobinhos, Akeld
arranjara as coisas e podera 1evar alguns para acampar no ce-
rdo. Antes de ir para o campo vocé tera de aprender uma por-
cdo de coisas que deve saber a fim de poder acampar conforta-
velmente. Ouve-se falar na rude vida do campo. E verdade, mas
isto & histéria para um Pata-tenra. Estes poderao acha—lo ru-
de e sem conforto, porgue quanda vao pela primeira vez acam —
par, metem a barraca sobre um belo e macio capim, em uma de-
pressdo do terremo, e a noite vem a chuva e a inundacdo os ex
pulsa do seu belo local.

0 Pata-tenra provavelmente esticara o mais que
puder, os estdis de sua barraca; durante a moite o orvalho, ou
uma provavel chuva, encolhendo os cabos, os esticara alnda
mais, e em consequéncia os espeques serao quase arrancados do
chao; uma brisinha qualquer sopra, os espeques saem, la se vai
a barraca do inexperiente. ’

Existe uma enorme quantidade de coisas e de
ocorréncias que fazem sofrer um,pobre pata~tenra em um acampa
mento. Mas para um Velho Escoteiro nao existe nada de ruim ou
de rude; ele sabe como tornar sua vida no campo perfeitamente
confortavel,

Un lobinho sabe que seu acampamento deve ser
instalade em um lugar seco e ligeiramente elevado, protegido
dos ventos mals frios ou mais fortes habituais na regifio; que
o melhor local para o acampamento da Alcatéia é o que tem pro
ximo um celeire ou uma cabana, onde os lobinhos poderao can —
tar cangoes ou jogar a vontade, obrigando-se em caso de mau
tempo.

Um lobinho sabe tambem que para ter um exce-
lente acampamento deve preparar—se com alguma antecedéncia s
arrumando o necessirio, preparando a mochila, e nao deixar tu
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do para a barafunda do ultimo minuto.

Como comec¢ar esta preparagao com anteceden -
cia. Economizando dinheiro? Waturalmente. Se vocés estao  se
preparando para acampar, devem organizar um '"Banco de Acampa- .
mento” e cada lobinho depositar alge nele. Nao faz mal que a
quantia depositada seja pequena, desde que voce esteja se es—
forcando para aJudar seus pais; o dinheirc deve ser ganho por
sen trabalho, ou sair das suas ecomomias; assim voce estara
procurando pagar pelos seus prazeres - e acampal € um prazer,

?
nao e? . -
FEsta economia € uma das partes da preparacao

para o acampamento, porém, voce tambem deve aprender algumas
das colisas que terd que fazer no acampamento.

Como Fazer uma Cama

0 melhor é ter um "sacc de dormir'".

Mas se vocé nao tem, e muito importante saber
fazer a cama, pois so assim, durante a noite e pela manhd, vo—
cé estara coberto. Prlmelro, coloque a sua lona de chdo, ou
seu oleado ou jornais no chao. Sobre ele ponha o colchdo de
palha — um grande saco de pano que voce, ao chegar no campo ,
encheu de palha, ou de folhas secas, ou de capim, Um cobertor

Avumando 0s cobertones, como foi desonite, voee 4
cand tdo aguecddo come uma forrada na tornadeind 2
o fniv e o wunidade fugirdo de voel.

Fig. 73
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serd dobrado ao meio, ac comprido; o outro também sera dobra-
do do mesmo mogo; meta o lado aberto de um dentro do outroe ,
deste modo voce tera duas folhas de cobertor sobre-postas em
baixe e duas em cima; nos pes, eles serdo dobrados e presos
por.alfin?tes. Se vocé olhar o desenho cuidadosamente verd que
assim tera um saco e sera impossivel ficar descoberto; seus
dedos nao ficarao gelados tendo sob voca duas folhas de cober
tor mais, um colchdo de palha habilmente cheio e mais o plas—
tico, jornais ou lona sobre o chio.

Voceé estard bem quentinho, e mais que qual -
quer Pata-tenra que imagina se aquecer pondo coisas sobre si
e deixando que toda a umidade do solo e sua evaporacao o fa-
ga ficar congelado,.

Como Arrumar sua Mochila

E uma boa idéia praticar a arrumdcdo da mochi
la em casa antes que chegue o dia em que vai ter realmente de
empacotar suas coisas. Vocé podera descobrir que precisa de
uma mochila e ¢ bom saber disso em tempc de comprar ou pedir
emprestada.

_ Para comecgar, e conveniente fazer uma lista
do que voce pensa ser o necessirio, mesmo que vocé tenha uma
lista dada pelo chefe de Lobinhos para guia-lo.

Faca da sua cama um mostruario de loja e po-
nha nela todas as coisas que for tirando das gavetas e do ar
mario.

) ) A lista das coisas que estardc scbre sua ca—
ma sera mais ou menos o seguinte:
Uols cobertores — de 14 sdo melhores que os macios; ou um bom
Saco de Dormir.
Pijama ou -camisa de 1a, para dormir.

Un par de sapatos de tenis, para os jogos.

Una roupa comum usada, calcdo curto e camisa para jogos e tra
balhos. -
Uma muda de roupa de baixoc e um par de meias de reserva.

Um par de sapatos ou botinas de reséerya.
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Alguns lengos.

Uma pelerine ou capa de chuva.

Uma sueter ou pulover para vestir sobre o uniforme nas tardes
frias, ou sob a capa, nos dias chuvosos.

Uma toalha, um sabonete, escova de dentes, pasta dentrificia,
pente, escova para cabelos.

Calcdo de banho ou maio.

Um caderno de nmotas para anotar as despesas; papel e envelope,
caso queira escrever para casa, para que saibam como voecé vai
passando; e um lapls ou caneta esferograflca.

E conveniente voce ficar informado que no cam
po a fome & canina, portanto, vocé deve levar um prato {ou dois)
uma caneca, e um talher - garfo faca e colher. Prato e caneca
de ferro esmaltado ou aluminio sao melhores, pois ndo quebram
se um idiota qualquer sentar-se em cima. Se a Alcatéia mao pos
suir um plastico ou uma lona de chdo e voceés estiverem acam -
pando em barracas, voce deve levar o seu - e verifique se &
de boa gqualidade. Voce deve convencer o seu Primo a levar um
espelho para a Matilha para que voce possa repartir o cabelp
sem que a risca pareca um relampago em ZLguezague.

Nesta altura a cama estara cheia e vocé tera
a impressio de que este "mundo" de coisas ndo cabera em sua
mochila.

Vamos com calma.

Alguns meninos colocam sua capa para chuva em
prlmelro lugar no fundo da mochila e ficam loucos se chove e
sdo obrigados a retirar todas as suas coisas para encontra -
las. Comece pelos sapatos de glnastlca e calcao de banho, de-—
pois a Toupa sobressalente, o0 pijama e cobertores. Alguma coi
sa quebravel meta no meio delas. O melhor & vocé ter um saqui
nho de matéria plastlca para o sabonete. Nao coloque nunca ele
dentro da caneca; e comodo, mas depois a agua ou cha terdec um
gosto esquisito! Em cima de tudo meta a loma ou plastico do
chic e (se tiver Lugar) sua capa para chuva ou pelerine e lo-
go abaixo toalha e o material para se lavar.

Nio se esuqueca de marcar suas coisas assim
vocé sabera se elas sdo suas ou nao.

Nos climas muito quentes alguma coisa desta
lista pode ser modificada, substituindo a 14 por outros de te
cido, Mas nao se esqueca que ha noites frias e dias de chuva,
e o local em que vocé vai acampar talvez tenha um clima dlfe—




rente do lugar em que VOCe moTa.

No Acampamento

Agora que sua mochila esta arrumada e tudo em
ordem, vamos partir, ndo &? Escreva seu nome e ¢ lugar em que
voce vai acampar em uma etiqueta e amarre—a na sua mochila.
Arranje alguém para ajudar vocé a carregar sua bagagem para 4
Estacdo ou para o lugar de reuniae marcado por Akela.

Se vocd for de trem ou onibus nao se incline
para fora das portas, nem tao pouco fique debrucado nas jane—
las com a cabeca para fora, pois outro veiculo, passando pode
ra decapita-le.

Quando vocé estiver no acampamento, lembre-se
que vocé esta ali para se divertir, para passar uma‘expléndi—
da temporada, logo voce nio deve nunca esquecer o metodo pa -
tenteado dos lobinhos para se tornarem felizes: auxiliar os
outros e principalmente o Akela.

Voce deve fazer o que determinaram e nao se
comporte como um Bandarlog. ' i

Deixe as colsas em paz dentro da mochila ate
saber omnde vocé ira dormir; quando designado o seu lugar, en-
tdo, a vontade, desarrume a mochila e prepare sua cama.

Quando voce for avisado de que chegou a hora
de dormir, feche seus olhos e faca o melhor possivel para dor
mir. Nio passe pela sua cabeca a idéia de manter todos acorda
dos, e de convidar os outros para uma danca escocesa, ou de
desafiar o seu vizinhe para um combate de travesseiros. Se vo
c& custar a dormir, ou se vocé acordar no meioc da moite, ou
antes da hora de levantar, imagine que vocé perdeu a lingua e
nio pode, portanto, dar um pio, € fique assim até que toque
a alvorada.

Vamos ver, mais ou menos, como voce ira pas-—
sar o dia. )
7:00 - Alvorada — Dobre sua cama a fim de evitar que alguem
passeie por cima dela. Quando voce fizer a toalete matinal fa
ca-a bem. Jogue a dgua servida no lugar indicado. Estenda sua
toalha na corda para secar.

———
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Vista roupa de campo pela manhd e calce o sa-
pato de tenis sem meias, pols o capim deve estar muito molha-
do.

8:00 — 0 pequeno desjejum ou café

8:45 — Trabalhos de acampamento. Apos o pequeno desjejum cada
Lobinho e cada Matilha tera algo a fazer, como seja: arrumar
e limpar sua barraca, ou a cabana; verificar se ndo tem peda
gos de papel espalhade por toda parte ou lixo amontoado nes
cantos. Cada Lobinho estendera suas cobertas nas cordas oucer
cas para arejar. -

Ponha a lona ocu plastico do chao fora da bar-
raca com seu material bem arrumado sobre ele. Conservando 03
sapatos de tenis sem meias uniformize-se de modo impecavel a-
cima dos jomlhos. E mesta ocasido que cada um apos a inspecado,
recebe o "Tudo-perfeito" ou o "™uito bom'" do seu Chefe.

10:00 - Inspecao geral, de vocé, de sua mochila e de todo @
acampamento.

10:15 - Oracdes, hasteamento da Bandeira e o Grande-Uivo.
10:30 - Jogos de acampamentos e outras atividades matinais.
12:00 - Banho (talvez, quando hd local para isto).

13:00 - Almogo, lavagem dos pratos e talheres. Cada Lobinhe
lavara seu material com auxilio de um esfregdc, uma bacia de
Agua quente com sabdc dissolvido e um pano seco.

13:45 — Repouso. Nio deve ser permitido aos leobinhos movimen-
tarem-se. Quando muito poderdo ir a Cantina ou ao Banco do A-
campamento. Um Velho Lobo lera um livro interessante ou qual-
quer coisa meste geénero,

14:45 — Jogos, excursdes ou explicagdes.

17:00 — Merenda. Cha ou café com sanduiches. De novo lavagem
do material usado.

17:30 — Jogos de acampamento ou tempo livre.

18:00 — Arriar a Bandeira.

19:15 - Jantar e lavagem de material.

21:00 — Fogo de Conselho ou Lamparada.

22:30 - Lavar-se e estar pronto para dormir.

23:00 - Deitar—se e... silencio.
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Coisas a Lembrar

0 mais importante € o risoc do lobinho. Nao
resmungar se o0 Mingou Ou arroz gueimou, ou se outro compa -
nheirc sentou-se sobre o pao com geleia.

Antes de partit e enquante durar o acampamen
to vocé deve dizer: "Eu devo fazer o melhor possivel para que
este seja o melhor e o mais divertido acampamento PARA (S ou
TROS LOBINHOS".

Quando partir, ndo deixe atras de si NADA ex
ceto os seus agradecimentos e um bom nome, iste é, que 08 mo
radores do local e os proprietarios do terrsno guardem deste
acagmpamento e dos Lobinhos uma agradavel 1embranga.

Lembre-se que as arvores sdo seres vivos, e
vocé n#o acharia agradavel que lhe arrancassem um brage ou
uma perna! Voceé deve ser mais cuidadoso ainda com as arvores

kfrutiferas. Mesmo que existam frutas pelo chdo, elas nao per

tencem a vocé e serd uma ocasifio propicia para uma boa acao:
junté-las e entregi~las ao dono do pomar. Voce so deve ir ca
tar lenha acompanhado por alguém mais velho e com mais expe-
riencia, assim vocé terd certeza de s6 recolher o que for per
mitido.

0 capim, quando crescido, provavelmente vai
ser cortado para alimentagao dos animais como forragem ou fe
no. Em pé & facil de ser foicado ou cortado pela maquina co—
lhedeira, mas se for pisado por todos os lados e ficar caido
e quebrado, e impossivel ser cortado.

Deixe as porteiras e os portdes tal como es-
tavam (fechados ou abertos) antes da Alcatéia passar; vocé
ndo deve esquecer que eles tem uma tendéncia desagradivel: a
de se quebrarem quando nds trepamos ou deles fazemos balan—
co.

Deixe os cavalos, porcos, vacas e todos os
animais em paz. Nido, eu nio tenho medo de que eles facammal
a vocé, mas sim que vocé faca mal a eles.

Reconhece-se um mau acampamento pelos papéis,
detritos e outras coisas deixadas no terreno ou arredores.
Quando vocé ver qualquer lixo ou sujeira no chio do acampa -
mente, vocé nado deve esperar que o''Zé" o apanhe! Vocé deve
faze-lo imediata
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faze-lo imediatamente e espontaneamente.

Fig. 24 - Akela conta estornia no Foge de Conselho.

Dor de Barriga

"Que espécie de tortas voce gostal' perguntou
um senhor idoso a um menino.

"0Oh! eu gosto de torta de ameixzas, torta de
erva doce, torta de passas, torta de groselhas, torta de gen-
gibre, torta de limdo, torta...”.

"Chega, ja e demais!" gritou o semhor, "Se vo
¢& continuar desse jeito vai acabar com uma torta que voce nao
gosta - atortura de dores de barriga.

Porém, mesmeo sem comer esta enorme quantidade

.de doces, vocé podera ter esta dolorosa experiéncia, prinei -

palmente quando voce estd num acampamento, a mencs que tenha
um pouco de cuidado.

Agsim, se voceé guer passar uma boa temporada
no acampamento, & nao ter de ser mandade de volta, doente,pa
ra casa depois dos primeiros dias, lembre-se destes conselhos
e procure cumpri-los.
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Frutas - Nao coma frutas em quantidade exage-
rada. Um pouce de frutas constitue um excelente alimento in -
clusive se forem cozidas ou assadas. Mas, as frutas verdes ou
passadas sdo capazes de dar cdlicas.

Agua - Pode ser perigosa; se ndo & de boa fon
te deve ser fervida ou filtrada. Desconfie dos limpidos rega—
tos, pois algumas vezes.recebem despejos de granjas distantes.

A limpidez é& enganadora, pois pode conter violentos venenos ou

germes perigosos.

Lavar-se - lave as maos antes de cada refeicgdo.

0Os dedos e especialmente as unhas sujam-se facilmente, e sem
que voceé se apetceba, a poeira ou sujeira ail acumulada podera
conter microbios causadores de doencas.

Moscas — Voce deve fazer o que for possivel pa

ra mao ter moscas no acampamento. Elas gostam de pousar em
todas as imundicies e depois vem e pousam na sva comida e tra
zendo mictobios e venenos nos pés. Lembre—-se que uma s6. mosca
podera trnsportar uma quantidade de micrdbios, suficiente pa—
ra matar um homem. As moscas ndo se desenvolvem nos lugares
onde impera a limpeza. Nao deixe detritos no seu acampamento,
varra e queime as imundicies, e deste modo vocé nfo dara chan
ce as moscas. -
Nio coloque o pote de geléia aberto, a dispo-
sicdo das moscas e outros insetos. Assim eles virdo em maior
numerc. Tudo que for doce deve estar coberto e bem guardado.
Latrinas - Seja cuidadoso. 0s intestinos de-
vem ser desembaracados uma vez por dia. Se isto ndo aconte =
cer, procure Akela e tome algum remédio. Os Lobinhos que a -
campam devem ter idade e tamanho para cuidar de si mesmo des
ta maneira. ) -
Fricgdo no Corpo — Quando estive no pais dos
Zulus ndo existia dgua nas proximidades do nosso acampamento
em que pudessemos tomar bhanho. No entanto o banho é necessa -
rio para a higiene pessoal e para conservar a saude. Por isso
n0s nos acostumamos a levantar muito cedo, enquanto o capim
alto estava molhado pelo orvalhe e rolavamos nele. Com isto
melhavamos o nosso corpo tedo, e entao, apds uma fricgdo com
uma tcalha grossa, ficdvamos limpos e revigorados como se ti-
véssemos tomado um. banho. Vocé pode ter sempre, onde quer que
esteja, agua suficiente para umedecer uma tozlha e com ela
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fazer uma fricgde em todo o corpo. Isto faz muitc bem. Nunca
deixe de faze-lo uma vez por dia, pelo menos,
Roupa seca — Muitos Pata-tenras resfriam-se

' BOS acampamentos, porem um escoteire so fica gripado quando

¢ obrigado a passar uma noite em uma casa mal ventilada.
Quando nosresfriamos no campo ndo e devido
estarmos ao ar livre, mas por ficarmos com a roupa molhada
no corpo e ela nos resfriar.
. ~Repare nos velhos acampadores; eles tem a
maxima precaucao de mudar logo de roupas quando molhadas.
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Na Africa Ocidental todos adoeciam, mas eu
nunca tive sequer uma febre. Eu tinha sempre duyas camisas,uma
vestida, e outra que trazia estendida nas costas e presa ao
pescogo pelas mangas amarradas. Esta secava enquanto a outra
@olhava—se no meu corpo. Suavamos muitc marchando pelo calor
infernal reinante.

] Cada vez que fazfamos un alto, mesmo por pou
cos minutes, eu mudava a camisa molhada pela seca. Deste mo—
do eu nunca parei com a camisa secando no corpo, apanhando
vento e resfriados. 0 resultado e que eu egtava sempre bem e
pronto no servigo,‘quando outros adoeciam e alguns morriam,

-Ja falei também que vocE nio deve usar meias
com o sapato de tenis pela manhd com o capim Umido pelo otva
lho. As meias umidas também sdo perigosas -
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Observacao da Natureza

Se vocé estd acostumado a andar com seus olhos
bem abertos, tal como eu imagino, ndo acharad esta atividade
muito dificil: Voce tem uma grande varledade de escolhas. En-~
tre os animais vocé pode escolher pagsaros como o pardal, o
bentevi, a pomba rola, o canario da terra, etc; insetos como
formigas, aranhas, bezouros, joaninhas, etc: pode preferir rés
e 5apos, ou lagartixas; se mora perto do mar pode pensar na
estrela do mar, no outro, e em centenas de peixes; ainda epos
sivel tambem escolher entre 05 animais de um jardim zooldgico
ou os animais de uma fazenda.

A lista de possiveis vegetais também & grande:
Coqueiro, Banagelra Mangueira, Umbu, Cafeeiro, Caba, Jequeti
ba, Ipé, etec. E clarc que tambem pode reconhecer o capim mela
do, o trevo e a espada de §.Jorge ou a roseira, o craveiro e
o jasmineiro.

Pode ser que a primeira vista pareca mais di-
ficil o reconhecimento dos minerais, mas, pensando bem, eles
estdo a vista em toda a parte: granito, minério de ferro, ml

ca ou malacacheta, argila, cristal de rocha, marmore, petrd -
leo, galena, etc.

Progredindo

"Qual cipd que o arvoredo circunda,
Tudo em torno é a Lei que norte]a.
Quem da forca a Alcatela é o lobo
E a forga do Lobo e a Aleataia."

Rudyard Kipling

Podemos parodiar: Quem da forca a Alcateia &
a Tropa e a forca da tropa é a Alcatéia.

Agora vem a hlStOIla de "Os meninos que eram
muito jovens mas queriam pertencer 2 Fraternidade!.
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... © 0 Escriba tomando a pena escreven: "A
grande fraternidade Escoteira iniciou-se em 1908 e cresceu co
mo nenhum outro grande jogo para rapazes antes havia cresci—
do. Apareceram tropas ao Norte e ao Sul, a Leste e a Oeste,

e todos os Escoteiros que a elas pertenc1am diziam a seuspax
tios, irmacs e primos: "Sim! esta € a coisa melhor que Ja
fiz"

Alguns anos se passaram, e 0S Chefes Escotei
ros notaram que muitos meninos menores se reuniam as portas
das sedes escoteiras, olhavam com inveja o que 1la se passava.
Esses meninos disseram aos Chefes: "Permita-nos tambem ser Es
coteiros".

- "N&o, vocés ainda sdo muito jovens. Vdo em
bora e esperem mais algum tempo"

Mas os pequeninos nao iam embora, de modo que
os Chefes procuraram o Fundador e Chefe de todos os Escotei -
ros, contaram e concluiram dizendo: "Eis a realldade Que de
vemos fazer?" e o Escoteiro-Chefe respondeu "Deixem que eles
se preparem para serem Escoteiros. Facam deles Lobinhos, po-
nham-nos agrupados em Alcateias.

E os Chefes voltaram para suas sedes e deram
a resposta aos pequeninos que queriam participar, e eles res—
ponderam unisonos: "$im, aceitamos! Ficaremos na Alcatéia até
que tenhamos idade de sermos Escoteiros'

Anos se passaram e tudo marchou a contento.
Entao o Escoteiro-Chefe, os Chefes de Escoteiros e os Chefes
de Lobinhos disseram: "Agora voces podem ser verdeiros Esco —
teiros". Mas muitos destes rapazes, esquecendc as razdes pe—
las quais eles foram lobinhos, comegaram a arranjar desculpas,
e disseram..."

... Sim isto é verdade. Lobinhos" E vocés sa
bem o que e que eles dizem: -

Que saoc muito felizes na Alcatéia e nao dese
jam deixa-la. N

Que ndo desejam renunciar a todas as suas in
signias e distintivos e tornarem-se membros mencs importantes
da Tropa.

Que ser Escoteiro ndo € tdo interessante.

Que ndo conhecem ¢ Chefe Escoteiro e que to-
dos os seus amigos estdo na Alcatéia, etc., etc.
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Eles s0 olham o reverso do quadro -~ as possi-
bilidades de aborrecimento e desapentamentos, Eles nao dao uma
olhada ao lado mais importante pois se o fizessem compreende
riam que o Escotismo & uma grande e bela aventura; que um Lo—
binho realmente ndo deixa a sua Alcatéia, pois ela & uma par-
te do Grupo Escoteiro e ele podera fazer mais pela Alcateia
sendc Escoteiro do que poderia fazer enquanto Lobinho, porque
os Escoteiros irac julgar a Alcat31a pela conduta daqueles
que foram lobinhos.

Os Cavaleiros antigos corriam ao perige e luc
tavam pelo bom renome de seu Patromo, de sua Patria e de sua
Dama. ]

Os Lobinhos de hoje devem entrar na Tropa pe-
lo nome de sua Alcatéia.

Quanto mais perigos e dificuldades eles pre -
vejam, mais devem impertigar, cobrar coragem e marchar para a
frente. Se alguém contasse a historia de um homem que foi en-
carregado de uma dificil mlssao, e que nao a cumpriu porque
era fellz em sua casa. Voce teria uma péssima impressio deste
homem, nao e verdade?

QOs Cavaleiros corriam ao perigo com a certe—
za de que ¢ encontrariam — porém, sewoce olhar "sujeitos"
que passaram antes de voc€ para a Tropa, tem eles por acaso
ar de infelizes ou de semi~mortos? Acho que nao' Pois bem, fa
¢a uma tentativa e veJa o que acontece. 0 medo é maior se vo-
c& tremer com antecedéncia. Tome a firme resolugdc de manter-
se fiel a seu Grupo, pois vocé & um membro dele, mesmo como
Lobinho, como vocé -ja sabe, Desde que vocé foi imscrite como
Pata-tenra passou a pertencer a Grande Fraternidade Escotei-
ra. Ndo va falhar agora quando ela pede para voca progredir
Ajude—a a tornar uma realidade as palavras que estao enciman
do este Bocado - "a forca da Tropa é a Alcatéia"

Naturalmente eu nido estou dlzendo que a Tropa
seja igual a Alcatéia. Nio é o caso,

Na Alcateia vocé esta em uma espécie de jan-
gal para criancas, na Tropa vocé tera de pensar por si e STIo
e marchar com seus proprios pés. Devera "por si mesmo" renun
ciar de seguir uma multiddo, se ndo esta cenvenc1do que esta
multiddo executa um trabalho Escoteiro; devera "por si mesmd",
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decidir pao abandonar uma coisa s0 porque & fatigante e abor-
recido. Voce tera necessidade de verdadeira coragem e firmeza,

"Honra todos os homens; teme a Deus; hounra e
ama sua Patria e seus patricios'™, este era o codigo dos Cava-
leiros., Vista seu uniforme de Escoteiro (seu Chefe e seu Moni
tor ajuda-lo-do a colocar no devido lugar cada peca dele) e
verifique o que vocé pode fazer,

DECIMO PRIMEIRO BOCADO

Distintivos de Especialidades - Objetivos e
Métodos do Adestramento dos Lobinhos.

Distintivos de Especialidades

0 objetivo dos distintivos de Especialidades
€ ajudar a corrigir os defeitos do men1n0 e ajudar a desenvol
ver o carater e a salude. Pottanto, ndec devem ser vistos danes
ma maneira que as etapas das Estrelas. As Especialidades sao
atividades que os Lobinhos, individualmente, escolhem com ¢
fim de progredir ainda mais nos caminhos do Lobinho. Eles de-
vem ser incentivados a escolhe-las visando o autodesenvolvi -
mento, porém sem prejudicar o seu trabalho normal com a Alca-
téia.

Em multos casos, antes de terem conquistado
a Segunda Estrela, os Lobinhos, por sua propria iniciativa,co
mecam a reallzar algumas destas atividades. Se o Lobinho qui
ser, lhe e permltldo conquistar e usar até 4 distintivos de
Especialidades, apos ter recebido a Primeira Estrela, mas ele
deve, ao mesmo tempo, estar continuando a se preparar para as
etapas da Segunda Estrela.

‘Ha 23 distintivos de Especialidades para lo-
binhos, que cobrem uma larga variedade de assuntes, entre
quais espera-se que cada lobinho seja capaz de achar algum que
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DECIMO SEGUNDO BOCADO

Sugestoes para os Velhos Lobos.

Objetivo do Adestramento dos Lobinhos

Nosso objetivo, langando o adestramento dos
lobinhos, ndo foi inventar um passatempo agradavel para os
Velhos Lobos ou para as criancas, mas aumentar a eficiéncia
dos futuros cidaddes do nosso pais.

4 educacao que lhes foi dada no passado, nao
esta adequada para exigencias atuais. Se e insuficiente pa-
ra hoje, 0 sera ainda mais para amanhi, e & amanhi que deve-
mos pensar.

CARATER: Todo mundo reconhece ser o carater
mais importante do que a simples instrucdo livresca para a
eficiencia de um bom cidadio. Entretanto, estamos longe de
dar a ele, em qualquer programa existente, um lugar de des-
taque.

Robert E. Meadows, disse que "a eficiencia de
um homen e inversamente proporcional a quantidade de vigilan-
cia de que ele tem necessidade.'" Isto aplica-se evidentemente

a eficiencia moral, mas a eficiéncia fisica e tambem de extra -

ordinario valor para completar a eficiencia civica de um ho -
men.

A SAUDE (ou a arte de desenvove-la) deveria
fazer parte da educacdo no mesmo nivel da erudl;ao, das cien-—
cias e da tecnica-

As milhares de horas e os milhdes de cruzei-
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ros que se perdem, cada ano, em greves e ''lock-out", nada re-
presentam em comparacdo aos milhdes de horas e os bilhdes de
cruzeiros perdidos devido a ineficiencia fisica e molestias
que se poderiam ter prevenido e evitado.

Nosso adestramento para lobinhos tem estes
dois fins principais.

Carater e Saude.

E iniciado na época mais importante de suas
vidas, quando sao maleaveis, de corpo e espirito, para rece -
ber uma boa orientacgao.

Iniciando cedo com esta base, podemos espe -
rar melhores resultados no futuro desenvolvimento,_especial -
mente porque a educacio _que ministramos faz parte de um 515—
tema progressivo que sera continuado e mantido durante o perlo
do de adestramento escoteiro. Assim, quando eles atingireém
idade da razdo, a saude e os exercicios atléticos, juntamente
com o carater serdo habitos, ndo de alguns, mas da maioria.

As Alcateéias de Lobinhos sac o ramo menor do
Movimento Escoteiro para satisfazer o desejo ardente de grande
numero de criancas que aspiram ser escoteiros mas sao ainda mui
ta jovens.

Nio tem as mesmas tarefas e etapas dos rapa-
zes mais velhos, nem sdo coleocados junto aos mais velhos, por-
que 05 pequenos esgotar-se-iam nos seus esforcos para acompa -
nhar os indices dos resultados dos grandes. Também os mais wve-
lhos por outro lado, nao gostariam de se misturar com criancas
nas suas conquistas. Ha, portanto, por varias razdes, necessi-
dade de separa-los.

Q adestramento dos lobinhos & diferente do a-
destramento dos escoteiros, mas € uma preparagdo, um passo pa-
ra atingir o ramo escoteira.

O carater da crianca ndo estd rigidamente for
mado aos 10 cu 11 anos de idade, e os Velhos Lobos devem com-
preender que se o trabalho da Alcatéia realmente nao conduzir
para o trabalho que é feito na Tropa, estarao em larga escala
prejudicando o menino. E perfeitamente possivel para uma crian
ca perder, em pouco tempo, muito do bom que ganhou por ser lo-
binho, ge 0 trabalho educacional nio for continuado até queele
chegue a idade de poder opinar entre o bem e o mal,

Uma Alcatéia comum ndo € uma organizacdo sepa
rada, mas uma parte do Grupo Escoteirg. Os Velhos Lobos devem
trabalhar em estreita cooperagéo com oa outros Escotistas, com
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05 escofelres, com os Seniores e com os Pioneiros. Q Ake

ve sempre explicar, ” o

ve Sempre explica a c?da uma das crigngas que entra para g3

Aleatéia, eus pails, que a Alcateia é apenas uma "Ante-
para os escotelres, e diante dos lobinhes, deve apont

sempre o ideal de ser um "bom escoteiro" ’ pontar

Na direcao de um Gru 1 i
. po Escoteiro existe
ggegsudg Grupodqge €xerce a supervisac sobre todas ag segSe:m
po, mas delega a responsabilidade dos d
o C1 g talhes
rencia de cada secac, ao E i onad e de Lo
: d » scofista encarregado. O Chefe d
binhos e portanto, responsavel perante o Chefe do Grupo s

iﬂnc;ongﬂento e direcdo da Alcatéia. Ele é um membro do ggio
o de efes do Grupo, formado por todos os Escotistas nong

dos para o Gr i do @
upo, cuja fungdo e dit iti 3
ar a pol i
Grupoc como um todo. potitica feemea  do
ente. maic Simpléngomessa e a Lei do Lobinho sao, natural -
, mai 0 que as dos Escotei Na i
b bodin e Siml : ros. Nao seria corre
cas para cumprirem de e
1 veres e promessa
eles nao podem compreender nem cumprir ? ° due
maneiza simples eO: Ye}hos Lohos devem ensinar as criancas de
ratica, que signifi
ca sua Promessa de "
ver para com Deus". Dari a i a tigre
. 4o tambem g instru i gl
: r ao moral e 1
ve : : c religio-
sa gge Julgar?m necessaria afim de preparar o lobinho pari:@r
m escoteiro. SVer, ne POR. "Orientacdo Religiosa™)
" n 0 .
te em fager amt etodo Nogso @etodo de adestramento consis
Couchy areT & e; uma educacdo vinda de dentre do que uma ins
nda i : .y
cousas Vi Paraeo ora; em @aE Jogos e atividades que, enquanto
menino, irdo seriame a
as. nte ed -
tal e fisicamente, uearie moral, men-

Nosso fim, ¢ i 2
. s como escreveu Fisher,
Noss e pro
nao tanto a aquisicao de conhecimentos, e o e

pacidade de adquirir conhecimentos".

E@ outros tgrmog: a tarefa dos Velhos Lobos
rianga na direcao certa, Agindo de acordo com
€ poupara a sl mesmo muitas dificuldades pa-

tlnglr S5eu a P ra uma lle a A cdatela ([e ob [[h()s
ra a 1\70 e IOdlel

mas o desejo e a ca

e entusiasmar a c¢
este primeipio el

Este proces i
50 constitue a grande v
antage
mestre moderno sobre os seus colegas antigos; Brotve
E ]

a Jovem antes para ser eficiente do que sabio
carater do que erudigao, e justamente isto & ;
ra se obter sucesso na vida.

ele desenvolve
mals para ter
que conta, pa-
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Por "eficiencia™ eu nido quero definir apemas
a habilidade de ganhar dinheiro, mas a inteligencia geral e
a capacidade de viver uma vida independente, prospera e feliz.

Dizer sempre "ndo pode" e imicitar o mal ou
", fazer o que nio se deve'., E preferivel incutir o "bom espl
rito" ou "o fazer o que & certo'; o espirito é para a acao, ©
que a polvora é para o tiro.

Instrucdo moral diretamente inculada - tal
como a ordem unida e a disciplina militar, produz um belo ver
niz, mas se ndo existir por baixo de tudo isto, um carater fir
me, bem amadurecide, isto de nada valera, pois o verniz  mnao
dura.

Lord Morley disse. "£ coisa bem conhecida pe
los sabios, mas um perpétuo enigma para os ignorantes que a
moral diretamente inculada é, invariavelmente, um instrumento
gem forca, um método estérit™.

0 Velho e sabio Platdo hd muito tempo ja nos
deu a orientacdo certa em educacdo, que s6 hoje e que comega-
mos a seguir, quando disse que em cada crianca existe o bem i
nato e que o objetivo da educagao deve ser - "desenvolver os
ceus instintos naturais de virtude por meios de exercicios a-
propriados". Ler, escrever, contar, nio sio aqui mencionados,
como essenciais, mas, sim, ampliar os instintos naturais, is-
to &, o carater, por melo de exercicios e ndo somente por pre
ceitos.

A crianca comum {se € que existem criangas co
muns) nao deseja ficar recebendo passivamente uma instrucdo
teorica. Ela deseja estar de pe e realizando a pratica de fa-
zer coisas, Isto constitue uma otima alavanca para se progre-
dir no trabalho.

A primeira coisa a fazer e, portante, estu-—
dar a.propria crianca, descobrir o que ela gosta e o que des-
gosta, suas boas qualidades e defeitos, e orientar seu ades -
tramento pelo resultado desta observacao.

Atitude do Velho Loba

Dois sd3c os pontos essenciais que devemos le
var em conta quando nos ocupamos de lobinhos. O primeiro e que
a unica pessoa que pode esperar um verdadeiro sucesso com 08
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lobinhos & aquele que sabe ser "o seu irmdo mais velho". 0 "0
ficial Comandante" & péssimo e o "mestre-escola" estri conde—
nado ao insucesso (apesar de, provavelmente, nos deis casos,a
pessoa nao queira reconhecer ou admitir o seu fracasso). 0 fa
to vem sendo provado diariamente pelos excelentes resultados
obtidos pelos nosscs muitos dos quais, & claro, sdo mulheres.

Eu entendo por "irmdo mais velho" alguém que
sabe viver com seus lobinhos em intima camaradagem, tomar par—
te em seus jogos e rir com eles, conquistando a confianca de-
les e pondo-os naguela posicdo que é essencial para ensinar -
aquela em que, pelo proprio exemplo, orienta na direcdo certa,
em vez de ser um poste indicader, muito alto, sobre suas cal=
cadas, apenas apontando o caminho. '

Mas ndo me interpretem mal, e nio imaginem que
eu peca ao Velho Lobo para ser "mole" ou "agua morna". Longe
disto; a camaradagem necessita de firmeza e retidio de cars -
ter se pretende ser de valor duradouro.

A Formacaoc do Lobinho

A segunda coisa a saber, e isto & muito impor
tante, € que uma crianca de 7 a 10 anos e psicologicamente mad
to diferente de uma de 11 a 14 anos. Eu ndo quero dizer que
aos lo anos haja uma mudanca brusca, mas devemos saber que a
crianca se desenvulve tanto no COrpPO COmMO na mente relativa -
mente com mais rapidez do que o jovem mais velho e, para a

média das criancas o periodo de transicao é mais ou menos na—
quela idade,

Fases da Imfancia e Juventude

6 a 8 anos: Instinto dramatico e faz-se—conta.
8 a 10 anos: Afirmacioc da Propria individuaLi
dade e rivalidade.

11 a 14 anos: Culto dos herdis e solidarieda-
de (lealdade na cooperacio).

Pode-se admitir que as criancas na idade de
lobinhos, tem as seguintes tendéncias: mentir, ser egoista,
ger cruel, e ser pretencioso ou hipdcrita; mas & tambem preci

133

so reconhecer que estes atributos nig sdo originarios de ins—
tintos malignos. Sdc mais demonstragdes maturais da atitude
caracteristica da mente nesta idade.

Se mais tarde, na idade de escoteiro, o meni
no tem o culto dos herdois, a vontade de fézer parte de um ban.
do conduzido por um bom iider e de comeetlr com ?utros bandos,
inclusive em servigos cavalheirgscos, e necesa?r{o_reconh?cez_
se que, na idade do lobinho, saiu apenas da crlsa}1da da infan
cia, e mais individualista, mals concentrado'em_s1 mesmo, que
ele apalpa o solo para tomar pe, que pela primeira vez se qql
ga capaz de fazer coisas e esta ansioso por fazer algo sozl —
nho. E desde que tenha executado bem, maoc importa o que seja,
sobe um degrau no conceito de si mesmo e quer se exibir. )

Saido apenas da idadé dos brlnqugdos e ainda
vivendo muitissimo na terra do faz-de-counta, dgseja tydo pos-
suir e nada quer dar. Estd, entretanto, no periodo mais molda
vel de sua vida- Nesta idade existem varias sementes do mal
que comegam a brotar, como flexiveis gavinhas, aptgs‘a toma -
rem uma ma direcho, mas muito fdceis de serem corrigidas e
ben dirigidas. A questdo que nos pertuba é: "Como podermos
fazer o maximo em beneficio da crianca?".

Um Velho Lobo é evidente, deve saber reconhe
cer sem maior tardanca, os defeitos onde eleg se mgstrem. 'A
atitude normal dos pals, que esqueceram sua infancia, consis—
te em reprimir de imediato estas tendenc1as,rnos raros casos_
em que sac perspicazes bastante_para descobri-las, mgs a re
pressdo é a pior de todas as atitudes. . .

Cortar os brotos e desviar ainda o crescimen
to dos ramos; e leva a crianca a mentir com maés habilidade,
a esconder o egoismo, a encontrar uma melhor mascara para sua
Mipoerieta. As qualidades que se mostram nestes trés es-
tapgics podem ser resumidas do seguinte modo:

Até aos B amnos Dos 8 acs 10 anos Acima de 11 anos

DRAMATICIDADE RIVALIDADE PESSOAL COOPERAGAQ

Aparecimento da cons Individualismo Construt%vidadg

trutividade ~  Construtividade Engenhosidade inven
tiva

Curiosidade inqui-
sitiva.

Faz-de—conta




Histdrias de fadas Ansia por novas ex Jogos de equipe
etc. . periéncias
Humor extravagante Jogos com regras
Paixao pelos nmo- Disciplina

VOS JOgos. Culto dos herois
Colecdo de selos, Romantismo
recortes, etc. Aventuras
Traquinagem e jo  Virtudes atuantes.
gos barulhentos Sensibilidade

Incapacidade de Aparecimento da cons-
repouso. mental ciéncia.

Incapacidade de Senso de patetico
repouso fisico

Crueldade Senso de humor
Irreflexao e Sensoc de simpatia ou
descortesia. e compaixda

Gosto pela exi-

bigao

Historias de
atos de bravura.

N _ As criancas tem tendéncia a serem fanfa-
roes e, por gonseqﬁencia, a mentirem sem segundas intencgdes,
entretanto, & prudente curar este habito nos primeiros esta -
gios, evitando-se piores comseqllencias.

i Para curar de mentir é bom quando se mota a
menEire, ndo ralhar nem castigar, mas apenas faze-lo ver que
vocé ndo foi enganado. Q desprezo di muite bom resultado com
alguns, e o ridiculo, para curar outros é melhor ainda. Se
ele insiste em mentir, umas suaves palavras trocistas para mos
trar-lhe que a mentira anterior nac foi esquecida, com toda
probabilidade, dara um bom efeito. Mas, por outro lade, voce
deve ter cuidada de ndo rememorar a toda hora, centra ele, as
faltas éntigas, mas mostrar que confia nele e que acredita na
sua vitoria sobre esse sinais de fraqueza.

i A maneira pratica de ensinar-se o desprendi-
menteo e a de habituar as criancas a darem objetos seus aos ou
tros ou seus brinquedos aos camaradas. -

. . . . .
] E impossivel a uma crianca ficar naturalmen—
te quieto dez minutos, e muito menos por horas, como algumas
vezes se exige deles na escola.
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Devemos lembrar que ela sofre, mental e fisi
camente, a "crise de crescimento”. -

0 melhor remédio é mudar frequentemente de
assunto, deixa-la correr um momento, oOu organizar uma danca
guerreira.

Para seus exercicios fisicos nao se contente
em permitir apemas que ela corra fazendo coisas, porem ajude—
a com conselhos, e se voce nao for muitoc gorde, com exemplos,
mostrando ou ensinando:

Como correr - Como saltar em altura e extensao
Como pular Como jogar bola.
Como arremessar Como lutar, etc...

Ists é melhor para ela fisica e mentalmente,
que a gindstica sueca, porque estas atividades 530 tambem boas
para desenvolver seus 6rgios e misculos de maneira natural, e
sho uma preparacdo direta para a pratica de jogos.

As relacoes entre os Velhos Lobos e o lobi -
nho tem alguma analogia com os cuidados da loba para com oS
seus lobinhos, descritos no livre de W.J.Long, NORTHERN TRATLS
(Triihos do Norte), um livro diga-se de passagem, mo gqual en—
contrario os Velhos Lobos, lindas histdérias de lobimhos ani -
mais para serem contadas aos lobinhos pessoas nas reunioes
pna caverna. Eis o trecho que ele descreve a loba:

"Nas belas e longas tardes ensolaradas de ve
rio ela conduz os lubinhos a pequenas expedicGes onde eles ca
cam para si mesmo. Nao cacam o grande caribii, nem tampouco a
esperta raposa, mas ratos, camundongos e pequenos veados, a
isto chega a ambigdo da mde loba para com 0s seus filhotes...
# surpreendente a rapidez com que os lobinhos aprendem que
nioc se caca com 3 mesma delicadeza com que se colhem moran—
gos e como verificam que é preciso mudar de metodo de acordo
com & caca, rastejar e nao trotar diretamente sobre um ourigo
cacheiro, escondendo-se atras das pedras ou moitas, até o mo-
mento preciso quande procuram pegar o alor ou a plarmiga.

Um lobo que nao souber cacar um gafanhoto,
nao aspirara a pegar um coelho - parece ser esta a intencdo
pela qual todas as tardes de sol, a velha loba conduz os lo-—
binhos a passearem na planicies junto as Tundras do Caribiu.
Lz na planicie, durante horas esquecidas, cacam eles ageis
gafanhotos, precipitam-se sobre as ervas seca, saltam para
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abater a caga volante fazende das patas bastdes, ou entdo sal
tam po ar com a4 boca aberta e abocanham a presa, fazendo ver—
dadeiros saltos acrobaticos a fim de evitarem uma cambalhota.

Depois com o riso cdmico do focinho e o na -
riz afilado em ponto de exclamagao, partem novamente a procu
ra de outros gafanhotos.

Trabalho ruim e mesmo ridiculo é a-caca aos
gafanhotos ...

Esta € a impressao que nds temos; e talvez
também tenha a velha loba que conhece todos os truques da ca-
ca, do grilo ao caribud, do pardal ao ganso selvagem.

Mas o joge € o primeiro e.o malor educador -
isto é uma grande verdade, tanto para os animais, como  para
os homens - e para os lobinhos, sua louca correria atras do
gafanhoto, e tao apixonante como para a Alcatéia dos Velhos
Lobos a caca do javali, e também fértil em surpresas, como a
cautelosa marcha sobre a neve fresca & procura de um bando de
linces,

Sem se aperceberem, eles, nestas horas enso-

" laradas de uma tarde de verdo, brincando, aprendem muitas coi-
s5as que serdo Uteis mais tarde na vida.
. 0 mesmo acontece com 0§ nossos lobinhos. Nos
o5 ensinamos brincando, pequenas coisas que os tornarao capa-
zes de fazerem, seriamente, grandes coisas quando chegar a o-
casiao.

0 grande pr1nc1p10, quando nos ocupamos de
uma Alcatéia de Loblnhos o que mais 4as atrai e pode solucio-
nar 0s seus defeitos, é fazer da Alcatéia uma familia feliz -
repito, ndo somente uma famllla, mas uma familia feliz.

As criancas gostam de fazer barulho; deixa-
las fazer. Quando brincam, que brinquem framca e sinceramente,
aos velhos lobos compete fazer o programa adequado para isso.

) 0 riso & essencial - No adestramento do esco
teiro aconselhamos o desenvolvimento do sorriso como coisa U-
til e indispensavel.

_Quando se trata de lobinho o sorrisc nao e
bastante: o que & necessario e ¢ riso franco. O riso vai de
éncontto a maior parte dos defeitos das criangas porque ele
€ 5indnimo de boa camaradagem e da franqueza. A crianga -que
ri muito, mente pouco.
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Como dirigir uma Alcatéia

Apos ter dito alguma coisa a respeito da for
magio da crianca e do modo de tratar com ele (e isto & muito
importante se quisermos obter Tesultados no seu adestramento),
vamos agora dar algumas sugestdes sobre a organizagdo e ades
tramento de uma Alcatéia. -

Né inicio fique contente com um pequeno nume
ro de criancas. Alguns sao tentados a comecar com uma grande
Alcateia.

Isto constitui um erro.

Voce precisa antes de tudo, em um quadro res
trito, estabelecer uma norma de conduta, dar o tom certO' ter
um punhado de fermento para levedar a massa gquando voce a ti-
ver. Mesmo entdo nao vlse uma Alcatela grande. Baseado em mi-
nha experieéncia dezoito € o numero maximo que pude dirigir dan
do adestramento individual. Admitindo que voéa seJa mais ca—
paz, sugiro que vinte e quatro é o efetivo da maior Alcatéia
que qualquer pessoa pode adestrar bem. Sem duvida, vocé pode-
ria fazer exercicios em massa com cento e vinte e quatro, mas
isto ndo & adestra-los.

Organizagao

0 Sistema de Matilhas - As Alcatéias sdo di-
vididas em Matilhas. As Matilhas sac equipes de 4 a 6 criangas
sob o cuidado de um Primo que & auxiliado por um Segundo. Es-
tas criancas tem a responsabilidade de ajudar a instruir e gui-
ar os outros sob a superv1sao dlreta dos Velhos Lobos.

Um Primc nao é um Monitor mirim e nao pode
ser considerado .capaz de cuidar e trelnar sozinho a sua Mati-
iha. A maioria dos velhos' lobos acham que os Primos devem ser
Lobinhos de duas estrelas e que os Segundos devem possuir uma
estrela.

Aconselho aos velhos lobos a convocarem o]
Conselho de Primos e dirigirem Reunices de Instrucdo de Primos.
0 Conselho dos Primos compreende o Akela, os Assistentes, os
Primos e os Segundos. Lstas reunices devem ser feitas com regu
laridade, mas devem ser informais, uma espécie de reunido fa-
miliar. Nela se discutem os planos da Alcatéia e o Akeld tem
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oportunidade de corrigir, elecgiar e acomselhar seus graduados.

A reuniao de Tnstrugdo dos Primos geralmente
sera feita logo apos o Comnselho de Primos, as duas devem du-
rar uns trés quartos de hora a uma hora, no maximo. Na ocasi-
20, as instrugles antigas serdo revistas e dadas novas ativi-
dades. A maioria dos Lobinhos tem curta ou pessima memoria, por
isto o Akeld que deseja ter bons graduados deve dedicar a eles
algum tempo.

REUNIOES: Reunir a Alcatéia tantas vezes quan
to seja pOSSlvel em dias e horas fixas. A oportunidade das
criancas provara, nie tanto o desejo de obedecer, mas a znsia
de ndo perder algo interessante, De sua parte, a pontualidade
deve ser abscluta, pois & muito necessaria.

Seu programa semanal deve ser preparado con
antecedéncia.

Ndo deve haver interrupgdes para pensar o que
vai fazer depois, e 05 meninos devem aprender nas reunices al
guma coisa, exceto preguica e ociosidade.

Nunca deixe as criancas como espectadores ou
esperando a vez. Cada lobinho deve estar ocupado o tempo todo,
seja trabalhando ou brincando.

Lembre-se que nesta idade a mente das criam -
cas ndo pode estar muito tempo com a atengdo veltada para a
mesma coisa.

0 seu programa deve, portanto, ser caracteri-
zado por frequentes mudangas e deve existir variedades e con-
trastes.

Brincar €, para a crianca a coisa mais impor-
tante na vida, portanto, lance mao de muitos jogos.

Deve-se insistir sobre a perfeicaoc nas minu-
cias, o cuidado nas pequenas coisas, sempre por meios de elo-
gios, nunca por punicdes, nos detalhes da roupa, a limpeza do
calcado, a colocagdo de lengo e, sobretudo, a sua vivacidade
ne andar e na postura e sua presteza na sauwdacao.

Evite qualquer forma de exercicies ou formatu
ra militares.

' A formagdo da Alcatéia & sempre em circulo ,
nunca em fileiras e vocé nao tera o menor trabalho em formar
o circulo, se seus Lobinhos compreenderem o grito "Lobo! Lo-
lo! Lobo!".

As reunices devem comecar e terminar com o
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Grande Uivo, e o seguinte esbogo de programa, & um exemplo do
que ja fol verificado ser a manmeira dé trabalhar com sucesso.
Abertura. .
5 minutos - Inspegdo dos uniformes, bandeira, oragao, Grande
Uivo.
10 minutos- Jogos ativos fisicos ou mentais; por exemplo:
un jogo em circulo de Matilha, uma corrida de re-
vezamento.
15 minutos- Trabalho das Matilhas sob a diregdo dos Primos
supervisionados pelos Velhos Lobos.
20 minutos— Jogos tranquilos, dramatizagdo, dancas da jingal
.' ou cancoes.
10 minutos— Instrugdo sob a direcdo dos Velhos Lobos.
10 minutos— Jogos trangliilos ou trabalho manual.
Encerramento - Arriamento da Bandeira, Oragbes da Alcatéia,
Grande-Uivo e Caga livre.
CERIMﬁNIAS ~ As duas cerimonias mais impor-
tantes do Lobismo sdc: a Investidura e a Passagem. Estas ceri
monias nao devem nunca ser 1mprov1sadas.

0 Akela podera fazer quaisquer pequenas va -
riantes para sua Alcatéia.de acordo com seu gosto e dos seus
lobinhos, contanto que a estrutura geral seJa mantida, e se
tome todo o cuidado para que a cerimonia seja ace551ve1 a com
preensde do Lobinho., Complicd-la muito, em geral significa con
fusdo. A simplicidade e solenidade devem ser as notas domlnan
tes em tedas Cerimonmias para lobinhos.

Pais - Um grande auxilio. para obter bons re-
sultados € manter—-se em contacto com os pais dos lobinlios,con
sultando seus pontos de vlsta e, principalmente, 1nteressan¢b
os pela expllcagao das razoes das diferentes medidas que vocé
adota. Voce deve visitd-los pelo menos uma vez PoOr ano, o con
vida~los para as festividades e acampamentos da Alcatela e
solicitar o auxilio no que concerne as atividades do lobinho
em casa.

Registros e arquivos ~ Cada Alcatéia . .deve
ter o seu arquivo mostrandc a histéria de cada membro como lo
binho - e um :simples Diario da Alcateéia que sera 1nteressan
te para ler no futuro.

Contabilidade - Og velhos lobos devem fazer
com que haJa um Livro da Contabilidade da Alcatéia e, com re-
ferencia as contribuicdes. E melhor designar alguém como en-
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carregado desses aspectos da organlzagao da Alcatéia e coorde-~
nar estes assuntos com as outras segoes do Grupo. S5e a Alea -
teia receber contrlbulgoes de estranhos, uma Comissio deve ser
organizada, em conexdo com o Grupo, para se occupar destes ag
suntos.

Adestramento

Contar histérias - Um velho lobo pode, em qual
quer ocasiao, obter a atencac embevecida dos lobinhos, contan—
do-lhes uma historia e, por meio dela, comunicar a licao que
ele quer incular. A pilula assim dourada nunca falha se o con-
tador de historias € realmente bom. A historia deve ser conta-
da de maneira facil, sem afetacdo, com alguma interpretacio dra
matica - a voz aguda da velha, a voz lamurienta do chacal, 3
voz rosnada do tigre e o movimento das maos para 11ustrar 0 an
dar ondulante das serpentes, ou punho do lutador esmurrando,
etc... Mas nio exagere a mimica porque senaoc o lobinho presta
atencdo as suas agdes do que as suas palavras.

Sobretudo, ndc se deixe interromper quando to-
dos estdo na expectativa para ouvir o climax - nenhuma pergun-
ta da audiéncia ou a.ela - continue a historia até o grande 5US
piro da excitada satisfacao no final.

Ocasionalmente, pode ser conveniente ler uma
boa historia. Se isto é bem feito, os lobinhos irzc se habitu-
ando a apreciar o valor dos bons livros. Uma historia contada
&, entretanto, sempre melhor do que uma lida.

REPRESENTAGOES Um outro processo valioso e
muito popular de educacdo do carater é o de caracterizar-se e
representar pequenas pecgas. |

As vezes isto e Gtil em ligagdo com as histo -
rias contadas aos lobinhes.

. E quase desnecessario apontar as vantagens pa-
ra o desenvolvimento da crianca, ligadas a representacao tea -
tral: auto—pressﬁo concentragéo da mente, desenvolvimento da
dlcgao, lmaglnagao, a eSSencla das emogoes e das palxoes hu~
mor, pose, disciplina, instrucdo moral e histdrica, a perda da
1n1blgao, etc... O Velho Lobo reconhecera tudo 1sto pela expe-
rigncia, mo momento em que compreender que mina de auxilios
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esta na dramatizagac e como as criancas, estando na idade do
drama, do faz-de-conta e da ficcao, vem ao encontro de seus
esforgos.

As brincadeims de advinhacdec por mimica e as
dramatizacbes improvisadas sdo também tdo boas, ao seu modo,
quanto as representagdes minuciosamente ensaiadas e elabora-
das.

Jogos: Na primeira parte apenas cingi-me a
dar, em cada etapa do adestramento, um cu dois exemplos de jo
gos ou praticas; nao tive a pretengdo de fornmecer uma lista
completa. A engenhosidade dos velho lobos compete inventar to
dos os jogos necessarios. -

Mas é preciso compreender-se que nesta orien
tacdo se encontram os grandes meios ou recursos para o suces—
so, principalmente se os jogos forem considerados em relagdo
acs beneficios fisicos e morais para as criancas e se os jo-
gos e exercicios forem grupados obedecendo a tais principios:

Para disciplina e cooperagao: — Jogos de e—
quipes - Basquetebol, Futebol, Voleibol, etc.

Concentracdo da mente e do esforgo: agarrar
a bola, bola de gude, pular carniga, etec.

Observacaco: Jogo do Kim, caca ao dedal, se-
gulr pistas, cacar folhas, etc.

Construcao — Pandorga ou papagaio, aeromode-
lismo, mndelagem na matilha, etc.

Habilidade manual: - Nos, desenhos, monta -
gens de ilustragbes (para painéis e albuns de recortes), arte
sanatos caseiros, etc.

Desenvolvimento fisico: - Trepar, subir na
corda, pular num pé so, salto em altura ou em extensdo, pular
corda, peteca, atirar a bola, cambalhota, corridas de reveza-
mento de todos os tipos.

Golpe de vista: - "Longe e perto"
"Quantos Somos?", etc.

Quando usados tendo em vista estas finalida-
des, os jogos valem tanto, para a educacdo, como as horas pas
sadas nas escolas. -

"Padroes"”,




Acantonamentos de Férias da Alcatéia e
Acampamentos de Lobinhos

_ Nao existem oportunidades mais valiosas para
estudar os lobinhos, pois em poucos dias voca aprendera mai
sobre.elesﬁdo que em muitos meses de reunides comuns. e vocés
pode influencia-los em matéria de cardter, higiene e,saﬁde d
tal modo que criara neles habitos permanentes. I necessario ©
entretanEo, nac esquecer que o0s acantonamentos e os acampa,q
mentos sao a Tais seria responsabilidade que pode assumir g
velho lobao. yao constitue coisa facil, tirar criancas de suas
casas e ser inteiramente responsavel por eles enquanto estio
consigo.

L o_Acampamento, indispensavel para os escotei-
ros, nao e essencial para os lobinhos; & até melhor nlo ten -
tar acampar, se nao houver rodas as facilidades e muita expe-
riencia de nossa parte. De qualquer modo e preferivel levar
somente uma parte da Alcatéia, os lobinhos mais velhos e mais
adestrados. Acantonamentos de Alcatéia e acampamentos de lobi

nhos, nao devem durar muitos dias. Um acampamento longo repre

senta um enorme esforco para os responsaveis e o sed prolonga
mento arriscara deprimir e prejudicar a alegria instintiva na
tural das criancas. Uma semana seri o maximo, sendo muito me=
Thor um fim de semana alongado, da noite de 62 feira ate 22
ou 32 feira pela manhd. Também nic é aconselhiavel levar os io
b}nhos 2 acampamentos muito longe de casa. Uma curta distan—
¢la representa para eles uma enorme aventura, e se acamparem
l?nge de seus lares vocé enfrentara realmente dificuldades
serias em caso de doqua ou qualquer tipo de acidente.

Ras ferias da Alcatéia, quando os lobinhos a-
cantonam dormindo em um prédio, as coisas sio mais faceis do
que quand? @ormem em barracas, mas sempre devem ser acompanha-
dos, no minimo por dois Escotistas qualificados com o Certifi
cgdo de Nomeacao, devendo um deles ser o Akeld. Quando os lo—
binhos dormem em barracas; € necessario ter mais auxiliares e
estabeleceu—s? que deve existir no minimo, um adulto pra ca-
da quatro lobinhos, além do Escotista encarregado.

L Acampamento conjunto de lobinhos e escoteiros
ndo & em absoluto aconselhavel, pois & inconveniente, para a
Alcateia e para a Tropa. -

E aconselhavel ler bons livros sobre acantona
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mentos e acampamentos de lobinhos para aprender o que fazer e
o que evitar.

Lembre-se que esta, por vontade prdpria, se
tornando o responsavel pela seguranga, saude e confortoe dos
seus lobinhos, e que eles nao devem, em hipotese alguma, se-
rem prejudicados e sofrerem pela sua inexperiéncia.

Aprenda como as coisas devem ser feitas,pla
neje tudo com antecedencia: cuide de cada detalhe; nao deixe
nada para ser resolvide pela chance e o que for humanamente
previsivel, deve estar previsto, nio esquecendo nunca os aci-
dentes ou Situacdes de emergéncia. Um bom -acantonamento pode
exercer uma influéncia duradoura sobre os seus lobinhos.

Um mau acampamento, mal organizade ou diri-
gido, serid um permanente descrédito para vocé, sua Alcatéia e
todo o Movimento Escoteiro. B preferivel adestrar os seus lg
binhos por wétodos possivelmente menos atraentes e mais lemn -
tos, do que correr o risco de lhe causar danos.

Finalmente, ndo tente dirigir uma Alcatéia
antes de adquirir experiencia e poder avaliar e compreender
as dificuldades e as responsabilidades. Vocé deve ter o neces
sario conhecimento e experiéncia pratica antes de aceitar os
seus primeiros aspirantes.

Resumo

A idéia é: -

) - Por meio da Habilidade manual, desenvolver
a aplicacao e a construtividade.

+ Por meio do Estudo da Natureza, desemvol -
ver a observacdo, a religido e a bondade para com os animais.

- Por meio dos jogos, estimular, o riso, o
bom génio e a camaradagem

- Por meio das exercicios atléticos, tirar
partido da emulacdo individual para o desenvolvimento fisico.

~ Por meio dos Jogos de Equipe, desenvolver
a generosidade, a disciplina e o espiritec de grupo.

Para concluir, direil que o esquema por mim
sugerido, foi deixado em esbogo em muitos detalhes e isto foi
deixado assim de propodsito.

Nada mais & do que um esquema, e o velho lo
bo, nele baseado poderd organizar seu programa de adestramen-
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to.

0 essencial é que se compreenda perfeitamente
o fim e o espirito aqui indicados.

Nio desejo que 05 velhos lobos se sintam es -
torvados pelas tradigoes, Tegras e programas.

Sua experiéncia pessoal e sua imaginagdo, seu
proprio ardor juvenil e sua simpatia pela matureza dos lobi -
nhos serdo os seus melhores guias.

Um ponto importante: ndo introduzir nunca o
adestramento do escoteiro no adestramento do lobinho. 0 aero-
grama do ramo escoteiro nao se adapta as criancas de menos de
10 anos e tende a roubar sua mais cara ambicao: a de ser pro-
movido a suprema dignidade de escoteiro.

Espero, portanto, que o Manual do Lobimho se-
ja util aos Escotistas, nac so6 sugerindo-lhes as linhas ge-
rais das atividades e as razoes pelas quais elas sdo realiza-
das, mas também mostrando-lhes as dificuldades, que, no ini -
c¢io, parecem montanhas, nio passam de monticulos, quando deba
tldos e resolvidos. Espero também que o trabalho proposto se—
ja fascinante para.o instrutor e valioso para as jovens vidas

que lhe sdo confiadas, que serao os futuros cidadges de nossa
Patria.
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DECIMO TERCEIRO BOCADO

Sao Francisco de Assis

Giovanni Franceso di Bernardome, filho de ri
co mercador de tecidos, Pietro di Bernardonme, nasceud em Assis
na Umbria, em 1211. Estudou na escola da igreja de 5. Jorge,e
alem de ler e escrever latim, aprendei francés e a literatura
dos trovadores. Adolescente rico, participava da juventude de
socupada e turbulenta da cidade, mas sem transviar-se em gran
des lapsos morais. Aos 21 anos part1c1pou da guerra entre Assis
e Perugia. Foi aprisionado e, ao conseguir a liberdade, esta-
va serlamente doente.

Foi, nessa ocasiao, levade a ler o evangelho
de S. Mateus e a meditar profundamente sobre o sentido da vi-
da e da morte. Curado, quando ia continuar sua carreira mili-
tar, juntando-se as tropas de Walter de Briene, em Espoleto,
teve visdo que transforma sua vida, iniciando um periodc  de
experiencias espirituais, procurando viver conforme os ensina
mentos de Jesus.

Volta para Assis e entrega-se a soliddo e a
prece; numa gruta prox1mo a A5315 tem uma visdo de Cristo; sen
tindo que & como o ]ovem rico" descrito no evangelho, resol-
ve fazer uma experlenc1a de pobreza; vestido de trapos, jum -
ta-se a uma peregrinacdo de pobres que vao a Roma, vivendo to
do o tempo de esmolas; nesta ocasizo, faz o voto de nunca ne-
gar auxilio a um pobre que o pedisse, o que cumpre a risco, in
terrompendo qualquer servico para atender a um pobre ou dando
ao mendigo até mesmo a sua capa; dando esmola a um leproso, e
sentindo repugnancia, vence-se a si mesmo beijando a mao do
doente.




Na igreja de §. Damido, que esta em ruinas, em
intensa meditacdo ouve o comando do Crucificado que esta so-
bre o altar: "Vai Francisco e reconstrol minha casa'. Compren
dendo esta ordem ao pé da letra, tira pecas de fazenda da lo-
ja do pali e galopa para Feligno, onde vende a - qualquer preco
Fazendas e cavalo. Procura entregar na volta o dinheirc ao Cu
ta de §. Damido, que ao saber da origem do dinheirc, o devol-
ve ao pai de Francisco. Furioso com a "loucura de Deus" que
se apossou de seu filho, Pietro di Bernardone primeiro o enca
recera em casa, mas Nao CONSegue Com conselhos, propostas, a-
meacas e catigos fisicos vencer a impassibilidade, o obstina-
do mutismo e o completo jejum do rapaz,Desesperado, entrega o
filho as autoridades civis, denunciando—o como ladrao das pe-
cas de fazenda; a todas as acusacbes e interrogatorios, Fran
cisco "ndo responde palavra alguma", de modo que as autorida-
des sem saber que decisdc tomar, mas sabendo que havia no ca-
50 aspectos religioses, convenceram Bernardone a levar o fi -
lho a ser interrogado pelo Bispo.

Li, antes de qualquer acusagdo, diante do ato
nito Bispo, Francisco se pos ni, conversando apenas sobre a
pele sangrenta o ¢cilicio de crinas e pontas de arame que usa-—
va como penit@ncia, e disse ao pai, entregando—lhe todas  as
roupas: '"Devolvo-lhe tudo o que é seu. Ate agora chameijo de
meu pal na terra. Mas de agora em diante so tenhg um pai e pos
so dizer com verdade - Pai nosso que estals no céu". Separa -
va-se o filho de seu pai, mostrando amar mais a Deus do que a
aos genitores. O Bispo deu-lhe uma capa de estamenha para co-
btir-se e Francisco foi viver na.floresta do monte Sunabio, re
nunciando 3 vida de familia e aos bens naterials para abracar
uma vida de pobreza. Com as esmolas e seu trabalho pessoal re
constroe, sucessivamente, a Igreja de S. Damiao, a capela de
8. Pedro Apdstolo e a Capela de Santa Maria dos Anjos, a Por-
ciGneula, na planicie abaixo de Assis.

Em 24 de fevereiro de 1208, festa de 5. Matias
ouve como uma revelacdo as palavras do evangelho de 5. Mateus:
"Nio deveis possuir nem ouro mem prata, nem ter dinheiro nas
vossas cintas, nem alforge para o caminho, nem duas tunicas,
nem calcado, nem bordde; porque o operario e.digno de seu ali
mento. Em cada cidade ou aldeia em que entrardes, informai-vos
de quem ha nela digno, e ficai 14 até que vos retireis".

D
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Reconheceu claramente que-esta era a regra que Deus lhe dava
para observar e terminada a missa, tira os sapatos, distri -
bui aos pobres as poucas moadas. que possuia e comeca
a viver totalmente sua regra de pobreza apostolica. Come ar
a pregar por toda a parte a necessidade de peniténcia, com
tal eloquéncia que pecadores se convertem e alguns discipu -
los se juntam a ele nesta simples regra de vida. Quando ja
eram 12 os discipulos, tal como Jesus manda-os pelas aldeias
e cidades para pregar peniténcia, preparando-os com a leitura
do evangelho de S. Mateus (Sermdo da montanha, V,VI,VIL; Ins
trugbes aos apostolos, X). Recordou as palavras do Saimista:
"Entrega ao Semhor os teus cuidados e ele te sustentara" e
deu-lhe tambem uma simples regra de vida por ele composta.

Quando voltaram de suas missoces, foi~com eles
ao Papa para suplicar a aprovacao da regra e a constituicao
de uma Ordem. Inmocéncio III recebeu-os bondosamente, mas a -
chando que esta organizagdo simples e primitiva era mais uma
fraternidade que uma ordem mondstica e a regra de vida a que
se propunham era bastante dificil de ser praticada. Mas aten
dendo as suplicas de Francisco e seus companheiros, deu, de
boca, uma aprovagdo proviséria, tornou-os membros da Ordem
dos Frades Menores clérigos e eles elegeram Francisco como
Superior; Francisco prometeu obediencia ao Papa e os outros
prometeram obediencia a Francisco, 1209.

Na sua volta a Assis, os irmdcs menores obti
veram da Abadia Beneditina do Monte' Sunibio o uso de pequeni
na capela de S, Maria dos Anjos, a Porciuncula. Em torno os
frades construiram para si cabanas de galhos e ramos, mas

_nac tinham vida sedentaria ou contemplativaj percorriam aos

pares o campo, com roupas grosseiras de camponezes, trabalhan
do para ganhar sua alimentagao diaria, dormindo em celeiros,
sob as arvores, ou nas portas das igrejas, misturados com tra
balhadores e pobres, leprosos e vagabundos, a todos pregan-—
do Cristo e procurando converter. 0 objetivo do movimento era
a imitacao da vida evangelica e muito especialmente, a pobre
za da vida de Jesus. Nio deviam possuir os frades, nada, ab-
solutamente nada, ate o ponto em que isto fosse possivel com
a vida. Deviam ganhar o pdo de cada dia com trabalho de suas
mios, e -s6 mendigar quando ndo pudessem trabalhar; nao deviam
guardar provisbes para amanhi, nido fazer estoque, nio acumu-
lar capital, ndo possuir terra., Ninguém ate hoje procurou,co
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mo Franeisco, imitar, tdc seriamente, a vida de Cristo e rea-
lizar, tdo aoc pe da letra, o trabalho de Cristianizacio pelos
proprios métodos de Cristo., Esta é a principal caracteristica
do espirito de Sao Francisco, semndo tracos secundarios o amor
a pobreza, o pregador itinmerante, o assistente social e o a —
mante da matureza.

Ele considerava toda a natureza como o espe -
tho que reflete a gloria de Deus; ne "Cantico das Criaturas"
chama de irmdos e irmas o Sol, a Lua, o Vento, a Agua e, até
a "Irmaoc Morte'". Pedia perdao ao "Irmio Asno" - seu corpo ° -
por sofrer tanteo com suas peniténcias. Mas, acima de tudo, ti
nha um sentido profundo da fraternidade de todas as criaturas
humanas como filhos de Deus, e considerava que 'ndo seria ami
go de Crlsto se nao tratasse com carinho aqueles por quem Ctm
to morreu"

Dizem as lendas que, quando o povo naoc queria
ouvi-lo, ele ia pregar aos passaros, aos peixes, aos animais
da floresta; quando um lobo andava dizimando os rebanhos de
Gubbioc e atacando seus habitantes, Francisco foi procurar o
"Irmido Lobo" ¢ convenceu-o a tornar-se doméstico, alimentan -
do-se com o que lhe fosse dado pela caridade dos habitantes.

0 nimero de irmios crescia sempre extraordina
riamente e o campo de trabalho se espalhou primeiro pela Um—
bria, Perugia, Cortoma, Pisa, Toscania e toda a Italia; de-
pois passou para a Alemanha, Franca, Espanha e Hungria.

Em 1212 Franc1sco inicia a sua segunda Ordem,
para Freiras, dando o habito a uma nobre dama de Assis que se
tornou Santa Clara. Na primavera de 1212, parte para a Terra
Santa, mas um naufrigio no Adriatico o faz voltar. Um ou dois
anos depois, a doenca o faz abandonar uma viagem para pregar
aos Mouros da Espanha. Em 1217 quer ir a Franca mas o Cardeal
Ugolino (futuro Papa Gregdrio IX), protetor oficial da Ordem,
acha que ele ndo pode se afastar da direcao da Ordem. Em
1219 ele vai para.o Egito onde os Cruzados estio sitiando Da
mieta e, com o Irmdo Iluminato, vai ao campo dos Sarracenos,
prega ac Sultdec, que 1mpre551onado, deu-1lhe, conforme diz a
tradicdo, licenca para visitar a Terra Santa.

Porém, distirbios entre os irmics e os dois
vigarios que Francisco tinha deixado para substitui-los fize
ram com que voltasse preciptadamente, e convocasse um Capi—
tulo Geral extraordinario. Em 1221, Francisco cria a sua Or -
dem Terceira dos Irmdos e lrmds da Peniténcia, uma fraternida
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de leiga que, sem votos religioses, se compromete seguir os
principios da vida franciscana. Quando o capitulo se reuniu,
Francisco reconhecendo que nido tinha habilidade para dirigir
uma Ordem Mundial, abdicou do posto de Ministro Geral desi -
gnando Pedro Catani como vigario, e um ano depois, por morte
deste. Elias de Cortomna, provincial da Siria, que foi quem
tornou os Frades Menores uma das maiores Ordens religiosas.
Logo depois disso, se da a aprovacde oficial da Ordem dos Fra.
des Menores em 1223, decretando também que haverd um ano de
noviciado antes da profissao de fe e que 0s votos sdo eternos.

Francisco ge afasta de toda a vida e, na mon
tanha, quando no retiro de Alverno se prepara para festa da
Assuncaoc de Nossa Senhora e para ¢ dia de S. Miguel com um
jejum de 40 dias, pede a Deus quelhe mostre como melhor ser
vi-lo e tres vezes abrindo os evangelhos para resposta, cai
nas referencias a paixdo de Cristo. Tem uma grande visdo de
Cristo crucificado na festa da Exaltacdo da Cruz (14 de Se -
tembro) e em seu corpo apareceram as cinco chagas de Cristo,
que durante a sua vida ele _pbrocurou ocultar mas que se torma
ram conhecidas de todos apos a sua moTrte, em Porcidncula, em
3 de Outubro de 1226, apos dois anos de dores constantes e
quase totalmente cego. Segundo o Irmdo Ledo, confessor e com
panheiro do santo, $. Francisco morto parecia alguém que ti —
vesse acabado de ser tirado da cruz, nu, de bragos abertos ,
no chdo da Porciancula.

Fol canonizado em 1228 e sua festa marcada pa
ra 4 de Outubro. E o Santo Patrono da Itilia. Seu amor a na-
tureza, suas lendas sobre a pregagao aos animais e a comver -
sao do Lobo de Gubbio, fizeram com que fosse, aclamado comeo
o Santo Patrono dos Lobinhos.







