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ACAMPAMENTO

Pré-requisitos: Ter acampado com a Secio ou Patrulha por um minimo de seis noites

A i e

10.
11.

12.

13.
14.

15.
16.

17.

18.

para o Nivel 1; 12 noites para o Nivel 2; e 18 noites para o Nivel 3.

Montar, desmontar, dobrar e acondicionar uma barraca.

Escolher as técnicas de conservagdo de uma barraca, executando pequenos reparos.
Escolher locais seguros para montar uma barraca.

Explicar os cuidados a adotar em casos de temporais e alagamentos.

Cuidar e tratar do lixo quando em acampamento.

Montar um canto de patrulha, considerando os padroes de acampamento e com
auxilio da Patrulha.

Cozinhar uma refei¢ao simples individual em fogo de lenha, sem utilizar utensilios
de cozinha.

Fazer pelo menos cinco pioneirias diferentes e uteis em acampamentos, utilizando
amarras.

Acampar por trés noites sem utilizar barraca, dormindo em abrigo natural ou em
saco de dormir especial para o relento.

Orientar-se por meio de cartas topograficas, com e sem emprego de bussola.
Improvisar barraca, mochila, espeques, esteios e artigos semelhantes, utilizando-os
durante um acampamento ou jornada.

Demonstrar uso dos seguintes nos e voltas: de corret, escota duplo, em oito, balso
pelo seio, arnés, fiel, ribeira, redonda com cotes e do salteador.

Demonstrar os cuidados para com o material necessario para um acampamento.
Elaborar um cardapio e lista de géneros para as refei¢bes da Se¢io durante um
acampamento e uma jornada, ambos com durac¢do igual a um fim de semana.
Acondicionar os géneros alimenticios para um acampamento e uma jornada.
Preparar o material individual para um acampamento e para uma jornada, ambos
com duragdo igual a um fim de semana.

Fazer um projeto de um acampamento suspenso, listando o material necessario,
custos e o0s aspectos de seguranga, e executa-lo.

Elaborar a programag¢ao de um acampamento da Patrulha, com duracio igual a

um fim de semana.



ADMINISTRACAO

1. Estar familiarizado com métodos e processos administrativos, tais como:
reengenharia, qualidade total, just in time, etc.

2. Entender a necessidade da administracio do tempo em sua vida pessoal,
demonstrando um alto nfvel de organizac¢do nas tarefas individuais.

3. Compor o organograma do Escotismo Mundial, em todos os seus niveis.
apresentando-o a Secao.

4. Visitar uma empresa de qualquer ramo de atividade e apresentar ao examinador
um relatério que permita determinar sua linha de produgao, de comercializacao
ou de prestacdo de servigo.

5. Montar um projeto de aplicagio de suas economias pessoais para um petriodo
de seis meses.

6. Apresentar um projeto de crescimento qualitativo e quantitativo da Secao,

especificando:

e Como pode colaborar efetivamente;

e Metas e prazos determinados.

Compreender e elaborar demonstrativos financeiros simples.

8. Conhecer o funcionamento ¢ a importincia da Bolsa de Valores no Brasil e
no mundo, estando familiarizado com os termos correspondentes, tais como:
IBOVESPA, mercado futuro, day trade, blue chips e outros.

9. Montar um projeto de constituicio de uma empresa ficticia de qualquer ramo,
especificando: areas de atuagao, recursos necessarios, projetos iniciais, metas
e prazos; discutir com o examinador suas idéias de marketing e propaganda

a serem utilizados no projeto.



10.

11.

12.

AEROMODELISMO

Demonstrar quais os materiais empregados na construc¢ao de um aeromodelo
e como deve ser a técnica utilizada.

Construir um planador langado a mio que voe pelo menos cinco segundos,
na melhor de trés tentativas.

Construir um planador langado a cabo (no maximo 50 metros) que voe pelo
menos quinze segundos, na melhor de trés tentativas.

Construir um modelo a elastico que voe pelo menos sete segundos, na melhor
de trés tentativas.

Operar um modelo U-Control (Véo circular) ou R- Control (radio controlado)
com seguranca e precisio.

Ter participado de pelo menos um torneio de aeromodelismo, com atuagio
destacada.

Construir um avido em dobradura de papel e fazé-lo voar.

Construir uma pipa, com no minimo um metro de envergadura e eleva-la a
uma altura de mais de 25 metros.

Construir e apresentar a Se¢ado uma miniatura de um avido ou foguete,
importante para a historia da aviagio, construida de qualquer tipo de material
(madeira, papel, metal, EPS, etc.).

Construir uma réplica em escala de uma aeronave importante para a historia,
utilizando técnicas de dobradura e colagem de papel.

Montar um modelo simples que reproduza os principais componentes da
estrutura interna das asas, ou da fuselagem, ou da empenagem de uma aeronave
de pequeno porte utilizando apenas material reaproveitado.

Projetar e construir, com o auxilio da Patrulha, um modelo de acronave
utilizando unicamente as técnicas de construcio com nés e amarras, contendo
fuselagem, asas, empenagem, manche e pedais, tamanho suficiente para ser

carregado pela Patrulha alojando em seu interior um piloto.



10.
11.

12.

13.

14.

15.

AGRICULTURA

Preparar a terra, na presenca do examinador, para um pequeno plantio (duas
verduras).

Explicar as diferencas entre fruta e verdura, fazendo uma lista dos produtos
¢ anotando as suas principais caracteristicas (nutrientes).

Manejar dos seguintes instrumentos de trabalho: p4, enxada, ancinho e colher
de jardineiro.

Realizar um processo de germinacio e o transplante de uma planta.

Listar verduras e frutas que se plantam e consomem em maior quantidade
em sua comunidade.

Explicar o que é agronomia, agricultura, fruticultura, horticultura, floricultura
e hidroponia.

Conhecer de forma geral as maquinas agricolas tradicionais e modernas,
utilizando-as no processo produtivo de um cultivo qualquer.

Fazer uma apresentagao sobre a importancia da agricultura no Brasil.
Cooperar nas tarefas de uma fazenda durante pelo menos cinco dias, a razido
de seis horas diarias.

Desenvolver uma horta, utilizando a hidroponia.

Verificar os niveis de desgaste da terra e conhecer as razdes de recuperacio,
pelo manejo e remancjo de plantio.

Mencionar as pragas, enfermidades, insetos e parasitas que afetam os cultivos
da regido, indicando medidas corretivas naturais.

Ter conhecimentos, adquiridos pela pratica dos seguintes trabalhos: arear,
semear, transplantar, cultivar, regar, irrigar, ceifar, colher, secar, encinzar,
trilhar, ensacar, etc., de acordo com os costumes da regido, com as praticas
da agricultura local e com os equipamentos existentes.

Conhecer os modos de manter a terra fértil — adubagem (fertilizantes quimicos
e naturais), rotacdo das culturas etc. - e quando utiliza-los.

Conhecer plantas medicinais da regiao e seu uso.



ALFABETIZACAO

Conhecer a importancia da alfabetizacao para um pafs.

Conhecer métodos de alfabetizagdo para adultos e criangas.

Integrar um grupo de alfabetiza¢io voluntario de sua comunidade, ajudando
na preparacao de material, ensinando leitura e aplicando atividades recreativas.
Organizar uma campanha de arrecadacio de livros entre familiares e vizinhos
para montar uma biblioteca e dod-los aos alfabetizadores.

Organizar sessoes de leitura de textos em sua familia e grupo de amigos,
seguindo-se a analise comentada dos textos lidos.

Elaborar um relato de sua experiéncia ao participar de uma equipe de
alfabetizagdo e apresenta-la a Secio.

Conhecer a organiza¢io de uma campanha de alfabetizagdo em sua
comunidade, colaborando com sua realizacio.

Capacitar-se como alfabetizador voluntario.

Organizar uma campanha de alfabetizacido destinada a um minimo de duas

pessoas, durante um periodo de trés meses, em sua comunidade.



ALMOXARIFADO

Demonstrar noc¢oes basicas do funcionamento de um almoxarifado.
Selecionar corretamente o material para um acampamento da Secao.

Visitar um almoxarifado de um 6rgiao puiblico ou empresa privada entrevistando
seu responsavel, para conhecer a importincia e a responsabilidade da
funcao.

Encarregar-se do material da Se¢do durante um acampamento de final de
semana.

Administrar o almoxarifado da Se¢do por um periodo minimo de trés
meses.

Organizar um cadastro de fornecedores do material utilizado pela Secao.
Realizar o inventario do material da Secio, efetuando um levantamento do
valor em moeda corrente, para o caso de ser necessiria a substituicio de
qualquer item.

Executar a manutengao apropriada no material de campo da Segéo.
Organizar o processo de controle de estoque do material utilizado pela

Secio.



ANIMACAO DA FE

Pré-requisito: Ser adepto praticante de uma religido.

1.
2.

4.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Frequentar com assiduidade e interesse as celebracoes de sua religido.

Relatar os principais preceitos da religido que professa e demonstrar que os estd
cumprindo, consideradas as condi¢des de sua idade.

Reconhecer e explicar os significados dos principais simbolos de sua religido.
Explicar para sua Se¢ao como ¢ a forma de aproximagao com o Ser Supetior em
sua religido (oragdo/prece/louvor/meditagio/ponto/mantra/etc.) e dar alguns
exemplos.

Demonstrar que sabe cantar pelo menos trés musicas (canticos/hinos/pontos/
louvotes/etc.) dentre as utilizadas frequentemente em momentos de expressio
coletiva de sua religiao.

Participar ativamente de uma celebragdo em sua comunidade religiosa, como
organizador, leitor, musico, cantor ou em outra funcio propria de sua religido.
Conhecer alguns textos de sua religido e encontra-los nos livros sagrados ou em
outras fontes de consulta apropriadas.

Apresentar para o examinador as origens ¢ a historia de sua religido.
Correlacionar os artigos da Lei Escoteira ou do lobinho com os seus principios
religiosos e discuti-los com a chefia.

Pesquisar e promover um debate com a sua patrulha ou Se¢do sobre a relacio
entre a intolerancia religiosa e conflitos atuais no Brasil e no Mundo.

Realizar uma pesquisa sobre ao menos 4 religioes , apontando suas similaridades
e apresentando o resultado a se¢io.

Conhecer vultos de sua confissdo religiosa que sejam exemplo de vivéncia dos
valores expressos na Lei do Lobinho ou na Lei Escoteira.

Dirigir os momentos de reflexdo / expressio de fé em pelos menos trés atividades
da sua Segdo, utilizando textos, dindmicas, oragdes/preces e musica aproptiada.
Participar de pelo menos uma ac¢io social realizada por sua comunidade religiosa,
na qual se pratica uma boa a¢do para com os semelhantes.

Demonstrar esfor¢o para ampliar sua formacao religiosa, participando de iniciativas

proporcionadas por sua comunidade religiosa.



10.

11.
12.

AQUARIOFILIA

Listar os componentes de um aquario e descrever o processo de sua
montagem;

Explicar a diferenca entre termostato e termometro;

Citar os diferentes tipos de filtros e oxigenadores, apresentando-os através
de figuras, fotos ou desenhos;

Identificar 10 espécies diferentes de peixes de agua doce e 10 de 4gua
salgada, apontando inclusive as diferencas entre machos e fémeas, caso
existam;

Elaborar e apresentar uma ficha contendo nome, nome cientifico,
comprimento maximo, tipo de reproducio, ph mais adequado,
comportamento, temperatura ideal da 4gua, forma mais comum de
convivio e origem de cinco espécies diferentes de agua doce e cinco de
agua salgada;

Identificar cinco espécies de plantas ou invertebrados marinhos;

Listar cinco espécies de peixes mais adequadas para um aquério de 4gua
doce do tipo comunitatio e um do tipo agressivo;

Listar no minimo trés doengas que afetam os peixes de aquarios, listando
também suas causas, informando a forma de medicar e 0 método
preventivo adequado para cada uma delas;

Tirar cria de qualquer espécie de dgua doce, apresentando um pequeno
histérico de desenvolvimento de um casal e dos seus filhotes;

Montar a estrutura de vidro e um sistema elétrico para um aquario de 4gua
doce de no minimo 30 litros;

Montar um sistema elétrico para um aquario de 30 litros;

Explicar quais as possiveis conseqiiéncias de introduzir uma espécime, seja

ela peixe, crusticeo ou planta em um habitat estrangeiro (outro estado ou

pais);



AQUICULTURA

1. Demonstrar interesse pelo cultivo dos seres que habitam os mares, rios e lagos,
tanto para a reproducio destinada ao consumo como para a manutenc¢io do
ecossistema.

2. Conhecer os cuidados basicos exigidos pela espécie de aqtiicultura a que se
dedica.

3. Conhecer as modalidades de cultura e os métodos mais aplicados, pesquisando
sobre os mais utilizados em sua regido.

4. Manter uma cria¢io, durante um periodo adequado a espécie a que se dedica,
e fazer um prato para ser degustado pela Segio.

5. Conhecer os sistemas de alimentagio, reprodugio, prevencio de doengas e
tratamento de aguas ou condigoes de clima e correnteza.

6. Visitar uma aqticultura e claborar relatério para apresentagdo a Secio,

destacando os beneficias resultantes para a comunidade local.



ARCO E FLECHA

ARCO E FLECHA

ESCOTISMO

Elaborar um trabalho esctito sobre Arco e Flecha, citando sua origem, evolucio
histérica e caracteristicas.

Apresentar para a secio um trabalho sobre a regulamentacdo da pratica do
arco ¢ flecha como atividade esportiva.

Demonstrar todos os tipos de Arcos, tipos de Flechas, tipos de pontas e tipos
de Competicao.

Demonstrar conhecimento sobre ancoragem, postura, nomenclatura e medidas
envolvidas no esporte.

Ter conhecimento das regras de seguranca para manejar um Arco e Flecha.

Explicar o que faz a Associacio Nacional e Internacional de Arco e Flecha e
o tipo de competicoes desse esporte.

Ter conhecimento pratico de Arco e Flecha mediante Curso de tiro com Arco
e Flecha , com pratica minima de 6h. Este item ¢é obrigatério para qualquer
nivel onde se conquiste itens que vao além da teoria fazendo uso do Arco e
Flecha.

Participar de uma prova simulada de tiro de Arco e Flecha com pontuagio
minima: sendo 50% das flechas pontuando a 10 metros- Alvo FITA ou IFAA
e 30% das flechas pontuando a 15 metros — Alvo FITA ou IFAA. Esse item
s6 podera ser efetuado, apés Curso de Tiro com Arco e Flecha conforme
item 07.

Participar de prova com monitoramento de Juiz habilitado, item esse que s6
podera ser efetuado mediante participacio anterior em uma Competicdo de

Tiro de Arco e Flecha conforme item 08.



ARQUEOLOGIA

ARQUEOLOGIA

Demonstrar, com auxilio de fotos, figuras, ilustra¢des, o que é Arqueologia e
um sitio arqueoldgico, e a qual sua importancia para o mundo de hoje.
Identificar em um mapa do Brasil as principais areas de ocupacao dos grupos
indigenas que ocuparam o territério brasileiro no periodo pré-colonial.
Preparar uma palestra ilustrada de um grupo indigena regional e os sitios
relacionados dentro da regido, enfocando os seguintes aspectos: localizacio,
estado atual, aspectos de paisagem, historicos, sociais, econémicos, e turisticos
para a regido.

Conhecer, por meio de pesquisa bibliografica dois sitios arqueologicos de
diferentes paises e seus contextos de ocupagao.

Expor a teoria da evolu¢do humana decorrente dos estudos arqueoldgicos,
citando as principais descobertas ¢ os sitios arqueoldgicos onde ocorreram
os achados.

Apresentar um estudo sobre a vida de um povo antigo de sua livre escolha,
basecado em pesquisas arqueoldgicas e ilustrando com fotos e informacoes
de escavagdes, representando os vestigios materiais encontrados no(s) sitio(s)
que se relacionam a este grupo ou visitar a0 menos um sitio arqueoldgico na

regido e apresentar um relatério com fotos e informagoes de escavagdes.



ARQUITETURA

Apresentar para a se¢io uma pesquisa sobre a histéria e a evolucdo da
Arquitetura.

Ter nocoes de Urbanismo e apresentar sua explicagio com exemplos reais,
por meio de painéis com fotos ou recortes.

Citar trés exemplos que demonstrem conhecimento de diferentes tipos de
construcao, adequados ao terreno e ao clima.

Relacionar os diferentes tipos de estruturas utilizadas na construcao.

Visitar um escritério de arquitetura e reunir informagoes sobre os objetos
utilizados para a elabora¢do de um projeto e sobre a situacio atual do mercado
de trabalho.

Demonstrar que sabe interpretar um projeto de constru¢ao de uma residéncia
e relacionar os materiais a serem utilizados na obra.

Apresentar a Secio, sob a forma de painel, transparéncias ou slides, exemplos
de arquitetura renascentista, barroca e modernista.

Apresentar a Se¢do projetos em tamanhos diferenciados de residéncia, edificio
de habitacido ou de escritérios e edificio publico (acroporto, museu, rodoviaria
etc.), identificando plantas, cortes e elevagdes ¢ os simbolos do desenho
arquitetonico.

Organizar uma palestra, com auxilio de um arquiteto ou estudante de
arquitetura, para ser apresentada a Segdao, com o objetivo de transmitir aos
companheiros informagdes sobre: paisagismo, engenharia, design de interiores,

restaura¢do de patrimonio etc., mostrando suas aplicagdes.



ARTE DA
MARI MHARIA

ARTE DA MARINHARIA

Fazer 8 (oito) nos, além dos comumente recomendados nos Guias dos Ramos.

2. Percintar e forrar cabos, montando um quadro de nds e voltas.

&

Fazer noés e voltas especiais para reduzir esfor¢os, balsos e improvisar uma
cadeira para trabalhos especiais.

Fazer 5 (cinco) tipos de pinhas.

Fazer trabalhos de embotijos e gaxetas.

Fazer 6 (seis) botbes diferentes.

Confeccionar 3 (trés) tipos de coxins.

Utilizar utensilios do marinheiro para costurar e remendar lonas, capas e velas.

YN A

Pesquisar sobre o embasamento histérico da arte do marinheiro, apresentando

palestra a Secéo.



ARTE EM
ORIGAMI

ARTE EM ORIGAMI

Pré-Requisitos: Fazer uma exposi¢do em sua se¢do com: Para Nivel 1 — no

4.

S

minimo 10 dobraduras simples de até 30 dobras; para Nivel 2 —no minimo
25 dobraduras, dentre elas algumas pecas com mais de 30 dobras, incluindo
caixas simples e “kusudama” (bola com pegas modulares); e para Nivel 3 - no
minimo 40 dobraduras, dentre elas alguns mais complexos com mais de 50

dobras, “kusudama” com mais de 30 pegas e figuras geométricas.

Relatério sobre o significado da palavra “Origami” e a origem desta arte ¢
do papel.

Montar esquema que apresente a linguagem do Origami (simbolos utilizados
na dobradura: Linha do vale, linha da montanha, virar, girar, dobrar por dentro,
dobrar por fora, plissagem, achatar ou afundar).

Fazer uma exposi¢dao em sua se¢do com pelo menos 10 dobraduras.
Apresentar por escrito bibliografia sobre o Origami, sobre 2 autores famosos
nacionais ou internacionais e possuir pelo menos 01 livro de Origami.
Expor seus trabalhos de origami sozinho ou com outros origamistas em outro
local, como escola, biblioteca, associagdes ou exposi¢io internacional.
Visitar uma exposi¢ido de origami mostrando fotos ou participar de
“workshop” de origami mostrando para a se¢do as dobraduras feitas.
Descrever os beneficios do origami..

Conhecer pelo menos 2 sites ou blogs de origami.

Utilizar origamis como decora¢do de um evento promovido pelo Grupo

Escoteiro ou Secao.



ARTESANATO

ARTESANATO

Pré-Requisitos: Executar um trabalho artesanal com um dos materiais abaixo, para

o Nivel 1; dois trabalhos artesanais com um ou mais dos matetiais abaixo, para
o Nivel 2; e trés trabalhos artesanais com mais de um dos materiais abaixo,

para o Nivel 3:

Vime;
Couro;

Papel maché;
Corda;
Vidro;

Pedra;
Madeira;
Argila;
Metal;

E VA,
Garrafa PET;

Jornal;
Outros;

Pesquisar sobre as ferramentas e as matérias primas empregadas em pelo
menos dois tipos de trabalho artesanal.

Citar o artesanato predominante em cinco cidades do Brasil, explicando sua
importancia na cultura local.

Visitar uma exposi¢do ou feira de artesanato.

Passar uma manha ou uma tarde com um artesio, elaborando um relatério
que descreva suas atividades.

Promover na Se¢do uma exposicao de pelo menos trés artesios onde eles
possam demonstrar e debater suas técnicas artesanais.

Ensinar para a patrulha ou se¢io um trabalho artesanal.



ARTES
CENICAS

ARTES CENICAS

Pré- Requisitos: Entreter (sozinho ou com companheiros) uma assisténcia mista

B

o

de adultos, jovens e criangas, por um perfodo minimo de cinco minutos para
o Nivel 1, de dez minutos para o Nivel 2 e de vinte minutos para o Nivel 3,
com um programa que contenha, por exemplo: mimica, declamacio, can¢oes,
dangas, historias, anedotas, magicas, malabarismo, imita¢oes, ventriloquismo,

instrumentos musicais, etc.

Analisar uma peca de teatro que tenha assistido, comentando o valor do
roteiro, o trabalho dos artistas, a dire¢do, os efeitos especiais, a maquiagem.
Atuar como ator principal em uma das seguintes apresentacoes: (1) Teatro
musicado - cang¢io ou dueto com danga ou movimentacio interpretativa, (2)
Comédia - uma comédia de um ato ou (3) Drama - um mondlogo ou cena
de pega cléssica;

Magquiar-se para representar um personagem;

Planejar, organizar e executar uma peca de teatro de, no minimo, 40 minutos
de duracio;

Conhecer o interior de um teatro e a terminologia empregada quanto ao palco,
cenarios, iluminacio etc;

Ler uma peca de teatro e comentar seu conteido com o examinador.

Lidar com cenarios, ou desempenhar as fungées de contra-regra, ou lidar com
iluminacio e sonoplastia;

Apresentar para a se¢io a historia da origem do teatro;

Ter ido ao teatro nos ultimos 6 meses, pelo menos 3 vezes;
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10.
11.

12.

ARTES

GRAFICAS

ARTES GRAFICAS

Identificar os varios sistemas de impressao.

Citar trés tipos de letras usados em revistas ou jornais.

Identificar os formatos de papéis.

Visitar um parque grafico, apresentando um relatério ilustrado de sua visita.
Compor um informativo, jornal ou revista para a Segao.

Relatar como se utiliza maquinas copiadoras (tipo “xerox”) e de off-set.
Elaborar um folder sobre o Movimento Escoteiro para ser divulgado em sua
comunidade.

Trabalhar com um software de Desktop Publishing,

Compor e imprimir um jornal de dez paginas durante dois meses, com edigSes
semanais.

Explicar o processo de confecgiao de um fotolito.

Apresentar em papel vegetal uma arte final para serigrafia, para impressao em
duas cores.

Preparar a arte de um distintivo alusivo a um evento do Grupo Escoteiro.



ARTES
MARCIAIS

ARTES MARCIAIS

Pré-requisitos:

- Para Nivel 1: Estar praticando a arte matcial por pelo menos 1 ano.

- Para Nivel 2: Estar praticando a arte marcial por pelo menos 2 anos.

- Para Nivel 3: Estar praticando a arte marcial por pelo menos 4 anos.

Apresentar para sua se¢ao ou Grupo Escoteiro o desenvolvimento histérico
e filoséfico da arte marcial que vocé pratica.

Demonstrar juntamente com outro (s) praticante (s), as principais regras que
regem as competi¢oes da arte marcial que vocé pratica.

Demonstrar conhecimento dos fundamentos basicos de sua arte marcial,
incluindo bases, golpes, defesas e formas.

Apresentar, para secdo, técnicas da arte marcial escolhida, destacando a
contribuicio da pratica dessa arte marcial na sua formacio pessoal.
Participar de pelo menos trés competicoes da arte marcial escolhida,
promovidas por entidade oficial (confederacdo, federagao, liga, 6rgaos do
governo, funda¢des municipais de desportos, etc.).

Comprovar, através de um atestado emitido pela academia, que possui
graduaciao minima compativel conforme sua idade e tempo de pratica da arte

marcial escolhida, compreendendo e seguindo seus principios e normas.



ASTRONAUTICA

ESCOTISMO

Apresentar para a se¢ao a histéria da conquista do espaco.

Descrever a lei da fisica que ¢é o principio do voo dos foguetes.

Construir uma base de langamento de foguetes de garratas PET (foguete de
agua) e executar um lancamento perante sua se¢ao.

Descrever os principios do voo orbital, utilizando as teorias do canhdo de
Newton.

Descrever os principios de “Encontro em orbita terrestre” e “Encontro em
orbita lunar” que foram analisados durante a conquista da lua, mostrar qual
foi escolhido e por que.

Apresentar para a se¢ao a historia de uma das estagdes espaciais construidas
até hoje.

Apresentar para a se¢do a biografia de um dos personagens da conquista
espacial. Pode ser astronauta, cosmonauta ou engenheiro.

Fazer uma apresentagido com um breve relato sobre as sondas espaciais lancadas
até hoje. Deve conter as principais sondas, data de lancamento, principal missdo
e resultados obtidos (caso a missdo ja tenha sido finalizada).

Explicar o funcionamento do Sistema de Posicionamento Global (GPS).

Destacando sua importancia nos dias de hoje.



11.

12.

13.

14.

15.

ASTRONOMIA

ASTRONOMIA

Enunciar a influéncia do sol e da lua na sucessao das estacoes do ano.
Localizar no céu a Constelacao do Cruzeiro do Sul, explicando de como usa-
lo para se orientar no terreno.

Descrever os movimentos da terra.

Reconhecer no céu as quatro fases da lua e demonstrar, por meio de um
exemplo pratico, a influéncia do fendmeno sobre a agricultura e as marés.
Reconhecer e localizar trés constelagbes associadas a figuras mitologicas
apresentando-as resumidamente a sua Segao.

Explicar os fendmenos das marés e dos eclipses.

Construir ¢ expor ante sua Se¢do um relégio de sol, explicando seu
funcionamento.

Dizer os nomes e a localizac¢do dos Centros de Lancamentos Espaciais no
Brasil.

Construir e apresentar a sua Se¢do uma luneta simples para observar o céu.
Construir e apresentar a sua Se¢ao um Planisfério Celeste adequando a sua
localidade, demonstrando sua utilizacdo em uma noite de acampamento.
Construir e apresentar a sua Secdo o Modelo Astronémico do Sistema
Solar.

Organizar e apresentar a sua Se¢io, uma palestra contendo uma visao geral
da Histéria da Astronomia.

Organizar e apresentar a Se¢ao uma palestra informativa sobre trabalhos
relacionados com a navegacdo astrondmica desenvolvidos a bordo de
embarcacoes, incluindo a descricio e o funcionamento dos instrumentos e
os principios que norteiam a navegagio astronémica.

Participar de uma visita com exposi¢ao em um Planetario, apresentando a sua
Se¢ao um resumo das principais informacgoes e curiosidades sobre o que foi
apresentado.

Demonstrar saber encontrar uma posi¢io no mar por meio dos astros e marca-
la em uma carta nautica, ou efetuar uma medi¢do do sol para determinacio

da latitude na passagem meridiana.



AUTOMODELISMO RADIO CONTROLADO

ESCOTISMO

1. Explicar as diferencas entre um modelo on-road e outro off-road.

2. Explicar a diferenga de caster e cambagem num automodelo e para que
servem.

3. Afinar (ajustar) um motor a combustio e em caso de motor elétrico trocar

um par de escovas (carvao).

Montar um modelo escolhido e apresentar a sua Segéo.

Explicar o funcionamento de um diferencial e como monta-lo.

Descrever o processo de limpeza e manuten¢ao de um automodelo.

Nk

Trimar o radio de um automodelo a combustio e no caso de automodelo

elétrico, e ajustar um speed control.

8.  Ligar, ajustar (se necessario) e fazer uma demonstracao num percurso rabiscado
no chio em forma de “8” na sua Se¢do ou em local especifico para sua Se¢do
e examinador.

9. Explicar qual a composi¢ao do combustivel (metanol) para automodelos a
combustio e em casos de elétricos descrever o processo de carga e descarga
de uma bateria elétrica.

10. Explicar qual a diferenca basica entre radio “stick” e “whell” (volante).

11. Pintar, recortar e instalar uma bolha (carroceria).

12. Ter participado de pelo menos um torneio de automodelismo.



N

A e A

BABA

Demonstrar que conhece os telefones de emergéncia de sua localidade.
Descrever regras de seguranca a serem observadas quando cuidando de
criangas e bebés.

Explicar os cuidados de higiene a observar no trato com criangas e bebés.
Ter nogdes basicas de primeiros socorros.

Demonstrar como trocar a fralda de um bebeé.

Preparar uma mamadeira.

Distrair duas criangas, por mais de quatro horas.

Explicar como tratar com doengas infantis comuns.

Trabalhar como voluntario durante pelo menos cinco periodos, totalizando
20 horas, em uma creche, maternal ou jardim de infancia, descrevendo seu

funcionamento.



BARISMO

BARISMO

ESCOTISMO

Conhecer a histéria do café no Brasil.
Conhecer no minimo 4 métodos de preparo de café.

Conhecer os utensilios de trabalho de um barista.

b=

Entender os selos existentes em uma embalagem de café (BSA, ABIC de
Pureza, ABIC de Qualidade, RAIN FOREST).

Saber as diferencas entre as classificagdes de café (Tradicional, Superior,

o

Gourmet e Especial).
Saber degustar um café, identificando: aroma, acidez, dogura, corpo, amargor.
Saber preparar um café mateiro.

Conhecer as etapas do beneficiamento do café.

A S B

Saber a diferenca entre café “robusta” e café “arabica”

10. Conhecer os componentes de uma maquina de café espresso e seu correto
funcionamento.

11. Conhecer e saber preparar 3 bebidas usando uma maquina de espresso.

12. Saber o que é Latte Art e aplicar a técnica corretamente.



10.

11.

12.

BASQUETEBOL

ESCOTISMO

Apresentar para a se¢do a historia do basquetebol brasileiro, citando seus
principais titulos.

Escrever uma breve biografia sobre um jogador de basquetebol, que vocé
considere relevante.

Demonstrar as regras basicas do basquetebol, encenando, quando aplicavel,
para sua secao.

Apresentar os principais esquemas taticos e a sua necessidade no
desenvolvimento do jogo.

Assistir uma partida de basquetebol, com o examinador, e explicar durante
o jogo os nomes e fung¢des das posicdes dos jogadores em quadra.
Apontar os principais fundamentos técnicos usados, durante um jogo.
Assistir a um jogo de basquetebol televisionado, fazendo anotacoes, ¢ nos
intervalos fazer um retrospecto dos melhores lances e assistir a um jogo em
um ginasio, apresentando um relatério no término.

Fazer uma visita a um gindsio com quadra de basquetebol em um dia que
nao haja jogo, e conhecer suas dependéncias.

Explicar as regras de seguranca ao assistir a uma partida de basquetebol em
um gindsio, o que deve ser feito para evitar confusées e tumultos, dando
sua opinido sobre o que os torcedores devem fazer para promover a paz
nos ginasios.

Apresentar ao examinador pelo menos dois sistemas de pontuagio de
campeonatos regionais ¢ nacionais.

Participar de uma competi¢io de basquetebol, sendo capaz de reconhecer
os principais gestos efetuados por um arbitro.

Organizar um torneio de basquetebol, na modalidade de sua preferéncia, na
sua se¢iao ou com outros grupos escoteiros e convidados, com no minimo
quatro times, utilizando um dos sistemas de pontuacio apresentados no
item 11.
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BIBLIOTECONOMIA

Visitar mais de duas bibliotecas, conhecendo seu funcionamento.

Explicar onde adquirir livros novos e usados.

Ser usudrio de alguma biblioteca.

Descrever um sistema de classificagio de livros.

Mostrar que os livtos que possui estdo organizados.

Organizar a biblioteca da Se¢do e manté-la por mais de seis meses.
Descrever as partes de um livro.

Indicar pelo menos seis autores famosos e o género a que se dedicam.
Demonstrar os procedimentos adequados para cuidar e conservar os livros.
Explicar quais os insetos que atacam o papel e como evitar seu ataque.
Entrevistar uma bibliotecaria e apresentar relato a Se¢o.

Organizar e realizar uma campanha de aquisi¢ao de livros para a biblioteca
da Secio.

Demonstrar como encadernar livros.

Apresentar uma lista de pelo menos doze livros recomendados para criangas
e jovens.

Montar a ficha bibliografica de dois livros.



BOLSA DE
VALORES

BOLSA DE VALORES

Definir o que é uma Bolsa de Valores.

Explicar a importincia da Bolsa de Valores para a economia do pais.
Explicar o que sio a¢des de uma empresa.

Conhecer a composi¢do acionaria de uma empresa de capital aberto.

Conhecer a estrutura do mercado acionario nacional.

SN

Visitar uma corretora de valores e verificar seu funcionamento, apresentando

relatorio a0 examinador.

=

Explicar como sao feitas as operagdes de compra e venda de ag¢Ges.
8.  Explicar a globalizacio do mercado acionario mundial.

Participar de operagdo em uma simulagdo de Bolsa de Valores.
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BRAILLE
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BRAILLE

ESCOTISMO

Conhecer o cédigo Braille completo.

Visitar uma entidade de atendimento a pessoa deficiente visual.

Conhecer, pelo menos, 2 equipamentos existentes que o deficiente visual
utiliza para escrever em Braille.

Escrever a Promessa Escoteira em Braille.

Conhecer a histéria do Braille, assim como o seu inventor.

Escrever uma carta, em Braille, dentro da Sede, convidando alguma pessoa
cega para conhecer seu Grupo.

Ler um pequeno livro de histdrias em Braille para Alcateia do seu Grupo.
Propor uma atividade de conscientizagdo no Grupo sobre a Deficiéncia Visual.
Conhecer, pontuar e apresentar pelo menos 5 materiais adaptados que facilitam
a vida de um deficiente visual.

Doar um brinquedo ou livro adaptado para uma Institui¢ao ou pessoa deficiente
visual.

Conhecer as diferengas de pontos do Braille em 3 pafses distintos.

Participar de um encontro semanal, de tempo integral, com os olhos vendados e

propor uma escala para que cada integrante fag:a O mMesmo em outros encontros.



CANOAGEM

Explicar quais os tipos de canoas ¢ suas origens.

Preparar uma canoa para esporte e passeio.

Explicar as regras e equipamentos de seguranga para o esporte.
Efetuar manobras, embarque e desembarque.

Planejar uma excursao com outros canoistas, em mar ou rio.

A A e

Participar de uma competi¢do ou demonstrar ao examinador habilidade e

resisténcia para um trajeto de 5 km.



CAPOEIRA

CAPOEIRA

ESCOTISMO

Pré — Requisito - Participar de um Grupo de Capoeira por um periodo minimo

de um ano para o Nivel 1, dois anos para o Nivel 2 e trés anos para o Nivel 3.

Explicar as diferencas entre os estilos de capoeira , Angola e Regional .

2. Contar a origem histérica da Capoeira através de uma palestra para jovens da
mesma faixa etaria.

3. Demonstrar que sabe tocar os instrumentos musicais da Capoeira (berimbau
e pandeiro) e opcionais (agogo, reco-reco e atabaque).

4. Cantar trés musicas de Capoeira.

5. Demonstrar movimentos basicos da Capoeira (ginga, meia-lua, bencio,
esquivas, etc.).

6. Convidar seu grupo de Capoeira para realizar uma roda no seu Grupo

Escoteiro e demonstrar seu jogo na mesma.



CARPINTARIA

Reconhecer cinco tipos diferentes de madeira e suas aplicagGes.

Utilizar com seguranga as diversas ferramentas de carpintaria, tais como
serrotes e serras (manuais ou elétricas).

Aplainar manualmente uma tabua de pelo menos 3 m de comprimento.
Descrever uma estrutura de telhado de pelo menos 50 m2, em qualquer estilo,
incluindo quantidade de material a ser utilizado e ferramentas necessarias;
fazer uma maquete do seu projeto, em escala.

Conhecer os sistemas de medicio de madeira (metragem e cubagem),
explicando suas diferengas e equivaléncia.

Preparar um modelo de forma para concretagem de vigas em concreto armado,
explicando métodos de travamento e escoramento de seguranga.

Montar uma caixa de ferramentas de carpintaria para uso da Se¢do ou da
Patrulha.

Explicar a diferenca entre a montagem de uma forma de Madeira para
concretar lajes em concreto armado e lajes pré-moldadas.

Visitar uma carpintaria e apresentar a Se¢ao um relato da visita.



10.
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12.

CARTOGRAFIA

Ler uma carta topografica, nautica ou aeronautica.

Orientar uma carta pela bussola e pelo terreno.

Trabalhar com escalimetro, curvimetro, cordao, transferidor, réguas
paralelas, rosa-dos-ventos, desvios magnéticos e de agulha bem como outros
instrumentos.

Localizar a posi¢ao de um ponto no terreno, assinalando em uma carta,
utilizando um GPS (Global Positioning System/Sistema de Posicionamento
Global).

Visitar alguma instituicio ou empresa que realize trabalhos de levantamentos
topograficos, hidrograficos ou aerofotogramétricos.

Fazer um mapa de um percurso a sua escolha, com bussola e caderno de
encargos no livro de campo, numa extensdo de 3.500 metros, mostrando os
principais aspectos do terreno e o que se encontra em ambos os lados da
estrada, dentro de distancias razoaveis, usando a escala de 1:20.000.
Demonstrar como funcionam e se representam, em cartas topograficas,
nduticas ou aeronduticas, as curvas de nivel, as linhas isobaricas linhas
isogonicas e informagoes correlatas.

Conhecer os sistemas de escalas e medicoes de distancia utilizadas em cartas
topograficas, nauticas ou aeronauticas.

Demonstrar que conhece e sabe utilizar as convengdes tradicionalmente
utilizadas em cartas topograficas, nauticas ou aeronauticas.

Determinar a distancia entre dois pontos escolhidos pelo examinador em
uma carta topografica, ndutica ou aerondutica, apresentando a resposta em
quilémetros, milhas terrestres e milhas nauticas.

Identificar os rumos magnéticos necessatios para percorrer pelo menos cinco
pontos nio alinhados em uma carta topografica, nautica ou acroniutica.
Identificar pelo menos cinco pontos em uma carta topografica, nautica ou

aerondutica a partir de coordenadas dadas pelo examinador.



CICLISMO

Pré-requisitos: Demonstrar que sabe andar de bicicleta , fazendo um petrcurso

estabelecido pelo examinador , com o minimo de 500 metros.

Demonstrar para o examinador conhecimento sobre a mecanica das
bicicletas.

Apresentar as regras de seguranca e o Codigo de Transito para ciclistas, tanto
na cidade como no campo.

Participar de uma competicao de ciclismo, de qualquer modalidade
(montanhismo, velocidade, acrobacia, etc.), promovida por entidade oficial
(Confederagao, Federacio, Liga, 6rgaos de governo, fundacbes municipais
de desportos etc.) ou participar de passeio ciclistico em sua cidade ou
comunidade.

Realizar pequenos consertos e regulagens em sua bicicleta, tais como: ajustar
correntes e freios, centrar rodas, substituir raios (vardes), trocar pneus e
camaras etc.

Apresentar a Se¢ao uma palestra ilustrada sobre os equipamentos e acessotios
de seguranca previstos no Coédigo de Transito.

Organizar uma atividade ciclistica para a Se¢do, levando em conta os aspectos
de seguranca, escolha dos percursos, equipamentos e acessorios obrigatérios,

material e equipamento de primeiros socorros, etc.



10.
11.

12.

CIDADANIA
DO MUNDO

=_—
ESCOTISMO,

CIDADANIA DO MUNDO

Pesquisar sobre a Organizacao Mundial do Movimento Escoteiro (WOSM),
localizacio do Escritério Mundial, suas Regides e respectivos Escritérios.
Identificar em um planisfétrio pelo menos cinqlienta paises em que o Movimento
Escoteiro tenha existéncia legal, em todas as Regides Escoteiras.
Reconhecer o emblema escoteiro e a bandeira nacional de pelo menos trinta
deles e explicar o significado do emblema oficial da Organizacio Mundial do
Movimento Escoteiro.

Manter correspondéncia com um escoteiro estrangeiro durante doze meses
(minimo de cinco cartas), procurando aumentar seus conhecimentos gerais
sobre a geografia, a histéria e os costumes do pais em questdo, ndo s6 por
meio da correspondéncia, mas também pela leitura de livros.

Acampar com escoteiros estrangeiros, em atividades nacionais ou
internacionais.

Participar de alguma atividade de carater internacional promovida por uma
Organizacao Escoteira ou Organizacao Internacional (ONU, UNESCO,
UNICEF, UNHCR etc.).

Escrever um artigo sobre os problemas atuais do mundo e como o Escotismo
pode colaborar na busca de soluc¢io.

Identificar os cinco paises que possuem os maiores contingentes escoteiros
na relagio membros potenciais /membros efetivos e a razdo deste sucesso.
Fazer um estudo sobre os principais Parques do Escotismo Mundial,
apresentando a Se¢do uma palestra sobre o tema.

Montar um painel com pelo menos 15 insignias escoteiras estrangeiras.
Pesquisar e apresentar a Se¢io pelo menos trés exemplos de trabalhos
comunitarios desenvolvidos por associagoes escoteiras estrangeiras.

Relatar os esforcos de trés organiza¢Ses que se ocupem em promover a paz

mundial, identificando sua metodologia de atuacao e abrangéncia.



CIENCIAS DA
TERRA

CIENCIAS DA TERRA

ESCOTISMO

1. Ter conhecimentos basicos sobre as ciéncias que estudam as diferentes
composicoes terrestres — Ciéncias da Terra; sobre as areas que as integram e
sobre o objeto de estudo de cada uma delas.

2. Organizar uma palestra informativa para a Secdo, com o auxilio de um
profissional (Gedlogo, Bidlogo, Quimico ou Fisico), discutindo assuntos
como nomenclaturas cientificas, esferas terrestres, sua profissao, a formacio

necessaria, a abrangéncia de sua atuagao profissional, mercado de trabalho, etc.

(S

. Enunciar as principais caracteristicas das esferas da terra — atmosfera, biosfera,

hidrosfera e litosfera.

4. Descrever as principals caracteristicas da atmosfera terrestre — pressiao
atmosférica, composi¢do, estrutura e sua importancia para a sobrevivéncia.

5. Construir e apresentar a sua Se¢io uma maquete com a representacio das
diferentes camadas que compdem a atmosfera terrestre - troposfera,
estratosfera, mesosfera, termosfera e ionosfera.

6. Descrever a defini¢do e as principais caracteristicas da biosfera terrestre —
biociclos ¢ biomas, habitats naturais e espécies, biodiversidade, ecossistema,
sua importancia para a sobrevivéncia e consequéncias causadas a biosfera pela
presen¢a do homem.

7. Organizar uma exposicio para a Secio, discutindo a defini¢io e as principais

caracteristicas da hidrosfera terrestre — surgimento da agua no planeta,

distribuicdo de agua na hidrosfera, condi¢cdes da agua do planeta, importancia

de racionamento e sua preserva¢io e¢ importancia para a sobrevivéncia.

oo

. Explicar para a sua Sec¢do, por meio de uma demonstragdo, o ciclo da agua,
incluindo a defini¢do e as principais caractetisticas de cada uma dos processos
envolvidos.

9. Descrever as principais caracteristicas da litosfera — composigio, tipos de rochas,

estrutura ¢ alteragGes sofridas pelos agentes externos e internos.



COLECOES

Pré-requisitos: Possuir uma cole¢io de, no minimo, cem objetos distintos, para
o Nivel 1; trezentos objetos distintos, para o Nivel 2; e quinhentos objetos

distintos, para o Nivel 3.

1. Relatar o porqué de sua colec¢io e a histéria dos objetos colecionados.

2. Explicar as caracteristicas, forma de classifica¢do e montagem de sua colegio.

3. Ter sua colecio bem montada e organizada sistematicamente.

4.  Demonstrar as técnicas para sua conservagao.

5. Explicar como adquire os objetos de sua colegdo, indicando, se for o caso, as
oportunidades de troca.

6. Manter contato com outros colecionadores, relacionando-se com clubes ou

associagoes, se for o caso.

=

Organizar na Secao uma exposiciao de sua cole¢ao.

o

Conhecer e possuir literatura referente a sua colegao.

9. Orientar alguém na organiza¢io e manuten¢do de uma colegao.



COMERCIO
EXTERIOR

By

ESCOTISMO

COMERCIO EXTERIOR

Realizar uma compra no exterior e apresentar o comprovante de compta e o
produto importado.

Identificar um determinado produto, a sua escolha, e classifici-lo na NCM
(Nomenclatura Comum do Mercosul), demonstrando em uma planilha as
aliquotas e valores aplicados na sua importagio.

Realizar uma pesquisa sobre a exportacio do Brasil, informando quais
os principais produtos exportados e o principal destino das exportacoes
Brasileiras.

Pesquisar sobre os principais Portos da América do Sul, e apresentar um grafico
ilustrado informando sua classificagdo no ranking;

Realizar por email a negociacio de um determinado produto com outro pais,
combinando precos e condi¢bes de entrega no Brasil; apresentar o email ao
seu examinador.

Realizar consulta sobre quantidades e valores que sdo isentos de tatifagao para
uma pessoa que esta chegando ao Brasil por via aérea.

Citar os principais 6rgios controladores de entrada e saida de mercadorias do
pafs.

Visitar um Porto, a sua escolha, e realizar trabalho fotografico, identificando
maquinas e equipamentos responsaveis pela movimentacao de mercadorias.

Explicar a variagdo cambial do ddlar, identificando como ela pode influenciar

no seu dia a dia.
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COMUNICACOES

Montar um painel mostrando as diferencas entre os meios de comunicacio
dos dias atuais e aqueles do passado.

Mostrar o uso do telefone convencional, tanto pare as ligagdes nacionais
como internacionais, e o uso da Internet, tanto para pesquisas como para
a correspondéncia. Explicar o que é e como funciona a telefonia celular e
demonstrar o uso de um radio HT ou VHE

Transmitir uma mensagem para a Secao utilizando Cédigo Morse ou
semaforico.

Elaborar um editorial para um jornal.

Ser o responsavel pela organizacido de uma oficina de comunicagao visual
cujo objetivo serd a apresentacdo em outdoor de dois temas distintos.
Elaborar uma propaganda para televisao e um pequeno texto com efeitos
sonoros para radio.

Promover na Se¢io um circulo de debate com a participacao de um profissional
de jornalismo, do radio, da televisdo ou da fotografia, tendo como tema os
meios de comunicac¢io e sua eficicia.

Visitar uma estacdo de radio, um jornal, uma esta¢io de televisao, de
comunicacdo naval, de comunicacio de aviagao civil ou outra entidade com
finalidade semelhante, elaborando posteriormente um relatério ilustrado
sobre a visita.

Estabelecer um sistema de comunicagio adequado para um acampamento,

um cruzeiro ou uma expedicio de dois ou trés dias.



CONFEITARIA

1. Preparar um bolo, uma torta e um pudim para a Segao.

2. Preparar docinhos caramelados ou glacados, ou bombons recheados.

3. Preparar um bolo artisticamente confeitado, com modelo copiado de uma
publicagio, que deve ser exibida para comparacao.

4. Preparar salgadinhos, arrumando-os em uma bandeja para servir aos
convidados a uma festa.

5. Identificar os ingredientes necessarios para fazer um bolo para 50 pessoas,
calculando seu custo.

6. Preparar um doce a partir de uma receita fornecida pelo examinador.



SAEFSER N S

® N

9.

10.
11.
12.

CONSTRUGAO CIVIL

Fazer argamassa, utilizando as proporg¢des corretas de agua, cimento e areia.
Demonstar como utilizar a colher de pedteiro e peneirar areia.

Improvisar um fio de prumo e usa-lo.

Utilizar as ferramentas usuais do pedreiro.

Conhecer a técnica de colocacio de tijolos, levantando uma parede com angulo
de 90°.

Demonstar aplicagdo do nivel e a régua.

Cimentar um pedaco de chio.

Demonstrar como colocar ladrilhos e mosaicos.

Demonstrar como abrir e fechar rasgos em parede.

Explicar a diferenca entre cimento e concreto.

Reconhecer os principais elementos estruturais que formam uma construgao.

Rebocar uma parede e fazer arremates de alvenaria em peitoris e soleiras.



CORRIDA DE ORIENTACAO

Citar as modalidades de orientacio;

Explicar as regras basicas dos campeonatos de orientacio;

Usar prisma, o mapa e a bussola;

Estar filiado a um clube ou federacio;

Ter participado de competi¢des oficiais;

Citar a regra sobre consciéncia ecoldgica;

Citar a simbologia usada nos mapas;

Apresentar as imagens do uniforme e material usado nas competigoes;

Apresentar para o GE um resumo sobre o esporte;

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
1

0. Montar uma pista azimute distancia para seu Grupo com utilizagdo de

prismas;
11. Otrganizar uma competi¢ao que envolva trés Grupos Escoteiros ou mais;
12. Montar ou integrar uma equipe de membros do movimento escoteiro

(selecionando, treinando) para participar de uma competi¢do oficial;



'CORRIDA DE RUA

CORRIDA DE RUA

ESCOTISMO

Pré-requisitos: Participar de ao menos duas corridas, sendo: até¢ 1Km para o nivel 1;

b

S ook

10
11

12

13

14

15

percurso de 4km para o nivel 02 e corrida com percurso de 06 a 10 km para o

nivel 03.

Apresentar para sua se¢io a histéria da modalidade, os maiores Maratonistas da
atualidade e a histéria do Etiope Abebe Bikila.

Conhecer o seu tipo de pisada, e descrever cada uma das existentes: neutro, pronada
ou supinada.

Explicar para o examinador a diferenca entre corrida de curta distancia, meio-
fundo e fundo.

Explicar a0 examinador pelo menos 4 beneficios da pratica de corrida.

Relatar a importancia da hidratagao em provas.

Explanar para o examinador sobre aimportancia de uma alimentagao equilibrada,
a ingestdo de carboidratos e a preferéncia por alimentos de facil digestio antes
das provas.

Fazer uma apresentac¢ao para sua se¢io, mostrando a importancia do aquecimento
antes de uma corrida e da desaceleragao e do alongamento ao final de uma prova.
Demonstrar conhecimento sobre as lesGes mais comuns.

Conhecer uma associacao de Corredores de Rua de seu Estado.

. Conhecer as maiores corridas de Rua de seu pais.

. Demonstrar conhecimentos sobre o World Major Marathon Series, as cinco
maiores Maratonas do mundo.

. Assistir a uma prova com percurso igual ou superior a 10 KM, fazendo um relatério
de suas impressdes a0 examinador.

. Demonstrar conhecimento sobre os principais tipos de treinos para corridas:
Intervalado, Fartlek, Tempo Run, Subidas e Descidas, Longao e Treinamento
Regenerativo.

. Conhecer planilhas de treinos para uma prova de 10 km, uma Meia Maratona e
para uma Maratona.

. Fazer uma pesquisa sobre a roupa e o calgado mais adequados para este tipo de

esporte



SN

11.

12.

COSTURA

COSTURA

ESCOTISMO

Relatar a histéria da costura mundial citando os grandes estilistas que
contribuiram para a alto costura.

Pregar botdes de dois e quatro furos, colchetes e velcro, e fazer casas de botdes.
Cerzir um tecido rasgado com tamanho minimo de 3 cm

Fazer uma bainha de calca.

Fazer um debrum de no minimo 50 centimetros de comprimento.
Identificar os tipos de linhas e agulhas utilizadas para costura em pelo menos
3 tipos de tecidos.

Preparar uma méquina de costura doméstica colocando corretamente a linha
e costurar uma pega simples, como por exemplo, um lenco escoteiro.

Fazer uma bandeira de semafora e presentear uma P-atrulha, Tropa ou Grupo
Escoteiro.

Fazer a troca de um ziper

. Confeccionar uma peca de costura util e necessaria para uma Matilha ou

Patrulha : desenhar os moldes, comprar o material e costurar a (s) peca (s).
Montar uma caixa de costura para a matilha ou patrulha, contendo, no minimo,
o material necessario para costurar os distintivos e itens de emergéncia, como:
botoes, alfinetes, etc.

Calcular a metragem necessaria de tecido para a confecgio das pegas basicas

de vestudrio, como camisa/blusa, calca, saia, vestido.



11.

12.

CRIACAO DE ANIMAIS DE ESTIMACAO

Apresentar os habitos, alimentos e tudo o mais de que depende o bem estar
de dois animais de estimacio.

Apresentar as doengas e outros males que possam afligir aos animais que
escolheu para relatar e os respectivos tratamentos.

Ter tratado, durante um periodo minimo de trés meses, de pelo menos um
animal de estimacio, sempre em boas condigdes de conforto e saude.
Identificar as formas de crueldade a que estdo expostos os animais, conhecer
a legislacio que os protege e explicar como solicitar e obter a acdao das
autoridades competentes para impedir o maltrato.

Explicar como proceder em caso de acidentes com animais.

Explicar medidas de prote¢io requeridas pelos animais.

Construir, instalar e manter um bebedouro e comedouro para animais de
estimacao.

Identificar os beneficios das vacinas, como medida preventiva, e os perigos
representados pelos parasitas que provocam as principais zoonoses.
Identificar, pelos sons que emitem, seis diferentes animais de estimagao.
Preparar e apresentar a Se¢io, em presenca de um médico veterinario, uma
palestra sobre criacdo de animais de estimagao.

Visitar uma entidade dedicada a prote¢do de animais e apresentar a Se¢io um
relatério sobre os trabalhos que ali se desenvolvem.

Demonstrar conhecimento sobre o processo de reprodu¢ao de um animal de

estimacio e os cuidados recomendados em tal circunstancia.



CUIDADOS
BUCAIS

L/

ESCOTISMO

CUIDADOS BUCAIS

Demonstrar como usar a escova de dentes e do fio dental.

Demonstrar como aplicar, na escova¢io dos dentes, a abordagem sistematica.
Conhecer as denti¢des humanas, os dentes que as compdem e suas diferengas.
Descrever como a carie se desenvolve.

Descrever como se desenvolve a gengivite, a periodontite e o tartaro.
Explicar o que é placa bacteriana e sua relagio com as doengas da boca.

Descrever quais tecidos formam os dentes e suas estruturas de sustentacio.

S B e

Reconhecer os diferentes dentes e anotagao dentaria basica (odontograma),
pelo sistema numérico por quadrantes.

9. Explicar o que significa consumo inteligente de aguicar.

10. Descrever as funcdes de prote¢io da saliva.

11. Descrever as principals estruturas anatomicas visiveis que compdem a boca.

12. Explicar a relacdo do tabagismo com o cancer de boca.



10.
11.
12.
13.
14.

15.

CULINARIA

Abrir latas de conserva, cortar legumes e preparar uma bebida.

Identificar os utensilios necessarios para a preparacao de uma refeicio definida
pelo examinador.

Fritar ovos e preparar saladas, decorando os pratos, e preparar uma bebida
quente.

Fazer uma lista dos mantimentos com quantidades necessarias para uma
refeigdo festiva para a Segao.

Explicar como conservar os alimentos conforme a temperatura ambiente.
Preparar um cardapio equilibrado para um acampamento de final de semana,
calculando as quantidades dos géneros para a Patrulha.

Cozinhar para a Patrulha durante um acampamento de final de semana, a
lenha e a gis, demonstrando cuidados com a seguranca e a higiene.
Preparar alguma iguaria da cozinha mateira, como pao de cagador, ovo na
laranja, ovo no espeto, carne moida no espeto, etc.

Projetar ¢ participar da montagem da cozinha do canto da Patrulha em um
acampamento, justificando os cuidados adotados para reduzir os riscos de
incéndio.

Elaborar um cardapio variado para um dia, somente com comidas mateiras.
Preparar, em um acampamento, trés tipos de sobremesa.

Limpar e preparar uma peca de carne.

Limpar e preparar um peixe.

Construir uma intendéncia no canto de Patrulha, durante um
acampamento.

Preparar uma refeicdo para a Patrulha sem utilizar utensilios (cozinha

mateira).



CULINARIA
VEGETARIANA

CULINARIA VEGETARIANA

ESCOTISMO

Explicar ao examinador o que ¢ o vegetarianismo, descrevendo a diferenca
entre vegetarianismo e veganismo.

Conhecer e descrever alimentos de origem vegetal que suprem as necessidades
humanas de proteinas ¢ vitaminas, dentro do vegetarianismo.

Realizar, para sua Se¢do, uma apresentacdo sobre o vegetarianismo e suas
variedades (filosofia, religido, compaixao, saude, etc), demonstrando quais sao
os beneficios para a saide de um adepto ao vegetarianismo.

Preparar uma refei¢do vegetariana definida pelo examinador, selecionando
todos os utensilios e métodos de higiene necessarios para sua prepara¢ao.
Citar o modo de conservacio de alimentos como frutas, legumes, vegetais,
verduras, conforme a temperatura ambiente.

Ler e apresentar ao examinador um resumo de um livro sobre preparacdes
vegetarianas ou vegetarianismo.

Elaborar e executar um cardapio vegetariano para dois dias de acampamento.
O cardapio deve conter todos os nutrientes essenciais para uma alimentagao
saudavel.

Realizar, por um dia, um cardapio mateiro vegetariano com todas as refei¢des
de um acampamento. Por exemplo: Arroz em caixa de leite, pao de cacador,
batata assada, milho assado, seleta de legumes, pao de queijo, maca caramelada,
etc...

Preparar uma refeicao vegana e uma sobremesa vegana.



CULTURA BRASILEIRA

Organizar um album com as principais obras de Alejjadinho, comentando-as.
Apresentar a Se¢ao uma palestra de 15 minutos sobre influéncia negra na
cultura brasileira.

Fazer um relatério sobre a evolucio das artes plasticas no Brasil, destacando
as principais obras.

Relatar a historia do Teatro no Brasil, identificando os principais grupos de
teatro (por exemplo: Teatro Brasileiro de Comédia - TBC, Teatro de Arena,
Teatro Oficina, Asdrubal Trouxe o Trombone etc.), autores e pegas.

Relatar a historia da arquitetura no Brasil, identificando os seguintes estilos
de época: barroco, neoclassico, eclético, neocolonial e contemporaneo.
Identificar em sua cidade construcdes que representem, pelo menos, trés
diferentes estilos de época da arquitetura brasileira.

Explicar a importancia da Semana de Arte Moderna de 1922 na cultura
brasileira.

Explicar a importancia do Cinema Novo na cultura brasileira.

Promover um debate na Secdo sobre a cultura brasileira e suas formas de

manifestacio.



DANCA FOLCLORICA

Pré-requisitos: Conhecer o significado das cores e aderegos dos trajes tipicos nas

dancas que representa, sendo obrigatérios pelo menos um para o Nivel 1, dois

para o Nivel 2 e trés para o Nivel 3.

Fazer parte do quadro de danca de um grupo folclérico por um periodo nio
inferior a um ano.

Apresentar a Secio fotos ou fitas de video obtidas em 3 (trés) apresentacoes
publicas de que ja tenha participado.

Explicar a Secdo as diferencas e semelhancas entre folclore, tradi¢Ges, lendas
¢ mitos.

Ser reconhecido por seus colegas de grupo folclérico pela assiduidade,
responsabilidade, dedicacao e bom companheirismo, nos ensaios e
apresentagoes publicas,

Localizar em um mapa as regides de onde provém as dancas que seu grupo
folclérico representa. No caso de grupos folcloricos que representam outros
paises, identificar em um mapa do Brasil onde se localizam as principais
colénias de imigrantes.

Conhecer e explicar a Secao o significado dos movimentos de 3 (trés) dangas
tipicas.

Conhecer o significado das cores e aderecos dos trajes tipicos nas dangas
que representa, sendo obrigatérios pelo menos um para o Nivel 1, dois para
o Nivel 2 e trés para o Nivel 3.

Trajar-se e maquiar-se adequadamente para uma apresentacdo do grupo
folclorico de que faz parte.

Fazer uma exposi¢ao para a Se¢do sobre a danga folclérica que vocé pratica:
mostrando os trajes, principais movimentos, origem, etc. e a0 fim da exposi¢do

promover uma apresentacio do seu grupo folclérico.



DANCA

1. Elaborar e apresentar a Secdo uma pequena monografia sobre 3 (trés) ritmos
diferentes, detalhando o de sua preferéncia.

2. Estar freqiientando aulas de danga por um periodo nio inferior a 1 (um) ano.

3. Dangar 3 (trés) ritmos diferentes, trajando-se e maquiando-se adequadamente
para cada um deles.

4. Apresentar a Secao fotos ou fitas de video obtidas em 3 (trés) apresentagoes
publicas de que ja tenha participado.

5. Preparar e apresentar a Se¢do uma coreografia com dura¢io minima de 3
(trés) minutos.

6. Apresentar a Se¢do a biografia de 2 (dois) artistas destacados na modalidade
que pratica



10.

11.
12.

DECORACAO

Explicar o significado e a importincia da decoragdo de ambientes para
qualidade de vida.

Conhecer e explicar a relagido entre arquitetura, design de interiores e
decoracio.

Conhecer e explicar, por meio de um organograma, todas as etapas de um
projeto de decoragio.

Conhecer os principais estilos de decoragao e os diferentes tipos de moveis,
adornos e acessorios utilizados na decora¢io de uma residéncia.

Decorar uma estante, mesa ou aparador com pegas decorativas, demonstrando
equilibrio entre formas, texturas e cores.

Fazer um projeto de distribuicdo de méveis e acessérios para um ambiente
para ser apresentado a sua se¢do com os seguintes elementos: planta baixa,
vistas e/ou cortes, perspectiva e memorial descritivo de materiais.
Apresentar uma exposi¢ao de objetos decorativos de sua prépria autoria,
confeccionados durante um més, explicando a sua utilidade na decoracio e
especificando o material utilizado, custo e método de confeccgio.

Modificar uma pega de mobiliario de pequeno porte, levando em considera¢do
funcionalidade, estética e custo, e apresenta-la com o registro de cada etapa
por meio de texto e imagens (fotos e/ou videos).

Visitar uma loja de revestimentos, cortinas, tecidos e tapetes ou de moéveis,
fazendo um relatério sobre a visita, incluindo fotos e catdlogos de produtos.
Conhecer materiais utilizados na decoragdo que possuam: carater sustentavel
e ambiental, cariter de acessibilidade e que sejam produzidos por pelo menos
duas empresas do segmento de decoracio que apresentem projetos de
responsabilidade social.

Fazer uma maquete fisica ou virtual de um comodo decorado.

Visitar um escritério de decoragido e realizar uma pesquisa sobre os
equipamentos utilizados para o desenvolvimento de suas atividades, formagao

profissional para atuacio na area e sobre a situacdo do mercado de trabalho.



10.
11.
12.

DEFESA
CIVIL

DEFESA CIVIL

ESCOTISMQ

Explicar o que ¢ Protecio e¢ Defesa Civil e como funciona um Nucleo de
Protecio e de Defesa Civil— NUPDEC, conhecendo a localizagio do Corpo
de Bombeiros, da Defesa Civil, das Unidades Policiais locais e demonstrar
como aciona-los por telefone.

Explicar as cinco fases da atuacdo do Sistema de Protecao e de Defesa Civil.
Conhecer a estrutura dos organismos de Protecao e de Defesa Civil
participantes do Sistema Nacional de Protecio e de Defesa Civil - SINPDEC.
Conhecer a estrutura da Protecao e de Defesa Civil de sua comunidade e os
planos de contingéncia para os casos de emergéncia e desastres.

Explicar os tipos de acidentes nos quais atuam as Equipes de Protegao e de
Defesa Civil e de que forma os Escoteiros do Brasil, na sua comunidade,
podem auxiliar.

Explicar o que sao acidentes naturais e apontar quais os mais suscetiveis de
ocorrer em sua comunidade.

Explicar como minimizar os efeitos devastadores dos acidentes naturais e
como prevenir os acidentes provocados em sua comunidade.

Elaborar um plano preventivo de Prote¢ao e Defesa Civil no ambito de seu
grupo escoteiro ou elaborar um plano de atuagio de seu grupo escoteiro em
casos de calamidades na sua cidade.

Organizar um exercicio simulado de evacuacio da sala ou sede da se¢do, em
situacdo de emergéncia.

Possuir a especialidade de Prevencao de Incéndio no nivel 2.

Possuir a especialidade de Primeiros Socorros no nivel 2.

Possuir a especialidade de Radio Escotismo no nivel 2 ou Radio Escuta no

nivel 2.



6.

DEFESA
NACIONAL

-

Jdad

ESCOTISMO

DEFESA NACIONAL

Conhecer a histéria das For¢as Armadas no Brasil, seus patronos, os simbolos principais
¢ os hinos oficiais.

Conbhecer as principais situagoes de atuacao das Forgas Armadas em territério nacional e
internacional, bem como o 6rgio do governo a que estio subordinadas.

Apresentar a0 examinador imagens, fotografias ¢/ou videos de todas as patentes ¢ trés
modelos diferentes de uniformes de cada uma das Forgas Armadas e suas aplicagdes.
Apresentar ao examinador a biografia de um militar das Forcas Armadas que se destacou
na histéria do Brasil.

Apresentar uma pesquisa sobre cinco unidades militares (no minimo) de cada For¢a Armada,
demonstrando seus emblemas, suas localizacoes, funcdes estratégicas e os equipamentos
utilizados para realizarem as missGes.

Organizar em seu grupo escoteiro uma exposigao com reportagens e imagens (fotografias
e/ou videos) veiculadas na midia, atuais ou historicas, descrevendo cinco atuagdes (no

minimo) das Forcas Armadas brasileiras em cada um dos seguintes topicos:

Areas de conflito, guerra, confronto (nacionais/internacionais) ¢/ou agdes em defesa do
territdrio nacional;

Missoes de resgate, ajuda humanitiria, a¢des sociais e/ou pesquisa (nacionais e/ou
internacionais);

Missbes de Paz da Organizacio das Nagdes Unidas (ONU).

Visitar uma unidade militar de uma das Forcas Armadas em sua regido ¢ elaborar um
relatorio com registros em texto e imagens (fotografias ¢/ou videos), apresentando a segdo
suas instalacoes, funcao estratégica, efetivo e equipamentos utilizados para realizarem suas
missoes.

Promover uma palestra para sua se¢do ou grupo escoteiro com a participagio de um oficial
de uma das Forcas Armadas, abordando sua atuagdo na instituiciao a qual pertence e sua
importancia pessoal dentro das a¢cdes de seguranga nacional.

Participar como observador de um desfile, apresentacdo, exposicio ou parada militar e
apresentar para o examinador um relatério com registros em texto e imagens (fotografias

e/ou videos).



@ DJ

ESCOTISMO

Demonstrar o que ¢ BPM (Batidas Por Minuto), e explicar sua utilizacdo em
mixagens.

Conhecer as técnicas para mixagem, equipamentos e softwares usados pelos
principais D]Js.

Fazer uma apresentacdo para sua Secao explicando a diferenca entre 10
diferentes estilos musicais.

Animar uma festa de sua se¢ao usando uma selecio de musicas preparada por
voce.

Gravar um set de no minimo 30 minutos, utilizando algum software de
mixagens de sua escolha.

Ter um Podcast na internet, atualizado mensalmente, pelo periodo de 6 meses

onde vocé vai postar seus sets para seus amigos poderem ouvir.



A N A

ECHOLINK

ECHOLINK

ESCOTISMO

Baixar o software e configura-lo no modo simples.

Fazer contato com pelo menos trés usuarios e trés conferéncias de fora da
sua unidade federativa

Gravar pelo menos nove minutos de conversagao.

Ser possuidor de licenga de radioamador

Adquirir a licenga de uso do Echolink.

Conectar através de Proxy

Configurar o programa em modo link

Montar uma interface para funcionar em modo link

Criar um anuncio para sua estagao.



ELETRONICA

ELETRONICA

Projetar um diagrama esquematico simples de um aparelho eletronico,
utilizando resistores, capacitares, transistores e circuitos integrados; utilizar a
simbologia correta para representar cada um deles.

Demonstrar a forma correta de soldar e dessoldar componentes eletronicos,
bem como os cuidados a serem tomados para evitar sua inutilizacao.
Pesquisar sobre o desenvolvimento da vélvula incandescente, como se deu
sua descoberta, que utilizacSes teve e que tipos de material foram utilizados
por seu inventor.

Pesquisar sobre o que é um elemento “N e um elemento ‘P”, de que materiais
sdo elaborados e o que fazem estes elementos em dispositivos eletronicos.
Conhecer os diodos e explicar como funcionam.

Projetar, desenhar, preparar e montar urna placa de circuito impresso.
Construir um receptor simples de AM ou FM e entender seu
funcionamento.

Demonstrar que conhece o uso correto de ferramentas e aparelhos de medi¢do
mais comuns em um laboratério de eletronica (osciloscopio, multimetro
etc.).

Conhecer as principais areas de aplicacdo da eletronica, explicando uma delas.



EMPREENDEDORISMO

ESCOTISMO

Definir o que ¢ um empreendedor. Citar a motivagdo que o levaria a querer
empreender.

Construir um objeto com qualquer tipo de material (PET, isopor, argila, etc.)
dizendo qual a sua utilidade e quanto custaria.

Explicar as diferencas entre o empreendedor e o empregado, a importincia
do empreendedorismo para o crescimento do pafs e o que é a “falacia da
ratoeira”.

Realizar uma pesquisa em sua se¢ao buscando descobrir um exemplo de
coisas que gostariam de comprar, buscando descobrir quanto custaria para
produzi-las e o seu provavel preco de venda.

Citar 3 exemplos concretos que mostrem como um produto pode ter mais
valor agregado que outro.

Citar um problema concreto do dia-a-dia da sua se¢ao e como a solugao desse
problema poderia ser transformada em um produto ou servigo.

Citar 3 exemplos concretos que mostrem a importancia de conhecer o ramo
de negdcio em que pretende atuar.

Explicar como identificar uma nova oportunidade de negbcios e citar uma
oportunidade que vislumbrou em sua regido e como faria para aproveita-la.
Formular e expor para sua se¢ao um Plano de Negdcios simplificado para um

produto ou servigo ficticio.



ENCADERNACAO

1. Definir as partes de um livro ¢ as ferramentas ¢ o material utilizadas na
encadernacao.

Demonstrar que sabe reparar paginas cortadas e soltas.

Colocar uma pagina solta em um livro.

Trocar a lombada de um livro.

Confeccionar uma capa nova para um livro.

Demonstrar diferentes tipos de encadernacio.

Fazer uma lombada ou coser fasciculos.

Gravar na lombada de um livro os principais dados referentes a obra.

Improvisar uma prensa.

el B i

0. Ter conhecimento sobre conservacio e cuidados com livros, protegendo-os
contra tragas, outros insetos e mofo.

11. Visitar uma oficina de encadernagio artesanal e outra que utilize maquinas

modernas; fazer um relatorio sobre as visitas.

12. Encadernar um livro.



ENERGI.

ENERGIA

Explicar quais sio as diferencas entre usinas termoelétricas, nucleares,
hidrelétricas (UHE E PCH), biomassa, edlica.

Apresentar um trabalho sobre uma forma de energia escolhida entre a energia
solar, a energia térmica a energia edlica, a energia hidraulica, a energia nuclear,
energia provida de biomassa, energia maremotriz e energia geotérmica.
Apresentar o esquema de funcionamento de uma usina hidrelétrica (UHE e
PCH).

Selecionar e analisar dois artigos de jornal ou revista sobre dois tipos diferentes
de energia.

Apontar a Se¢do um estudo sobre as vantagens e desvantagens para o Brasil
dos tipos de energia citados no item 2.

Formular um projeto para economizar energia em sua casa e apresentd-lo a
Secio.

Entender e explicar as razdes pare a utilizacio do horario de verio
Desenvolver um projeto de captagdo e utilizacio de energia edlica, solar,
hidrdulica ou biomassa, construindo um protétipo e explicando seu
funcionamento.

Desenvolver um trabalho de conscientizagio da comunidade (pode ser o
proprio Grupo Escoteiro ou sua turma na escola) em relagao a necessidade de
economizar energia, a0s impactos ambientais da utilizacao de diferentes formas
de energia ou ao custo social da utilizagao da energia. Abordando também
sobre: o significado e importancia da MME, EPE, ANEEL, ONS, CCEE; a
Atual Matriz Energética Elétrica Mundial e Brasileira e mostrando as diferenca
em um Pais a sua Escolha e o Brasil e os atuais Grupos Tarifarios aplicados
no Brasil conforme a Resolucio Aneel e a diferenca entre o Consumidor

Residencial, Comercial e Industrial.



ENGENHARIA

ESCOTISMO

Visitar um canteiro de obras, discutindo com o engenheiro responsavel o
projeto, suas caracteristicas e principais dados relativos a obra.

Visitar um escritério de engenharia e relatar o dia-a-dia dos profissionais do
ramo.

Escrever um relato sobre quatro tipos de engenharia, escolhendo entre: civil,
mecanica, quimica, eletrénica, de minas, de produgao, elétrica, de alimentos,
metaldrgica, agrondmica, cartografica, industrial e florestal.

Apresentar uma reportagem sobre uma das engenharias selecionadas no item
3.

Falar sobre a importincia dos calculos e medidas de precisiao utilizadas na
engenharia, apresentando seis casos onde sao utilizadas, exemplificando cada
um.

Executar uma das seguintes proposi¢des:

e Adaptar um motor a uma bicicleta comum;

e Projetar a ampliacdo da rede elétrica de sua residéncia ou Se¢ao;

e Fazer um modelo para a conversio de energia quimica ou solar em energia
elétrica, exemplificando seus resultados e utiliza¢Ges;

e Projetar uma sede para a Secdo, utilizando um volume de concreto de,
pelo menos, 60 m>.

Apresentar diferencas entre engenharia civil e arquitetura; diferengas entre a

engenharia elétrica e eletronica e diferencas entre a engenharia mecanica e

mecatronica.

Descrever o campo de trabalho de, pelo menos, quatro tipos de engenharia,

comentando sua importancia social e para o desenvolvimento do pais.

Apresentar pelo menos quatro principios de engenharia utilizados na era

medieval e que, em razao de sua atualidade, sao usados até hoje.



11.

12.

ENGENHARIA
SANITARIA

ENGENHARIA SANITARIA

Apresentar a se¢ao uma pesquisa sobre as principais enfermidades
epidemiolégicas que tém notificacdo obrigatdria aos 6rgaos de satide publica,
explicar de que forma se manifestam e como podem ser tratadas.

Fazer um estudo sobre o parasitismo na sua localidade, propondo medidas
para combaté-lo.

Explicar a Se¢do como se transmitem e quais sao as causas das seguintes
enfermidades: tuberculose, febre tiféide, difteria, malaria, poliomiclite e
dengue.

Explicar a comunidade as precaugdes a serem tomadas para que nio se difunda
a enfermidade contagiosa durante o isolamento do paciente e depois de sua
alta.

Demonstrar como escolher, preparar e ventilar um quarto de doente.
Explicar como devem ser lavados ¢ esterilizados os objetos utilizados em
pacientes.

Identificar os principais contaminadores do meio ambiente e seus efeitos
sobre a saude.

Colaborar em uma campanha de saude em sua localidade.

Participar de um mutirdo de limpeza de uma determinada 4rea.

Possuir nogbes gerais sobre os problemas causados pelo lixo e formas de
separacio, reciclagem e coleta seletiva, bem como a destinacdo adequada do
lixo, de acordo com seu tipo e sua procedéncia.

Visitar o Centro de Controle de Zoonoses ou érgio similar de sua localidade,

elaborando relatério sobre suas funcoes, tarefas e funcionamento.

Elaborar painel que demonstre como se da a captagdo, o tratamento ¢ a

distribuigdo da d4gua em sua localidade, bem como sua destinacdo apés o uso.
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ENTOMOLOGIA

@

ESCOTISMO

ENTOMOLOGIA

Diferenciar insetos, aranhas e escorpides;

Caracterizar os tipos de aparclhos bucais dos insetos, sabendo o tipo de
alimentagio realizado por cada tipo;

Caracterizar os tipos de pernas dos insetos, sabendo o habitat para cada tipo;
Caracterizar os tipos de asas dos insetos, sabendo diferencia-las;

Diferenciar cinco insetos de Ordens diferentes;

Realizar em sua patrulha ou secdo uma apresentagdo sobre os primeiros
socorros a serem feitos em caso de picadas ou queimaduras causadas por
insetos;

Elaborar um texto explicando a importancia dos insetos para o meio ambiente,
falando sobre os insetos nocivos e uteis a0 homem;

Caracterizar formigas, baratas, besouros, gafanhotos, percevejos e moscas
quanto a Ordem, tipo de asa, tipo de pernas e aparelho bucal;

Realizar em sua se¢do uma apresentacio sobre as doengas causadas por insetos,

falando sobre os vetores, sintomas, formas de contigio e meios de prevengoes.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

ENTREGA DE
MENSAGENS

&g
A

ESCOTISMO

ENTREGA DE MENSAGENS

Percorrer 1 km em passo escoteiro, reproduzindo, ao final, uma mensagem
verbal definida pelo examinador.

Demonstrar como andar de bicicleta.

Nadar 25 metros.

Traduzir mensagens em cédigos diferentes (morse, semafora e mais um sistema
a ser escolhido pelo examinador).

Escrever cinco mensagens em codigos diferentes.

Correr 2 km em trilhas, relatando, ao final, uma mensagem verbal definida
pelo examinador.

Demonstrar como avaliar distancias a vista ou utilizando uma estadia.
Redigir trés mensagens em estilo telegrafico e receber e emitir mensagens em
homografo.

Emitir e receber mensagens simples em morse e possuir no¢oes basicas sobre
uma lingua estrangeira.

Montar um sistema de comunicacio para atividade de campo.

Enviar um fax, uma carta registrada, um telegrama e um e-mail.

Ser capaz de ler um mapa rodoviario e conhecer as regras do Codigo de
transito referentes aos pedestres e ciclistas.

Ter a propriedade ou uso de uma bicicleta, sabendo nela fazer consertos
ligeiros.

Escrever uma mensagem ditada pelo examinador e entrega-la em um ponto
indicado em mapa.

Demonstrar o uso carreto de um telefone publico, convencional e celular.

Bem como a utilizagdo do sistema de transporte coletivo de sua cidade.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Y/ ESCALADA

ESCOTISMO

Conceituar os segmentos da escalada classica ;esportiva; boulder e muro.
Distinguir escalada livre da escalada artificial;

Relacionar 10 palavras tipicas do vocabulirio da escalada e respectivos
significados;

Conhecer e dominar o uso técnico dos seguintes equipamentos; cadeirinha,
sapatilha, capacete, aparelho de seguranca tipo manual e travamento auto
blocante, mosquetdo, costura,fita tubular.

Relatar os aspectos da fisica aplica a escalada relativo as ancoragens e ao fator
de queda.

Relatar as caracteristicas da corda dinamica em sua estrutura, funcionalidade
e periodo de vida util;

Pesquisar sobre o uso dos equipamentos de prote¢io moveis e fixos, e
apresentar a sua patrulha apos analisado pelo examinador.

Realizar uma escalada em rocha com no minimo duas cordadas, podendo ser
em movel ou mista.

Compreender e explicar a patrulha, a graduagdo de dificuldade de vias de
escalada em rocha.

Programar e coordenar atividade de escalada, montando ancoragem em “top
rope” para seguranga na escalada, a ser executada preferencialmente para a
patrulha, sob supervisio do examinador.

Citar 3 formas de Impactos ambientais possiveis de ocorrer numa via de
escalada e como evita-los ou minimiza-los.

Demonstrar compreensao da gestdo de riscos em: eminéncia de chuva; pedras
soltas e abelhas, ambos supostamente durante a pratica da escalada.
Realizar, apos a ascensio, descida da parede em seguranga, com o emprego
da técnica de rappel auto - blocado.

Relatar algum programa ou projeto proposto pela CBME ( confederacio
Brasileira de Montanhismo e Escalada), relatando-o em detalhes ao
examinadot.

Executar com qualidade, o n6 oito duplo, oito costurado, né de fita, n6 UIAA,

compreendendo suas aplicagoes.



EXCURSOES

Pré-requisitos: Ter excursionado ao ar livre com a Se¢io ou Patrulha no minimo 3

—_

N

vezes para o Nivel 1, 6 vezes para o Nivel 2, ¢ 9 vezes para o Nivel 3, de pelo
menos dois tipos distintos e utilizando diferentes formas de deslocamento (a

pé, de bicicleta, embarcado etc.).

Explicar qual o material individual necessario para diferentes tipos de excursdes,
de acordo com o programa da atividade (acampamento, acantonamento,
volante, fixa, etc.) € como arruma-lo em sua mochila.

Ter participado de pelo menos trés excursdes com a Secdo, de dois tipos
distintos e em locais diferentes, realizadas a pé.

Ter conhecimento de primeiros socorros, sabendo agir em caso de acidente e
resgate, além de ser capaz de organizar o material de primeiros socorros para
cada tipo de excursio.

Preparar o equipamento (seguranca, alimentacao, etc.) para diferentes tipos
de excursiao, acondicionando-o em sua mochila ou bornais.

Participar de pelo menos cinco excursoes, diferentes das citadas no item 2,
utilizando diferentes formas de deslocamento (a pé, de bicicleta, embarcado
etc.).

Demonstrar, de forma pratica, a correta utilizacio de mapas e bussolas.
Elaborar o esquema de seguranga para uma excursao, levando em conta o
numero de participantes, a regido e o terreno, orientando a Se¢do quanto aos
procedimentos a serem adotados, individual e coletivamente.

Organizar uma excursio para a Se¢io, incumbindo-se da escolha do local e
da forma de deslocamento e adotando as medias de seguranca necessarias.
Ter nogdes de radiocomunica¢io HT, sabendo informar ao médico ou equipe

de socorro sua localizacio e dados essenciais, em caso de acidente.



10.
11.
12.

GPS

ESCOTISMO

Possuir no¢des de coordenadas geograficas, coordenadas UTM, paralelos e
meridianos.

Fazer um breve relato sobre o Sistema GPS e suas aplicagdes.

Explicar o que ¢ o Datum no sistema GPS, e mostrar onde encontrar o Datum
de um mapa e como alterar o Datum do aparelho de GPS.

Saber os fatores que fazem com que o GPS nio forneca sua localizacio.
Estar familiarizado com os termos habitualmente utilizados no Sistema de
Posicionamento Global.

Conhecer o Sistema Glonass, Galileo e Compass.

Explicar o multicaminhamento e outros fatores que afetam a precisio do
Sistema GPS.

Demonstrar como transferir pontos de um mapa para a memoria do GPS.
Demonstratr como marcar pontos.

Encontrar um ponto de coordenadas solicitado pelo examinador.

Fazer uma jornada de 2km marcando pontos de interesse do examinador.
Efetuar um mapeamento de uma area de acampamento definido pelo

examinador.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

ESPELEOTURISMO

ESCOTISMO

Demonstrar conhecimento das diferentes formacdes de caverna e
nomenclatura.

Relatar ao examinador a influéncia e outras importancias das cavernas no
desenvolvimento da humanidade.

Identificar pelo menos oito tipos de formagdes espelotematicas,exibindo-as
em imagens.

Apresentar para a se¢do, um trabalho contendo a importancia das cavernas
para o ecossistema local e os tipos mais comuns de vida encontrados em
cavernas do Brasil.

Relatar quais os procedimentos de minimo impacto, considerando entre
outros, o lixo, dejetos humanos e capacidade de carga ( ndmeros de pessoas
por visita ).

Relatar os trabalhos desenvolvidos por um clube ou associacao local ou
estadual, referente a estudos e mapeamentos de cavernas.

Listar trés doengas que podem ser contraidas em cavernas com a respectiva
prevencio e os sinais e sintomas que possam indicar seu diagnéstico
Possuir a especialidade de Primeiros Socorros no nivel 2

Relacionar os itens de material e equipamentos essenciais para realizar
atividades em cavernas.

Relatar quais sdo os obsticulos encontrados em cavernas, e as respectivas
técnicas e equipamentos para transpor estes obstaculos.

Aplicar pelo menos uma técnica de resgate ou transporte de acidentado no
interior de caverna.

Identificar e explicar como devem ser previnidos os riscos de acidentes em
atividades em caverna seca; com lago e com rio em seu interior.
Demonstrar conhecimentos de sistema de ancoragem e técnicas de subida e
descida por cordas, aplicados em espeleologia.

Organizar uma visita com a patrulha e conduzi-la em uma caverna com no
minimo 1km, sob supervisdo de um adulto conhecedor do tema.

Ter participado de atividade em caverna com permanéncia no minimo de 12

hs corridas em seu interiof.



ESTILISMO

ESCOTISMO

Pré- requisito - Desenhar uma cole¢io de roupas de no minimo 6 croquis para

4.

o

nfvel 1, 12 croquis para o nivel 2 e 20 croquis para o nivel 3, podendo a

colecdo ser masculina, feminina ou infantil.

Demonstrar como manusear os instrumentos de trabalho de um estilista
incluindo maquina de costura.

Citar trés Escolas e/ou faculdades de estilismo ou designer de moda e os
cursos disponiveis.

Aprender a fazer reparos em roupas, pregar botio e cerzir roupa.

Fazer uma exposicio de roupas de bonecos de sua autoria para sua se¢do ou
grupo, com no minimo 5 looks de acordo com os croquis escolhido.
Visitar um atelié de estilista, descrevendo seu funcionamento e discorrendo
sobre a situacao atual desse mercado de trabalho.

Confeccionar uma de suas criacdes, elaborado o molde.

Descrever a origem do tecidos, as fibras mais utilizadas, os tipos de tecelagem
e sua utilizacio.

Apresentar a se¢do um relato da Historia da moda, utilizando cartazes, fotos,
livros, revistas e /ou proje¢ao.

Customizat uma camiseta.



10.
11.

12.

ESTUDOS
DA BiBLIA

ESTUDOS DA BIiBLIA

Relacionar os nomes dos quatro evangelistas e os simbolos usados para
representa-los;

Apresentar a Biblia para sua secdo, explicando que ¢ o livro sagrado dos
ctistdos, informando a todos: a) o significado da palavra Biblia. b) de quantos
livros ¢é formada. ¢) como esta dividida. d) sua importancia para cristios e
judeus;

Montar um presépio buscando na Biblia os textos que relatam o nascimento
de Jesus e representa-lo;

Contar a sua se¢do, com encenac¢io ou técnica de contar historias, uma cena
do Evangelho;

Possuir e usar frequentemente a Biblia;

Demonstrar ao Assessor Religioso Escoteiro ou ao seu Chefe, ou ao seu
examinador, que sabe encontrar citacGes na Biblia através designacoes
numéricas (ex. Mt 5,1-4...);

Marcar no mapa da Palestina os lugares em que se deram os principais
acontecimentos sobre a vida de Cristo;

Apontar os fundamentos biblicos em pelo menos trés artigos da Lei Escoteira;
Organizar e apresentar, com sua patrulha, uma encenaco teatral sobre uma
passagem do evangelho;

Buscar no Antigo Testamento as principais profecias referentes a Cristo;
Tragar um paralelo entre os quatro evangelhos, ressaltando os fatos ou
passagens narrados por mais de um evangelista;

Preparar um elemento de sua patrulha para uma das especialidades religiosas.



ESTUDOS DESPORTIVOS

Elaborar um trabalho sobte os Jogos Olimpicos contendo sua origem, historia
e evolucio, destacando seus principais momentos.

Escolher um esporte individual e demonstrar que conhece sua origem, regras
e equipamentos, citando os atuais recordistas, em ambito estadual, nacional
e mundial.

Escolher um esporte coletivo e demonstrar que conhece sua origem, regras,
dimensdes do campo para sua pratica e sistema de pontuagio, citando os
atuais campedes, em ambito estadual, nacional e mundial.

Explicar os beneficios proporcionados a sadde fisica e mental pela pratica
constante de esporte, sabendo identificar riscos e prejuizos decorrentes de
acoes inadequadas, como os excessos, o uso de doping, etc.

Realizar, com os membros da Se¢io, uma sessio de treinamento — fisico,
técnico e tatico de um esporte coletivo de sua livre escolha.

Demonstrar conhecimento sobre os diferentes tipos de tabelas para a
organiza¢do de campeonato, incluindo eliminatérias e rodizios em suas
diferentes formas e para um nimero variado de participante.

Descrever a estrutura da organizacdo nacional de um esporte de sua livre
escolha, identificando os niveis, os 6rgaos integrantes e suas competéncias.
Elaborar e manter um dlbum com fotografias e reportagens sobre um exporte
de sua livre escolha, durante um perfodo minimo de trés meses.

Montar um trabalho com a histéria de pelo menos dez personalidades

desportivas nacionais, destacando suas caractetisticas e conquistas.



ETIQUETA

ETIQUETA

Confeccionar um cardapio, mencionando os pratos que serdo servidos e

descrevendo os ingredientes de cada um deles.

Explicar as diferencas entre aperitivo, entrada, salada, sopa, guisado e
sobremesa.

Explicar quais os tipos de musicas adequadas para cada tipo de reuniao.
Demonstrar como colocar pratos, talheres, copos e guardanapos de acordo
com a refei¢do a ser servida.

Apresentar uma lista de atitudes que caracterizam o bom anfitrido.

Explicar quais bebidas devem ser servidas com cada tipo de alimento.
Observar a decoragio do ambiente, como recepcionar os convidados e o traje
que deve ser usado pelo anfitrido, de acordo com as circunstancias de cada
evento.

Ler dois livros a respeito do assunto.

Ser anfitrido de um evento social que tenha como convidados os membros

da Secido e seus pais ou responsaveis.



EXCURSOES

Pré-requisitos: Ter excursionado ao ar livre com a Se¢io ou Patrulha no minimo 3

—_

4.

N e

vezes para o Nivel 1, 6 vezes para o Nivel 2, e 9 vezes para o Nivel 3, de pelo
menos dois tipos distintos e utilizando diferentes formas de deslocamento (a

pé, de bicicleta, embarcado etc.).

Explicar qual o material individual necessario para diferentes tipos de excursdes,
de acordo com o programa da atividade (acampamento, acantonamento,
volante, fixa, etc.) e como arruma-lo em sua mochila.

Ter participado de pelo menos trés excursdes com a Secdo, de dois tipos
distintos e em locais diferentes, realizadas a pé.

Ter conhecimento de primeiros socorros, sabendo agir em caso de acidente e
resgate, além de ser capaz de organizar o material de primeiros socorros para
cada tipo de excursio.

Preparar o equipamento (seguranca, alimentacio, etc.) para diferentes tipos
de excursio, acondicionando-o em sua mochila ou bornais.

Participar de pelo menos cinco excursoes, diferentes das citadas no item 2,
utilizando diferentes formas de deslocamento (a pé, de bicicleta, embarcado
etc.).

Demonstrar, de forma pratica, a correta utilizacio de mapas e bussolas.
Elaborar o esquema de seguranc¢a para uma excursio, levando em conta o
nimero de participantes, a regido e o terreno, orientando a Se¢do quanto aos
procedimentos a serem adotados, individual e coletivamente.

Organizar uma excursio para a Secao, incumbindo-se da escolha do local e
da forma de deslocamento e adotando as medias de seguranca necessarias.
Ter no¢des de radiocomunicac¢io HT, sabendo informar ao médico ou equipe

de socorro sua localizacio e dados essenciais, em caso de acidente.



FAIXA DO
CIDADAO

FAIXA DO CIDADAO

1. Conhecer a técnica e a ética operacional quanto ao uso de radios transmissores.

2. Apresentar um relatério contendo um minimo de 20 contatos feitos por si
proprio.

3. Elaborar uma palestra para a Se¢do sobre os servicos de faixa do cidadao.

4. Conhecer os principais canais de emergéncia e seu uso correto.

5. Elaborar um cartaz contendo, pelo menos, 15 das principais girias utilizadas
na faixa do cidadao, exibido-o no jornal mural da Se¢do ou do Grupo.

6. Descrever trés tipos de antenas para uso nos radios de faixa do cidadio.
Elaborar e aplicar um jogo envolvendo radios da faixa do cidadao.

8. Participar de uma atividade com a comunidade usando sua estagdo e
apresentando um relatério ao final.

9. Apresentar sua licenga de faixa do cidadao emitida pelo érgao governamental

COl’antCIltC.



FOGO DE
CONSELHO

FOGO DE CONSELHO

ESCOTISMO

Pré-requisitos: ter participado de no minimo 3 Fogos de Conselho para o Nivel 1;

7 Fogos de Conselho para o Nivel 2; e 10 Fogos de Conselho para o Nivel 3.

1. Descrever as origens do Fogo de Conselho, seus objetivos, tipos e caracteristicas.

2. Montar pelo menos trés tipos de fogueiras que sejam adequadas ao Fogo
de Conselho, explicando as vantagens e desvantagens de cada uma delas,
descrevendo os tipos de iscas que podem ser utilizadas em seu acendimento,
bem como os principais procedimentos de seguranca ao fazé-lo.

3. Elaborar ¢ aplicar um efeito especial para o acendimento de um Fogo de
Conselho, seguindo todos os procedimentos de seguranca.

4. Escrever o roteiro de um esquete, de acordo com tema definido pelo
examinadot, e apresenta-la em um Fogo de Conselho. Todos os participantes
do esquete devem estar caracterizados de acordo com o tema.

5. Assumir papel de animador em um Fogo de Conselho de Se¢dao ou do Grupo
Escoteiro, dirigindo cangbes e brincadeiras.

6. Contar uma histéria em um Fogo de Conselho de Secao ou do Grupo
Escoteiro.

7. Confeccionar seu préprio “manto de Fogo de Conselho”, descrevendo seu
significado ao examinador.

8. Planejar e coordenar um Fogo de Conselho de Se¢io em todos os seus
aspectos, tais como: escolha do local, disposi¢ao dos participantes, preparagao
da fogueira, acendimento, programacao, animagao, etc.

9. Ter participado ativamente de um Fogo de Conselho em atividade distrital,

regional nacional ou internacional.



FOTOGRAFIA
DIGITAL

FOTOGRAFIA DIGITAL

ESCOTISMO

Explicar o funcionamento bésico de uma camera fotografica digital compacta.
Demonstrar o uso correto da camera, como formatar o cartio de memoria,
escolher a resolucdo e a qualidade das fotos.

Demonstrar como tirar fotografias e transferi-las para computador.
Explicar os cuidados para manter o equipamento em boas condi¢oes de uso.
Explicar as vantagens/desvantagens de pelo menos cinco formatos de arquivo
digital e o uso recomendado para cada um deles (por exemplo TIFE, PNG,
GIFE, JPG, BMP, DNG, RAW, CRW, CR2, NEF).

Explicar com exemplos de suas proprias fotografias, ou fotografias de
terceiros, ou imagens em revistas ou livros ou retiradas da Internet, como
esses elementos afetam a qualidade e o impacto de uma imagem:

O uso de luz natural e flash;

O controle de abertura do diafragma (f-stop);

A velocidade do obturador;

A regra dos tergos;

O foco seletivo;

As linhas convergentes.

Utilizar uma maquina fotografica digital avancada (D-SLR - Digital Single
Lens Reflex) em modo manual. Demonstrar como instalar e remover o
cartio de memoria, formata-lo, configurar a resolucio e a qualidade das fotos,
demonstrar como tirar fotografias em modo manual utilizando o fotometro
da maquina e transferir as fotos para um computador. Explicar os cuidados
para manter o equipamento em boas condi¢bes de uso.

Demonstrar em um computador como fazer o tratamento de fotografias
digitais, acertando a exposicdo, contraste, temperatura das cores, luz de
preenchimento, remocao de olho-vermelho, corte, etc. Escolher cinco fotos
suas que precisam de alguma forma de ajuste, fazer as corregdes necessarias,
exportar uma versio das fotografias corrigidas e compara-las com os arquivos
originais. Qualquer programa de ajuste de imagem pode ser utilizado.

Fazer uma das seguintes atividades, que deve ser escolhida com a orientacio

do seu examinador:



10.

11.

12.

Produzir um registro fotografico utilizando uma maquina fotografica digital,
de algum evento ou atividade, com um enfoque fotojornalistico. Escolher de
8 a 12 fotos que melhor contem a estéria e preparar uma apresentagio para a
sua matilha ou patrulha, que pode ser com fotos impressas ou um slide show
no computador.

Escolher um tema de seu interesse e realizar um ensaio fotografico sobre o
assunto utilizando uma maquina fotografica digital. Escolher de 8 a 12 fotos
que melhor representem o seu trabalho e preparar uma apresentagio para a
sua matilha ou patrulha, que pode ser com fotos impressas ou um slide show
no computador.

Discutir com o seu examinador as qualidades e os problemas de 10 fotos
apresentadas pelo examinador. Explicar qual ¢ a mensagem que cada foto
esta transmitindo e o que poderia ser feito para aumentar o impacto de cada
uma dessas imagens.

Fotografar com uma maquina fotografica digital e imprimir em uma impressora
pessoal ou mandar imprimir em um minilab digital, cinco fotografias com um
tamanho minimo de 10 x 15 cm.

Com a orientagdo do seu examinador, escolher um fotégrafo relevante,
Brasileiro ou estrangeiro, da atualidade ou do passado, e fazer uma apresentagdo
de dez minutos sobre a vida e a obra do fotégrafo escolhido, ¢ a importincia

do seu trabalho para o mundo da fotografia.



FOTOGRAFIA

Listar os fundamentos da fotografia, relacionando os conhecimentos
cientificos que explicam o seu funcionamento.

Relatar a origem da fotografia e sua evolugio historica.

Citar os modelos mais comuns de camaras fotograficas e a construc¢ao de trés
delas, bem como os tipos de filme e suas caracteristicas.

Demonstrar que entende o funcionamento do mecanismo de focalizagao, do
disparador e do diafragma de sua maquina fotografica.

Apontar o material mais comumente empregado na fotografia, seu manuseio
e cuidados, citando os termos técnicos mais utilizados na fotografia.
Mostrar conhecimento de iluminacio de intetior e ao ar livre.

Realizar uma exposi¢io de pelo menos vinte e quatro fotografias de interiores,
paisagens, animais € pessoas.

Diagnosticar erros em doze fotografias mostradas pelo examinador, ordenando
as segundo os méritos dos erros que apresentam, em sua opinido, justificando
a ordenacao.

Explicar o que é um filme fotografico, seus formatos, diferencas de
sensibilidade (ISO), diferenca do filme preto e branco e colorido, slide e

negativo e os principais fabricantes atualmente.



10.

11.

12.

FUTEBOL DE MESA

ESCOTISMO

Apresentar para sua secao a histéria do futebol de mesa, destacando os
pioneiros no esporte, local de inicio e evolu¢ido do material utilizado ao longo
do tempo.

Descrever brevemente quais sdo as regras aceitas oficialmente pela
Confederacio Brasileira de Futebol de Mesa (CBFM), as diferencas basicas
entre elas e os locais onde sdo mais praticadas.

Entrevistar um praticante do esporte que seja filiado a uma Federacio Estadual.
Assistir a uma partida completa com o examinador, observando as
caracteristicas e estratégias de jogo utilizadas por cada treinador.

Detalhar as caracteristicas dos botdes (jogadores) de um time de futebol de
mesa, como por exemplo: altura do botao, diametro, grau de inclinacdo da
area de chute, 4rea de atrito do botio, e outras possiveis.

Assistir a uma competicao oficial de futebol de mesa organizada por uma
Federacao Estadual ou pela Confederacdo Brasileira, fazendo um relatério
sobre a férmula de disputa, participantes e organizagao geral.

Descrever para o examinador quais os atributos vivenciados e aprendidos pelo
praticante do futebol de mesa (concentracdo, coordena¢do motora, etc.). O
que um botonista leva do esporte para a vida?

Jogar uma partida completa de alguma regra do futebol de mesa aceita pela
CBFM.

Fazer uma visita a um clube de futebol de mesa que seja filiado a uma Federagdo
Estadual, descrevendo como acontecem os torneios internos e a organizacao
do clube.

Disputar uma competi¢io (oficial ou ndo) de futebol de mesa, representando
algum clube existente.

Organizar uma competicao de futebol de mesa, com no minimo seis
participantes, utilizando alguma das regras aceitas pela CBFM.

Decorar (fazer) um time de botdo com as cores de seu clube de preferéncia,
inserindo pelo menos trés informagdes em cada botio, por exemplo: escudo,

nome do jogador e numeracao da camisa.



10.

11.
12.

FUTEBOL

FUTEBOL

ESCOTISMO

Apresentar para a se¢do a historia do futebol brasileiro: de campo e saldo,
citando seus principais titulos.

Escrever uma breve biografia sobre um jogador de futebol que vocé considere
relevante.

Demonstrar conhecer os principais esquemas taticos e comenta-los.
Explicar as regras basicas de futebol de campo e salao, tais como impedimento,
tiro de meta, escanteio, lateral e cartdes.

Assistir a uma partida de futebol com o examinador e explicar durante o jogo
os nomes ¢ funcoes das posicdes dos jogadores em quadra e em campo.
Demonstrar conhecer pelo menos trés tipos de dribles e passes.

Assistir a um jogo de futebol televisionado, fazer anotagdes, e nos intervalos
fazer um retrospecto dos melhores lances. E assistir a um jogo em um estadio,
apresentando um relatério no término.

Fazer uma visita a um estadio de futebol em um dia que nio haja jogo e
conhecer suas dependéncias.

Explicar as regras de seguranca ao assistir a uma partida de futebol em um
estadio, e o que fazer para evitar confusdes e tumultos, dar sua opinido sobre
o que os torcedores devem fazer para promover a paz nos estadios.
Organizar um torneio de futebol, na modalidade de sua preferéncia, entre
sua tropa ou alcatéia, outros grupos escoteiros e convidados, com no minimo
quatro times.

Atuar como arbitro em um jogo de futebol de campo e um de saldo.
Conhecer pelo menos dois sistemas de pontuagio de campeonatos regionais

e nacionais.



GAMAO

ESCOTISMO

Demonstrar conhecimento sobre: objetivo do jogo; posicao inicial,
movimentagao normal e com dados duplos, captura e retirada das pedras.
Demonstrar conhecimento sobre: cubo de duplicar; cubo beaver e cubo
racoon.

Demonstrar conhecimento sobre: Regra de Crawford; Regra de Jacoby;
desisténcia; vitoria simples, por gamao ou por gamao triplo.

Demonstrar que conhece algumas estratégias do jogo, com base no uso das
probabilidades e na contagem de distancia.

Demonstrar que conhece pelo menos duas variacdes do jogo.

Conhecer as normas gerais de comportamento utilizadas durante as partidas.
Vencer trés partidas de cinco pontos cada, contra adversarios escolhidos pelo
seu examinador.

Confeccionar um tabuleiro de gamao.

Ensinar as regras do jogo e organizar um torneio para no minimo oito
membros da sua Unidade Escoteira Local, com partidas de trés pontos,
responsabilizando-se pela definicdo prévia das regras, pela montagem da

tabela e pelo registro das partidas.



10.

11.
12.

GENEALOGIA

Explicar o significado de Genealogia.

Apontar a origem de sua familia.

Trazer fotos de sua familia onde aparecam, no minimo, representantes de
quatro geragoes.

Descrever sua arvore genealdgica até, no minimo, cinco geragoes, por parte
de pai e mée.

Identificar a origem do seu sobrenome.

Trazer um documento que comprove informag¢des sobre sua arvore
genealogica.

Entrevistar seu familiar mais antigo e apresentar uma foto tirada em sua
companhia.

Apresentar o brasdo de sua familia, se tiver; caso contrario, construir um,
explicando.

Citar alguns pafses que adotam o sistema patriarcal e os que adotam o sistema
matriarcal, quanto ao nome da familia.

Explicar o significado de Heraldica.

Descrever os elementos que caracterizam um brasiao de familia.

Descrever o brasdo da familia Imperial.



10.

11.

12.

GEOGRAFIA

GEOGRAFIA

ESCOTISMO

Relatar para o examinador o conceito de geografia, como surgiu esta ciéncia
e qual é a sua importancia.

Construir e apresentar em sua se¢io uma maquete representando, no minimo,
3 (trés) acidentes geograficos , explicando suas caracteristicas.

Identificar os pontos cardeais, colaterais e sub—colaterais.

Conceituar cartografia e ler uma carta geografica (mapa-mundi), identificando e
explicando as cores hipsograficas e batimétricas, escalas, latitudes e longitudes.
Elaborar ¢ apresentar em sua se¢do um estudo ilustrado sobre acidentes
geograficos, com no minimo 5 (cinco), identificando suas caracterfsticas
especificas e em que partes do globo terrestre eles aparecem com mais
intensidade.

Identificar pelo menos 5 (cinco) locais de extrativismo de diferentes minerais
no Brasil, explicando a importancia dos materiais extraidos para a atividade
humana.

Elaborar e apresentar em sua se¢do um estudo sobre a importancia dos
oceanos, considerando os aspectos econémicos e a influéncia causada no
clima.

Realizar e apresentar em sua se¢ao uma pesquisa ilustrada reunindo indicadores
econbmicos, sociais e demograficos atualizados do brasil e do seu estado.
Elaborar e apresentar em sua se¢do um estudo sobre os diversos tipos de
polui¢ao do planeta, identificando suas conseqiiéncias e o que se pode fazer
para minimiza-la.

Elaborar e apresentar em sua se¢ao um trabalho ilustrado sobre as diferentes
formas de energia disponiveis no mundo natural (edlica, hidraulica, solar,
térmica).

Identificar, caracterizar ¢ ilustrar os fendmenos naturais causadores de grandes
desastres.

Possuir o nivel 2 em uma das seguintes especialidades: meteorologia,

mineralogia, topografia, oceanologia, energia, cartografia ou astronomia.



GEOLOGIA

GEOLOGIA

ESCOTISMO

1. Ter conhecimentos basicos sobre a ciéncia que estuda o planeta Terra - a Geologia; e de
05 areas especificas de estudo dentro da geologia, explicando o objeto de estudo de cada
uma delas.

2. Organizar uma palestra informativa para a Secio, com o auxilio de um Gedlogo, destacando
assuntos como nomenclaturas cientificas, classificacio de minerais e de rochas, a profissao
de Gedlogo, a formagao necessaria, a abrangéncia de sua atuagdo profissional, mercado
de trabalho, etc.

3. Descrever as principais caracteristicas que compdem a estrutura interna da Terra - ndcleo,
manto e crosta terrestre.

4. Descrever como ocorreu o surgimento da Teoria da Tectonica de Placas, a importancia deste
conhecimento a sociedade e as consequéncias de suas movimentagdes nos mais diversos
ambientes terrestres.

5. Definir Tempo Geoldgico e dizer os nomes e momentos em que ocorreram os principais
eventos geologicos.

6. Enunciar a defini¢do de minerais e rochas e as principais caracteristicas que distinguem os
diversos tipos.

7. Explicar, por meio de uma demonstracdo para a sua Secdo, o ciclo das rochas, incluindo a
definigdo e as principais caracteristicas de rochas igneas, sedimentares e metamorficas.

8. Descrever Intemperismo e o que estes fendmenos (quimicos e fisicos) podem causar as rochas.

9. Construir e apresentar a sua Secio uma maquete que demonstre os recursos hidricos superficiais
e subterraneos da Terra.

10. Explicar para a sua Se¢do o que sio minérios e trazer 7 objetos de seu uso cotidiano,
exemplificando a partir de quais minérios eles foram fabricados.

11. Desenvolver, antes de um acampamento da Se¢do, uma pesquisa que permita identificar a
que tipo de formagao geoldgica estd integrada a area da atividade; durante o acampamento,
fotografar e registrar exemplares que possam identificar o tipo de formagao geoldgica no
local; apés o acampamento, montar um painel com os registros encontrados.

12. Visitar um geoparque, fotografar os diferentes processos geoldgicos apresentados pela
instituicio e montar uma exposicao para a Se¢ao, explicando cada processo. Na auséncia

de um geoparque, utilizar fotos e recortes de jornais, revistas, cartoes, etc.



GINASTICA

Demonstrar conhecimentos basicos de anatomia e fisiologia, descrevendo o
sistema cardio-respiratério e o mecanismo de contragdo muscular, citando a
funcao dos exercicios aerdbicos e anaerdbicos.

Verificar a freqiéncia cardiaca no processo de realizacio de exercicios,
identificando a faixa de normalidade e os sinais de risco.

Conhecer a funcio dos alimentos, identificando e diferentes grupos, vitaminas
e sais minerais, sendo capaz de descrever as necessidades normais de um ser
humano.

Praticar, de forma programada e constante ¢ durante um periodo minimo
de seis meses, algum tipo de ginastica (musculagdo, aerébica, hidroginastica,
ginastica olimpica, ginastica ritmica, etc,).

Manter atualizados, durante um perfodo minimo de seis meses, os registros
do seu programa pessoal de satude, incluindo dados didrios de peso, ingestao
de calorias, horas de sono e realizacio de atividades fisicas, além das medidas
semanais de altura ¢ massa muscular (petimetro de biceps, cintura, peito, etc.),
Elaborar um programa de exercicios fisicos para alguém de sua idade, a ser
desenvolvido durante seis meses.

Elaborar trabalho escrito e ilustrado sobre ginastica, incluindo sua origem e
evolucido histérica e descrevendo um minimo de cinco modalidades atuais,
com suas caracteristicas.

Ser aprovado em exame médico para a pratica de exercicios e correr uma
distancia de 2.400 metros em | 2 minutos,

Demonstrar conhecimento de trés testes de aptidio fisica, identificando suas

caracteristicas ¢ func¢oes.



GRAFITE

1. Demonstrar conhecimento sobte o conceito e historia do Grafite, citando
alguns grafiteiros de renome, seus estilos e suas obras.

2. Explicar a diferenga entre Grafite e pichacio, entendendo a importancia de
obter autotizagao antes de grafitar qualquer local.

3. Conhecer os materiais utilizados no Grafite e usa-los em suas producdes

4. Explicar quais sio as modalidades do Grafite apontando suas diferencas e
reconhecendo-as em imagens que lhe forem apresentadas por um examinador.

5. Realizar um Grafite de tema livre a vista do examinador.

6. Criar e executar um mural grafitado sobre o Movimento Escoteiro em local

previamente autorizado.



10.
11.

12.

HANDEBOL

ESCOTISMO

Apresentar para a se¢ao a historia do handebol brasileiro, citando seus principais
titulos.

Escrever uma breve biografia sobre um jogador ou treinador de handebol de
sua escolha.

Apresentar as regras basicas do handebol, explicando teoricamente e
reproduzindo-as na pratica.

Apresentar os principais esquemas taticos e comenta-los.

Assistir uma partida de handebol com o examinador e explicar durante o jogo
os nomes e fung¢des das posi¢es dos jogadores em quadra.

Demonstrar, enquanto joga, dominio de no minimo duas posi¢des do handebol.
Assistir a um jogo de handebol televisionado ou a um jogo em quadra,
apresentando um relatétio no término.

Fazer uma visita a um gindsio com quadra de handebol em um dia que nio
haja jogo e conhecer suas dependéncias.

Explicar as regras de seguranca ao assistir a uma partida de handebol em um
ginasio; o que deve ser feito para evitar confusoes e tumultos, dando sua opiniao
sobre o que os torcedores devem fazer para promover a paz nos ginasios.
Realizar trés diferentes tipos de fintas.

Participar de um campeonato de handebol, sendo capaz de reconhecer os
principais gestos efetuados por um arbitro.

Ser capaz de realizar o tiro de sete metros e demonstrar como cobrar uma

falta comum.



HIPISMO

Demonstrar que conhece os cuidados no trato de um cavalo, incluindo limpeza
e alimentacao.

Conhecer as principais doengas e epidemias que atingem os cavalos e como
evita-las, bem como os cuidados rotineiros com a saude do animal.

Citar, em trabalho escrito e ilustrado, as caracteristicas e origens de, pelo
menos, trés racas de cavalos.

Demonstrar que sabe aparelhar convenientemente um cavalo.

Conhecer, em linhas gerais, a histéria do hipismo e as caracteristicas das
competigoes.

Montar, desmontar e cavalgar nos trés andamentos (passo, trote e galope),
Saltar um cavalete com 30 centimetros de altura.

Fazer um percurso classico de obsticulos com dimensdes minimas de 1,10
m de altura por 1,20 m de largura.

Ter conhecimento da anatomia do cavalo e assistir a ferracio de um animal.



1.
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HIPISMO
RURAL

HIPISMO RURAL

Demonstrar que sabe aparelhar convenientemente um animal;

Fazer um percurso na prova dos trés tambores;

Fazer um percurso na prova das Balizas;

Demonstrar como apartar um lote de bezerros;

Citar, em trabalhos escrito e ilustrado, as caracteristicas de duas racas de cavalos
mais utilizadas no hipismo rural, bem como sua origem e seu uso no mesmo;
Relatar trés doencas que mais atingem os eqiiinos, indicando seus tratamentos;
Montar, desmontar e cavalgar nos trés andamentos (passo, trote e galope).
Demonstrar que conhece os cuidados no trato de um cavalo, incluindo limpeza
e alimentacdo.

Em montaria, lacar um bezerro solto em uma arena.



HISTORIA AEROESPACIAL

Contar detalhadamente a historia de Alberto Santos Dumont.
Contar detalhadamente a histéria da conquista da Lua.

Contar a histéria da Modalidade do Ar no Brasil.

Contar a historia da criacio do Comando da Aerondutica no Brasil.
Contar a histéria de uma industria aeronautica ou aeroespacial.

Contar a histéria da criagdo de uma companhia aérea nacional.

Nk e

Contar a historia do Programa Aeroespacial brasileiro.

8. Fazeruma apresentagio com fotos, textos e todo o material possivel a respeito
de um mis da aviagdo brasileira ou da conquista do espaco.

9. Contar a histéria da criacio da aviacdo militar das trés armas nacionais
(Exército, Marinha e Aeronautica).

10. Contar a histéria do Cortreio Aéreo Nacional e sua importancia na integracio
do territério nacional.

11. Contar a saga do ]AHG ou outra epopéia aeronautica de sua livre escolha.

12. Explicar o que eram os “RAIDS” e quais foram os principais realizadores no
Brasil.
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HISTORIA
BRASILEIRA

s HISTORIA BRASILEIRA

Em um mapa de seu Municipio, marcar os principais monumentos historicos.
Relatar a historia de trés dos monumentos assinalados no item 1.

Pesquisar sobre a biografia de trés vultos histéricos do Brasil.

Organizar uma apresentacio teatral de uma passagem histérica real de
sua Regido Geografica (Norte, Nordeste, Centro-Oeste, Sudeste ou Sul),
encenando a com companheiros de Se¢ido devidamente caracterizados.
Pesquisar sobre a evolucdo das Bandeiras Nacionais, explicando o significado
da bandeira atual.

Apresentar uma reportagem sobre um fato ou local histérico de nosso pafs.
Fazer um mural com fotografias ou gravuras dos presidentes do Brasil, de
1889 até hoje.

Identificar os principais momentos da Histéria do Brasil (Descobrimento,
Colonizacido, Colonia-Reino, Independéncia, Primeiro Reinado, Segundo
Reinado, Republica Velha, Estado Novo, Regime Militar, Abertura e
Impeachment), demonstrando conhecimentos basicos sobre cada um deles.

Descrever as ragas que compdem o povo brasileiro.



HISTORIA

HISTORIA DA ARTE

Explicar para a Secdo a importancia da arte na histéria e na cultura de uma
civilizagdo ou de um povo.

Escolher um(a) artista plastico de sua preferéncia e fazer uma pesquisa
iconografica de sua obra. Montar uma exposicao dessas imagens na sede de
seu Grupo Escoteiro.

Pesquisar os enderecos e horarios de funcionamento dos principais museus
de arte e teatros de sua cidade (ou eu estado), colocando essas informacoes
a disposi¢ao da comunidade escoteira.

Escolher cinco obras de arte visual de qualquer época ou lugar e indicat:
material utilizado, técnica, estilo ¢ importancia.

Escolher um(a) representante das artes cénicas e pesquisar sua biografia,
relatando oralmente ou por escrito para sua Patrulha ou Secao.

Descrever as caracteristicas de cinco diferentes estilos de uma das linguagens
artisticas a sua escolha.

Elaborar um trabalho sobre a Semana de Arte Moderna de 1922 no Brasil,
indicando os principais participantes e a importancia desse movimento para
a arte brasileira.

Organizar para a sua Patrulha ou Se¢ao uma visita a uma exposi¢ao de pintura,
exibicdo de balé, peca teatral ou orquestra.

Demonstrar que conhece artistas de sua localidade (cidade, estado, pais) e
obras de arte da atualidade.



10.

11.

12.

HISTORIA DO
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HISTORIA DO ESCOTISMO

ESCOTISMO

Demonstrar que conhece a histéria do fundador do Movimento Escoteiro,
Baden-Powell, destacando os principais marcos de sua vida, incluindo fatos
da sua infancia, carreira militar e atuacio no Escotismo.

Apresentar para sua Secdo a histéria das origens do Escotismo, destacando o
primeiro acampamento na Ilha de Browsea. A apresentacao deve ser ilustrada
através de cartazes, fotos, videos ou outro recutso.

Identificar os principais momentos da histéria do Escotismo no Brasil,
demonstrando conhecimentos basicos sobre cada um deles, enfatizando as
primeiras iniciativas e a fundagiao da Unido dos Escoteiros do Brasil.

Fazer uma exposicio de fotos histéricas do Movimento Escoteiro em sua Sede
Escoteira, incluindo fotos locais e de eventos internacionais. As fotos devem
conter legendas explicativas, indicando o ano e os detalhes sobre o fato.
Pesquisar e apresentar a histéria da criagdo do Ramo Lobinho.

Escolher um escotista que tenha sido importante para o desenvolvimento do
HEscotismo (excetuando-se Baden-Powell) e pesquisar a sua biografia, relatando
oralmente ou por escrito para sua Patrulha ou Secéo.

Pesquisar e apresentar para sua secdo informacdes internacionais sobre o
Escotismo, incluindo a estrutura mundial, o Escritorio Mundial e os Centros
Internacionais de Escotismo.

Realizar uma esquete de fogo de conselho, ou peca teatral, que represente
algum fato histérico do Movimento Escoteiro ou da vida de Baden-Powell.
Os personagens devem estar todos caracterizados.

Montar um 4lbum de fotografias e gravuras sobre Gilwell Patk, apresenta-lo
para sua Secdo, contando sua historia.

Conhecer a histéria de seu Grupo Escoteiro, identificando os principais fatos
histéricos relevantes, demonstrando conhecimentos sobre as cores de seu
lengo, sua bandeira, sua sede e principais personagens.

Pesquisar e apresentar, através de esquete ou peca teatral, a histéria de Caio
Viana Martins. Os personagens devem estar todos caracterizados.
Demonstrar que conhece a biografia de Benjamin de Almeida Sodré, o “Velho
Lobo”.



HISTORIA
LOCAL

HISTORIA LOCAL

1. Discorrer sobre a histéria de sua cidade natal.

2. Apontar a origem da popula¢io de seu Estado e de sua cidade natal.

3. Montar um album com fotografias e gravuras sobre a historia de sua cidade
natal (se vocé mora na capital de seu Estado, substituir “sua cidade natal” por
cidade natal de algum outro parente seu).

4. Montar um album com fotografias e gravuras sobre a historia da capital de
seu Estado.

5. Citar a influéncia dos imigrantes na comida, na musica, na danca e no
vocabulario da populagao de seu Estado.

6. Identificar no mapa as principais cidades do Estado, apontando onde foi
iniciada sua colonizacio.

7. Entrevistar pelo menos trés pessoas de origens diferentes que formaram a
populagio do seu Estado, apresentando um relatério ao seu examinador.

8. Aprender uma danga tipica do seu Estado.

Fazer trés pratos tipicos do seu Estado.



HISTORIA
MARITIMA

HISTORIA MARITIMA

Pesquisar ¢ apresentar a Historia do surgimento da navegagiao em geral no
mundo e como se desenvolveu sua evolug¢io até o presente.

Pesquisar e apresentar a Histéria da Marinha do Brasil, seus expoentes ¢ lideres
que valorizam sua tradi¢ao, bem como sua evolugao tecnolégica.

Pesquisar e apresentar a Hist6ria da Marinha Mercante do Brasil, no Império
e na Republica.

Pesquisar e apresentar a Historia da navegacao fluvial no Brasil e suas
possibilidades nas diversas regides geograficas.

Pesquisar e apresentar a Histéria da arte marinheira e naval, pesquisando e
apresentando o resultado a Secao.

Visitar algum museu ou feira nautica, montando um painel sobre o evento, a

ser exposto em seu Grupo Escoteiro.



HISTORIA
MUNDIAL

HISTORIA MUNDIAL

ESCOTISMO

Dizer em que periodos a histéria foi dividida, citando os acontecimentos que
marcaram a transicao de cada era.

Citar as principais maravilhas da antiguidade, e escrever um texto resumido
sobre uma das principais civilizacGes da antiguidade

Apresentar para a se¢ao as principais inovagdes da idade média, e elaborar
um texto explicativo sobre a estrutura de um feudo

Apresentar para a segao a histdria do Império Otomano que marcou a transicao
da idade média para a idade moderna

Apresentar para a se¢do os principais paises percussores do colonialismo, o
que eles buscavam e as consequiéncias para os paises que foram colonizados
e submetidos as controle de suas metropoles

Explicar o que foi a Revolucido Industrial e sua contribuicdo para o mundo
atual,

Explicar o que foi a Belle Epoque , e em que época e continente ela ocorreu.
Expor um texto sobre a Primeira Guerra Mundial, citando os principais
percussores , o porque da guerra e as conseqiiéncias dela para a Huropa e o
resto do mundo.

Expor um texto sobre a Segunda Guerra Mundial, o por que da guerra e as

consequéncias dela para o resto do mundo.



HORTICULTURA

HORTICULTURA

Explicar a diferenca entre a horta convencional e a hidroponica.

Associar as diferentes hortalicas com os nutrientes nelas contidos.
Descrever e identificar as caracteristicas dos diferentes tipos de adubo.
Construir um composteira.

Descrever as ferramentas e os implementos exigidos para preparacio e
manutencao de uma horta.

Explicar os procedimentos para plantar com sementes, plantar com mudas,
realizar regas e desbastes.

Descrever as principais pragas e doengas comuns as hortas e os métodos
naturais para seu controle.

Descrever os cuidados e os tratos culturais exigidos para a manuten¢ao de
uma horta.

Projetar e construir uma horta caseira.

Elaborar e manter atualizado, por um periodo minimo de trés meses, um

relatério de producio de uma horta.



INCLUSAO
°

INCLUSAO

Realizar a Promessa Escoteira em Lingua Brasileira de Sinais (Libras).
Organizar e aplicar quatro atividades que envolva a tematica da Pessoa com
Deficiéncia na sua Secio.

Visitar e documentar o que foi observado em uma instituicdo que trabalhe
com a Pessoa com Deficiéncia;

Escrever uma redacdo com o tema: O que eu tenho haver com a inclusio da
Pessoa com Deficiéncia?

Discutir com o examinador o documento — Como Lidar com as Deficiéncias?
— produzido pelo Hscritério Nacional da UEB;

Apresentar quatro exemplos de utilizacdo do Braille no cotidiano;

Listar trés pontos em que o Escotismo pode contribuir na vida das Pessoas
com Deficiéncia;

Listar trés pontos em que a convivéncia com a Pessoa com a Deficiéncia pode
contribuir na vida da crian¢a ou jovem;

Organizar uma campanha envolvendo a tematica da Pessoa com Deficiéncia

na sua Unidade Escoteira Local ou na sua comunidade.



INFORMAGOES'
TURISTICAS

INFORMACOES TURISTICAS

Demonstrar conhecimento dos arredores de sua casa, sabendo indicar onde
existem postos policiais, hospitais, telefones publicos, farmacia, parada de
Onibus etc.

Ser capaz de se localizar, a partir de sua casa ou da sede, sabendo como se
dirigir ao centro da cidade e a outros pontos conhecidos, utilizando diferentes
meios de transporte.

Localizar as principais ruas e avenidas de sua cidade.

Identificar os principais telefones de servigos publicos de sua cidade.
Elaborar uma pesquisa sobre a histdria de sua cidade, citando pontos tutisticos,
nomes antigos, pontos histoéricos e fatos curiosos.

Apresentar um aproveitamento minimo de 90% em um questionario sobre
locais da cidade elaborado pelo examinador.

Preparar um roteiro turistico para uma familia que ira passar um fim de semana
em sua cidade, indicando hotéis, restaurantes, diverses e pontos tutisticos e
histéricos, com precos e opgoes para pessoas de diferentes poderes aquisitivos.
Fazer um pequeno guia, com um mapa turistico da sua cidade e indicagdes
sobre acesso a cidades vizinhas.

Atuar como guia em um parque ou local de preservacio ambiental durante

pelo menos trés semanas (18 dias).



6.

10.

11.

12.

INFORMATICA

Apresentar a secao a historia dos computadores, desde os primeiros instrumentos, como o abaco,
até os equipamentos mais modernos, caracterizando as diferencas entre cada uma das geragoes de
computadores pessoais.

Listar as partes internas de um microcomputador, os acessorios basicos para seu funcionamento,
monti-lo e desmonti-lo corretamente demonstrando conhecer os cuidados necessarios para sua
ligacdo a rede elétrica e apontar as boas e mas praticas de operacio.

Apresentar uma pesquisa com os significados e as fungdes ¢/ou aplicagdes na informatica dos seguintes
verbetes e siglas: RAM, ROM, HD, CPU, IDE, SATA, Widescreen, Flat, PS2, USB, RJ45, Serial,
FireWire, MB , GB, TB, PB, KBPS, MHZ, VGA, BIOS, Wireless, Modem, HUB, Switch, Bluetooth
e outros que o examinador solicitar.

Digitalizar uma ou mais imagens, de um livro ou revista, aplica-las em um dos seguintes documentos
(1) jornal da patrulha ou secao ou (2) circular sobre uma atividade externa, com croqui de acesso ao
local ou (3) cartaz de divulgacio do Escotismo ou evento escoteiro ou (4) relatorio de atividade, e
por fim, imprimir o trabalho e apresentar ao examinador.

Apresentar uma pesquisa sobre Software Livre e Inclusio Digital e quais sio os seus beneficios para
a sociedade.

Citar 10 profissées onde o computador seja a ferramenta de trabalho principal ou 10 aplicagdes da
informadtica no mercado de trabalho.

Definir o que é um virus de computador, quais sio os seus perigos, quais sio as formas mais comuns
de contaminacio, como combaté-los e as melhores praticas para evitar o contagio.

Citar pelo menos trés diferentes sistemas operacionais, demonstrando o uso de pelo menos um através
das seguintes tarefas: (1) criar, renomear e excluir pastas, (2) gravar qualquer tipo de arquivo num
CD ou DVD ou outro tipo de midia externa, (3) configurar o desktop alterando sua aparéncia e (4)
instalar e configuracio pelo menos dois aplicativos.

Citar o nome de trés diferentes programas de computador demonstrando conhecer o uso dos mesmos.
Definir o que ¢ uma rede de computadores e citar quais as possiveis formas de conexio entre
computadores.

Montar uma rede que interligue até trés computadores mostrando, ao examinador, o seu funcionamento
através da transferéncia de arquivos entre eles.

Mostrar conhecimento pratico de uma linguagem de programacio, fazendo um programa que sirva
como ferramenta para a resolugao de um problema proposto pelo examinador, discutindo com ele

seus resultados.



INTERNET

INTERNET

Apresentar a histéria e a evolugio da internet no Mundo e no Brasil para o
examinador e sua Secdo, através de palestras ou cartazes ou apresentagio
multimidia.

Configurar um computador para acessar a internet através do tipo de conexio
disponivel no local de realizacio da especialidade, explicando as configuragdes
minimas necessarias e demonstrar o funcionamento dessa conexio acessando
pelo menos trés sites escoteiros.

Apresentar um trabalho com numeros estatisticos sobre a Internet
identificando quais as faixas etarias, sexo e o tipo de informacao procurada
pelos internautas, bem como a origem destas informagdes.

Conhecer o significado, origem e utilizagao de pelo menos quinze termos
comuns na Internet. Exemplos: WWW, WW2, FIP, HTIP, Telnet, Backbone,
Browser, TCP/IP, Java, HTML, CGI, ASP, JavaScript, VBScript, Links
Dedicados, CableModem, WAP, ADSL e outros que o examinador solicitar.
Utilizar um site de pesquisa para encontrar pelo menos doze sites escoteiros
na Internet, que deverio ser listados em um cartaz e divulgado em sua Secio,

sendo:

dois sites de paises luséfonos;

o site da Comunidade de Escotismo Lus6fono;

dois sites de associagoes escoteiras de outros pafses ndo luséfonos;
o site da UEB;

quatro sites de grupos escoteiros brasileiros e

quatro sites de regides escoteiras do Brasil.

Listar e divulgar na sua se¢do pelo menos quatro especialidades e os respectivos
itens que podem ser conquistados através do conteido de paginas na Internet
encontradas por voce.

Apresentar ao examinador o processo para o registro de um novo dominio
brasileiro, citando quais os possiveis tipos e quais os sufixos de dominios de

pelo menos outros 10 paises.



10.

11.

12.

Realizar uma visita técnica a2 um provedor ou empresa de fornecimento/
distribuicao de internet ou data center de uma instituicio de ensino
para conhecer os equipamentos e¢/ou aplicativos necessitios para o seu
funcionamento.

Enviar por e-mail, para o seu examinador, um relatério final da realizacao
de sua especialidade, contanto sua experiéncia e indicando a dificuldade dos
itens cumpridos.

Fazer uma apresentagao a se¢io sobre os perigos da internet, phishing scan,
hoax, abuso sexual, entre outros.

Fazer uma apresentagio a se¢io sobre as questdes relacionadas aos diretos
autorais e dos crimes que envolvem o download de programas, videos e
musicas sem autorizagdo dos seus autores ou sem o devido pagamento pelos
mesmos.

Apresentar ao examinador um trabalho sobre redes sociais, apontando suas
diferentes aplica¢oes, listando e explicando o funcionamento de pelo menos

trés grandes sites de redes sociais.



INVESTIGACAO

Conhecer e demonstrar os métodos, processos e etapas de uma investigacao.
Elaborar uma histéria ficticia a partir de elementos e dados fornecidos pelo
examinadot.

Descrever, com razoavel detalhamento, a partir de um cendrio previamente
montado pelo examinador, a ocorréncia, o desenrolar e a solu¢ao de um crime.
Colher impressées digitais, confrontando-as com um arquivo pessoal.

A partir de um retrato falado fornecido pelo examinador, fazer a identificagio
do elemento procurado.

Apresentar cinco disfarces diferentes, sendo dois femininos e trés masculinos.

Seguir, por um periodo de trinta minutos, uma pessoa escolhida pelo
examinador, sem ser notado pela pessoa, apresentando um relatério de suas
observacdes.

Criar ou tomar parte ativa, pelo menos durante trés meses, em uma campanha
pela busca e localizagio de criangas desaparecidas em sua localidade.
Localizar um objeto, ou local especifico na sua localidade ou arredores, a partir
de dados e informagdes fornecidos pelo examinador, em um prazo maximo

de trinta dias.
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JARDINAGEM

ESCOTISMO

Definir o que ¢ jardinagem.

Apresentar 3 objetos decorativos de um jardim.

Realizar uma palestra para sua Se¢io explicando o que sdo espécies nativas e
exoticas.

Plantar uma planta e transplantar outra.

Explicar o que sdo folhagens, arbustos, arvores, trepadeiras e palmeiras.
Realizar uma exposi¢io fotografica com 10 flores tipicas de sua regido.
Construir um jardim em uma institui¢do ou pra¢a e manté-lo por no minimo
3 meses.

Montar um jardim vertical utilizando material reciclado.

Apresentar os materiais utilizados na jardinagem.

Demonstrar conhecimento em técnica de poda e enxertos.

Apresentar as possiveis pragas que podem infestar um jardim e listar as receitas
naturais Uteis no combate.

Acompanhar em um turno um jardineiro e apresentar um relatério sobre o
seu trabalho.

Apresentar para a sua Se¢ao uma cartilha com fotos, contendo 30 espécies de
plantas fitoterapicas, com seu nome popular, nome cientifico, caracteristicas
¢ para que serve.

Construir um jardim fitoterapico com no minimo 10 espécies citadas no item
13.

Visitar um horto florestal ou similar, aprendendo a coletar e plantar 3 sementes

de espécies diferentes, explicando para o examinador o que aprendeu.
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JORNALISMO

Fazer uma reportagem sobre um acontecimento escoteiro.

Apresentar a cobertura fotografica de um acontecimento escoteiro.

Visitar a redacdo de um jornal ou revista, ali permanecendo por um periodo
minimo de trés horas.

Digitar uma reportagem sobre tema escolhido pelo examinador.

Fazer uma entrevista sobre a profissao de jornalista.

Demonstrar como trabalhar com uma fotocopiadora e um scanner.
Utilizar-se de um gravador portatil em uma entrevista e converté-la em
reportagem escrita.

Elaborar e diagramar um artigo para jornal ou revista, utilizando um software
adequado.

Relatar, em linhas gerais, a histéria de imprensa.

Identificar as varias formas de imprensa escrita e falada.

Entrevistar uma autoridade de sua localidade sobre 0 Movimento Escoteiro
e divulgar o resultado na Secao.

Colecionar matérias sobre o Movimento Escoteiro publicadas em periédicos

e preparar uma exposi¢ao para a Segao.
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11.
12.

LEIS

Definir Lei e Direito,

Discutir com o examinador um assunto escolhido entre:

e 2 Constituicao Brasileira;
e o Sistema Judiciario Brasileiro;

e um julgamento famoso realizado no Brasil.

Explicar sucintamente, abordando o conteudo, os assuntos tratados e as

finalidades dos seguintes diplomas legais:

Cédigo Civily
Coédigo Penal;
Coédigo Tributario;
Cédigo Comercial;
CLT;

Cédigo de Transito.

Fazer uma analise do Cédigo de Defesa do Consumidor, realizando em sua
vizinhanga uma pesquisa sobre sua correta aplicacio, no dia-a-dia.

Explicar os processos de criacdo e reformulagao das leis no Brasil.
Conbhecer a diferenca entre Leis Municipais, Estaduais e Federais. Distinguir
Constituicao, emendas a Constituicio, leis complementares, leis ordindrias,
leis delegadas, medidas provisérias, decretos legislativos e resolugdes.
Descrever os critérios adotados para a escolha de jurados.

Explicar quais sdo os critérios adotados para a realizacio de um Juri Popular.
Ter consciéncia sobre como colaborar para o fiel cumprimento das leis e
normas vigentes no Brasil.

Conhecer as clausulas pétreas relacionadas pela Constituicio Brasileira e
explicar qual é a importincia dessa garantia.

Acompanhar uma sessdo de um julgamento no Tribunal do Juri.

Esclarecer os tipos de provas admitidas pelo Sistema Judicial Brasileiro.




LEITURA

Colher seis livros para leitura, observando, necessariamente, os seguintes
géneros: ficgdo, ndo ficgdo, poesia, biografia, cronicas e dramaturgia; apos a
leitura, apresentar ao examinador um resumo de cada obra, discutindo seus
fundamentos.

Discutir com o examinador sobre trés artigos extraidos de jornais e revistas
que englobem trés diferentes assuntos de sua livre escolha (por exemplo:
esporte, meio ambiente, politica, religiao e problemas sociais).

Dedicar pelo menos quatro horas ao desenvolvimento de uma atividade de

leitura em dois locais diferentes escolhidos entre:

e uma creche;
e um asilo de idosos;
e uma institui¢ao para cegos;

e um hospital.

Possuir uma biblioteca pessoal devidamente organizada e catalogada, com
fichas bibliograficas de seus livros e periddicos.

Ler cinco livros com temas relacionados ao Escotismo e discutir suas
conclusdes com o examinador (diferentes dos livros do item 8).

Otrganizar ou colaborar na organizagdo e na manutencao da biblioteca da
Secio.

Identificar as bibliotecas publicas de sua localidade e explicar os servicos que
as mesmas oferecem.

Ler o livro “Escotismo para Rapazes” e mais duas obras de BP, discutindo
suas impressoes com o examinador.

Demonstrar que cuida satisfatoriamente de seus livros.



LE PARKOUR

LE PARKOUR

ESCOTISMO

Contar a histéria da pratica do Le Parkour, seus fundamentos, ctriador,
objetivos, diferenga entre o Parkour e o free running e outros pontos ao seu
examinador.

Explicar e demonstrar a importancia do aquecimento antes de uma pratica
fisica;

Demonstrar que tem conhecimento das roupas adequadas para pratica de Le
Parkour;

Ter conhecimento de como tratar e aplicar os primeiros socorros as principais
lesGes da pratica de Le Parkour, como escoriagoes, fraturas, entorses e demais
vatia¢oes de trauma por acidente ou fadiga;

Demonstrar conhecimento dos movimentos basicos da modalidade, além de
dois movimentos combinados ou de maior complexidade;

Fazer um percurso de no minimo 2000 m em 10 min, com diferentes niveis
de dificuldade, de preferéncia nas redondezas da sua unidade escoteira local;
Demonstrar de forma pratica possuir habilidade sobre os diferentes tipos de
aterrissagem e amortiza¢do de quedas ;

Orientar, planejar, capacitar e executar em sua se¢ao uma atividade onde exista
um percurso de no minimo 1400m, com obstaculos de diferentes niveis;
Preparar um video da se¢io, com convidados, fazendo parkour, divulgando

na Internet e objetivando a divulgacdo da se¢do escoteira local.
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ESCOTISMO

LIBRAS

Conhecer o alfabeto da Lingua Brasileira de Sinais (Libras).

Visitar uma entidade de apoio ao deficiente auditivo.

Conhecer e apresentar o nome e o grito de sua se¢ao em Libras.

Saber a Promessa Escoteira em Libras.

Conhecer as regras de gramatica basica em Libras e apresenta-las a sua se¢ao.
Conhecer a histéria da Libras e descrever as diferencas entre as linguas de
sinais no mundo.

Ensinar uma cangdo escoteira a um integrante de sua se¢ao em Libras.

Ter uma conversagio em Libras, de pelo menos 10 minutos, com um deficiente
auditivo.

Elaborar e executar um projeto de inclusdo aos portadores de deficiéncia

auditiva no seu grupo escoteiro.



LIDES
CAMPEIRAS

LIDES CAMPEIRAS

Pré-requisitos: Utilizar o lago com habilidade suficiente para lagar uma rés dentro

4.

a

de um cercado para Nivel 1; estando a cavalo, para o Nivel 2; e lacar uma rés

em campo aberto, estando a cavalo, para o Nivel 3.

Fazer uma apresentagao sobre a importincia da pecudria em seu Estado e no
Brasil.

Utilizar o lagco com habilidade suficiente para lagar uma rés dentro de um
cercado, estando a cavalo, para o Nivel 2, ou lagar uma rés em campo aberto,
estando a cavalo, para o Nivel 3.

Montar, encilhar e desencilhar um cavalo corretamente, dando a nomenclatura
dos arreios, e cavalgar em pelo menos trés tipos de passos.

Mencionar doengas, enfermidades, insetos e parasitas que afetam os rebanhos
da regido, indicando as medidas corretivas e preventivas adequadas.
Explicar o que é “pecudria intensiva”, “pecuaria extensiva” e “pecudria semi-
intensiva”, apresentando suas caracteristicas, beneficios e diferengas de manejo.
Explicar qual é a diferenca e quais os beneficios da “doma racional” em relacdo
a “doma tradicional” de eqiiinos.

Ter conhecimentos adquiridos pela pratica dos seguintes trabalhos: alimentar,
vermifugar, vacinar, aplicar medicamentos, banhar, ordenhar, marcar ou
sinalizar animais de um rebanho livtemente escolhido, de acordo com os
costumes da regido, com as praticas da pecuaria local e com os equipamentos
existentes.

Descrever as caracteristicas e os cuidados que devem ser adotados na cria¢do
de um rebanho de uma determinada espécie, mencionando as principais racas,
os produtos que dele sdo extraidos, tempo de gestagdo, producio de filhotes
por ano, populacio de animais por hectare, forma de abate, tempo de vida
economicamente util, preco de venda e custo de producio do rebanho.
HEscolha um equino, pesquise sobre sua raga e apresente o resultado para sua

Secio.



LINGUAS

LINGUAS

Conhecer as origens do idioma escolhido e da lingua portuguesa.

Citar os pafses onde se fala o idioma escolhido, sabendo a localizac¢ido, no
Brasil, dos 6rgios oficiais (Embaixadas, Consulados, etc.) de pelo menos um
desses paises, bem como os servigos que prestam.

Conhecer o vocabulario basico escoteiro no idioma escolhido (pelo menos
vinte termos) e conhecer a organizagio do Escotismo em trés, paises que
falem esse idioma, se 0 Movimento Escoteiro for reconhecido nesse numero
de paises.

Traduzir uma conversa de dez minutos, entre uma pessoa falando o idioma
escolhido e outra falando portugués.

Ler e traduzir, sem auxilio de outra pessoa, uma passagem de um livro, jornal
ou revista no idioma escolhido,

Ter trocado, no minimo, duas correspondéncias com pessoas residentes em
algum pafs que fale o idioma escolhido.

Manter com seu examinador uma conversa¢io durante quinze minutos, no
idioma escolhido.

Escrever uma carta com um minimo de quatrocentas palavras sobre um tema
livre, no idioma escolhido.

Alcancar um nivel avancado de dominio do idioma em leitura, escrita,

conversagao, interpretacio e tradugio de textos.
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LITERATURA

Identificar os principais estilos de época da literatura brasileira (Quinhentismo,
Barroco, Arcadismo, Romantismo, Realismo, Simbolismo, Modernismo),
citando as principais obras e autores de cada estilo.

Apontar os diversos géneros literarios (romance, poesias, contos, cronicas
etc,).

Citar os principais fatos da vida de cinco escritores brasileiros e apresentar
uma sinopse da obra de cada um deles.

Elaborar uma reda¢io sobre um tema de sua livre escolha com pelo menos
trinta linhas, demonstrando que conhece as técnicas de redagio.

Escrever, com reda¢io propria, uma carta de pelo menos vinte linhas, sobre
um assunto proposto verbalmente pelo examinador cinco minutos antes da
execucao da tarefa.

Organizar o jornal mural da Secao durante um perfodo de trés meses.

Atuar como Escriba da Patrulha ou Se¢ao durante um periodo de trés meses.
Manter os Livros de Patrulha de modo satisfatério durante seis meses.

Participar de um concurso de expressio literaria.
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MAGICA E
ILUSIONISMO

MAGICA E ILUSIONISMO

ESCOTISMO

Explicar a diferenca entre magica e ilusionismo.

Apresentar um trabalho com a biografia de 10 grandes magicos do mundo,
sendo pelo menos um contemporineo, um do século XX e um do século
XIX.

Realizar um show de 25 minutos para sua se¢do, tendo no minimo 10 magicas
e no maximo 20 magicas de sua preferéncia.

Dizer os principios basicos da magica.

Elaborar um texto explicando onde se originou a magica e como ela vem
evoluindo.

Demonstrar cinco magicas com baralho para o seu examinador.

Elaborar um texto explicando o que s@o gimmicks.

Demonstrar cinco magicas Close-Up para o seu examinador.

Elaborar um texto que explique o que ¢ o FISM e porque ¢ um evento tao
importante para 0s magicos.

Elaborar um texto sobre o principal evento brasileiro de mégica.

Demonstrar cinco magicas de mentalismo para o seu examinador.

Demonstrar cinco magicas com dinheiro para o seu examinador.
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ESCOTISMO

Encenar uma pequena esquete para a se¢ao ou gravar um video sobre a histéria
do malabarismo;

Fazer com 3 bolas os movimentos basicos durante 1 minuto

Conhecer os diversos tipos de malabares , elaborando uma atividade com sua
patrulha ou matilha, onde os outros elementos possam fazer seus malabares
através de matérias reciclaveis;

Ensinar um membro da patrulha ou amigo, os movimentos basicos de uma
das modalidades de malabares;

Fazer um apresentagdo com no minimo 15 minutos para sua se¢dao e
convidados;

Organizar, planejar e executar um atividade com sua patrulha ou se¢ao, em uma
creche, escola, abrigo municipal ou outra entidade de apoio aos necessitados,
de no minimo duas horas, sendo obrigatéria apresentagio e ensinamento de

malabarismo, nio sendo vedado outras formas artisticas de interacao.
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10.
11.

12.

13.
14.
15.

MANUTENCAO ELETRICA

Demonstrar a atragdo e a repulsdo, utilizando um eletromagneto simples.
Explicar a diferenca entre corrente continua e corrente alternada.

Conhecer os termos ¢ unidades usados em medidas elétricas.

Entender o perigo de sobrecarga elétrica e como ela pode ser evitada.
Fazer pequenos reparos em aparelhos de uso doméstico.

Conhecer os tipos de geradores e motores elétricos e as partes que o compdem.
Conhecer o material empregado em instalagdes elétricas (interruptores,
disjuntores, fusiveis, conectores, terminais etc.).

Demonstrar que sabe usar corretamente ¢ com os devidos cuidados as
ferramentas adequadas.

Demonstrar como usar adequadamente instrumentos para medi¢oes elétricas.
Conhecer a construgao de campainhas elétricas e de telefones.

Conhecer as medidas de segurancga ao trabalhar com eletricidade, os tipos de
danos que os choques elétricos podem provocar e 0s primeiros socorros a
lesionados por choques elétricos.

Ter conhecimento do material basico usado em eletricidade, tais como
condutores, isolantes, bobinas e transformadores, sabendo explicar o seu
funcionamento.

Demonstrar como substituir lampadas em sua residéncia.

Demonstrar como substituir a resisténcia do chuveiro elétrico.
Confeccionar uma extensiao de fio, conectando os terminais em sua

extremidade.



MAQUIAGEM

MAQUIAGEM

ESCOTISMO

Apresentar para sua secio, através de exposicio de imagens ou recurso
audiovisual, a histéria da maquiagem, destacando as principais descobertas
historicas.

Preparar a pele para receber a maquiagem destacando as etapas do processo.
Apresentar para o examinador a fung¢do de cada tipo de pincel de maquiar.
Aplicar, de forma correta, cilios posticos, demonstrando higienizagio e
armazenagem proprias.

Demonstrar conhecimentos quanto a aplicacao de blush para diferentes tipos
de rostos, destacando a que melhor se aplica a vocé.

Preparar um cosmético caseiro.

Saber quais os tipos de maquiagem ideal para cada tipo de pele (oleosa, mista
e seca).

Fazer a limpeza correta de pincéis de maquiagem, destacando a diferenca de
higienizacdo dos de cerdas naturais para os de cerdas sintética.

Executar 3 tipos diferentes de maquiagem: uma para o dia, uma para a noite

€ uma artistica.
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12.
13.

14.
15.

MARCENARIA

Limpar e conservar um movel.

Utilizar as principais ferramentas manuais de marcenaria, com os devidos
cuidados e observando as regras de seguranca.

Arrancar pregos ¢ lixar corretamente a madeira.

Colar e unir com parafusos dois pedagos de madeira, com perfeigio.
Escurecer a madeira, utilizando tinturas, e encera-la ou enverniza-la.

Fazer dois trabalhos de sua escolha em madeira, utilizando encaixes em um
deles.

Utilizar as ferramentas mecanicas de marcenaria, com os devidos cuidados e
observando as regras de seguranca.

Conhecer os tipos de madeira comuns em sua regido e sua utilizagdo.
Projetar e construir um movel para sua Segado.

Envernizar, polir e fixar dobradigas com perfeigao.

Colocar ferragens, fixar uma fechadura e um vidro em um mével ou janela.
Tornear uma peca ou reproduzi-la em outra forma.

Explicar os diversos tipos de colas e vernizes e como tratar ¢ impermeabilizar
madeira para protecdo contra intempéries e 4gua doce ou salgada.

Relatar a histéria do mobiliario, em suas linhas gerais.

Fazer reparos em um moével ou janela.
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11.
12.

MARINHARIA

Reconhecer 8 (oito ) tipos diferentes de embarcagoes locais.

Citar a nomenclatura das embarcag¢Ges a remo, e as ordens de comando para
sua propulsao.

Demonstrar que sabe arrumar o material ¢ pessoal em uma embarcagio,
compensando-a satisfatoriamente.

Descrever as regras de seguranca aplicaveis na navega¢io a remo e o que fazer
em caso de emergéncia.

Executar algumas tarefas de limpeza e manuten¢ao da embarcagao.
Explicar a influéncia das correntes sobre a embarcagao.

Remar como guarnicao de um escaler, prumar e amarrar uma embarcagao.
Manobrar, sozinho, uma embarcagdo a remo para largar, fundear, atracar e
abicar em uma praia.

Conhecer a Rosa-dos-ventos e demonstrar como fazer uso da bussola
embarcado

Lancar um cabo de reboque, de uma embarcacdo para outra, e saber dar e
receber reboque.

Conhecer os simbolos e saber interpretar uma carta nautica.

Demonstrar no¢des basicas de meteorologia.
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MECANICA
AEREA

MECANICA AEREA

Explicar o principio de sustentacio da asa.

Explicar o funcionamento dos sois principais tipos de mototes aeronauticos
(pistdo e reagao).

Conhecer a nomenclatura das partes principais de uma aeronave de pequeno
porte.

Explicar como ¢ a estrutura interna das asas e da fuselagem.

Descrever os trés tipos de trem de pouso existentes, suas vantagens e
desvantagens.

Citar pelo menos cinco instrumentos de véo e explicar detalhadamente suas
funcoes.

Descrever as principais caractetisticas dos metais empregados na construcio
de aeronaves.

Explicar o principio de funcionamento de um helicéptero.

Associat o movimento das superficies méveis e seus comandos dentro da
cabina de um aviao.

Explicar sobre o Centro de Gravidade — CG de uma aeronave e seus trés
eixos de controle.

Explicar o que é o estol de uma aeronave.

Explicar as quatro forcas envolvidas no voo de uma aeronave.

Explicar as diferencas entre acrdstatos e aerédinos, citando exemplos dos dois
casos.

Conhecer o sistema de comandos de v6o utilizado nos helicépteros.
Efetuar os procedimentos completos de partida, decolagem, v6o, aproximacio
e pouso bem sucedido em qualquer programa de simulador de voo, utilizando

manche e a partir da visdo do piloto.
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MECANICA DI
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MECANICA DE AUTOMOVEIS

Conhecer e demonstrar o uso dos equipamentos de seguranca, ferramentas
e roupas utilizadas no reparo de automéveis.

Explicar o sistema de combustio interna e as diferengas entre motores a
gasolina e dleo diesel.

Verificar o nivel dos fluidos de frios e da direcao hidraulica e dos 6leos
do motor, da caixa de cambio, do diferencial e da direcdo hidraulica, e
compreender o funcionamento do sistema de refrigeracio do motor e sua
manutencgao.

Verificar o nivel do liquido de bateria e as condi¢des dos terminais, localizar
a caixa de fusiveis, sendo capaz de troca-los quando necessario, e verificar os
cabos de distribuicao.

Observar os itens da manuten¢iao obrigatéria dos veiculos, respeitando os
limites de quilometragem estabelecidos pelo fabricante.

Conhecer os cuidados a observar quando da lavagem, aplicagdo de cera e
polimento de veiculos, identificando o material a ser utilizado e as medidas
de precaucao que devem ser adotadas.

Explicar a utilizagao de vinil e protetores de borracha, explicando a importancia
dessa protecio.

Verificar as condicoes de tensao das correias e o estado de conservacao das
mangueiras.

Verificar o estado e estar apto a realizar trocas de lampadas em fardis, lanternas
e sinaleiros; demonstrar como regular o alinhamento dos fardis.
Demonstrar que sabe verificar o sistema de escapamento de veiculos.
Verificar as condi¢des dos pneus, sua calibragem em diferentes situacdes,
conhecer a importancia do rodizio e saber efetuar corretamente uma troca
de pneus.

Conhecer e explicar a geometria da direcdo e o balanceamento das rodas.
Explicar o propésito do 6leo no motor.

Explicar o tipo de 6leo recomendado para cada tipo de motor.

Explicar a diferenca de viscosidade entre os diversos tipos de 6leos.

Trocar filtros de 6leo e de ar,



17.
18.

19.

20.

21.

Explicar a diferenca entre injecio eletronica e carburacio.

Explicar o funcionamento do sistema elétrico dos vefculos e os cuidados que
devem ser tomados em sua manutengio.

Conhecer o funcionamento do sistema de freios dos veiculos e os cuidados
que devem ser tomados em sua manutengao.

Conhecer que tipos de gases emitem os automaéveis, como podem afetar os
seres humanos e como essa emissio pode ser controlada.

Descrever em que consiste a verificagio de emissao de gases e quais sdo 0s

valores maximos admitidos.



MECANICA DE MOTOR DE POPA

ESCOTISMO

Conhecer o sistema a explosio e demonstrar entender o funcionamento basico
dos motores de dois e quatro tempos.

Conhecer, além dos componentes mecanicos, os componentes elétricos,
hidraulicos, de refrigeracdo e de propulsio de um motor de popa,
Demonstrar que sabe usar o motor de uma embarcagao atracando, zarpando
e manobrando.

Conhecer o sistema de abastecimento de combustivel e os cuidados de
manuseio, guarda ¢ despejo do combustivel, em terra e ao largo.

Efetuar a manuteng¢io preventiva em um motor de popa, sob orientaciao do
examinadot.

Conhecer os aspectos de seguranca aplicados a motores em embarcagoes e

reparos para os problemas mais comuns a esse tipo de motof.



MERGULHO AUTONOMO AMADOR

Demonstrar que nada e ser aprovado em exame médico para mergulhador.

Ser aprovado em curso tedrico e pratico de mergulho autbnomo amador
ministrado por escola filiada a CBPDS (Confederacdo Brasileira de Pesca e
Desportos Subaquaticos).

Explicar a legislacdo brasileira que regulamenta a pratica de mergulho
autéonomo e as diferencas entre o mergulhador amador e o mergulhador
profissional.

Elaborar trabalho escrito sobre mergulho autébnomo, citando sua origem,
evolugio histérica e caracteristicas, a fisica e a fisiologia aplicadas ao mergulho,
os possiveis acidentes e tabelas de mergulho.

Fazer uma exposi¢io fotografica sobre a fauna e a flora subaquaticas, o
mergulho e o meio ambiente, o mergulho e o meio cientifico e o mergulho
turistico.

Ser aprovado em um curso de aperfeicoamento tipo mergulho noturno,
orientagdo subaquatica, mergulho em naufragio, fotografia e video
subaquaticos, mergulho profundo, busca e resgate, biologia marinha e

arqueologia.



MERGULHO LIVRE

1. Nadar e ser aprovado em exame médico para mergulhador.

2. Ser aprovado em curso tedrico e pratico de mergulho livre ministrado por
escola filiada a CBPDS (Confederacio Brasileira de Pesca e Desportos
Subaquaticos).

3. Conhecer a legislacio brasileira que regulamenta a pratica de mergulho livre
e explicar as caracteristicas da pesca submarina.

4. Elaborar trabalho escrito sobre mergulho livre, citando sua origem, evolu¢do
histérica e caracteristicas, a fisica e a fisiologia aplicadas ao mergulho, os
possiveis acidentes ¢ a contribui¢ao do mergulho livre ao meio ambiente ¢ a
sociedade.

5. Participar como mergulhador, de uma atividade de cultivo marinho ou de
limpeza (educagio ambiental).

6. Executar um levantamento fotografico subaquatico, em drea de sua escolha,

organizando uma exposi¢do com as fotografias obtidas.



METEOROLOGIA

Explicar ao examinador os grandes momentos da origem e da evolugio da
meteorologia.

Descrever os mecanismos que determinam os diferentes tipos de fendmenos
meteorologicos.

Reconhecer as diferentes formacdes de nuvens e explicar o que significam,
definindo o nivel da base e o nfvel de precipitacao.

Construir um pluvidmetro, um barémetro, um anemémetro e uma biruta,
como recursos minimos para formar uma estagdo meteorolédgica caseira.
Descrever as diferengas entre tempo e clima.

Descrever a simbologia empregada para registrar fendmenos nas cartas
meteorologicas.

Manter um registro de informacdes diarias do tempo, durante um periodo
minimo de trés meses, incluindo temperatura, pressio, umidade, ventos, nuvens
e precipitagoes.

Formular uma estimativa razoavelmente exata do tempo, a partir de
observagdes pessoais.

Visitar uma estacdo meteorologica (de um aeroporto, instalagdo da Marinha,
cooperativa agricola, instituto de pesquisa, universidade etc.), pesquisando

métodos para estudo e previsao do tempo.



METEREOLOGIA

Explicar a0 examinador os grandes momentos da origem e da evolu¢io da
meteorologia.

Descrever os mecanismos que determinam os diferentes tipos de fendmenos
meteorologicos.

Reconhecer as diferentes formacdes de nuvens e explicar o que significam,
definindo o nivel da base e o nfvel de precipitacio.

Construir um pluvidmetro, um barémetro, um anemoémetro e uma biruta,
como recursos minimos para formar uma estagdo meteoroldgica caseira.
Descrever as diferengas entre tempo e clima.

Descrever a simbologia empregada para registrar fenémenos nas cartas
meteorologicas.

Manter um registro de informacgdes didrias do tempo, durante um periodo
minimo de trés meses, incluindo temperatura, pressio, umidade, ventos, nuvens
e precipitagdes.

Formular uma estimativa razoavelmente exata do tempo, a partir de
observagbes pessoais.

Visitar uma estagao meteorolégica (de um aeroporto, instalagio da Marinha,
cooperativa agricola, instituto de pesquisa, universidade etc.), pesquisando

métodos para estudo e previsio do tempo.



MINERALOGIA

Apresentar para o examinador um trabalho sobre o desenvolvimento da
mineralogia e a sua importancia na histéria da humanidade.

Explicar os métodos atuais para identificacio dos minerais ¢ suas
propriedades.

Conhecer as diversas classificagdes dos minerais segundo suas caracteristicas.
Mostrar cinco minerais de diferentes estruturas cristalinas, explicando suas
caracterfsticas.

Realizar a anilise de coloracio da chama com trés minerais, explicando os
resultados da experiéncia.

Possuir uma cole¢io de pelo menos vinte rochas ou minerais, previamente
ordenada e montada para exibigdo.

Explicar a forma correta de coletar rochas ¢ o uso das ferramentas bésicas.
Explicar como identificar e classificar minerais e rochas.

Pesquisar a localizagdo das principais jazidas de minerais e a importincia dessa

industria para o Brasil.



MINHOCULTURA

ESCOTISMO

Citar as principais espécies de minhocas chamadas comerciais, pelos seus
nomes usuals e cientificos, e as utilizagdes das mesmas e fazer uma pesquisa
sobre a histéria da minhocultura.

Descrver os tipos de instalagdes, os cuidados e o trato requerido na criacdo
de minhocas

Fazer uma apresenta¢io a Se¢do da importancia da reciclagem dos residuos
organicos produzidos em uma casa

Explicar os fundamentos em que se baseia o sucesso da produ¢io com
finalidade comercial, bem como o publico alvo a que se destina esta producao.
Projetar e construir um minhocario caseiro

Elaborar e manter atualizado, por um periodo minimo de 3 (trés) meses, um
relatério sobre a criacdo das minhocas (quantidade de humus produzido,

reprodugao, quantidade de residuos transformados, etc.)



MONTANHISMO

Descrever as modalidades de escalada e montanhismo, apresentando um
trabalho a0 examinador.

Descrever os equipamentos necessarios para a realizagdo das seguintes
atividades: escaladas técnicas em pareddes artificiais, escaladas naturais,
travessia de canion e atividades de montanha (trés modalidades diferentes).
Demonstrar conhecimento sobre regras e equipamento de seguranga nas
diferentes modalidades de montanhismo e escaladas.

Participar de pelo menos trés atividades ligadas a montanhismo e escalada,
tais como rapel, pista de cordas, escaladas técnicas em paredes, etc.

Realizar com a Segio, sob supervisio direta do examinador, uma atividade de
rapel.

Ter noc¢oes de radiocomunicacao HT.

Participar de pelo menos duas ascensoes a cumes com altura nio inferior a
500 metros.

Apresentar projeto detalhado referente a uma expedi¢do para a conquista
de um cume de pelo menos 1500 metros, especificando material e recursos
necessarios, treinamento, alimentagdo, transporte, etc.

Apresentar a Se¢do um trabalho audiovisual sobre trés montanhas situadas

na América.



MOUNTAIN
BIKE

MOUNTAIN BIKE

Dominar a Mountain Bike, mostrando destreza em diferentes relevos e
situagoes.

Fazer um trabalho sobre equipamento de seguranga para provas de Mountain
Bike e sua importancia.

Participar de competicdo oficial para Mountain Bike (Cross Country, Trip
Trail, Maratona, Dow Hill)

Montar um calendario com as principais competi¢bes de Mountain Bike a
nivel regional, estadual ou nacional.

Fazer um passeio de Mountain Bike com outros membros do Grupo Escoteiro
num percurso superior a 50 km.

Conhecer os nomes das pegas e acessorios que compdem uma Mountain Bike.
Apresentar a0 Grupo Escoteiro a importancia do uso da Mountain Bike como
atividade fisica, esporte, qualidade de vida e contato com a natureza.
Participar da organizacdo de uma prova de Mountain Bike ( Cross Country,
Trip Trail, Maratona, Dow Hill)

Desmontar, engraxar e montar novamente uma Mountain Bike.



MULTIMIDIA

MULTIMIDIA

ESCOTISMO

Realizar uma palestra, para sua sec¢do, sobre Multimidia e Teoria da
Comunicagio, explicando origens, defini¢des, beneficios e limita¢Ses

tecnologicas da atualidade.

Citar os equipamentos disponiveis para producio e visualizacio de material
multimidia, mostrando o relacionamento de pelo menos dois deles.
Organizar uma sessao de cinema para sua se¢ao com pelo menos 2 filmes que
apresentem idéias revolucionarios em termos de interacdo e multimidia;
Criar uma apresentagdio com no maximo 20 slides tratando de um tema
escoteiro, a sua escolha.

Produzir uma campanha de midia alternativa para divulgar um evento realizado
pela sua secdao ou Grupo Escoteiro;

Produzir um stop motion contanto uma passagem de sua vida escoteira ou
da vida de Baden-Powell;

Produzit um comercial de radio sobre o Movimento Escoteiro, uma radio
novela escoteira e um programa de radio com pelo menos cinco noticias sobre
assunto a sua escolha;

Produzir uma propaganda de quinze segundos sobre o Movimento Escoteiro;
Produzir um filme curta metragem com duragao minima de 30 minutos sobre

assunto a sua escolha.



MUSICA

MUSICA

Tocar algum instrumento musical.
Ter nogdes basicas sobre a leitura de partituras.

Possuir um cancioneiro com cangoes escoteiras.

1.
2.
3.
4.

Apresentar um trabalho sobre musica classica, sendo o compositor de sua

livre escolha; utilizar recursos audiovisuais e explanar sobre as caracteristicas

da obra apresentada.

5. Citar os instrumentos musicais mais utilizados em quatro géneros musicais
de sua livre escolha, tais como: classico, erudito, rock, pop, MPB, samba etc.

6. Fazer um instrumento musical simples.

7. Apresentar uma composicio de sua autoria para uma platéia minima de

cinqienta pessoas.

8. Descrever a estrutura e o funcionamento de uma orquestra e de um coral.

Apresentar duas cancdes escoteiras de sua autoria em um Fogo de Conselho.



NATACAO

Pré-requisitos: Demonstrar que sabe nadar fazendo 50 metros em qualquer estilo.

SANESEE I S

=

8.
9.

Dar um mergulho perfeito da borda de uma piscina.

Boiar de costas por um periodo minimo de 1 minuto, sem bater pés ou mios.
Nadar 50 m, qualquer estilo, sem parada.

Nadar 50 m, vestido com cal¢a, camisa e meias.

Buscar um objeto submerso em uma piscina com profundidade minima de
3 m.

Demonstrar de forma pratica conhecimento de salvamento e de técnicas de
recuperac¢do de afogados, descrevendo as regra de seguranca para atividades
aquaticas.

Despit-se (calca, camisa e meias) dentro de uma piscina, sem encostar os pés
no fundo, em menos de 1 minuto.

Atravessar uma piscina submerso, numa distincia minima de 6 m.

Nadar 100 m em cada estilo (crawl, costas, peito e¢ borboleta),

10. Nadar 800 m em qualquer estilo, sem parada.

11. Mergulhar de uma prancha colocada a uma altura minima de 3 m da superficie

da 4gua em piscina apropriada.

12. Rebocar outro nadador, em percurso minimo de 15 m.



10.

11.
12.

NAVEGACAO AEREA

ESCOTISMO

Explicar por que os avides decolam e pousam sempre contra o vento.
Explicar o significado dos numeros nas pistas de pouso e decolagem.
Determinar a distancia entre dois aeroportos numa carta aecrondutica mundial
(WAC),

Demonstrar como calcular o rumo magnético e fazer as correces necessatias
quando a rota se aproxima de uma linha isogonica

Explicar o significado de latitude e longitude.

Explicar o significado do horario ZULU e o ajuste que deve ser feito no
relogio para sua localidade.

Explicar como corrigir o rumo de uma aeronave a partir de um vento dado
(método do diagrama vetorial).

Conhecer as diferencas entre VFR e IFR

Explicar o que é e como ¢ calculada a autonomia de uma aeronave.
Explicar o significado da sigla CINDACTA, explicando sua relagio com a
navegacao aérea.

Explicar como ¢ organizado o espago aéreo brasileiro.

Explicar como preencher um plano de voo.



NUMISMATICA

»
e

ESCOTISMO

NUMISMATICA

Pré-requisitos:
Nivel 1 - 40 moedas e 20 cédulas de, no minimo, 10 paises e dois continentes.
Nivel 2 - 120 moedas e 40 cédulas de, no minimo, 15 paises e trés continentes.

Nivel 3 - 250 moedas ¢ 80 cédulas de, no minimo, 20 paises e cinco continentes.

Explicar o que é numismatica.
Explicar como comegou sua cole¢io de moedas.

Explicar como ¢ a fabricacdo de moedas e cédulas.

el o

Explicar as seguintes partes de uma moeda: bordo, orla, legenda, campo ¢

enxergo.

5. Explicar a forma de classificagido do estado de conservagio (flor de cunho,
soberba, muito bem conservada, bem conservada regular e gasta), tanto em
moeda como em cédulas, contendo um exemplar de cada para exposicao.

6. Conbhecer tres diferentes maneiras de armazenar uma colecdo e descrever os
beneficios, inconvenientes e as despesas de cada método. Escolha uma para
expor a sua colegio.

7. Conhecer e possuir literatura referente a numismatica.

8. Otganizar na Se¢io uma exposicio de sua cole¢io.

9. Coletar e apresentar as moedas em circulagdo no Brasil, sendo todas do mesmo
ano.

10. Identificar os animais, sem consulta, que contém nas cédulas vigentes no Brasil,
relatando os elementos de seguranga.

11. Descrever o papel da Casa da Moeda na distribuicdo do dinheiro no pafs.

12. Apresentar uma sequéncia de moedas que inicie na sua data de nascimento,
nao importando valor ou pafs de origem.

13. Visitar um museu que tenha exposicao de moedas ou visitar um numismata
e fazer um relatério da experiéncia, apresentando ao examinador.

14. Fazer um cartaz sobre a histéria do dinheiro do Brasil.

15. Manter contato com outros colecionadores e realizar uma troca.



9.

10.
11.

12.

NUTRICAO

Conhecer as principais qualidades nutritivas dos alimentos mais comuns.
Estudar uma doenca de sua regidao causada por deficiéncias de vitaminas
(raquitismo, anemias, etc.), preparando e aplicando uma solu¢do comunitaria
para o problema.

Planejar cuidadosamente o carddpio de um acampamento escoteiro,
considerando todos os aspectos e, em especial, sua adequagao aos participantes
e as atividades que serdo desenvolvidas.

Conhecer um programa alimentar para a populacio de baixa renda, verificando
seu funcionamento e, se for o caso, fazendo sugestoes de melhoria.
Explicar quais alimentos sio adequados a bebés e criangas e como se pode
prepara-los em adequadas condi¢oes de higiene.

Explicar quais sdo os procedimentos de purificacdo da agua.

Explicar o que entende por desnutri¢io, como reconhecé-la ¢ que medidas
devem ser tomadas para a recuperacdo de um paciente.

Participar de uma campanha de diagndstico e prevengdo da desnutricio em
sua comunidade.

Explicar os métodos de acondicionamento de frutas e verduras.

Fazer um cardapio para uma jornada de fim de semana.

Fazer um quadro comparativo dos alimentos com seu respectivo conteudo
energético.

Apresentar a Se¢do uma palestra sobre a importincia de uma alimentagdo

balanceada.



10.

11.

12.

OBSERVAGAO AEREA

Explicar como ¢ feita a classificagao das acronaves civis e militares, citando um minimo
de cinco (05) exemplos de cata categoria.

Reconhecer pelo menos sete (07) entre dez (10) simbolos de companhias aéreas da aviagdo
comercial mundial.

Reconhecer pelo menos sete (07) entre dez (10) simbolos de esquadrées da aviagao militar
brasileira.

Reconhecer pelo menos setenta (70%) por cento das acronaves em um conjunto de, no
minimo, dez (10) silhuetas ou imagens apresentadas pelo examinador.

Organizar um registro de pelo menos cinco (05) acronaves diferentes observadas em
v60, em um periodo minimo de quinze (15) dias, contendo o dia e a hora da observagio,
localidade sobrevoada e o rumo aproximado. Sendo possivel, procure identificar também
o modelo, empresa aérea e o prefixo ou designacao militar correspondente a cada acronave
observada.

Conhecer o significado da sigla AMFCO e classificar, por esse método um minimo de
cinco aeronaves apresentadas pelo examinador.

Apresentar ao examinador um resumo de trés (03) acronaves fabricadas no Brasil, destinada
a0 uso comercial privado ou militar.

Fazer uma apresentacio detalhada (fotos, textos, etc.) sobre a histdria e as caracteristicas
de uma acronave, ainda em operacio, fabricada a partir de 1970, de sua livre escolha.
Visitar um aeroporto, ou um aeroclube ou uma unidade aérea das For¢as Armadas, policia
civil ou militar, corpo de bombeiros, registrando as principais aeronaves que operam
regularmente naquele local.

Apresentar um levantamento dos principais modelos de avides utilizados para v6os
comerciais domésticos no Brasil, apontando pelo menos trés (03) diferencas observaveis
em pelo menos cinco deles.

Catalogar pelo menos cinco (05) dentre os principais modelos de helicépteros em uso
pelas Forcas Armadas; Policias Civil, Militar, Federal e Rodoviaria; Corpo de Bombeiros
no Brasil, destacando os modelos que sio operados por mais de um deles.

Identificar pelo nome e demonstrar pelo menos trés (03) manobras acrobaticas realizadas

por avides isolados ou em véo de formagao.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

OCEANOLOGIA

Montar um aquario e manté-lo durante 60 (sessenta) dias.

Explicar como respiram os animais marinhos.

Participar de uma visita a um museu marinho, relatando-a a Segao.

Relatar para o examinador o significado dos termos: ecossistema maritimo,
Plataforma Continental ¢ Zona Economica Exclusiva (ZEE).

Identificar a importancia do fitoplancton marinho, do ponto de vista
econdmico e na cadeia alimentar.

Organizar uma exposicido fotografica de animais e plantas marinhos,
apresentando-a a Se¢io.

Descrever as caracteristicas dos oceanos em termos de mongdes, correntes
maritimas, ressurgéncia, temperatura e salinidade e suas influéncias no clima
terrestre e na quantidade de peixes.

Expor as consequiéncias da poluicio dos mares.

Descrever a cadeia alimentar e as distintas formas de vida animal e vegetal
existentes no oceano.

Visitar um Centro de Estudos Oceanograficos e preparar palestra relatando
a Secao os trabalhos executados na instituicao.

Relatar para o examinador as principais convengdes internacionais sobre a
Zona Econémica Exclusiva (ZEE) e a Plataforma Continental.

Catalogar e conhecer o perfil das profissdes diretamente relacionadas com o
uso dos mares.

Desenvolver pesquisa estatistica a respeito das seguintes atividades essenciais
relacionadas com o mar no Brasil: transporte maritimo, comercial e de
passageiros; pesca; extracdo de petrdleo; construcio e reparacdo naval.
Descrever os aspectos preocupantes relacionados com o mar e que dizem
respeito a: pesca sem controle; poluicdo quimica e radioativa; aumento do
nfvel dos mares; exploracio por estrangeiros da Zona Econdmica Exclusiva
(ZEE).

Dissertar sobre a importancia do mar para a vida dos seres humanos em
termos de: saude, alimentacgdo, lazer, economia e as expectativas da futura
exploracao do potencial dos oceanos em recursos minerais, ndo combustiveis

e medicinais.



ORATORIA

Descrever a importancia historica da oratoria.

2. Demonstrar que domina as técnicas de expressao em publico, discorrendo
sobre tema definido pelo examinador.

3. Escrever e ler em puiblico um discurso com pelo menos 750 palavras.
Propor dois assuntos e conduzir adequadamente um debate sobre eles.

5. Talar durante um debate sobre assunto convenientemente preparado, na
presenca do examinadot, com apontamentos precisos e ordenados.

6. Ler corretamente um texto com 300 palavras que ndo tenha visto anteriormente.

7.  Demonstrar que conhece os deveres do presidente de uma reunido ou debate,
atuando nessa condicio.

8. Fazer um improviso, com duragio entre trés a cinco minutos, sobre um assunto
escolhido entre trés sugeridos pelo examinador.

9. Recitar uma poesia.
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PAISAGISMO

Descrever o trabalho de um paisagista.

Fazer uma planta, colocando caminhos, muros e cercas com disposi¢iao de
flor e folhagens, em uma propriedade indicada pelo examinador.

Planejar um processo de drenagem em area designada pelo examinador.
Relacionar os nomes de dez arvores, dez arbustos e dez tipos de flores,
descrevendo seu de plantio, condi¢des climdticas a que melhor se adaptam e
habitat.

Explicar a importancia de uma boa drenagem.

Visitar um parque ou jardim, descrevendo o seu processo paisagistico,
Mostrar a forma correta de plantar e transplantar uma planta.

Conhecer os cuidados que se deve ter com um jardim, identificando as espécies
daninhas.

Plantar com a Sec¢ao dez tipos de arvores.



PALEONTOLOGIA

Relatar para o examinador o conceito de paleontologia, como surgiu esta
ciéncia e qual é a sua importancia.

Construir uma maquete representando um sitio paleontolégico, com a presenga
de fésseis diversos.

Identificar em um mapa-mundi a localiza¢do geografica de 3 (trés) sitios
paleontolégicos, justificando sua importancia.

Apresentar a sua se¢ao um estudo ilustrado sobre 5 (cinco) espécies pré-
historicas diferentes, identificando suas caracteristicas fisicas e o ambiente
natural em que viveram.

Identificar as técnicas e métodos cientificos utilizados pela paleontologia.
Visitar uma exposi¢do tematica, sitio paleontolégico, museu de ciéncias ou
de histéria natural, elaborando relatério ilustrado (fotos) sobre as espécies

extintas em exposi¢ao (animais e plantas).



PARAQUEDISMO

ESCOTISMO

Elaborar um trabalho escrito sobre paraquedismo, citando sua origem ¢
evolugio historica, descrevendo suas modalidades, e apresentar para sua segdo.
Identificar, na sua regido, o Clube de Paraquedismo mais préximo e descrever
como proceder ¢ quais as possibilidades para a realizagao do salto de
paraquedas.

Demonstrar conhecimento sobre equipamentos e acessorios utilizados na
pratica do paraquedismo.

Descrever e demonstrar as partes que compoem um velame, container e suas
funcoes.

Apresentar a sua segao uma palestra de como embarcar e desembarcar de um
avido e helicoptero.

Conhecer o Cédigo esportivo da CBPq, enfatizando as normas de seguranca
¢ as categorias praticadas no paraquedismo .

Assistir uma palestra sobre os procedimentos de emergéncias, anormalidades,
panes de alta e baixa velocidade com o velame.

Ser habilitado em curso e¢/ou instrucio de Paraquedismo, ministrado pot
entidade (escola/clube) afiliada 2 Confederacdo Brasileira de Paraquedismo
(CBPq), para realizagdo de saltos de paraquedas.

Realizar salto de paraquedas, levando em conta as normas da Confederacio
Brasileira de Paraquedismo (CBPq).



PATINACAO

Demonstrar o uso de um tipo de patins de sua livre escolha, utilizando
equipamento de prote¢do e enumerando as regras especificas de seguranca.
Conhecer as partes de um patim de sua livre escolha e demonstrar como
proceder para sua perfeita manutengio.

Demonstrar habilidade para patinar em érea livre, usando patins de sua livre
escolha.

Ser capaz de realizar, sobre patins de sua livre escolha, os movimentos
solicitados pelo examinador.

Realizar uma apresentacdo simples de uso de patins para a Se¢io, explicando
os movimentos e os diferentes graus de dificuldade.

Ensinar quatro membros da Se¢do a patinar, em um periodo maximo de dois
meses.

Explicar o regulamento de uma competicio de patinagao artistica de sua livre
escolha, sendo capaz de executar alguns movimentos bésicos.

Demonstrar conhecimento das regras de hoquei sobre patins (rodas ou gelo)
e ser capaz de executar alguns movimentos basicos desse esporte.

Elaborar trabalho sobre a patinacio, incluindo suas diferentes modalidades,

suas origens, evolu¢do historica e pratica como esporte.



PESCA

Fazer trabalho ilustrado sobre os principais tipos de peixes brasileiros, de agua
doce e salgada.

Demonstrar conhecimento sobre os periodos de pesca, periodos de defeso e
tipos de pesca proibida, citando o tamanho minimo permitido para a pesca
de trés tipos de peixes de sua livre escolha.

Demonstrar conhecimento das regras de seguran¢a no uso de equipamentos
de pesca e na pesca em embarcagao.

Montar e desmontar um molinete ou carretilha, efetuando sua manutencio.
Preparar equipamento para a pesca de arremesso, incluindo vara, molinete
ou carretilha, linha, empates e anzdis e chumbadas apropriadas.

Arremessar sua vara, atingindo diferentes pontos (distancias e dire¢des)
indicados pelo examinador, em mar, lagoa ou rio.

Demonstrar conhecimento sobre cinco diferentes tipos de isca, para dgua
doce e salgada, a utilizagdao da isca adequada para tipos especificos de peixes
e a forma correta de fixa-las ao anzol.

Participar de uma pescaria, apanhar, limpar e prepatrar uma refeicao para duas
pessoas a base de peixe.

Manter durante seis meses um registro satisfatério de suas experiéncias de
pescaria, com detalhes de datas, horarios, condi¢oes de tempo, locais, marés
(se for o caso), equipamento utilizado, iscas e quantidades de pescado (numero

de exemplares e peso total).



PINTURA E
DESENHO ARTIST!I !CO

PINTURA E DESENHO ARTISTICO

Pré-requisito: Realizar pinturas ou desenhos artisticos: trés trabalhos para o nivel

1; cinco trabalhos para o nivel 2 ¢ oito trabalhos para o nivel 3.

1. Explicar sobre os materiais e ferramentas utilizados na realizacdo de seus
trabalhos.

2. Apontar as caracterfsticas das técnicas empregadas em cada pintura ou desenho
realizados.

3. Identificar, a partir de uma pintura ou desenho real, as técnicas e materiais
empregados.

4. Realizar uma pintura ou desenho, de observagio ou de imaginacio, a vista do

examinador.

o

Demonstrar conhecimento sobre a obra de cinco pintores e cinco desenhistas
6. Visitar um museu de Arte ou Galeria ou Exposi¢do e preparar uma apresentagio

para a sua Secdo.

=

Realizar a releitura de uma obra de arte conhecida e explicar os significados.

oo

Passar um periodo de no minimo 4 horas no atelier de um pintor ou desenhista

e elaborar um relatério oral que descreva as atividades do artista.

9. Promover uma exposi¢do com cépias de obras de artistas famosos que
mostrem as técnicas e principios de quatro estilos ou escolas de pintura.

10. Fazer uma apresentacio sobre um estilo de pintura ou desenho, ilustrando
com figuras ou proje¢oes e indicando as suas caracteristicas e os mais notaveis
representantes.

11. Promover no Grupo Escoteiro a exposicio com obras e a presenca de um
artista, que demonstre as suas técnicas.

12. Promover uma oficina de arte em sua Se¢do ou Grupo, que possibilite a

participagao de todos e exponha os trabalhos ali realizados.
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11.

12.

PINTURA
EM TELA

PINTURA EM TELA

Apresentar os principais materiais necessarios para uma pintura em tela e sua
CONservagao;

Preparar a superficie para receber a pintura (o desenho em carvio);
Apresentar diversos tipos de tinta e identificar as diferencas de cada uma;
Apresentar as cores basicas;

Apresentar as possibilidades nas misturas das tintas quanto as cores primarias,
secundarias e terciarias (palheta);

Pintar uma tela preparada misturando as tintas na palheta;

Aplicar as cores quentes e frias (cromaticas) branco e preto (acromaticas);
Explicar as diversas técnicas de pintura;

Usar além dos pincéis outras técnicas (espatulas, dedo, papel, etc), e ter

conhecimento dos tipos de pincéis utilizados na pintura;

. Utilizar os distintos processos de limpeza dos materiais segundo o tipo de

tinta usada (agarras, dgua, etc);

Descrever os procedimentos de seguranca quanto as tintas toxicas e adotar
na armazenagem a conservacao correta do produto.

Apresentar uma declaracio de freqiiéncia em curso de desenho e pintura, no

minimo, cinco petriodos, totalizando 20 (vinte) horas.
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PINTURA

PINTURA

Conhecer os principais materiais necessarios para uma pintura ¢ sua
conservacao.

Preparar a superficie para receber a pintura.

Conhecer os diversos tipos de tinta ¢ identificar a superficie ideal para sua
aplicagao.

Pintar uma porta.

Pintar uma parede de alvenaria.

Pintar um portao, porta ou cerca de ferro.

Explicar as diversas técnicas de pintura.

Explicar as cores basicas.

Explicar o processo de fabricacio de tintas.

Aplicar massa corrida.

Utilizar os distintos processos de limpeza de material segundo o tipo de tinta
usada (solvente, dgua, ctc.).

Descrever os procedimentos de seguranca a adotar na armazenagem e na

utilizacdo de tintas e solventes em ambientes fechados.



1.
2.
3.
4.
5.
6.

10.
11.
12.

PIONEIRIA

Fazer e explicar a utilidade de pelo menos 15 nés.

Fazer as amarras quadrada e diagonal, conhecendo sua aplicagio.

Fazer as amarras paralela e de tripé, conhecendo sua aplicagio.

Construir um fogio suspenso e uma mesa de campo.

Demonstrar que conhece as regras de seguranca no manuseio de ferramentas.
Mostrar conhecimento sobre um dos seguintes assuntos: movimentagao de
grandes pesos e estiramento de cabos, ancoragem de sustentagao, jangadas,
cabos de vai-e-vem ou passagens com cabos.

Construir um pértico ou latrina de campo.

Construir um canto de lenhador, de acordo com as regras de seguranca.
Construir um abrigo natural para duas pessoas, utilizando meios existentes
no local.

Projetar e coordenar a execugdo de uma pioneiria de médio porte.
Construir uma cozinha de acampamento.

Afiar ferramentas e conhecer os cuidados para sua manutengio.



PLANADOR

Efetuar uma inspecao pré-voo em um planador.
Posicionar um planador antes e depois de um lan¢amento.
Demonstrar os sinais de langamento de planadores.

Explicar a formacio e o efeito das correntes termais.

1.
2.
3.
4.
5.

Explicar as caractetisticas e os limites de operacao de um determinado
planador.
6. Com autorizagao escrita dos pais, atuar como membro da equipe de manuseio

em lancamento real, em um aeroclube reconhecido.



PLASTIMODELISMO

Pré-requisitos: Montar um plastimodelo de sua escolha (avido, barco, carro,

motocicleta, veiculo militar, figura ou fic¢io).

1. Montar um outro plastimodelo de sua escolha. (avido, barco, carro, motocicleta,
veiculo militar, figura ou fic¢io).

2. Fazer uma exposi¢iao de modelos que tenha construido ou montado.

3. Identificar fornecedores de modelos para montar, apontando os custos e
dificuldades de montagem de cinco diferentes modelos de sua livre escolha.

4. Instruir os membros de uma Secdo nas regras e técnicas a observar na
montagem de modelos.

Vo

Explicar técnicas de manutengao e conserva¢ao dos modelos montados.

o

Explicar quando devem ser utilizadas 3 tipos de colas usadas no

plastimodelismo.



PRATICA

PRATICA DESPORTIVA

Citar, em trabalho escrito, as caracteristicas das diferentes modalidades de
atletismo, incluindo pelo menos duas provas de corrida, duas de salto e duas
de arremesso.

Demonstrar em local proprio os fundamentos basicos de duas diferentes
provas de corrida, duas de salto e duas de arremesso.

Participar de trés competi¢es desportivas, em esportes de sua livre escolha,
promovidas por entidades oficiais (Confederacio, Federacao, Liga, 6rgaos do
governo, fundacdes municipais de desportos etc.).

Apresentar a Se¢do uma palestra ilustrada sobre natacdo, citando as
caracteristicas das diferentes provas, incluindo técnicas e regras.
Demonstrar em local préprio as caracteristicas de um estilo de natagio,
incluindo largada, bracadas, respiracio e virada.

Formar e orientar tecnicamente, na Se¢dao, uma equipe para competir em
qualquer esporte, participando, em periodo de seis meses, de pelo menos seis
jogos contra equipes de faixa etaria equivalente.

Organizar uma competi¢ao esportiva para a Se¢ao ou Se¢oes do mesmo Ramo
convidadas, para um minimo de quatro equipes, responsabilizando-se pela
obtencio de recursos materiais e humanos, montagem de tabelas, cerimonias
de abertura e encerramento etc.

Demonstrar, utilizando recursos adequados, os fundamentos de dois esportes
coletivos de sua livre escolha.

Atuar como arbitro em uma partida de qualquer esporte coletivo realizado
dentro das condicoes previstas pelas regras oficiais (quadra, bola, uniformes,

etc.).



PREVENGAO
AO ALCOOLISMO

PREVENCAO AO ALCOOLISMO

ESCOTISMO

Definir e diferenciar alcoolista, alcodlatra e dependente do alcool e explicar
como agir no caso de lhe ser oferecido bebidas alcodlicas.

Apresentar a sua se¢ao um trabalho conceituando o que siao bebidas alcodlicas,
descrevendo tipos (fermentadas, destiladas, etc) e teores alcodlicos, relatando
os maleficios que o consumo de bebida alcodlica pode causar, bem como
alguns sintomas e consequéncias para quem faz uso da mesma.

Apresentar ao examinador a legislacio referente a dirigir embriagado,
explicando qual a relagdo entre acidentes de transito ¢ o consumo de bebidas
alcodlicas.

Descrever o trabalho de alguma instituicio que realiza conscientiza¢do ao
nao abuso do uso de bebidas alcodlicas, apresentando um relatério para o
examinador.

Participar de um curso ou palestra sobre os maleficios do abuso do consumo
de bebidas alcodlicas.

Organizar uma visita da sua se¢do ou grupo a uma instituicio de amparo
a dependentes do dlcool (Alcodlatras Andnimos, Desafio Jovem, etc),

demonstrando que tipos de ajuda terapéutica existem para os dependentes.



10.
11.

12.

PREVENGAO
AOCRIME

PREVENCAO AO CRIME

Definir crime, crime organizado e prevencido ao crime.

Assistir a um filme (nacional ou estrangeiro) de sua escolha que trate do
problema da criminalidade e apresentar um relatério a Segao.

Preparar um trabalho sobre criminalidade em sualocalidade, utilizando recortes

de jornais ou revistas.

Conversar com um professor ou diretor de uma escola de sua localidade sobre
as medidas adotadas para a prevengao e o combate ao crime; especificar de
que forma a juventude pode colaborar para a adog¢ao de tais medidas.
Definir o crime do “colarinho branco” e explicar de que forma ele afeta todos
os cidaddos brasileiros.

Conbhecer a localizagao dos postos policiais ¢ delegacias de sua localidade.
Utilizar corretamente as formas de prevencio a assaltos e arrombamentos em
sua residéncia ou vizinhanca, principalmente nas viagens de férias e longos
periodos de auséncia.

Desenvolver ou colaborar numa campanha de combate ao uso de drogas em
sua comunidade.

Entrevistar uma pessoa que ja esteve envolvida com o uso de drogas,
apresentando relatério a Segao.

Relatar casos de abusos cometidos contra criangas, em sua localidade.
Visitar uma delegacia de sua localidade e, conversando com o delegado,
pesquisar sobre seu funcionamento.

Fazer uma pesquisa e apresentar a Se¢do sobre os projetos que siao
desenvolvidos dentro dos presidios para uma melhor reintegracao dos presos

a sociedade.



PREVENCAO AO USO DE DROGAS

Faga um trabalho conceituando o que sdo drogas, drogas licitas e ilicitas, dando
exemplos.

Relatar a sua patrulha ou tropa os maleficios que as drogas podem causar, bem
como alguns sintomas/conseqtiéncias para alguém que faz uso de drogas.
Explicar como agir no caso de lhe ser oferecido drogas.

Conhecer o trabalho de alguma institui¢io que cuide do combate as drogas.
Organizar uma visita da sua se¢fo ou grupo a uma instituicdo de amparo a
dependentes quimicos, demonstrando que tipo de ajuda terapéutica existem
para os dependentes.

Definir e diferenciar usudrio, dependente e traficante.

Explicar qual a relagdo entre uso de drogas e DSTs (AIDS, etc).

Conhecer alegislacio referente ao assunto, bem como quais as penas previstas
em lei para o usuario de drogas, dependente e traficante.

Participar de um curso ou palestra sobre combate e prevengio ao uso de

drogas, promovido pelo poder publico ou por entidade reconhecida.



10.

11.
12.

PREVENGAO
DE INCENDIO

PREVENCAO DE INCENDIO

Explicar o que é fogo, os métodos para sua extingdo, os componentes essenciais
para que haja combustio e os tipos de combustao.

Explicar quais sdo as classes de incéndio e os agentes extintores de cada classe.
Identificar a localizacdo das esta¢oes de bombeiros de sua localidade, sua area
de abrangéncia e os telefones de emergéncia pelos quais podem ser acionadas,
em caso de emergéncia.

Identificar os principais produtos inflamaveis que existem em sua casa ¢ a
forma correta de armazena-los.

Explicar os tipos de extintores de incéndio e suas aplica¢oes, demonstrando
seu uso.

Relacionar os diferentes tipos de sistemas fixos de combate a incéndio e
explicar como utiliza-los.

Explicar como proceder com o uso de GLP, formas de utilizagao, prevengio
e combate a incéndios.

Explicar os procedimentos de seguranga e as formas de evacuacao a adotar
em locais onde esteja ocorrendo um incéndio.

Explicar como localizar e utilizar o sistema fixo de combate a incéndio em
um edificio.

Demonstrar que conhece os riscos de incéndio e as precaugdes que devem
ser adotadas em locais de diversio publica e no uso de fogos de artificio.
Explicar como prevenir e combater os incéndios florestais.

Demonstrar agdes de salvamento de pessoas acidentadas, utilizando escadas

e descidas por meio de cabos.



>N

PREVENGAO
EM SAUDE

PREVENGCAO EM SAUDE

Conhecer o calendario de vacinagao recomendado pela Secretaria de Satude
de sua regido, explicando para que serve cada vacina e a forma de aplicagao.
Estar em dia com sua carteira vacinal.

Apresentar a Se¢do um trabalho sobre trés doencas que possam ser evitadas
pela vacinagio, explicando seus sintomas, os agentes infecciosos ¢ os locais
onde sio mais comumente encontradas.

Conhecer e demonstrar o uso da camisinha (preservativo), explicando sua
importancia na prevenc¢ao das doengas sexualmente transmissiveis.
Participar como voluntario, por um perfodo minimo de cinco horas, de uma
atividade de ambito mundial, nacional, estadual ou municipal relacionada a
prevencio em saude.

Explicar a pelo menos duas gestantes as vantagens do aleitamento materno
sobre o aleitamento artificial.

Conhecer como se dividem os grupos de alimentos ¢ apresentar exemplos
de doencas que podem ser evitadas pelo uso de uma alimentacio correta e
balanceada.

Ter comparecido pelo menos uma vez, no decorrer dos ultimos 12 doze meses,
a uma consulta com um dentista e um oftalmologista.

Conhecer como pode ser feita a preven¢io do cancer de mama, do cancer
do colo uterino e do cancer de prostata por meio da realizacao periddica de

€xames.

10. Demonstrar a utilizagao do esfignomanémetro (aparelho de pressio), conhecer

os limites normais de pressao arterial e acompanhar dois adultos, por um

periodo de dois meses, com avaliacGes semanais da pressio arterial.

11. Preparar e apresentar a Se¢ao um trabalho sobre as seguintes DST: condiloma

acuminado (HPV), herpes genital, sifilis, gonorréia, uretrites ndo gonocdcicas,
cancro mole, linfogranuloma venéreo, donovanose e AIDS, em que constem

os agentes infecciosos, os sintomas ¢ os meios de prevengao.

12. Conversar com um médico ou com um enfermeiro sobre a importincia do

acompanhamento pré-natal na prevenc¢io de doengas para a mée e o bebé.



13.

14.

15.

Praticar algum esporte regularmente nos ultimos seis meses ¢ explicar a
importancia da pratica desportiva em seu desenvolvimento.

Explicar a Se¢ido o funcionamento dos métodos anticoncepcionais,
apresentando vantagens e desvantagens de pelo menos cinco deles.

Realizar pesquisa sobre a diferenca entre drogas licitas e ilicitas, apresentando
a Sec¢do e a populagio jovem de sua comunidade palestra ou trabalho de
divulgacio relacionado com os problemas decorrentes do uso de cigatro,

alcool, maconha, cocaina, crack e medicamentos.



10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

PRIMEIROS
SOCORROS,

PRIMEIROS SOCORROS

Demonstrar como realizar curativos para ferimentos leves e como tratar
ferimentos de corpos estranhos nos olhos e extremidades.

Demonstrar como agir em casos de picadas de insetos, aranhas, escorpioes,
cobras e demais animais peconhentos.

Demonstrar como agir em caso de entorse, fratura e luxagio.

Realizar a imobilizagdo de coluna cervical e utilizacao de prancha para evitar
lesGes raqui-medulares.

Demonstrar quatro métodos para transportar um paciente sem suspeita de
lesao raqui-medular

Demonstrar como se aplicam ataduras, tipdias e imobilizagdes na cabega,
torax, abdome, bracos e pernas.

Demonstrar como aplicar as manobras de desobstrucdo de vias aéreas.
Demonstrar como agir nos casos de hemorragia, desidratacio, intermacao e
insolacdo.

Demonstrar como proceder em casos de desmaios e ataques de epilepsia.
Explicar como tratar casos de intoxicac¢do alimentar e envenenamentos.
Conhecer a posigio das principais artérias e saber como parar hemorragias
externas; saber adotar medidas contra o estado de choque.

Identificar parada cardiorrespiratéria e como realizar reanimagdo cardio-
pulmonar de acordo com o protocolo para leigos mais atual.

Explicar como proceder para dar o primeiro atendimento de socorro, acionar
organismos de emergéncia e controlar e coordenar curiosos.

Organizar um estojo de primeiros socorros para uso na sede, em excursoes
ou acampamentos, conhecendo a utilizagio de cada item.

Reconhecer e como agir em casos de queimaduras de 1°, 2° e 3° graus.
Demonstrar como proceder em casos de desidratagio, febre e dores.
Relatar como deve seguir as orientacoes da ficha médica dos companheiros
de patrulha ou Alcatéia.

Montar uma enfermaria de acampamento com todos os itens necessatios para

prestar primeiros socorros.



PRODUCAO
AUDIO VISUAL

PRODUCAO AUDIO VISUAL

ESCOTISMO

Pré-requisitos: Planejar, organizar e executar um filme de curta metragem,
sonorizado, atendendo as exigéncias das técnicas basicas em video, de 5

minutos para Nivel 1; 10 minutos para Nivel 2 e 15 minutos para Nivel 3.

Apresentar para a se¢do a historia da televisdo brasileira.
Identificar as diferencas entre capitulo, episodio, série e género.

Diferenciar o que ¢ uma edi¢ao linear e uma edi¢ao nio linear

b=

Conhecer um estudio de televisio e explicar o significado da terminologia
empregada.
Explicar os principais sistemas televisivos (NTSC, PAL-M, HDTV).

6. Fazer um roteiro para um filme de 3 minutos com o intuito de divulgar o

4

Movimento Escoteiro



PRODUGAO
DE LATICINIOS

PRODUCAO DE LATICINIOS

ESCOTISMOQ

Descrever as principais ragas e caractetisticas do gado leiteiro bovino, ovino,
caprino ou bubalino.

Descrever as instalacdes, os cuidados e o trato requerido pelo gado leiteiro.
Descrever as caracteristicas fisicas, vitaminicas e protéicas do leite bovino,
ovino, caprino e bubalino.

Descrever as vantagens e desvantagens das ordenhas mecénica e manual e
o funcionamento dos diferentes tipos de ordenhadeira mecanica disponiveis
em sua regido.

Descrever a legislacdo referente a produgao dos leites tipos “A”, “B” e “C”.
Descrever os métodos artesanal e industrial de pasteurizacio.

Descrever os cuidados higiénicos e os processos de esterilizagao utilizados

na fabricacdo de produtos lacteos.

Descrever a fabricacdo de creme, manteiga, refresco de soro e de pelo menos
um tipo de queijo.
Visitar um laticinio ou uma envasadora de leite e apresentar a Se¢do um relato

sobre a visita.



10.
11.
12.

PROPAGANDA E
MARKETING

PROPAGANDA E MARKETING

Elaborar uma propaganda do seu Grupo Escoteiro em sua cidade, utilizando
meios de sua escolha tais como: cartazes, divulgacio no radio, exposi¢ao, etc.
Identificar e descrever os diferentes tipos de Estratégias de Comunicacao
(propaganda, merchandising, venda pessoal, publicidade, rela¢cGes publicas).
Explicar o que ¢ midia alternativa, listar as principais e criar uma proposta
para mostrar para sua Secao.

Explicar a diferenca entre marca, identidade visual e slogan, exemplificando
com uma empresa nacional.

Explicar como e quando se deve utilizar de meios como: reducio de pregos,
liquidacéo, brindes, volume extra, recipiente reutilizavel e concurso.
Inventar um produto ficticio e elaborar uma propaganda para apresentar a
sua Secao.

Explicar a importincia da propaganda para uma empresa no mercado atual.
Fazer uma pequena lista, de no minimo dez nomes, de marcas conhecidas e
o porqué destes nomes.

Explicar a importancia das cores nas propagandas e embalagens e dar o
significado de cada cor.

Explicar a importancia da embalagem e quais as suas finalidades.

Explicar o que é farget e como atingi-lo.

Conhecer as etapas de planejamento de uma campanha publicitaria e explicar

sua importancia.



AR I

10.

11.

12.
13.

14.

15.

QuimIcA

QUIMICA

Definir Quimica, apresentando onde e como ela é utilizada no dia-e-dia, em
sua casa, por exemplo.

Explicar a diferenca entre fenémeno quimico e fenémeno fisico.
Apresentar a Secido um trabalho sobre a vida e as realizagoes de trés quimicos
famosos.

Apresentar a Secio um protétipo onde seja realizada uma eletrélise.
Descrever os principais materiais de laboratério e as regras de seguran¢a num
laboratério e explicar a diferenga entre quimica organica, inorganica e fisico-
quimica.

Demonstrar o uso da Tabela Periédica.

Apresentar dois diferentes métodos para medi¢do do pH da dgua potavel.
Explicar a diferenca entre substincias polares e apolares.

Visitar uma industria quimica e apresentar a Se¢ao um relato sobre a visita;
na auséncia de uma industria quimica, a visita pode ser feita a uma industria
de alimentos, de componentes metalicos, de aditivos, a uma metaldirgica ou a
um curtume.

Realizar trés experiéncias diferentes, sendo uma de quimica organica, uma de
quimica inorganica ¢ outra de fisico-quimica.

Obter por meio de reagSes quimicas, os seguintes gases: Didxido de Carbono,
Oxigénio e Hidrogénio.

Fabricar sabio, explicando o que ocorre durante o processo.

Explicar, em termos fisicos - quimicos os seguintes efeitos: Chuva Acida,
Efeito HEstufa e SMOG Fotoquimico e organizar, preparar e executar uma
palestra sobre um dos temas propostos:

Agua: Propriedades, polui¢io e tratamento.

Combustiveis.

Poluicio Atmosférica.

Montar e mostrar para a sua se¢do um protétipo “Pau-Bola” onde sejam
montadas as seguintes moléculas: de Agua, de Etanol e de Cloreto de Sédio.
Seguindo as devidas regras (quanto a cor e tamanho, por exemplo, dos 4tomos).

Montar e fazer funcionar uma Pilha.



11.

12.

RADIOAMADORISMO

ESCOTISMO

Conhecer a regulamentagio governamental relacionada com o radioamadorismo,
no que se refere a0 uso, pratica e ética operacional.

Elaborar um diagrama e explicar a Se¢do os principios elementares dos
aparelhos transmissores e receptores de radio.

Identificar, nos arredores de sua casa ou da sede, trés tipos ou modelos
de antenas destinadas ao radioamadorismo, conhecendo suas principais
caracteristicas.

Explicar como aterrar e proteger dos raios uma estacio de radio.

Identificar pelo menos dois modelos de transceptores, explicando a Secdo as
caracteristicas de cada um.

Elaborar e expor a Se¢io um trabalho sobre o uso de repetidoras.

Preparar e aplicar um jogo diretamente ligado ao radioamadorismo.
Apresentar a Se¢iao um trabalho que exponha os principios basicos do uso
do radioamadorismo em operagdes de emergéncia.

Elaborar um cartao QSL pessoal contendo o simbolo do Radioescotismo.
Manter contato de forma 4gil com outras trés estacdes, sendo pelo menos
uma delas uma estacao escoteira.

Instalar e por em funcionamento um sistema de comunicagio via radio em
uma atividade externa,

Apresentar a licenca de sua estagdo de radioamador expedida pelo 6rgao oficial

competente.



RADIOESCUTA

ESCOTISMO

Promover, sozinho ou com sua estacio ou Patrulha e em presenga de seu
examinador, duas visitas a estacoes de radioamador e uma visita a uma estagao
comercial de radio ou televisao, apresentando relatério a Segao.

Relatar por escrito um minimo de cinco estagdes de radio que transmitam em
ondas curtas programas em lingua portuguesa e outras cinco que transmitam
em lingua estrangeira, descrevendo horarios, freqiiéncia e conteudo da
programacao.

Identificar e demonstrar o uso e a utilidade dos comandos e controles de um
radioreceptor.

Fazer uma exposicio de cartdes QSL com pelo menos 20 exemplares, sendo
trés, no minimo, pertencentes a estagdes escoteiras.

Interpretar pelo menos cinco expressoes do Codigo Q, cinco letras do
Codigo Fonético Internacional e cinco letras do Cédigo Morse, ouvidas em
transmissoes.

Reconhecer pelo menos seis indicativos de chamada de paises diferentes,

ouvidos em transmissoes.



1.
2.
3.
4.

5.
0.

7.

8.

9.

RASTREAMENTO

Reconhecer, pelo olfato, oito em dez substancias de uso comum.
Reconhecert, pela audi¢ao, oito em dez ruidos comuns.

Reconhecer, pelo tato, doze em quinze objetos.

Reconhecer e explicar caracteristicas que distinguem cinco pegadas humanas
(pessoa correndo, caminhando, com peso nas costas, andando de ré, mancando
etc.).

Seguir satisfatoriamente trés pistas naturais de aproximadamente 500 m.
Seguir uma pista com pelo menos 1.500 m e 40 sinais de pista, identificando
pelo menos 35 sinais.

Desenhar e descrever corretamente um objeto, depois de observa-lo durante
um minuto.

Interpretar com razoavel correcdo trés historias a partir de rastros na areia,
no barro, na neve ou em outro tipo de solo.

Fazer os moldes em gesso de rastros de passaros, animais, automéveis e
bicicletas, rotulando-os com informacdes alusivas a data e ao local onde foram
colhidos.



[

ESCOTISMO

RECICLAGEM

Apresentar para a se¢ao um trabalho sobre o que é reciclagem, explicando o
que diferencia os residuos reciclaveis dos nao reciclaveis.

Apontar no minimo trés materiais reciclaveis e explicar como siao os seus
respectivos processos de reciclagem.

Explicar os tipos de tratamentos de residuos.

Explicar para o tempo de decomposicao de pelo menos trés materiais e
conhecer os danos que eles podem causar a0 meio ambiente quando sio
abandonados em qualquer lugar

Construir com os materiais recicldveis 3 objetos utéis ao dia-a-dia.
Reconhecer os simbolos indicativos de reciclagem e os significados das
diferentes cores das lixeiras coletoras de residuos.

Explicar a outro jovem da se¢do o que sao residuos reciclaveis e nao reciclaveis.
Dar alternativas pata o destino correto de alguns materiais como pilhas, vidros,
plasticos, metais, restos de construgao civil, organicos e efluentes domésticos.
Organizar a separa¢io de lixo em sua sede com lixeiras e informagdes sobre
a separacao ¢ dos residuos e providenciar contato com o érgao responsavel

pela coleta em sua comunidade.
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REPAROS

REPAROS DOMESTICOS

Ajustar uma campainha elétrica.

Substituir limpadas.

Substituir arruelas de torneiras e caixas de descarga.

Remover, limpar e recolocar em seu lugar um tapete grande.
Amolar facas, passar roupas e fazer um embrulho.

Demonstrar o que fazer nos casos de ruptura de canos e escapamento de gas.
Consertar goteiras ou canos com vazamentos.

Consertar portdes ou cercas.

Lubrificar e ajustar um aparelho doméstico.

Substituir os cabos de uma janela de guilhotina.

Envidracar uma janela.

Desentupir ralos e vasos sanitarios.

Consertar estuque esburacado.

Colocar maganeta, fechadura e dobradicas em uma porta.
Fazer pequenos consertos na mobilia.

Limpar e ajustar um fogio ou aquecedor a gas.

Substituir botijao de gas.

Verificar a voltagem local.

Fazer uma extensdo e consertos em tomadas e interruptores elétricos.
Consertar brinquedos.

Colocar quadros e cortinas.

Pintar uma parede, uma janela ou um objeto de uso doméstico.
Remendar uma roupa com petrfeicao.

Misturar massa de cimento e fazer pequenos consertos.



REPAROS
EM FIBRA

REPAROS EM FIBRA

Descrever os produtos que compdem a solucao de fibra de vidro, relatando
suas origens, aplicagdes e usos.

Demonstrar os riscos de envenenamento e os cuidados necessarios para a
guarda, mistura e aplica¢do dos produtos que compdem a solu¢io de fibra
de vidro.

Reparar uma prancha de surf ou fazer pequenos servicos em embarcagoes
e objetos em fibra de vidro, preferencialmente pertencentes ao Grupo ou a
Regiao Escoteira.

Fazer um curso técnico ou participar da construgiao de uma embarcagio ou
objeto de fibra de vidro.

Visitar um estaleiro e descrever para a Segao as técnicas e estratégias adotadas
patra construgao e reparos.

Descrever os produtos de acabamento em fibra de vidro, como tintas, lixas,

massas, poliuretanos, etc.
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ROBOTICA

ROBOTICA

ESCOTISMO

Conbhecer o significado da palavra Robética.

Conhecer a historia da Robética no Brasil e no Mundo.

Conbhecer os principais tipos de robos, suas caracterfsticas e propriedades.
Montar um modelo com pegas méveis e que tenha pelo menos um componente
eletroeletronico para controlar os movimentos dos componentes moveis.
Montar um modelo que tenha a0 menos dois componentes méveis acionados
por engrenagens, ¢ seja radio controlado ou controlado por dispositivo sem
fio.

Montar modelo que tenha trés ou mais componentes moveis acionados por
engrenagens, polias e correntes ¢ seja radio controlado ou controlado por
algum dispositivo sem fio.

Fazer uma exposi¢iao de modelos, apresentando a dinamica da mecanica dos
mesmos e também a utilizacio de comando sem fio ou radio controlado.
Identificar fornecedores de modelos dinamicos para montar ou construir,
apontando custos e dificuldades.

Instruir os membros de sua Se¢do, apresentando a analise da dinamica
mecanica do modelo montado e também a utilizacdo de comando sem fio

ou radio-controle.



e

SALVAMENTO

Ter a especialidade de Natacio, no Nivel 3.

Atirar um cabo com béia de salvamento a um nadador afastado 10 m.
Demonstrar como se aproximar, abordar e retirar da 4gua uma pessoa em
panico.

Demonstrar os tipos de nado compativeis com o salvamento, em func¢do do
meio onde ele ocorre.

Ter no¢des basicas de primeiros socorros, na area de reanimacio de afogados.
Reconhecer lugates seguros e perigosos para banhistas (mar, rios e lagos).
Reconhecer locais com correntezas e como proceder para deles se afastar.
Identificar peixes que representam riscos para banhistas, em mares, rios e
lagos, e reconhecer sua presen¢a em locais de banho.

Elaborar e apresentar a Se¢ao um trabalho ressaltando os perigos em atividades
aquaticas, como se conduzir durante tais atividades e as medidas de seguranca

que devem ser adotadas para evitar acidentes.
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11.
12.
13.
14.

15.

SECRETARIADO

Fazer ligacoes em DDD e DDI e identificar seus custos.

Redigir um texto com um minimo de 100 palavras.

Explicar a organizacio de um escritério.

Organizar um arquivo.

Demonstrar nogoes basicas de atendimento ao publico.

Organizar um fichario com um minimo de 30 nimeros telefénicos.
Organizar a agenda pessoal de compromissos de outra pessoa para um periodo
minimo de um meés.

Demonstrar execucdo de servicos bancarios: preenchimento de cheques,
depositos, tarifas bancarias, compensacdes etc.

Operar uma mesa telefonica simples e um aparelho de fax.

Demonstrar como usa técnicas basicas de redagio (oficios, memorandos,
cartas etc.).

Ter nogoes de um segundo idioma.

Transcrever um texto de forma rapida, clara e precisa.

Fazer a ata de uma reunido, aplicando seus conhecimentos em alguma
oportunidade em sua Patrulha, Se¢ao ou Grupo Escoteiro.

Ter nog¢des de contabilidade, apresentando o demonstrativo de resultados de
uma atividade da Secao.

Fazer estagio em um escritorio, na fungio de secretario(a), durante um minimo

de cinco petiodos, totalizando 20 horas.



10.

11.

12.

13.

14.

SEGURANCA
DOMESTICA

SEGURANCA DOMESTICA

ESCOTISMO

Descrever os principais riscos a satude e a seguranga pessoal, dentro do lar;
Fazer uma pesquisa, demonstrando estatisticamente os indices de ocorréncia
de doencas e acidentes domésticos comparados a outros riscos;
Demonstrar como agir em casos de doencas e acidentes domésticos;
Realizar a limpeza de objetos ¢ locais que acumulam 4caros (ventiladores,
condicionadores de ar, colchdes, estantes e etc.);

Demonstrar a Patrulha ou a Alcateia como proceder no contato com objetos
de uso comum, que possam transferir microorganismos e toxinas através das
maos (jornais, livros e revistas, dinheiro, maganetas de portas, teclados e etc.);
Demonstrar os cuidados de higiene no trato com os objetos de uso pessoal
(escovas de dente, escovas de cabelo, talheres, copos ¢ etc.);

Demonstrar os cuidados de higiene no trato com os alimentos na compra,
conservagio e consumo (data de validade, despensa, geladeira e etc.);
Identificar os principais sintomas das doengas domésticas de maior ocorréncia
e explicar como proceder nestes casos (alergias, intoxica¢des, verminoses e
etc.);

Descrever os cuidados com o sono (ambiente, colchio, quantidade e qualidade
do repouso e etc.);

Conhecer os cuidados na convivéncia com animais domésticos (zoonoses,
comportamento animal, excesso de apego e etc.);

Explicar como as questdes domésticas nos afetam psicolégica e mentalmente
e avalia-las (stress, sedentarismo, excesso de dependéncia tecnoldgica, auséncia
de laser e etc.);

Identificar os riscos domésticos mais comuns no cotidiano, comunicando aos
demais membros de sua familia, ajudando a isola-los (areas molhadas, pontos
clétricos, desniveis de piso, objetos em altura, janelas e etc.);

Demonstrar os procedimentos de seguranga no uso de aparelhos domésticos
elétricos, especialmente os que possuem resisténcia elétrica (chuveiro,
aquecedor, torradeira, liquidificador e etc.);

Demonstrar os procedimentos de seguranga no uso de instrumentos de corte

e ponta mais comuns no lar (facas, tesouras, saca-rolhas e etc.);



15.

16.

17.

18.

Demonstrar os procedimentos de seguran¢a na manipulacdo de fogo (velas,
incensos, churrasqueira, fogao e etc.);

Demonstrar os cuidados na manipulacio e guarda de produtos quimicos
existentes em casa (materiais de limpeza em geral, medicamentos, alcool e
etc.);

Apresentar uma palestra sobre prevencdo de doengas e acidentes domésticos,

a sua familia, comunidade, se¢do ou grupo;

Prevenir acidentes e problemas de saude através da correta conservagao e
manutencao da sua residéncia.



10.

11.
12.

SEGURANCA
NO TRANSITO

== @
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QEF‘ g SEGURANCA NO TRANSITO

Conhecer o Cédigo Nacional de Transito.

Conhecer os sinais usados nos cruzamentos pelos policiais do transito.
Demonstrar que conhece as regras de seguranca em casos de acidentes com
veiculos, nas ruas e nas estradas.

Conhecer as regras de seguranca para caminhadas em calcadas e ao longo de
estradas.

Executar, com a colaboracio da Se¢ao, uma demonstracdo sobre seguranca
no transito para um publico escolar ou escoteiro.

Iniciar ou cooperar com uma campanha destinada a manter em bom estado
a sinalizacio de transito, nas proximidades de sua residéncia ou da sede da
Secio.

Elaborar um folder sobre prevencio de acidentes de transito e difundi-lo em
sua Secao ou comunidade.

Explicar as regras basicas para sinalizar o local de um acidente.

Conhecer o significado das luzes do semaforo para veiculos e pedestres.
Conhecer os principais telefones para contato imediato, nos casos de acidentes
(Policia, Pronto Socorro etc.).

Fazer uma estatistica dos acidentes ocorridos na sua localidade.

Promover na Secao um debate sobre seguranca no transito.



1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.

N

SEGURANCA

Explicar os cuidados a adotar diante de casos de vazamento de gés.
Explicar como proceder no caso de incéndio em sua casa.

Explicar os cuidados para evitar a entrada de ladrdes em sua residéncia.
Demonstrar as regras de seguranga para o transito na rua.

Explicar as regras de seguranca na escola.

Relacionar os cuidados a adotar ao sair 2 noite.

Fazer um folheto explicativo sobre regras de seguranca.

Organizar uma campanha para a preparagao de um plano de acio visando
melhorar a seguranga no bairro onde reside.

Explicar os cuidados a adotar para o acondicionamento de produtos quimicos,

remédios e outras substancias potencialmente perigosas.

10. Identificar os telefones de emergéncia em sua localidade.

11. Descrever cuidados a adotar ao trafegar a pé por ruas e calcadas,

12. Descrever cuidados a adotar no manuseio de produtos inflamaveis.



1.
2.
3.
4.
5.
0.
7.
8.
9.

10.
11.
12.

SERRALHARIA

Apresentar as ferramentas utilizadas em serralharia.

Fazer um gancho em “S”, uma argola e um grampo.

Fazer uma ferradura.

Usar a bigorna e o malho.

Soldar dois pedagos de ferro, conhecendo os tipos de solda.
Descrever as regras de seguranca no trabalho em serralharias.
Apresentar os tipos de material utilizado por serralheiros.
Cortar um pedago de ferro.

Fazer um trabalho em ferro de sua livre escolha.

Trabalhar durante um dia em uma serralharia.

Limar e endireitar uma chapa de ferro.

Demonstrar o principio de funcionamento de um portio de contra peso.
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10.
11.

12.

SINALIZACAO

Confeccionar um par de bandeiras de semafora.

Conhecer e explicar a Secio os alfabetos morse e semaférico e o codigo
internacional de bandeiras.

Receber e transmitir palavras soltas, por meio de semafora.

Conhecer os sinais manuais ¢ de apitos utilizados no Movimento Escoteiro.
Transmitir e receber uma mensagem a noite, com luz.

Fazer, em motse e semifora, o sinal internacional de socorro.

Elaborar um artigo sobre evolucao da sinalizaciao através da historia.
Transmitir e receber em semafora, a razdo de 30 letras por minuto, uma
mensagem de pelo menos 30 palavras.

Transmitir ¢ receber em morse, arazao de 25 letras por minuto, uma mensagem
de pelos menos 25 palavras.

Construir um aparelho para transmitir morse por meio de sinais luminosos.
Pesquisar sobre os sistemas modernos de transmissao de sinais ¢ explica-los
a Secdo.

Conhecer a sinalizagio cega e luminosa de navegac¢io nacional e internacional,
bem como as notagoes importantes para embatrcagdes, acronaves, portos,

aeroportos e canais.



SKATEBOARD

SKATEBOARD

ESCOTISMO

Pré-Requisitos: Executar as manobras para os niveis a seguir:

10.
11.

12.

03 manobras na BASE -NIVEL 1

06 manobras (03 NA BASE + 03 EM FAKIE ) NIVEL 2

12 manobras(03 NA BASE + 03 EM FAKIE + 03 EM SWITCH OU
NOLLIE) NIVEL 3

Contar para sua se¢io a Origem ¢ a Hist6ria do Skate.

Reconhecer o sentido e as dire¢des de cada pista,afim de usa-la corretamente,
tirando total proveito da mesma.(essa ¢ essencial para seguranca do esporte.)
Dominar o skateboard nos mais diversos tipos de piso (asfalto,cimento,calcadas
irregulares)

Relatar as diversas modalidades de skate.

Demonstrar como se tealiza a manutencao correta do skate,conhecendo o
nome das pecas e acessotios que compoe o skate,bem como as respectivas
ferramentas necessarias para a manutencio do mesmo.

Mostrar aos membros de sua secio as 4 bases do skate.

Promover uma demonstracio de Skateboard para a Se¢do. E ensinar, no
minimo, 3 manobras para uma matilha ou patrulha.

Desmontar e montar o skate em tempo habil.

Demonstrar os tipos de alongamentos principais para andar de skate.
(importante para seguranca e evitar fraturas, torgdes e contusoes.)

Explicar os tipos de avaliagcoes nas competi¢oes locais.( para pontuagao.)
Apresentar para sua se¢do a importancia do skate como atividade fisica e
sua importancia na qualidade de vida e a sua motivagio para a escolha desse
esporte.

Possuir os itens 3, 4, 6 e 13 da especialidade de Primeiros Socorros.



SLACKLINE

ESCOTISMO

Pré-requisitos - Executar as manobras para as modalidades a seguir:

Nivel 1 - 04 manobras da modalidade yogaline (drop knee, plane, foot plant,
origami, budha, front lever...).

Nivel 2 - 02 manobras da modalidade trickline (but bounce, chest bounce, mojo,
line snap, back flip...).

Nivel 3 - Atravessar caminhando uma fita com distancia de, no minimo 25, metros

(long line).

Contar para sua Secdo a origem ¢ a histéria do slackline.

2. Pesquisar quanto a instalacdo do equipamento (catraca, fita, protetor de arvore
e backup de seguranca), para que serve cada um e como utilizar.

3. Relatar as diversas modalidades do slackline.

Demonstrar como se realiza a manutencao correta dos equipamentos do
slackline, conhecendo o nome das pegas e acessoérios que compde o slackline,
bem como as respectivas ferramentas necessarias para a manutencao.

5. Promover uma demonstragao do slackline para a Se¢ao. E ensinar, no minimo,
3 manobras para uma matilha ou patrulha.

6. Desmontar e montar o slackline em tempo habil.

7. Demonstrar os principais tipos de alongamento para andar de slackline
(importante para seguranca e evitar fraturas, tor¢des e contusoes) e saber
proceder em caso de acidentes.

8. Explicar os tipos de avaliagGes nas competicoes em nivel regional e nacional.

9. Apresentar para sua Se¢do a importancia do slackline como atividade fisica,

seu impacto na qualidade de vida e sua motivagao para a escolha desse esporte.



10.

11.
12.

SOBREVIVENCIA

Conhecer as recomendagdes que devem ser seguidas em casos de sobrevivéncia
na selva.

Demonstrar o uso de métodos de orientacao.

Listar os métodos de obtencio de 4gua potavel, demonstrando o uso de pelo
menos um deles.

Identificar plantas medicinais de sua regiao e seu uso.

Demonstrar os primeiros socorros que devem ser aplicados em casos de
picadas de insetos, cobras e aracnideos; transportar feridos e tratar de casos
de insolacao.

Demonstrar nog¢oes basicas de meteorologia.

Demonstrar conhecimento essencial sobre caga e pesca, improvisando
utensilios para a pratica de tais atividades.

Demonstrar conhecimento da flora e da fauna de sua regio.

Explicar quais sio os alimentos encontrados na natureza e de que modo
podem ser preparados para consumo.

Listar e reconhecer frutos silvestres encontrados em sua regiao que nio podem
ser ingeridos, em razdo de sua toxicidade.

Aplicar trés métodos de acendimento de fogo.

Construir um abrigo natural com material encontrado na natureza, conhecendo

as necessidades e as caracteristicas do local aonde se vai construi-la.



SOCORRISMO

SOCORRISMO

ESCOTISMO

Pré-requisito: Ter especialidade de Primeiros Socorros nivel 2.

10.

11.
12.

Demonstrar como acionar organismos de emergéncia e chamar por ajuda.
Demonstrar que preserva a propria seguranca em diferentes circunstincias
emergenciais.

Demonstrar a seqiéncia de avaliagio e atendimento em casos de emergéncia
—do trauma.

Demonstrar como avaliar as vias aéreas e como prevenir e lidar com
obstrugoes.

Demonstrar as técnicas para se evitar lesGes de medula espinhal (imobilizacdo
cervical e uso de prancha).

Demonstrar como identificar parada cardiorrespiratoria e como realizar
reanimacio cardiopulmonar seguindo o protocolo para leigo atualizado.
Reconhecer e demonstrar como lidar com o estado de choque.

Demonstrar como avaliar o nivel de consciéncia e sinais de traumatismo
craniano.

Demonstrar como controlar e coordenar curiosos.

Conhecer protocolo de catdstrofes (multiplas vitimas), sabendo estabelecer
as prioridades de atendimento.

Demonstrar como agir em casos de afogamento e choque elétrico.

Identificar e demonstrar como agir em casos de pneumotérax e hipotermia.



SURF

=\
ESCOTISMO

Pré-Requisitos: Para Nivel 1: entrar no mar, na beira, com agua na altura do joelho e surfar uma

Bl ol

I A

11.

12.

15.

16.
17.
18.

onda/espuma em pé na prancha de surf; Para Nivel 2: entrar no mar, em um ponto que
nao tenha pé, dropar uma onda, realizar a cavada e correr a parede da mesma em pé em

cima de uma prancha de surf; Para Nivel 3: participar de um campeonato de surf.

Possuir a especialidade de Natagio no nivel 1.

Identificar as partes de uma prancha de sutf.

Descrever as regras de seguranca e de boa convivéncia para a pratica do esporte.
Demonstrar que sabe entrar no mar remando na prancha, furando as ondas (“joelhinho”)
para passar pelas arrebentacoes.

Aplicar parafina em uma prancha e explicar sua fungéo.

Contar a histéria do surf até os dias atuais.

Apresentar os materiais utilizados na confec¢do de uma prancha.

Apresentar uma exposi¢io com fotos do maior campedo da histéria do surf nacional e
mundial.

Identificar, através de fotos, videos ou ao vivo, em uma praia, as partes de uma onda.
Elaborar e distribuir panfletos (minimo 50 unidades) sobre os cuidados da pratica do surf
(rede, tubario, recife, etc) tendo previamente explicado estes cuidados ao examinador.
Demonstrar o conhecimento necessario para identificar a direcio dos ventos e explicar a
influencia dos ventos nas ondas.

Demonstrar conhecimento do uso do leash e os procedimentos no caso de ruptura do
mesmo.

Diferenciar a lycra e o neoprene, apresentando as respectivas funcoes destes tecidos.
Explicar no minimo oito destas manobras: 360°, Aerial, Aerial 360°, Batida, Cut Back,
Dropar, Floater, Grab Rail, Tail Slide, Tubo, Rasgada, e Cavada.

Entrar no mar e executar trés destas manobras: 360°, Aerial, Aerial 360°, Batida, Cut Back,
Dropar, Floater, Grab Rail, Tail Slide, Tubo, Rasgada, e Cavada.

Apresentar a forma de pontuacio de um campeonato de surf nacional.

Assistir a um video de surf e comentar as manobras de um surfista profissional.

Possuir a especialidade de Salvamento nivel 3.



10.

11.

12.

TECNICA AERONAUTICA

Visitar uma Sala AIS e enunciar duas atividades desenvolvidas pela mesma.
Enumerar duas das principais diferencas de infra-estrutura entre aerédromo,
heliporto, aecroporto e heliporto.

Demonstrar como se verifica o nivel de éleo do motor e como se drena o
combustivel das asas e da linha de alimenta¢do de uma aeronave de pequeno
porte.

Identificar as principais areas de risco para a circulagio de pessoas proximo
a aeronaves a reacdo com hélice e em helicopteros, bem como os cuidados
necessarios para prevenir acidentes no solo.

Saber como se efetua uma inspecao pré-voo, a partir da Lista de Verificacio
(check-list) da acronave.

Demonstrar como acionar e cortar o motor de uma aeronave de pequeno
porte.

Saber demonstrar a conduta a ser adotada e as regras de seguranca a serem
observadas durante uma atividade desenvolvida no patio de um aeroporto.
Conhecer e demonstrar as regras de seguranca a serem adotadas quando em
uma aeronave.

Saber e demonstrar como auxiliar um piloto nas tarefas de amarrar uma
aeronave ao solo, calcar suas rodas, verificar se a parte elétrica esta desligada
e se as superficies méveis foram travadas.

Descrever e demonstrar os procedimentos adequados para rebocar ou
empurrar uma acronave no patio ou hangar.

Construir uma maquete e utiliza-la para explicar as diferencas entre patio
de estacionamento, pista de taxo, interse¢do e pista de pouso e decolagem,
associando-as as diferentes situacdes de uma aeronave.

Apresentar em desenhos ou figuras as diferentes formas de identificagdo de

um heliporto, explicando seu significado.



1.
2.
3.
4.
5.

o

TECNICAS
DE SAPA

TECNICAS DE SAPA

Limpar o terreno para a montagem do local onde ficara o material de sapa.
Fazer uma fossa para liquidos.

Demonstrar os cuidados a adotar no manuseio de ferramentas de sapa.
Montar uma latrina de campo.

Utilizar a serra tracante ou qualquer outro tipo de serra que precise ser
manuseada por mais de uma pessoa.

Afiar ferramentas de sapa.

Enumerar e identificar as ferramentas de sapa.

Demonstrar os cuidados para a conserva¢ao em bom estado das ferramentas
de sapa.

Recuperar ferramentas de sapa danificadas.



TECNICAS
VERTICAIS

y TECNICAS VERTICAIS

ESCOTISMO

Fazer os seguintes nos e suas aplicagdes: n6 de fita, oito duplo, pescador duplo,
prussik, fiel.

Exibir para a patrulha e explicar o uso dos principais equipamentos préprios
para pratica de descida e subida por cordas, com finalidade de lazer.
Conhecer as caracteristicas das cordas estaticas em sua durabilidade,
resisténcia, funcionalidade e confecc¢io.

Demonstrar capacidade técnica para transpor um né de juncdo de cordas,
estando no minimo a 9 metros de altura.

Montar ancoragem principal e reserva, e coordenar e orientar a descida em rapel
dos elementos da patrulha com altura minima de 15 metros, supervisionado
pelo examinador ou adulto conhecedor das técnicas de seguranga.

Realizar rapel auto - blocavel com altura minima de 15m, com emprego de
aparelho de descida nao automatico, montando pelo menos um desvio e um
fracionamento.

Subir no minimo 15m de altura por cordas, utilizando técnica apropriada e
segura.

Realizar uma apresentagdo para patrulha, sobre a gestao de riscos do uso de
equipamentos e técnicas empregadas nas atividades em alturas com cordas.
Demonstrar conhecimento de Fisica aplicada ao sistema e aos pontos de

ancoragem.

10. Apresentar ao examinador fotos de impactos ambientais, causados pela

11.

atividade de rapel praticado na natureza, expondo argumentos de boas praticas
neste contexto.
Executar manobra de retirada de vitima, pendurada em corda, estando a no

minimo 6m do chao.

12. Ter montado as ancoragens e descido em rapel, pelo menos em 3 cachoeiras

diferentes.



TENIS

ESCOTISMO

Pré — Requisito - Praticar o esporte por mais de seis meses para o Nivel 1, um ano

A e A A

para o Nivel 2 e dois anos para o Nivel 3.

Demonstrar conhecimento da historia do ténis, a origem e evolugio.
Demonstrar como ¢ feita a classificacio da ATP e quais s@o os primeiros
colocados na atualidade e a melhor colocagao dos brasileiros do género

masculino e feminino no ranking

Relatar as regras do Ténis

Explicar como funciona a pontuac¢io dos jogos.

Ter participado de pelo menos 2 competigdes .

Dominar as terminologias ( palavras ) usadas no esporte .

Demonstrar que conhece os fundamentos basicos do ténis.

Dominar as taticas do jogo de ténis, o cddigo de conduta e o codigo de tempo.
Organizar uma atividade para a alcatéia ou tropa com o objetivo de ensinar

um pouco do esporte.



N
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10.
11.

12.

TOPOGRAFIA

Descrever os modernos métodos de levantamento topografico.

Estar familiatizado com os termos mais habitualmente empregados nos
levantamentos topograficos.

Utilizar forma adequada os instrumentos basicos de topografia.

Descrever como é a construcao de um teodolito e demonstrar seu uso.
Fabricar um aparelho sensivel que funcione com o principio de um teodolito.
Levantar o croqui de uma superficie de 2 ha, utilizando a escala indicada pelo
examinadort.

Marcar em um campo um poligono com 2 km de perimetro assinalado em
um mapa.

Ensinar a Secio os principios basicos da topografia.

Explicar a diferenca entre topografia e topometria.

Levantar o plano de um caminho de 1 km de extensao.

Identificar o campo de agdo da topografia, sacando os beneficios ¢ vantagens
decorrentes de sua aplicacio.

Efetuar o levantamento topografico de uma area de acampamento, utilizando

procedimentos escoteiros.



TRABALHO
VOLUNTARIO

TRABALHO VOLUNTARIO

ESCOTISMO

Trabalhar como voluntirio em um desastre natural de seu Municipio, Estado
ou Pais em algum dos seguintes 6rgios Cruz Vermelha ou Defesa Civil.
Trabalhar como voluntario em um érgao Municipal, por pelo menos cinco
periodos totalizando 20 Horas, em Asilos, Casas de Recuperacio, Creches,
Hospitais ou Abrigos.

Trabalhar como voluntario em uma campanha de combate a Diabetes (ou
algo similar), de sua Cidade, Estado, ou Municipio.

Demonstrar como proceder e socorrer pessoas feridas em situacoes cotidianas
(por exemplo, em acidentes de transito) sabendo adotar nog¢des basicas de
primeiros socorros nos casos de cortes, e pequenas ou graves lesoes.
Trabalhar como voluntario, levando seu Grupo, Se¢ao ou Patrulha acompanha
de um Chefe responsavel, aplicando atividades escoteiras voltadas para a
Inclusao Social de um grupo de pessoas com algum tipo de deficiéncia (fisica e
/ouintelectual). Ter convivido por um periodo de seis meses com um membro
adulto e/ ou infanto-juvenil no grupo escoteiro no qual esta efetivo.

Visitar uma creche, asilo ou abrigo e verificar seu funcionamento, apresentando

relatdrio ao examinador.



TRADIGOES
INDIGENAS

TRADICOES INDIGENAS

Listar dez grupos indigenas de nosso pafs, pelo menos um de cada uma das
regiGes geograficas brasileiras, localizando-as em um mapa.

Conhecer uma etnia presente em seu Estado no presente e uma que tenha
sido extinta, identificando os fatores que levaram a isto.

Visitar uma reserva indigena ou um museu sobre a cultura indigena,
documentando o que foi observado.

Confeccionar a maquete de uma habitacio indigena, somente com materiais
naturais, especificando a tribo a que pertence.

Pesquisar e aplicar dois jogos indigenas.

Preparar dois pratos indigenas e cozinha-los da forma indigena.

Mostrar ¢ explicar a evolugio de oito praticas ou costumes atuais que tiveram
origem indigena.

Organizar e apresentar a dramatizacio de uma lenda indigena, providenciando
os objetos caracteristicos necessarios e, dentro do possivel, com a devida
caracterizacao.

Confeccionar para si um traje indigena, mostrando a fonte de pesquisa.

Observacao: Todos os itens se referem a indios brasileiros.



TRADICOES

Apresentar para sua se¢ao uma pesquisa sobre a cultura popular de seu Estado
(antiga e atual).

Realizar uma pesquisa sobre um aspecto da antiga cultura de seu Estado,
buscando documentar os dados disponiveis e apresenta-la a Se¢ao.

Fazer uma exposi¢ao sobre a cultura popular visando sensibilizar a comunidade
para sua importancia.

Preparar uma apresentacio no Fogo de Conselho sobre a antiga cultura popular
de seu Estado (ou de outro Estado), com detalhes de vestimentas, cangdes ¢
artefatos tradicionais.

Fazer um mapa de nosso Pais identificando as tradi¢oes culturais de cada
Estado.

Ter um conhecimento geral sobre as vestimentas, costumes, festas populares,
canc¢oes, instrumentos musicais, dancas, ertefatos de ceramica e artesanato,

em geral, de seis Estados brasileiros.



TRIATLO

TRIATLO

ESCOTISMO

Pré-requisitos: Saber nadar e saber andar de bicicleta.

1. Apresentar para a Se¢do uma pesquisa sobre a histéria do Triatlo.

2. Relatar as normas e distancias oficiais do Triatlo.

3. Montar um painel (texto, fotos, etc.) sobre as categorias oficiais do Aquatlo,
do Duatlo e do Triatlo e apresentar para o Grupo.

4. Realizar a sequéncia’: 50m nata¢ao — 800m ciclismo — 400m corrida.

5. Realizar a sequéncia’: 100m natagao — 2km ciclismo — 600m corrida.

6. Realizar a sequéncia’: 250m natacdo — 5km ciclismo — 1km corrida.

ATENCAO: os itens 4, 5 € 6 s6 poderdo ser realizados com: autorizagio médica;
utilizacio de todos os equipamentos de seguranga necessarios; supervisao de
um profissional de educagio fisica com registro no CREE



VELA

ESCOTISMO

Reconhecer oito diferentes tipos de embarca¢des locais e de barcos a vela.
Apontar e dar o nome das partes e o uso de velas, o massame fixo e o de
laborar mastros e vergas, de um tipo de embarcagio a vela.

Navegar em um barco a vela sabendo: virar de bordo, icar os panos, rizar, dar
velas, colher as velas, seguir uma direcio e encostat, qualquer que seja a posi¢ao
do vento, ancorar corretamente, navegar em bolina cochada e amarrar-se a
uma béia.

Compreender o uso de um ferro(ancora) de mar, pertencendo a uma guarnicao
de um barco a vela, navegando um total de vinte horas na sua secio, apontadas
no Diario de Bordo da embarcacdo, ou em seu Histérico Escoteiro ou em
Caderneta de Embarque Escoteira, tendo feito rodizio nas func¢ées do sistema
de patrulhas embarcado.

Mostrar como deixar um barco a vela com toda a palamenta arrumada
corretamente, “largar” a ancora e calcular o comprimento da amarra a ser
utilizada.

Explicar as regras para evitar abalroamento no mar. citando o RIPEAM e
explicando-as por meio de desenhos.

Explicar a maneira correta de arrumar o pessoal e a carga em uma embarcagio
de modo a compensa-la convenientemente.

Demonstrar como atirar de uma embarca¢iao um cabo pesado patro reboque,
como dar e receber reboque, bem como os sinais de comunicagdo em regatas,
para preparagio, largada, etc.

Explicar as regras de seguranca aplicaveis a navegacdo a vela e o conteudo

similar para um “veleiro amador”.



10.
11.
12.

VENDAS

VENDAS

Citar as principais caracteristicas de um vendedor.

Observar e elaborar um relatério sobre a atividade de um vendedor durante
um dia de trabalho.

Participar ativamente de uma campanha para arrecadagio de fundos organizada
pela Secdo e que se baseie na venda de algum produto ou servico (cartdes
comemorativos, convites para um almoco etc.).

Utilizar um taldo de pedidos, preenchendo de forma correta.

Definir os termos cotacido, proposta, prazo de entrega e condi¢oes de
pagamento.

Explicar o que é uma equipe de vendas.

Operar uma calculadora com agilidade e precisio.

Criar um produto imaginario e elaborar a estratégia de marketing a ser utilizada
em sua comercializacio.

Explicar a legislagao tributaria que se aplica, em seu Estado, aos diferentes
tipos de produtos.

Preencher uma nota fiscal de venda.

Demonstrar conhecimento dos direitos trabalhistas do vendedor.

Demonstrar no¢des basicas sobre o calculo de juros.



VIDEOGAME

VIDEOGAME

ESCOTISMO

Compreender o roteiro do jogo escolhido, terminando o jogo e fazendo um
relatorio;

Relatar sobre procedimentos de seguranca ao ligar aparelhos na rede elétrica;
Explicar a um colega de Patrulha ou da Alcateia como surgiram os video-
games

Explicar a importincia da restricao de faixa etaria em determinados jogos;
Montar com seu responsavel ou pais, uma lista de tarefas incluindo um horario
para jogar videogame, realizar isso durante um més;

Escolher um jogo de videogame que gostaria de comprar, efetuar uma
pesquisa de preco a0 menos com 3 estabelecimentos, juntar e adquirir com
suas economias, de preferéncia de pequenos trabalhos;

Promover um debate ou estudo de caso com a sua se¢io sobre o tema da
pirataria, juntamente com convidados;

Jogar no minimo duas horas de videogame com uma pessoa com mais de 65
anos, ao fim, aprender com essa pessoa, no minimo dois jogos da infancia
dela ¢ aplicar aos jovens de sua patrulha ou alcatéia;

Organizar, coordenar e executar um torneio de videogame na sua tropa ou

alcatéia, convidando outros escoteiros e jovens da mesma faixa etaria.



VITRINES

VITRINES

Demonstrar o uso tridimensional do espago de uma vitrine.

Associar o periodo do ano ou a oportunidade de venda com a sele¢do do
material a ser utilizado na decoracdo da vitrine.

Listar as caracterfsticas de um cartaz apropriado para exibicio em uma
vitrine.

Organizar e montar trés vitrines diferentes, sendo uma de divulgagio do
Movimento Escoteiro.

Pintar letreiros.

Trabalhar durante 40 horas na organiza¢io de vitrines.

Promover um debate com profissionais da area com a finalidade de ilustrar
as técnicas basicas utilizadas na montagem de uma vitrine.

Observar pelo menos dez vitrines, duas de cada tipo de estabelecimento,
relatando suas observagoes sobre técnicas e procedimentos utilizados.

Discorrer sobre o uso de cores e luzes nas vitrines.



VOLEIBOL

VOLEIBOL

ESCOTISMO

Apresentar para a se¢ao a histéria do voleibol, destacando o voleibol brasileiro
e citando seus principais titulos em quadra e na areia.

Escrever uma breve biografia sobte um jogador (ou treinador) de voleibol
que vocé considere relevante.

Apresentar as regras basicas do voleibol e adapti-las para um jogo desenvolvido
com sua secao.

Apresentar os principais esquemas taticos e destacar sua importancia para o
sucesso de um time em uma partida.

Assistir uma partida de voleibol com o examinador e explicar durante o jogo
os nomes ¢ funcoes das posicdes dos jogadores em quadra.

Demonstrar, enquanto joga, os fundamentos técnicos essenciais para a pratica
do voleibol.

Assistir a um jogo de voleibol televisionado, fazer anotagoes, ¢ nos intervalos
fazer um retrospecto dos melhores lances e assistir a um jogo em um ginasio,
apresentando um relatério no término.

Fazer uma visita a um ginasio com quadra de voleibol em um dia que nao
haja jogo e conhecer suas dependéncias.

Explicar as regras de seguranca ao assistir a uma partida de voleibol em um
ginasio, o que deve ser feito para evitar confusdes e tumultos, dando sua
opinido sobre o que os torcedores devem fazer para promover a paz nos

2inasios.

10. Jogar ou atuar como treinador em um jogo de voleibol, sendo capaz de

11.

12.

reconhecer os gestos dos arbitros avaliando sua participagao.

Apresentar pelo menos dois sistemas de pontuagdao de campeonatos regionais
e nacionais.

Organizar um torneio de voleibol, na modalidade de sua preferéncia, na sua
se¢do ou com outros grupos escoteiros e convidados, com no minimo quatro

times, utilizando um dos sistemas de pontuacao apresentados no item 11.



WEB DESIGN

ESCOTISMO

Pesquisar e apresentat a pesquisa a0 examinador ou sua se¢ao sobtre o que
faz um web designer, qual a formacdo académica necessaria e em que tipo de
empresas ele trabalha.

Pesquisar e apresentar a pesquisa ao examinador sobre o significado de design,
web design, layout, wireframe, mapa do site, HTML, XHTML, JavaScript,
CSS, acessibilidade e outros que o examinador escolher. Além disso, na mesma
pesquisa, citar os principais programas utilizados por web designers.
Construir o mapa do site do site nacional ou regional dos Escoteiros do Brasil
ou um escolhido pelo examinador.

Construir os witeframes de um site de sua matilha, ou patrulha ou entdo de
um evento organizado pelo seu Grupo Escoteiro.

Criar o layout do site conforme projetado por vocé, através dos wireframes,
utilizando a ferramenta de edi¢io grafica de sua escolha.

Montar o html do layout que vocé criou, tornando-o navegavel aplicando ao
site toda a interacdo necessaria entre as paginas e se possivel adicionar algum

tipo de interagao.
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XADREZ

Demonstrar conhecimento da histéria do xadrez, sua origem e evolugao.
Conhecer os principais enxadristas mundiais da atualidade.

Conhecer e apresentar um trabalho sobre “As Leis do Xadrez.”

Ensinar a pelo menos cinco membros da Secdo a jogar xadrez.

Demonstrar que sabe “rocar”, o que é “roque maior” e “roque menor”, 0s
casos de empate e promog¢ao de pedo.

Demonstrar conhecimento sobre aberturas, defesas, desenvolvimento e finais.
Organizar um torneio de xadrez na Se¢ao, com pelo menos seis participantes,
responsabilizando-se pela montagem da tabela e pelo registro das partidas.
Ter participado pelo menos de dois torneios promovidos por entidades oficiais
(Confederagio, Federacio, Liga, 6rgdo do governo, fundagio municipal de
desportos etc.).

Jogar simultaneamente e com bom desempenho contra trés adversarios

escolhidos pelo examinador.



ZOOBOTANICA

Ter conhecimentos basicos sobre a ciéncia que estudam seres vivos - a Biologia,
sobre as areas que a integram e sobre o objeto de estudos de cada uma delas.
Demonstrar, por meio de um exemplo (ciclo vital de um animal ou vegetal), a
seqliéncia de acontecimentos - nascimento, crescimento, reprodugo, degeneragio
€ mofte - que ocorrem nos seres Vivos.

Organizar uma palestra informativa para a Se¢ao, com o auxilio de um Bidlogo,
discutindo assuntos como nomenclatura cientifica, classificacio animal e vegetal,
a profissio de Bidlogo, a formacdo necessaria, a abrangéncia de sua atuacio
profissional, mercado de trabalho etc.

Desenvolver, antes de um acampamento da Se¢ao, pesquisa que permita identificar
a que tipo de ecossistema esta integrada a area da atividade e quais a flora e a fauna
caracteristicas desse ecossistema; durante o acampamento, fotografar e registrar
exemplares que possam set observados; apds 0 acampamento, montar um painel
comparando os resultados da pesquisa com os resultados reais e discutir com a
Secdo as provaveis razoes das diferencas encontradas.

Visitar um Jardim Zooldgico e fotografar animais dos diferentes ecossistemas
brasileiros; organizar um album com as fotos, identificando os animais por
seus nomes vulgar e cientifico e indicando a regido ou regiées onde podem ser
encontrados. Na auséncia de um Jardim Zooldgico, utilizar fotos ou recortes de
jornais ou revistas, cartdes etc.

Preparar uma cole¢do com pelo menos cinco moldes em gesso de pegadas de
animais domésticos e silvestres, estabelecendo as diferencas entre elas.

Preparar uma exposicdo com partes de animais e vegetais (conchas, exuivias,
esqueletos, penas, flores, sementes, raizes, folhas, cascas de arvores etc.),
relacionando a que grupo de animais ou vegetais pertencem e pelo menos duas
caracteristicas do grupo,

Apresentar a Se¢ao uma colecao de gravuras de pelo menos 15 diferentes tipos
de arvores identificadas por seus nomes vulgar e cientifico e localizando a regido
ou regides brasileiras em que podem ser encontradas.

Construir e manter, por um periodo minimo de trés meses, com registros semanais,

um terrario ou aquario, apresentando a Secdo relatérios periddicos.



