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Apresentacao

Este Guia é um instrumento de apoio aos adultos que trabalham nas Alcatéias dos Grupos
Escoteiros, cujo conteddo busca contribuir para o desenvolvimento das competéncias necessarias para os
Lobinhos atingirem suas etapas de Progressdo. Além disso, este guia é uma forma de auxiliar aqueles que
ainda encontram dificuldades em fazer uma avaliacao dos jovens, colocando de uma maneira visual e
pratica o desenvolvimento das etapas.

A UEB/RS esta se dedicando a atualizar e produzir importantes publicacdes para adultos, contando,
para tanto, com a inestimavel colaboracdo e esforco de muitos voluntarios da Equipe Regional de
Formacgao e do Escritério Regional. Este documento estd em conformidade com as Diretrizes Regionais e
Nacionais de Gestao de Recursos Adultos.

E claro que ainda podemos aprimorar o material, introduzindo as modificagdes necessarias a cada
nova edicao. Portanto, envie suas sugestdes para melhorar nosso trabalho (paulosiebiger@gmail.com),
pois a sua opinido e participagao serdo muito bem-vindas!

A qualidade do Programa Educativo aplicado nas Secdes, além da eficiéncia nos processos de
gestdo da organizacdo escoteira, em seus diversos niveis, depende diretamente da adequada preparacao
dos adultos.

O nosso trabalho voluntdrio rende mais e melhores frutos na medida em que nos capacitamos
adequadamente para a tarefa. Portanto, investir na formacdo significa valorizar o préprio tempo que
dedicamos voluntariamente ao escotismo.

Além disso, 0 nosso compromisso com as criangas e jovens exige que estejamos permanentemente
dispostos a adquirir novos conhecimentos, habilidades e atitudes, em coeréncia com a postura de
educadores em aperfeicoamento constante.

Desejamos que tenham o6timos e proveitosos momentos de formagdo, que aprendam e ensinem,
gue recebam e compartilhem. E que este guia seja Gtil no desenvolvimento das atividades de suas
Alcatéias. Sejam felizes!

Sempre Alerta para Servir o Melhor Possivel!

UNIAO DOS ESCOTEIROS DO BRASIL —RS

EQUIPE REGIONAL DE FORMACAO
RAMO LOBINHO



PRATA TENRA - PROMESSA

Para que o lobinho alcance sua Promessa, devera conquistar todas estas competéncias:

# S2 - Ouvir o episodio “Irmaos de Mowgli” do Livro da Selva.

# S1 - Saber como é organizada a Alcateia, conhecer as
pessoas que dela fazem parte, saber fazer as formacoes e
atender as vozes de comando dos Velhos Lobos.

# S3 - Usar o Lema do Lobinho, a Saudacao, o Aperto de Mao
e participar do Grande Uivo, compreendendo seus
significados.

# C1 - Saber quem é Baloo e porque ele ensina a viver de
acordo com a Lei da Jangal.

# C1 - Conhecer a Lei do Lobinho e a Promessa,
compreendendo os seus significados.

# A8 - Contar para um Velho Lobo sobre trés boas acoes que
praticou em casa ou na escola.

# S4 - Conhecer o uniforme ou Vestuario Escoteiro usado por
em sua Alcateia e os primeiros distintivos que ira receber

# A1l - Conversar e brincar com todos os (as) lobinhos (as) e
com os Velhos Lobos.




Pata Tenra

Caminho do Descobrir

Saltador

Nesta etapa, o lobinho deverd completar as competéncias abaixo, aproximadamente a metade
das competéncias desta fase, conforme sua capacidade (o Velho Lobo devera ter o bom senso

de observar cada um individualmente, pois alguns conseguirdo completar todas as competéncias

desta etapa e outros nem todas...) para conquistar o distintivo de Lobo Saltador:

AREA DE DESENVOLVIMENTO Fisico

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS
F1 | Conhecer e praticar os cuidados basicos de higiene que protegem a sua saude.
F2 Saber vestir-se, manter-se arrumado (a) e usar corretamente o uniforme / traje de
lobinho.
Fa4 Demonstrar que conhece e pratica as regras de circulacao de pedestres ou ciclistas e
0s principais sinais de transito.
F7 Fazer as trés principais refeicdes do dia: desjejum, almogo e jantar em horarios
adequados.
F9 | Conhecer Bagheera e compreender porque ela ensina a viver uma vida saudavel.
AREA DE DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL
ITEM ATIVIDADES PESSOAIS
I1 Conhecer o material individual para um acampamento / acantonamento, arrumar a
sua mochila e enrolar um saco de dormir.
I3 Acertar a maioria dos objetos num jogo do Kim (de visao, audicao, tato, olfato ou
paladar).
14 Ouvir a histdéria Cacadas de Kaa
16 Fazer os nés direito, direito alceado, aselha, de correr, saber para que servem e
aplica-los numa atividade.
18 Embrulhar um presente.
I12 | Saber cantar trés cangoes tipicas da Alcatéia e participar de uma danca da Jangal.




AREA DE DESENVOLVIMENTO DO CARATER

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

Ci1 Saber quem é Baloo e porque ele ensina a viver de acordo com a Lei da Jangal.

C2 Conhecer a Lei do Lobinho

Contar para um Velho Lobo uma situacao em que disse a verdade, mesmo correndo o

e risco de ser repreendido (a).

c7 Mo_strar a um Velho Lobo os melhores trabalhos ou tarefas que realizou nos ultimos
seis meses.

co Contar para um Velho Lobo sobre os conselhos recebidos de seus pais e professores e

como esta se esforcando para atendé-los.

AREA DE DESENVOLVIMENTO AFETIVO

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

A1l | Conversar e brincar com todos os (as) lobinhos (as) e com os Velhos Lobos.

Cumprimentar outros membros do Grupo Escoteiro por meio da saudacao do lobinho e

e do aperto de mao.

Participar de um acampamento ou acantonamento com sua Alcatéia sem a presenca

A5 .
de seus pais.

Fazer uma lista com 5 coisas que o (a) deixam alegre, 5 coisas que o (a) deixam triste
A6 | e 5 coisas que |he ddo medo e mostra-la a um Velho Lobo ou compartilhar com os
companheiros em uma roda de conversa com a Alcatéia.

A8 | Contar a um Velho Lobo sobre trés boas acdes que praticou em casa ou na escola.

AREA DE DESENVOLVIMENTO SOCIAL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

S2 | Ouvir o episddio “Irmaos de Mowgli"

Usar o Lema do Lobinho, a Saudagao, o Aperto de Mao e participar do Grande Uivo,

= compreendendo seus significados.
S6 Contar para um Velho Lobo quais sao as principais regras de sua escola, de sua casa e
da Alcatéia.
Participar da eleicao do Primo e do Segundo de sua Matilha. Nao somos favoraveis
S7 - .~
a trocas constantes de Primos e Segundos. A transicao deve ser natural.
s11 Conhecer o Hino Nacional Brasileiro e canta-lo com seus companheiros, adotando uma

postura de respeito.

S12 | Participar de um desfile civico.

Saber quais sao as diversas Segoes do seu Grupo Escoteiro e participar de atividade

e com alguma delas ou com todo o Grupo.

S$16 | Ajudar a cuidar de uma planta ou de um animal de estimagdao em casa.

S17 | Selecionar e classificar materiais para coleta seletiva do lixo em sua casa.




AREA DE DESENVOLVIMENTO ESPIRITUAL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

E1 En'_l um passeio com a Alcatéia, observar as belas coisas da natureza e agradecer por
existirem.

E2 Fazer um cartaz com coisas criadas por Deus, observadas no item anterior e afixar na
gruta

E6 Perg_untar para sua familia sobre o que ela acredita serem os deveres para com Deus,
explicando depois para um Velho Lobo.

E7 Fazer uma lista com as religides de todos os lobinhos, colocando os nomes que elas

dao aquele que entendem como o Ser Superior.




Caminho do Rastrear

Saltador II ' Rastreador

Nesta etapa, o lobinho deverd completar as demais competéncias desta fase, conforme sua
capacidade (o Velho Lobo devera ter o bom senso de observar cada um individualmente, pois
alguns conseguirdo completar todas competéncias desta etapa e outros nem todas...), para
conquistar o distintivo de Lobo Rastreador:

AREA DE DESENVOLVIMENTO FISICO

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS
Saber arrumar a sua cama, a sua mochila escolar e manter sua mochila em ordem
F3 durante um acampamento; contribuir com a limpeza e arrumagao dos lugares que
usar.
F5 Demonstrar conhecer os cuidados basicos para a prevencao de acidentes domésticos
com facas, fogo, eletricidade, gas, janelas, etc.
F6 Saber os primeiros socorros em cortes, queimaduras e outros pequenos ferimentos.
F8 Conhecer a importancia de uma boa alimentacdo para a salde e consumir alimentos
variados, praticando cuidados com a higiene.
F10 | Participar de duas excursdes ao ar livre com a Alcatéia.
F11 Escolher um esporte, aprender algumas coisas sobre ele e pratica-lo. Relatar essa

experiéncia para um Velho Lobo.

AREA DE DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS
I2 Aprender cinco frases Uteis em outro idioma.
I5 Contar ljesumidamente para a Alcatéia um livro que tenha lido por recomendacao de
seus pais ou professores.
17 Encapar um livro.
I9 Costurar um botdao ou um distintivo em seu uniforme ou manta de Conselho.
I10 | Participar da criagao e apresentacao de um esquete em uma Flor Vermelha.
I11 Fazer uma pintura, modelagem, colagem ou outro trabalho em arte visual e expor na

gruta da Alcatéia.




AREA DE DESENVOLVIMENTO DO CARATER

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS
c3 Trazer para a Alcatéia a idéia de um jogo agradavel e divertido ou contar uma histéria
engracada.
C4 | Demonstrar que é capaz de manter o bom humor em um momento de dificuldade.
C6 Encarregar-se de um dos servigos da Alcatéia durante um Ciclo de Programa e realizar
bem essa tarefa.
C8 | Planejar, organizar e executar um pequeno projeto cientifico, artistico ou utilitario.
AREA DE DESENVOLVIMENTO AFETIVO
ITEM ATIVIDADES PESSOAIS
A3 Trazer um amigo ou parente para participar de uma reunido e conhecer a Alcatéia.
A4 Trazer fotos de sua familia e mostrar a Alcatéia contando algo sobre cada pessoa e
sobre as coisas que mais gosta de fazer com elas.
A7 Ouvir a historia de Como Apareceu o Medo, O Ankus do Rei ou A Expansao da
Jangal.
A9 Participar com sua Alcatéia ou Grupo Escoteiro de uma campanha de ajuda ao
proximo, doando algo seu para a campanha.
/
AREA DE DESENVOLVIMENTO SOCIAL
ITEM ATIVIDADES PESSOAIS
s1 Saber como é organizada a Alcatéia, conhecer as pessoas que dela fazem parte, saber
fazer as formacoes e atender as vozes de comando dos Velhos Lobos.
sS4 Conhecer o uniforme escoteiro ou traje usado por sua Secdo e os distintivos que ira
receber neste periodo.
S5 | Ouvir o episddio “Flor Vermelha” - 22 parte de “Irmaos de Mowgli”
S8 Participar ativamente de um Jogo Democratico e de uma Roca do Conselho,
expressando as suas opinides com franqueza e respeito.
S9 | Ter uma lista com telefones Uteis e dos servigos de atendimento a emergéncias.
S10 Conhecer os elementos que constituem a Bandeira Nacional, o seu simbolismo e
respeita-la.
S14 | Visitar outro Grupo Escoteiro e participar de atividade com a Alcatéia.
S15 | Participar de uma atividade distrital ou intergrupos do Ramo Lobinho.
s18 Fazer economia de agua e de energia elétrica, relatando a um Velho Lobo os

resultados.




AREA DE DESENVOLVIMENTO ESPIRITUAL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

Pesquisar uma oracdo de agradecimento em livros de sua religidao e anota-la no livro

E de oracdes da Alcatéia.

E4 | Fazer as oracOes da Alcatéia em duas reunides semanais.

Representar artisticamente um simbolo de sua religido e apresentar a Alcatéia,
explicando o seu significado.

Cuidar muito com esta questdo de simbolos religiosos. Como ficam crengas
que nao possuem simbolos?

E5

E8 | Visitar um templo de outra religiao e manter uma atitude de respeito.




Caminho do Cagar

' Cagador

Nesta etapa, o lobinho deverd completar a metade das competéncias desta fase, conforme sua
capacidade (o Velho Lobo devera ter o bom senso de observar cada um individualmente, pois
alguns conseguirao completar todas competéncias desta etapa e outros nem todas...), para
conquistar o distintivo de Lobo Cacador:

Rastreador

AREA DE DESENVOLVIMENTO FisIco

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

Desenhar uma silhueta humana com os principais 6rgaos e sistemas e explicar o

F12 .
seu funcionamento.

Cuidar da limpeza do seu corpo; dormir, comer e brincar nas certas e dedicar

e tempo suficiente ao estudo horas

F18 | Passar em uma Falsa Baiana ou subir em uma arvore ou virar cambalhota / estrela.

Praticar um esporte com regularidade, relatando as suas atividades a um Velho

— Lobo.

Participar de dois acampamentos ou acantonamentos, de duas excursdes e de uma

F20 caminhada de 1 km a 3 km com a Alcatéia.

Conhecer a piramide dos Alimentos, os grupos alimentares e suas funcdes e

T consumir alimentos de todos 0s grupos.




AREA DE DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

I15 | Fazer uma compra e prestar contas do pagamento.

I16 Fazer os_n.c')s de escota, escota alceado, volta do fiel, saber para servem e aplica-los
numa atividade.

I17 | Dar corretamente um recado da Alcatéia para seus pais ou vice-versa.

I19 Escrever uma carta para um Velho Lobo e coloc_:é-la Nno correio, passar um
telegrama e mandar uma mensagem por e-mail.

I20 | Demonstrar para a Alcatéia um conhecimento ou uma habilidade que possui.

122 Ouvir a historia: “"Os Caes Vermelhos”, “O aguilhéo do rei” ou "Como
apareceu o medo” e expressar suas conclusoes.

I25 | Possuir uma pequena biblioteca de livros infantis tendo lido a maioria deles.

I28 | Descobrir o que as pessoas fazem em cinco profissdes diferentes.

129 Entrevistar alguém que tenha uma profissdo de seu interesse, saber o que é preciso

para bem desempenha-la e contar para a Alcatéia.

AREA DE DESENVOLVIMENTO DO CARATER

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

Cci1 Fazer uma lista com coisas que pode fazer e coisas que nao pode fazer e discutir
sobre elas em roda de conversa da Alcatéia.

c13 Aplaudir, por meio de um Bravo verdadeiramente alegre, a vitéria de seu
adversario numa competigdo.

C15 Fazer uma lista com suas atitudes no dia-a-dia que mostram que vocé fez o Melhor
Possivel para cumprir a Lei do Lobinho e a sua Promessa.

C16 Empenhar-se para fazer alguma coisa que tenha encontrado dificuldade ou que nao

tenha conseguido fazer.

AREA DE DESENVOLVIMENTO AFETIVO

ITEM |ATIVIDADES PESSOAIS

A1l Anotar durante duas semanas todas as boas acdes que praticou diariamente e
apresentar para um Velho Lobo.

A12 Fazer uma economia para comprar algo util para a Alcatéia ou para alguém a sua
escolha.

Ald Ter uma agenda com telefone e/ou e-mail dos seus amigos (as) e manter contato
com eles.

A15 Ajuda_rnalg_um amigo (a) com algo que seja dificil para ele (a) e relatar esta
experiéncia a um Velho Lobo.

A19 Pesquisar sobre as realizacdes de trés homens e de trés mulheres que foram

importantes para a humanidade.




AREA DE DESENVOLVIMENTO SOCTAL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

S19 | Manter seu quarto e os seus pertences em ordem.

Fazer uma pesquisa sobre as caracteristicas da regido onde mora (relevo, clima,

S22 X . o ) .
hidrografia, fauna, flora) e sobre a historia de sua cidade ou bairro.

S24 | Confeccionar um objeto reutilizando embalagens vazias e outros residuos sélidos.

S25 | Ajudar na manutengao de um jardim ou de uma horta.

Localizar em um guia de ruas a sua casa, a sua escola, a sede do Grupo Escoteiro e
outros pontos de interesse: farmacia, padaria, papelaria, correio, hospital,

S27 | supermercado, ponto de 6nibus e/ou estacao do metro, igrejas, parques, etc. e
saber quais sdo e onde estao os principais servicos publicos. Conhecer os meios de
transporte que pode utilizar para ir de sua casa para esses lugares.

S30 Ler ou ouvir a histéria resumida da vida de Robert Baden-Powell e da criacdo do
Movimento Escoteiro.

S32 Conhecer a organizacao de um Grupo Escoteiro e divulgar o seu Grupo Escoteiro na

escola onde estuda por meio de cartazes ou por depoimentos, videos, folders.

AREA DE DESENVOLVIMENTO ESPIRITUAL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS
E9 Participar de uma roda da Alcatéia em que todos agradecem pelo que tém e pela
ajuda recebida uns dos outros ou de terceiros.
E12 Pesquisar uma oracao em forma de cangao e ensina-la para a Alcatéia.
E14 Escrever uma histéria ou desenhar uma histdéria em quadrinhos que mostre uma
situacdo em que vocé agiu de acordo com os ensinamentos de sua fé.
E16 Fazer uma lista com 5 atitudes positivas que percebeu em outras pessoas.




Cagador D

Caminho das Estrelas

Nesta etapa, o lobinho deverd completar as demais competéncias desta fase, conforme sua
capacidade (o Velho Lobo devera ter o bom senso de observar cada um individualmente, pois
alguns conseguirdo completar todas competéncias desta etapa e outros nem todas...), para
conquistar a primeira Estrela do Caminho das Estrelas em busca do Cruzeiro do Sul:

AREA DE DESENVOLVIMENTO FISICO

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

F13 Conhecer os sinais das doengas mais comuns da infancia e avisar seus pais caso
perceba algum desses sinais em vocé.

F14 Saber utilizar um termémetro, ter cuidados com a exposicao ao sol / friagem e
conhecer e respeitar os limites de seu corpo.

F15 Fazer um diario relatando as atividades que fez durante cada dia de uma semana e
analisar como tem utilizado o seu tempo.

F17 | Percorrer uma pista de obstaculos preparada por um Velho Lobo.

F21 | Saber aplicar ataduras e tipodias.

F22 Identificar as situagdes que oferecem perigo nas atividades escoteiras e apontar os
cuidados que se deve tomar para evita-los.

F24 | Preparar uma refeicdo simples e saudavel em atividade da Alcatéia.

AREA DE DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

I13 | Acender uma fogueira simples e saber apaga-la.

114 Conhecer a Rosa dos Ventos e o Cruzeiro do Sul, reconhecé-lo no céu e
saber se orientar por ele.

I18 | Ensinar um jogo para os (as) lobinhos (as).

121 Avaliar uma atividade de que tenha participado, identificando os pontos positivos e
negativos e fazer sugestdoes de melhoria

123 Conhecer os personagens da Jangal e suas caracteristicas, relacionando suas
qualidades com as das pessoas com as quais convive.

124 Participar de uma roda de conversa da Alcatéia sobre um fato ocorrido ou sobre um
filme / livro e emitir a sua opinido.

I26 | Conhecer e usar uma bussola e outras trés novas ferramentas.

127 Saber como usar os recursos da farmacia da Alcatéia e os cuidados que deve ter
com eles.




AREA DE DESENVOLVIMENTO DO CARATER

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

c10 Analisar o comportamento das personagens em Cacgadas de Kaa, percebendo as
acOes certas e as erradas e suas consequéncias.

c12 Narrar ou representar a histdria de uma pessoa cujo trabalho seja ajudar os
demais.

C14 | Ouvir a histéria “"Tigre-Tigre”

c17 Listar os seus pontos fortes e seus pontos fracos, identificar o que mais precisa

melhorar em vocé e esforcar-se para isso.

AREA DE DESENVOLVIMENTO AFETIVO

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

A10 Conhecer a familia de um (a) lobinho (a) da Alcatéia e convidar um (a) lobinho (a)
para um momento de convivéncia com sua familia.

A13 Visitar com sua Matilha um asilo / creche ou outra entidade de assisténcia e ajudar
a fazer algo de que necessitam.
Receber com alegria os lobinhos (as) novos (as) e ajuda-los (as) a se integrarem a

A16 | Alcatéia, contando-lhes sobre as tradicdes e ensinando algo da etapa de
Integracgao.

A17 Pedir para a sua Matilha e para os Velhos Lobos escreverem algumas qualidades e
defeitos seus e refletir sobre isso.

A1S8 Conhecer as principais diferengas fisicas entre homens e mulheres e perguntar a

seus pais ou para os Velhos Lobos sobre curiosidades que tenha a respeito de sexo.

AREA DE DESENVOLVIMENTO SOCTAL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

S20 Desempe_r~1har as taref,a)s de servico que lhe couberem durante um acampamento e
nas reunioes da Alcatéia.

S21 Fazer com sua Matilha um cartaz ilustrado com os Direitos Universais da Crianga
(ONU - 1959).
Participar de atividade sobre a cultura popular brasileira com sua Alcatéia ou escola

S$23 | e demonstrar que conhece uma canc¢dao, uma danca e uma brincadeira folclérica do
Brasil.

S26 Visitar um Zoo_lo'gico e/ou um JardimNBoténlico (ou Horto Florestal, Viveiro de
plantas, propriedade rural de producao agricola, etc.).

S28 Visitar um lugar publico como: grupamento de bombeiros, redagao de um jornal,
emissora de radio ou TV, museu, biblioteca publica, etc.

S$29 | Ouvir a histéria "Embriagues da Primavera”

S31 | Participar de uma atividade distrital ou regional do Ramo Lobinho ou JOTA / JOTI.




AREA DE DESENVOLVIMENTO ESPIRITUAL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS
E10 Procurar uma forma de praticar uma boa agao em seu Grupo Escoteiro ou em sua
escola e realiza-la.
E11 Criar uma oracao e conduzi-la em um momento especial com a sua familia ou na
Alcatéia.
E13 Dizer para um Velho Lobo quais sdo os principais preceitos de sua fé.
Conhecer a histéria de Francisco de Assis e sua visao da natureza e das pessoas,
E15 | . . o i
inclusive o episodio com o Lobo de Gubbio.

PARA CONQUISTA DO CRUZEIRO DO SUL

ITEM ATIVIDADES PESSOAIS

ALFA | Realizar todas as atividades do Caminho das Estrelas.

BETA Participar de trés acampamentos ou acantonamentos e de duas boas acdes
coletivas com a sua Alcatéia.

DELTA | Conquistar Cinco Especialidades de trés Ramos de Conhecimentos diferentes.
Ter pelo menos uma das Insignias de Interesse - IMMA, Insignia do Cone Sul,

GAMA e : 2 ~
Insignia da Lusofonia ou Insignia da Boa Acgao.
Ser recomendado pelos Velhos Lobos e pela Roca de Conselho por ser um lobinho

EPSILON| dedicado, frequente as atividades da Alcatéia e cumpridor da Lei e da Promessa

de Lobinho.
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ESCOTEIROS
DO BRASII
Ficha Individual de avaliacao
Nome: Data de nascimento:
Idade: Data da promessa:
Caminho do Integrar

Item Atividades Pessoais Chefe avaliador Data
S2 | Ouvir o episédio “Irmaos de Mowgli” do Livro da Selva.

Saber como é organizada a Alcatéia, conhecer as pessoas que
S1 | fazem parte, saber fazer as formacgbes e atender as vozes de

comando dos Velhos Lobos.
s3 Usar o Lema do Lobinho, a Saudagao, o Aperto de mao e

participar do Grande Uivo, compreendendo o seu significado.
c1 Saber quem é o Baloo e porque ele ensina a viver de acordo

com a Lei da Jangal.
c1 Conhecer a Lei do Lobinho e a Promessa, compreendendo o

seu significado.
A8 Contar para um velho Lobo sobre trés boas ac¢des que

praticou em casa ou na escola.
sS4 Conhecer o traje ou o uniforme usado por sua Alcatéia e os

primeiros distintivos que ird receber.
Al Cotr:versar e brincar com todos os lobinhos e com os Velhos

Lobos.

Apto a receber a progressao em
Chefe Avaliador
Data de entrega de certificado e distintivo
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ECOTEes

Atividades Desenvolvidas:
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ESCOTEIROS
DO BRASII

Ficha Individual de avaliacao

Nome: Data de nascimento:
Idade: Data da promessa:
Pata Tenra = Saltador
Desenvolvimento Fisico
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
F1 | Conhecer e praticar os cuidados bdsicos de higiene que protegem a saude.
F2 Saber vestir-se, manter-se arrumado e usar corretamente o uniforme do
lobinho.
Fa Demonstrar que conhece e pratica as regras de circulagdo de pedestres ou
ciclistas e os principais sinais de transito.
F7 Fazer as trés principais refei¢cées do dia: desjejum, almogo e jantar em
horarios adequados.
F9 Conhecer a Bagheera e compreender porque ela ensina a viver uma vida
saudavel.
Desenvolvimento Intelectual
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
I1 | Conhecer o material individual para um acampamento / acantonamento,
arrumar a sua mochila e enrolar um saco de dormir.
I3 | Acertar a maioria dos objetos num jogo do Kim (de visdo, audi¢do, tato,
olfato ou paladar)
I4 | Ouvir a histdria “As Cagadas de Kaa”
I6 | Fazer os nés direito, direito alceado, aselha, de correr, saber para que
servem e aplica-los em uma atividade.
I8 | Embrulhar um presente.
I12 | Saber cantar trés cangdes tipicas da Alcatéia e participar de uma danga da
Jangal.
Desenvolvimento do Carater
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
c1 Saber quem é o Baloo e porque ele ensina a viver de acordo com a Lei da
Jangal.
C1 | Conhecer a lei do lobinho
ca Contar para um Velho Lobo uma situagdo em que disse a verdade, mesmo
correndo o risco de ser repreendido.
Mostrar a um Velho Lobo os melhores trabalhos ou tarefas que realizou
cé nos ultimos seis meses.
Contar a um Velho Lobo sobre conselhos recebidos de seus pais e
c8 professores e como esta se esforcando para atendé-los.
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ESCOTEIROS
Desenvolvimento Afetivo
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
A1l | Conhecer e brincar com todos os lobinhos e com os Velhos Lobos.
Cumprimentar outros membros do Grupo Escoteiro por meio da saudagado
A2 . - )
do Lobinho e o aperto de mao escoteiro.
A5 Participar de um acampamento ou acantonamento com sua Alcatéia sem a
presenca dos pais.
Fazer uma lista com cinco coisas que o deixam alegre, cinco coisas que o
deixam triste e cinco coisas que o deixam com medo e mostra-la a um
A6 X .
Velho Lobo ou compartilhar com os companheiros em uma roda de
conversa com a Alcatéia.
AS Contar a um Velho Lobo sobre trés boas acdes que praticou em casa ou na
escola.
Desenvolvimento Social
Item Atividades Pessoais Chefe Avaliador Data
S2 | Ouvir o episédio “Irm3dos de Mowgli”
s3 Usar o Lema do Lobinho, a saudagdo, o Aperto de Mao e participar do
grande Uivo, compreendendo o seu significado.
S6 Contar para um Velho Lobo quais sdo as principais regras de sua escola, de
sua casa e da Alcatéia.
S7 | Participar da elei¢do de um Primo e do Segundo de sua Matilha. **
Conhecer o hino Nacional Brasileiro e canta-lo com seus companheiros,
S11 .
adotando uma postura de respeito.
S12 | Participar de um desfile Civico.
Saber quais sdo as diversas Se¢des do seu Grupo Escoteiro e participar de
S13 g
atividade com alguma delas ou com todo o Grupo.
S$16 | Ajudar a cuidar de uma planta ou de um animal de estimagdo em casa.
S17 | Selecionar e classificar materiais para coleta seletiva do lixo em casa.
Desenvolvimento Espiritual
Item Atividades Pessoais Chefe Avaliador Data
E1 Em um passeio com a Alcatéia, observar as belas coisas da natureza e
agradecer por existirem.
E2 Fazer um cartaz com coisas criadas por Deus observando o item anterior e
afixar na gruta.
E6 Perguntar para sua familia sobre o que ela acredita serem os deveres para
com deus, e explicar depois par um Velho Lobo.
E7 Fazer uma lista coma s religiGes de todos os lobinhos, colocando os nomes

que elas ddo aquele que entendem ser o seu superior.
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Observacdes:

Apto a receber a progressdo em

Chefe Avaliador

Data de entrega de certificado e distintivo
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ESCOTEIROS
DO BRASII
Ficha Individual de Avaliacao
Nome: Data de nascimento:
Idade: Data da promessa:
Passou a Saltador em:
Saltador => Rastreador
Desenvolvimento Fisico
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
Saber arrumar a sua cama, a sua mochila escolar, manter em ordem a
F3 | mochila durante um acampamento; contribuir com a limpeza dos lugares
que usar.
F5 Demonstrar conhecer os cuidados basicos para a prevengao de acidentes
domésticos com facas, fogo, eletricidade, gas, janelas, etc.
F6 Saber os primeiros socorros em cortes, queimaduras e outros pequenos
ferimentos.
Conhecer a importancia da boa alimentagdo para a saude e consumir
F8 . ] 4 . v
alimentos variados, praticando cuidados com a higiene.
F10 | Participar de duas excursdes ao ar livre com a Alcatéia.
Escolher um esporte, aprender algumas coisas sobre ele e pratica-lo.
F11 B -
Relatar essa experiéncia para um Velho Lobo da Alcatéia.
Desenvolvimento Intelectual
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
I2 | Aprender cinco frases Uteis em outro idioma
I5 Contar resumidamente para a Alcatéia um livro que tenha lido por
recomendagao de seus pais ou professores.
I7 | Encapar um livro.
Costurar um botdo ou um distintivo em seu uniforme ou manta de
19 conselho.
I10 Participar da criacdo e apresentagdo de uma esquete em uma Flor
Vermelha.
111 Fazer uma pintura, modelagem, colagem ou outro trabalho em arte visual
e expor para a Alcatéia.
Desenvolvimento do Carater
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
c2 Trazer para a Alcatéia a ideia de um jogo agradavel e divertido ou contar
uma histdria engracada.
Demonstrar que é capaz de manter o bom humor em um momento de
C3 .
dificuldade.
Encarregar-se de um dos servicos da Alcatéia em um Ciclo de Programa e
c5 realizar bem essa tarefa.
c7 Planejar, organizar e executar um pequeno projeto cientifico, artistico ou
utilitario.
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ESCOTEIROS
Desenvolvimento Afetivo
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
A3 Trazer um amigo ou parente para participar de uma reunido e conhecer a
Alcatéia.
A4 Trazer fotos de sua familia e mostrar a Alcatéia contando algo sobre cada
pessoa e sobre as coisas que mais gosta de fazer com elas.
A7 Ouvir a histdria de como Apareceu o Medo, o Ankus do Rei ou A Expansao
da Jangal.
A9 Participar com sua Alcatéia ou Grupo Escoteiro de uma campanha de ajuda
ao préximo, doando algo seu para a campanha.
Desenvolvimento Social
Item Atividades Pessoais Chefe Avaliador Data
Saber como é organizada a Alcatéia, conhecer as pessoas que dela fazem
S1 | parte, saber fazer a formacdo e atender as vozes de comando dos Velhos
Lobos
sa Conhecer o uniforme escoteiro ou traje usado por sua secao e os
distintivos que ird receber no periodo.
S5 | Ouvir o episédio da Flor Vermelha — 22 parte de “Irmaos de Mowgli”
S8 Participar ativamente de um jogo democratico e de uma Roca de
Conselho, expressando a sua opinido, com franqueza e respeito.
S9 Ter umAa Ii§ta de telefones Uteis e dos servigos de atendimento de
emergeéncia.
S10 Conhecer os elementos que constituem a Bandeira Nacional, o seu
simbolismo e respeita-la.
S14 | Visitar outro Grupo Escoteiro e participar de atividade com a Alcatéia.
S15 | Participar de uma atividade distrital ou intergrupos do Ramo Lobinho.
s18 Fazer economia de 4gua e de energia elétrica, relatando a um velho lobo
os resultados.
Desenvolvimento Espiritual
Item Atividades Pessoais Chefe Avaliador Data
E3 Pesquisar uma oragdo de agradecimento em livros de sua religido e nota-la
no livro de oragdo da Alcatéia.
E4 | Fazer as oragdes da Alcatéia em duas reunides semanais.
Representar artisticamente um simbolo de sua religido e apresentar a
E5 | Alcatéia, explicando o seu significado. *cuidar religides que ndo possuem
simbolos*
E8 | Visitar um templo de outra religido e manter uma atitude de respeito.
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Observacdes:

Apto a receber a progressdao em

Chefe Avaliador

Data de entrega de certificado e distintivo
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ESCOTEIROS
Ficha Individual de avaliacao
Nome: Data de nascimento:
Idade: Data da promessa:
Passou para Cagador em:
Rastreador => Cacador
Desenvolvimento Fisico
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
F12 Desenhar uma silhueta humana com os principais 6rgaos e sistemas e
explicar o seu funcionamento.
Cuidar da limpeza de seu corpo; dormir, comer e brincar nas horas certas
F16 . >
e dedicar tempo suficiente ao estudo.
F18 Passar em uma Falsa Baiana ou subir em uma arvore ou virar cambalhota
/ estrela.
Praticar um esporte com regularidade, relatando as suas atividades a um
F19
Velho Lobo.
F20 Participar de dois acampamentos ou acantonamentos, de duas excursdes
e de uma caminhada de 1 km a 3 km com a Alcatéia.
F23 Conhecer a Piramide dos Alimentos, os grupos alimentares e suas
fungdes e consumir alimentos de todos os grupos.
Desenvolvimento Intelectual
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
I15 | Fazer uma compra e prestar contas do pagamento.
I16 Fazer os nds de escota, escota alceado, volta do fiel, saber para que
servem e aplicd-los numa atividade.
I17 | Dar corretamente um recado da Alcatéia para seus pais e vice-versa.
I19 Escrever uma carta para um Velho-Lobo e colocd-la no correio, passar um
telegrama e mandar um e-mail.
120 Demo‘nstrar para a Alcatéia um conhecimento ou uma habilidade que
pOsSsui.
122 Ouvir a histdria: “Os Caes Vermelhos”, “O Aguilhdo do Rei” ou "Como
apareceu o medo” e expressar suas conclusdes.
125 Possuir uma pequena biblioteca de livros infantis, tendo lido a
maioria deles.
I28 | Descobrir o que as pessoas fazem em cinco profissdes diferentes.
129 Entrevistar alguém que tenha uma profissao de seu interesse, saber

0 que é preciso para bem desempenha-la e contar para a Alcatéia.
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ESCOTEIROS
Desenvolvimento do Carater
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
Fazer uma lista com coisas que pode fazer e coisas que nao pode fazer e
C10 | | . .
discutir sobre elas em roda de conversa da Alcatéia
Cc12 Aplaudir, por meio de um Bravo verdadeiramente alegre, a vitoria de seu
adversario numa competicao.
Fazer uma lista com suas atitudes no dia a dia que mostram que vocé fez
Ci4 ; . . .
o melhor possivel para cumprir a Lei do Lobinho e a Promessa.
C15 Empenhar-se para fazer alguma coisa que tenha encontrado dificuldades
ou que nao tenha conseguido fazer.
Desenvolvimento Afetivo
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
Anotar durante duas semanas todas as boas a¢des que praticou
All | .
diariamente e apresentar para um Velho-Lobo.
A12 Fazer uma economia para comprar algo Util para a Alcatéia ou para
alguém de sua escolha.
Al4 Ter uma agenda com telefones ou e-mails dos seus amigos e manter
contato com eles.
A15 Ajudar um amigo com algo que seja dificil para ele e relatar essa
experiéncia para um Velho Lobo.
A19 Pesquisar sobre as realizacdes de trés homens e de trés mulheres
gue tenham sido importantes para a humanidade.
Desenvolvimento Social
ltem Atividades Pessoais Chefe Avaliador Data
S19 | Manter seu quarto e seus pertences em ordem.
S22 Fazer uma pesquisa sobre caracteristicas da regido onde mora (relevo,
clima, hidrografia, fauna, flora) e sobre a histéria de sua cidade ou bairro.
24 Confeccionar um objeto reutilizando embalagens vazias e outros residuos
S solidos.
S25 | Ajudar na manuteng¢ao de um jardim ou de uma horta.
Localizar em um guia de ruas a sua cas, a sua escola, a sede do seu Grupo
Escoteiro e outros pontos de interesse: farmacia, padaria, papelaria,
S27 correio, hospital, supermercado, ponto de 6nibus, igreja ou parque. E
saber quais sdo e onde estdo os principais servicos publicas. Conhecer os
meios de transportes que pode utilizar para ir de sua casa para esses
lugares.
Ler ou ouvir a histdria resumida da vida de Robert Baden-Powell e da
S30 s . |
criagdo do Movimento escoteiro.
Conhecer a organizagao de um Grupo Escoteiro e divulgar o seu Grupo
S32 | Escoteiro na escola onde estuda por meio de cartazes ou por

depoimentos, videos, folders.
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ESCOTEIROS
Desenvolvimento Espiritual
Item Atividades Pessoais Chefe Avaliador Data
Participar de uma roda de Alcatéia em que todos agradecem pelo que
E9 ) ; y
tem e pela ajuda recebida uns dos outros ou de terceiros.
E12 | Pesquisar uma ora¢do em forma de cancdo e ensina-la para a Alcatéia.
Escrever uma histdria ou desenhar uma histdria em quadrinhos que
E14 | mostre uma situagdo em que vocé agiu de acordo com os ensinamentos
de sua fé.
E16 | Fazer uma lista com 5 atitudes positivas que percebeu em outras pessoa.
Observacoes:

Apto a receber a progressao em

Chefe Avaliador

Data de entrega de certificado e distintivo
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Ficha Individual de avaliacao

Nome: Data de nascimento:
Idade: Data da promessa:

Caminho das Estrelas

Desenvolvimento Fisico

Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data

Conhecer os sinais das doengas mais comuns da infancia e avisar seus

F13 . i R

pais caso perceba algum desses sinais em vocé.

Saber utilizar um termémetro, ter cuidados com a exposic¢do ao sol /
Fi4 friagem e conhecer e respeitar os limites de seu corpo.
F15 Fazer um diario relatando as atividades que fez durante cada dia de uma

semana e analisar como tem utilizado o seu tempo.

F17 | Percorrer uma pista de obstaculos preparada por um Velho Lobo.

F21 | Saber aplicar ataduras e tipdias.

F22 Identificar as situagdes que oferecem perigo nas atividades escoteiras e
apontar os cuidados que se deve tomar para evita-los.

F24 | Preparar uma refeigdo simples e sauddvel em atividade da Alcatéia.

Desenvolvimento Intelectual

Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data

I13 | Acender uma fogueira simples e saber apaga-la

114 Conhecer a Rosa dos Ventos e o Cruzeiro do Sul reconhecé-lo no céu e
saber orientar-se por ele.

I18 | Ensinar um jogo para os Lobinhos.

Avaliar uma atividade que tenha participado, identificando os pontos

121 i ! . .

positivos e negativos e fazer uma sugestdo de melhoria.

Conhecer os personagens da Jangal e suas caracteristicas, relacionando
123 suas qualidades com as das pessoas com as quais convive.
124 Participar de uma roda ou conversa da Alcatéia sobre um fato ocorrido

ou sobre um filme/livro e emitir a sua opinido.

I26 | Conhecer e usar uma bussola e outras trés novas ferramentas.

Saber usar os recursos da farmdacia da Alcatéia e os cuidados que

127
deve ter com ela.

Desenvolvimento do Carater

Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data

co Analisar o comportamento das personagens em Cagadas de Kaa,
percebendo as agdes certas e as erradas e suas consequéncias.

Cc11 Narrar ou representar a historia de uma pessoa cujo trabalho seja ajudar
os demais.

C13 | Ouvir a historia “Tigre-Tigre”

C16 Listar os seus pontos fortes e seus pontos fracos, identificar o que mais
precisa melhorar em vocé e esforga-se para isso.
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ESCOTEIROS
Desenvolvimento Afetivo kbt it
Item Atividade Pessoal Chefe Avaliador Data
A10 Conhecer a familia de um lobinho da Alcatéia e convidar um lobinho para
um momento de convivéncia com a sua familia
A13 Visitar com a sua matilha um asilo/creche ou outra entidade de
assisténcia e ajudar a fazer algo que necessitam.
Receber com alegria os lobinhos novos e ajuda-los a integrar-se a
A16 | Alcatéia, contando-lhe sobre as tradi¢cdes e ensinando algo da etapa de
Integracgao.
Pedir para sua Matilha e para os Velhos Lobos escreverem alguma
Al7 . . X .
gualidade e defeitos seu, e refletir sobre isso.
Conhecer as principais diferencas fisicas entre homens e mulheres e
A18 |perguntar a seus pais ou para os velhos lobos sobre curiosidades
gue tenha a respeito de sexo.
Desenvolvimento Social
ltem Atividades Pessoais Chefe Avaliador Data
Desempenhar as tarefas de servico que lhe couberem durante um
S20 acampamento e nas reunides da Alcatéia.
Fazer com sua matilha um cartaz ilustrado com os Direitos Universais da
S21 Crianca (ONU- 1959)
Participar de atividade sobre a cultura popular brasileira com sua Alcatéia
S23 | ou escola e demonstrar que conhece uma cangdo, uma danga e uma
brincadeira folcldrica do Brasil.
Visitar um zooldgico ou Jardim Botanico (ou Horto Florestal, Viveiro de
S26 . ~ ,
plantas, propriedade rural de producdo agricola, etc)
Visitar um lugar publico com: grupamento de bombeiros, redacdo de
S28 | . ! . - el
jornal, emissora de TV ou radio, museu, biblioteca publica, etc..
S29 | Ouvir a histéria “Embriagues da Primavera”
S31 Participar de uma atividade distrital ou regional do ramo Lobinho ou
JOTA/IOTI
Desenvolvimento Espiritual
Item Atividades Pessoais Chefe Avaliador Data
E10 Procurar uma forma de praticar uma boa acdo em seu Grupo Escoteiro
ou em sua escola e realiza-la.
E11 Criar uma oracdo e conduzi-la em um momento especial com sua familia
ou na Alcatéia.
E13 | Dizer para um Velho Lobo quais sdo os principais preceitos da sua fé.
E18 Conhecer a histdria de Francisco de Assis e sua visdo da natureza e das

pessoas, inclusive o episddio com o Lobo Gubbio



mailto:g.e.xxxxxxxxx@gmail.com

Grupo Escoteiro - 00/RS
00° Distrito Escoteiro

Rua XXXX XXXX, 000 - Vila XXXXX = XXXXXXX -RS - CEP: 90.000-000

g.e. XXXxXxxxxx@gmail.com

ESCOTEIROS
CRUZEIRO DO SUL
FINALIZACAO
Item Atividade Pessoal Chefe Data
Avaliador

ALFA Realizar todas as atividades do Caminho das Estrelas.
Participar de trés acampamentos ou acantonamentos e

BETA - . .
de duas boas acodes coletivas com a sua Alcatéia.
Conquistar Cinco Especialidades de trés Ramos de

DELTA g i
Conhecimentos diferentes.
Ter pelo menos uma das Insignias de Interesse -

GAMA | IMMA, Insignia do Cone Sul, Insignia da Lusofonia ou
Insignia da Boa Acao.
Ser recomendado pelos Velhos Lobos e pela Roca de

EPSILON Conselho por ser um lobinho dedicado, frequente as
atividades da Alcatéia e cumpridor da Lei e da
Promessa de Lobinho.
ObservacGes:

Apto a receber a progressdao em

Chefe Avaliador

Data de entrega de certificado e distintivo

Apto a receber CRUZEIRO DO SUL

Chefe Avaliador

Data de entrega de certificado e distintivo
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ESCOTEIROS

Participaram da elaboracao deste documento, os integrantes da Equipe
Regional de Formacgao do - Ramo Lobinho, Rio Grande do Sul

EQUIRE REGIONAL DE FORMACA® = RAMO LOBINHO

DCIM WILMA E. SCHIEFFERDECKER
DCIM MARIA VALDEMIRA B. F. RABELO BABOSA - BILA
DCIM GLACY ROBAINA BRESSIANI
DCB CARMEM JUREMA KOEHLER
DCB LIANE FANI COTLIARENCO PINTO
DCB NEI GETULIO D'ANDREA
DCB PAULO ROBERTO SIEBIGER
DCB VLADIMIR GONCALVES DOS SANTOS
IM ANA MARIA PINTO BALEN
IM CASSIANA DUARTE OSSANES
IM MARIA BEATRIZ MILANEZ
IM JORGE FREITAS BORGES
IM PAULO ROBERTO DOS SANTOS
IM RICARDO CANEVESE
IM ROGER BORGES MACEDO

IM SIMONE MATHIAS



