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INTRODUCAO

Uma “grande suloridade no assunto™ discursava sbbre o Escotismo
senber com mirticiaz e prolizidada, As torrentes de rewdrica eram, sam
dirvida, merecedoras de umd audidncia mais receptiva. Dizia-nos, em
t2rmos  categdricos, das possibilidades de aventura do Escoteiro Senior,
dbs expedigias envolias em considerdvel a agudo desconférie, conquis.
tando o pleos das montanhes ou explorande o funde das cavernas s
caldairdes. Fol uma bels confersncia e a maior parte do pidblico pa-
recia chele de entusiasmo, como testemunhavam os aplausos. Mas, como
diziam as legendas dos velhos filmes silenciosos — “surgiv a madru-
pada, . . " =— &, nd nosso caso, chegou a hora do presidents ca mesa
interrogar: — “Alguma pergunta?”

Uma voz firme, mas tranglila, de um homem trangllle, mas firme,
veio do térmo médio do salfo: — “Ouvi, com grands interéssa, 3 des-
crigdo das aventuras que os Escoteiros Seniores poedem fazer, Estou
certa gue tude quanto disse o orador & muito Importente. Pordm o
conferenclsta, explarments como bodos os que s tenho ouvido dizcursar
sibre o Escotismo Senior, n3o respondeu a dnica questBo gue eu gos-
taria de wver respondida — Que esperam gve ev Faga com meys 10
Escoteiros Senfores, guando acontece chover & ventar durante uma de-
rena seguida de sextas-felras, que sfio as noites de revnido de minha
Tropa®”™

Acreditamos que Eskte &, realmente, um dos problemas mais Impor-
tantes do Escotismo Senior, &, por issn, dste pequena livro the 4 ofs-
recido.

Espero que sempre haverd Escotistas = Senlores capazes de pla-
nefar & executer tudo o que poderfamos chamar de aventuras excep-
clonals. Porém 8stes feiros extraordindrios nie sio fundamentals para o
Escotismo Senlor — dles brotam, naturalmente, spenas. de um bom,
eslivel, bem equilibrade, constente, sdbrle e persistente Escotismo pra
ticadn em etividadas normais.

3



O preblems eterna do Escotismeo ¢ também do Escotlema Senlor é
squele da pergunla acima, ou, dite de outrs maneira =— Que haversmos
de oferscer na praxlma semana aes nossos Escotelros Senlores que seja
suliciantements intersssante, objetive e atraente para que Eles voltem,
1 SEMana seguinie, 4 cohparaccr @ sece da Tropat

Quando se trata de um Chefe Escoteiro Sanior, algumas des quall-
dades mals linportantes sdo; — a bkos lideranga, a habitidade de regular
rente fazer modancas no programa e a habilidade de prodozir algs
hbva e interessante. Aventuras espetaculares B0 demanstragtes, raras e
Intermitentes, cda fogos de enliicio, porém esies explosbes fuminosas
tém 180 poucs a haver com a valioso frabalho de orientagio o bdes
rramiente do cardter, come um vaso de louga bharata tem em combm
cam yma colecdo de porcelanas chinesaz da época Ming

T

Dasde gue & compreents que a maior parte do verdadeire Esco-
tismo & uvm trabalhe de rotina, temos gue pdr o toiso engenho @ arte
= trabalhar para tornar esta rotina suficiendementa interessante. 56 assim
o5 Nesses rapazes irbo desejar vir, com regularldade, &s nossas reunides.

Eete livre nda trala de aventuras extracedinarias, nem de atividades
lundticas, nem de algs gue, de qualguer modo, possa ser vislo comoe ex
travagante. 530 idéles colhidas em wdrias fontes, contribulghss de muitos
Eccotistas, alguns gue conhecemos e outros desconhecidos (e & dshes
agradeco ainda mels que 803 primeiros). 380 ideias gue, em sl mesmo,
ndo tém penhom mdelto espacial, algumas, dhyvlamente, melhores que ou-
tras, porém tadas séo oolsas experimentadas, colses gue Escoristas de
razodvel socesso scharam lteis nos seus esforgos para conguistar e reter
o nterdsse cos seus Escoleiros Seniores,

O leltor déste livro pode muelte bam ndo desejar fazer nenhuina
destas colsas. Mo irei discutir com o leitor, desde que &lz estefa disposte
a produzir uma centena de idélas que sefam, pele menes, téa pratlcas e
realisticas como zs oferecidas neste livro. © que espere & gue ache a
leiture déste livro estimulante. Sugiro que ndo o |eie corrends, mMas,
provehedo e saboreanda, cem peusas # ponderagdes, e fue conforme Far
digerinde mentalmeante cada um das Idédias agul sugericlas, tente inventar
movar fddias & compard.las.

Micl... MBa quera aguela iddia gue vocd experimentsu ng dltima

gamana . Queros uma nova [déla, uma que ectd surginde no seu cérebro
neste MOMents, urme em que vocd ndo havia pansado antes|

JOHN THURMAN
Chefe da Campo — Gliwall Park
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A REUNIAQ DA TROPA ESCOTEIRA SENIOR

Alnda gue muite mals possa ser feito através das Raunides de Pa
trulhe e de atividades aventureiras, A BASE DE TOOO O BOM ESCO-
TEIRD 5A0 AS REUMIOES MORMAIS £ BEM DIRIGIDAS DA TROPA,

At circunstdnelas, no Escotismo Senior, iréo determinar se  as
reunifes serdo semanais, guinrenals ou mesmo mensais; pordm, em qual-
guar caso, as rewnldes cevern ser reallzadas com regularidade, farmais,
com um propdsite clara e, acima de tude, agradévels.

D05 ingredientes irdo varlar ce achrdo com as necessidades | dose-
jo: do mamento, me: hd certas  qualidadas wvithis gque precizem zer

compresncides, 580 az zeguintes:

1 — A preparacio dos programas serd feita pela Cérte da Honra
e pelog Escolisias,

2 — Insisfir em: a) Pontualldade; b) Discipline.

2 — Um ‘certs gral che formalidade nez Ceriméniaz de Abertura
ey [nlcio da rewnifo, & de Encerramernto auv Final da ReunlBo. Os

costumes locais posdem wariar, pordrm < mais certo & comecar a rao-
nla com umn hastearmentn our seucdagBo & Bandeira Macional, coma
wma prova da nossa adesde 8 parte da Promessa Escoteira gua frata oo
dewver para com a Pdtrle, As atividades dewemn tarminar com o arris
mente das Bandeira e praces, mostrands nossa aceltagio da primeira
parte da Promassa que trats do dever para com Deus.

4 — Ba vm tods geral B parte mais ativa da reuniss de Tropd
dove astar ro comien, = a maic profunds & ponderads, progima da final,
apesar de haver ocasides em gue o reverso 8 o mais oerla, oo Bmogue
s2 davote p noite [mlelra 8 um 58 aspecte do Faeatlsmo. HE muites
vattanens em se praservar o equillbrio dentro do arcabouse dy raunfan,
da mesma forma gue o equilibrio 4 necessdrio nea concepgao coniunta
das atlvidades oo Escatelro Senior,

5 — Todos o3 Escotistas da Tropa devern participsr da farmators
Inlclal &, se fér humanemente possivel — 8 gquase sempre & — devam

gstar de uniforme Escoteiro. '
& —— Gualquar gue possa%ter sida a declsdio da Cérre de Hoora

sflre o proorame para 3 noite, of Eseolislas devemn reservar para &l
alguns minutos para apresentar ume elividade que o3 Monitoras nde sal-
barn quel serd. Algum efemento de surpréss é um ingrediente vitel para
pma bos reunlio de Trops,

7 — Uma reunido bem dirigida terminard guande aquéales gue estao

tomando parte nela gostarlarm goe contlnuasse. Um progrannag l»ern cons-
rruida ira conler uma reserva de material para presncher alguom ciaro.

s Escotistas devern aprencler a ajustar o programa nba 3% a0 hurngr
ou dicposiedn do memente, como tambEm s oportunidades que surjam,

coisas que sio Impossfveis de prever com antecedéncia. E uma loucura

5



querer continuar com um programa tragado guando &e nfo estd efinado
com o3 desejos dagquiles que tomam parte nesta nodite. Um bom Chefe
Escotelro & capaz ce adaptar o programa a mudanga do humor & as
oportunidades que a tode momentc se apresentam .

SUGESTOES SOBRE © PLANEJAMENTO DO PROGRAMA

1 — Deve haver wrn plano geral cobrinde o ano inteire, ainds que
seja apenas em uma forma de esqueleto ou de cafenddrie. Pode seguir
o curse normal do ano, da Janeiro a Dezembro, mas algens acham mals
convenients planejd-lo de 1.° de Margo ao final de Fevereirn, ponde o
climax {excurs3o, viagem, aveniura, ete.) nas férlas de wverso, Outrps
preferem fazé-lo de 1. de Agdsto a 31 de Julho, pondo o climex nas
féries escoleres de Julho. B

2 — Dentro do planc parz o eno deve jd estar preparade, com
malores detalhes, um plane pera o¢ primeiros trés mesas: dentro déste
deve vir, priticamente corplete, o plane para & primeiro més: & den-
tro déste estard o plano pare & proxima reunido, gue |4 & um programa
menclonenddo a5 atlvidades, com o tempo dedicads a cads uma delas,
o raterial necessdric, & Quem é o encarregado de cada atividads. Se
05 Eseotlslas pensarem e planejarern desta formae, sempre usando a
Cérte g8 Honra, o3 programes lerfa urna linha de continuidade e cons
duzirds 80 progresso. Se possivel deve ser planejedo um ordenads (po-
rém nunca mondlons ) progresso para a Tropa, como um todo, e pera
ot individeas, em si mesmo, desde que todos o3 responsdveis, Caco-
tistaz & Monitores, tenham um claro chjetiva em vista, & tempe adequade
pare prepsrar suas partes especials no esquema.

4 — O Escotismo Senior precisa de ser eguilibrado e dar a8 de.
vida atengie as habilidades prdticas da técnica escotelra & ao servigo
a0 proximo, &lém de ser um estimule eo deservelvimento mental e,
acima ce tudo, ser uma ajuda para o desenvelvimento moral & espi.
ritwal dos Escoteiros Snfores.

4 — Ainda gue o planejasments seja uma colza vital, nds n3o
devemos nos tornar escravos de nossos planos, Oportunidades impre-
visivals ze apresentsrfo e deverds ser aproveitadas, ajustsndo-se da
achrdo com isto, o plano-mestre do programa,

5 — Finslmente, um [embrete para o Escotista: Dirigic uma boa
Tropa Sénior n3o & apenas ums questds de opinido pesioal. Lembre-sa
cdas palavraz de BP.: — "0 objfetive & o adestramento do cariter.”
Em oOltima andlise, o que nds fazemos importa menos do que & ma-
reira pela gual nds fezemos e as razdes pelas quals fazemos. 56 hé
uma razdo vdlida para fazer qualquer coisa no Ezeotismo Sénlor & esta
rezho & Ajudar o rapez a crescer, tarpande.se vm melhdr: homem a me-
thor cldadic do que terla side sem a nossa ajuda: .
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100 IDEIAS PARA ESCOTEIROS SENIORES

1 — SERVICO DE EMERGENCIA — Invents um sistema para cone
vacer, rapidamente, a Tropa Sénior pars um service < emergéncia,
ou em caso de calamidade poblica. Depals de aperfeigoar o sey es-
quema (o as ldélas das Monitorss & de todss o3 membros da Tropa
Janior, gue deyerBo infermar também onde serfo encontrados nos i
ferenies dles & horas} procure a peollcla, & administracio pablice -
nicipal, distrital ow regional ou cutros servigos e pessoas que tratam
ce sitvagies de emergincia, para calocd-las e par das possibilidades
de cooperpgie da sua Tropa 3&nier e obter novas sugestdes sdbre o
estjuema de corvacacio a sbbre a: possheeis ajudas qua possam e
Dard Qrnar a convocagao mais rapids e obijetiva (transpoetes) d dis-
patican, telefanes, avisas pelas estacBes de ridie = telavizio, ate.) Man-
tenhe o selr esgquerna sempre em dia (mudances de enclarfca, de e
vela ow trabalho, de mimero de (slefone, dos herdrios didrice ete., des
denigres  antiges; nowvas  fichas  de dedos para convoracio dos nowvos
mambros ), Faga exerciclas & treinamentos praticos, sem avize prévia,
para ver se ¢ esgeema funcicna, tal como se fazem exercicios da sal-
varnento, reqularmente, a horde <os pavios de passogeiros. Entre am
contacto corm & Crer Vermelba, com os Hespitals e Servigos ds Pranto
Sacorro, com o2 Bombelros, com o Pollcia Militar ou as FArcas Armedac,
£afn 0f Servicds de Salvamento (ou de busca & salvamenta, gu de ca.
larnidade pubtica) wizando cbter facillelade:s de sdestraments dos seus
SEnlerss para casos de emergdncia, corses, etc. Ponha mos programas
de Euas reunites semanais, & nas atlvidades de ar livre de fim de se-
mana, com regularidace, scestramentos que visem preparar oi rapages
para serem dteis em situagdes de emerglneia, qoer tiracdas des proves
cle ciasee, guar des exlodnetas das espacialldedes, gquer brsginacs pele
Escotista, tendo em wvista o local em guee wivemn oo o local em gue
estdAn fazencs a atividede so sr [fwrs, Trelne-os a prestar servicos em
grances concentragss populares a0 ar livre ou em recintos fechados,
encaminhianda o8 partizipantes, nueiliands nss comunicacies, efc., pa.
rérm sabenda o gque fardo em casd de panicd, Com o SER CAULSA.
Lembre.s2 gue o3 Séniores podern prestar grandes cervicos cama men.
eacjeirgs oUW sinaleires npos locais sujeftes a wuma calamicacds pdblica
Pense como far3o para obter roupas, cobartores, comicla para as wi-
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timas. Faga um leventamento doi locals que podem teryir de abrige
para cada wm dos casos de emergincia ou de calamldade poablica. O
Escotista deve, desde o principio, dar tarefazs e disteibuir encargos a
rados o8 seus Escoteiros, Tode @ste trabelho de preparacio, adestra-
muerte @ de exercicios, inclusive os contactos corn autorldades e pessoas,
levantamenta de meios, etc., deyva ser felto pelos Escoteiros Senioras,
inclividuvalmenta, em pequencos gropos, por patrulha o4 em canjunts,
Ao Escotista cabe organizar e dirlglr — 808 Senicres o fazer, para
que aprendam fazando, e pera gque ganhem maior interésse, porque
deixamos em suas maos. O Escotlsta supsr-eficlante gque plansjar 8 or-
ganizar tudg, flzer todos os contastos, canteslizar am suas maocs to-
dos o5 daces e conhecimentos, & pensar sm ter a cooperacio dos Se-
niores, ou, plor ainda, em [mpor aocs Seniores o trabalho da Tropa
e situagOes da emergéncin, é urm candidato ao fracasso. Em pampo:
mantenhs [nformede de tude & seu Comissdrio Distrital,

2 — MEDICOS E ENFERMEIRAS — Varifigue se cada um sabe
coma Bncontrar & residéncia de wm medico ou de uma enfermeira, ne
vila, distrito ou bairre em que mora ov onde estd a Trope, numa
noite de tempestade, av de espessa nehline, em que entrov em colepzo
a iluminacio pihbllea & o sfztema telefdnica. (S5e a enfermeira & bo-

nita, porgue esperar por vm dia de tempestade?)

3 — ATERRISAGEM DE EMERGENCIA — Visite, spds combinagio
prévia, um cempo de avieglo cda Férca Adrea Brasileira. ©u o campo
de ym Asrg Clobe, Obtenha durante a visita as seguintes InformagBes:

8y Ge dewam os Escolelros Senlores fazer caso assistam uma
aterciskgem ce emergincia de qualguer awido. Cue socorros devem pres.
tar, gue perigos podern existir, @ quem devern  avisar,

B} Informese sbbre o maderrs ejetor do assento para o pilig
clos cagas a joto, Procure saber o que fazer & o que MAD farar guands
qulser ajudar éste pildno,

¢} Procure consegeir informagdes sobre a aterrisagem de pdra-
guedistas e como poderd ajuvdar nos casos dos pdArs-quadistas calrem
ern sitvagBes dificeis, come no topo da uma drvora, oo guando ach-
dentados.

d) GQuenda ma sede or numa ércursio procura reconstituic o
incigentes: e adidentes acima mencionados e treine, da maneira mais
real possivel, o salvemento,

4 — “EU POSS0 FALER ISTQ DE CABECA™ — Divida a Tropa ou

Patrulhe Senlor em pares & providencis © material para 3 reallzac3o das
proves ce Movige & mais ume almocfada. Cada Senfor, na sua vax, flog
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da cabega para baixo {<om a2 cabega no chao cu na elmofada) apoiads
por Jm campanheire ou com o= pés apolados na parede. Quando na
vertical, dave fazer os nds de Mowvige, desenfhar uma Bandeira Macional,
desenhar no chio com giz o sinals de plita a cantar uma parte da
Hino Maclonal ou da Bandaira, Os primeiros sgcorras serfs omitidos
{ew celxa-s= que éles se tornem necessdrlos, nalurslmente, pela queds
do Sknior, ¢ue esta fazendo a prova, no chio, guebranda um ou dois
cantas ).

£) — “SINGULAR DETERMINACAD E DEVOTAMENTO NO CUMBRI-
MENTO DO DEVER™ — Um grupo {(de 2 & 4 Seniores) senta-ze dentro
de wm pegquena circule desenhado & gl @ procura fazer uma fdcil tarefa
que necessile oa cooperagdo de todo o grupe, como por exemplo, fazer
vma llita manwscrita dos  telefones goe toram mudados numa  deters
minada rua, gu numa péging de duoss diferantes edigfes do Catdloano
de Telefones, ?Elus podem disphr de todo o material gque |ulguern feces-
sdrig, ao saber B tarefa ¢ antes da entrar ne efrewls, Qs cutros, sem
entrar ng Cireuls nem tocar neles, devein tornar a tarefa tiae diflcil
quemne possivels por exemple - verdo de um ventilador, acde de bm
aspl=ader, luz gua se extingue, chuva de urm regador, luz intermitents
de um sinalizador, barulho de um gongo, etc, O refipaments do “Pé

de-tice”, que di coceira, pode ser adicionado mais tarde.

& — SJINALIZANDO -— Uma potrulha oo um pequenc grupo, reior
nands e uma longa excursio, precish transmitic vma rmensagem para o
acampamento-base 3 noile, Acende uma fogueira e utiliza-a pars trans
mitir algumas palavras simples em Morse, O campobase tem um apa-
relho de sinalizagio com limpads para fazer perguntaz e dar conbesimenta
do receblmento da rrensagem. Pode ser feite em gualguer podico da
tarrena livre.

7 = FOGO MNUMA ARVORE — Arender um foge no alte de uma
arvore, pele megs 3 metros acima do solo, & use-o para;

a) Fazer um café & assar ¢ fazer uns bolos ovw piss de farinhe ce
trigge {veja “Escotismo para rapazes” —— Conversa da Fogo de Conselho
n'! 10}

b)Y  Sinalizagio {fumacga, de dia: luz das chamas, & noile),
Tomar grande cvidade para evitar gualguer deno pa érvara (fdlha
de ferro, ou zinco, ou lata) .

Se cdais ou trés gropos de Sepiores est@o em drvores adjacentes,
pode-s8 complicar um poues, faienda.es trocar material através de um
sirmples “vaivern”™ construlde guande j& esifio nos altes das drvoras,
porqua um grupe 58 tem lenha e agdcar, o outrp =d tem fdsforos, pa-

neles 8 dgua, © ferceirg 56 tem chepas de zince e pd de cafs, ete.
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8 — NOVAS ATIVIDADES — Investigue quanto custard a um rapaz
aprender as seguintes atividades esportivas, com téda a ajuda de béc
nicos, material, ete, & faca um relatério s8bre a5 alegrias que elas pro-

porcionam e seus perigos, Cads Escotelrg ou cada doupla fica encar-
regada de chter tddas essas informacdes dentro do prero de um més, e

fazar uma explanagia pars & Tropa durente 15 minutos, Tlustrada, se
posalvel . Os esportes s3o0:7 Montanhistma, Mergulhe suobimaring (e pescal,
Evuitagcio, Fspeleclogia (Descalada de cavarnas), Luta gregoromans, Fla-
nador agred [ Yoo.awcla) Esorima, Jucd, Karat®, Coposira, Arco-e-Fledhe,
Tira ac Alva, Atlatlsmp {corridas, saltos & arreméssas), Matagha, Mer-
gulho, etc., Duvas possivels escolhas — oo, apds ouvir o3 relates, cacy
urn dos Senlores escolhe vm esporte que minda nBo conhega, compro-
metendo-sa a dedicar-se a &le durenle um eno, ou tida a Tropa, por
votacBo, escolhe um esporte, & passa & praticd-lo com afinco.

'

2 — CAMINHO DE TARTAN — Constria um caminha “fora do
zalp™ aproveitando uma avenida arborizada ou através de ume floresta,
eu alnds, dentrg da sede, usando tanto eguipaments duande seip neses.
sdrio. Toda o equipamento uvsadeo dave ssr transportado tambédm pele

ar, dascle o ponto Infcial da corrida. MNo ar livre estabeleca vma al
tura mimima pedrie gue deve ser alcangada em repetidas tentativas,

10 — COZIMHA — Paca smprestada uma cozinha hem equipada e
tente fazer wm [antar comelste cu entio bolos artisticos, ou pioe feito
em cazd (uzando o verdadeirs ferments ee padarfa), Tenha coma cb-
fetive um pecr3o bastante alevacks. Repita Bfé gue e tornem parfeitos
cozinhelros em algurs pratas de categoria. Trabalhe individualmente, em
nared oU e baze de Patrulhas. E mdo esquecs de delxar tuda [impol

11 — FOGO — Encha uma cabara com fUMaﬁa gspatty guaimands
capim melbheda nem velho tambor de dlee. As wlilimes e cbjetes es-
polhacdes coma eonddm dentro da cabena. s Ssnicres devemn salvar e

ressuscitar as vitirmas asfixlades. Alguns arames estendidos pars fazé-los
tropecar ¢ lates ce dgua ocuoltas pela cortina de fumage servirbo para

testar o grav de habilidads {& de bom oy mau temparamente}.

12 — O ENTARDECER NUM ESCALER:

a} — Métodos de salvamento de pessoas nas dgues, durante a luz
clo dia,

h) — Jogo amplo que envelve o escaler, entre a luz do dla e o
lugsa-fuscs,

¢} — Varlanta do jége do Plrata Cege — Senlorss num . paquenc
sacaler a remo tentam passer sob uma ponte semn serem ouvidos, Os
autres, ma ponts, maz zantades abaixo da mureda para que ndo vefam
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B dguas, tende prejetis adequadas para jogar por cima da murada s
alingir ¢ escaler guando supuserem guvir o escaler passando por Laixe

da ponte, Pora ser |ogado quands 8 estiver eccurs. Adaptar para ou-
tras clrocunstncias.

13 — COIINHA A MODA DAS ILHAS DA OCEANIA — Trataza da
moda de egginhar em gue um grands huraco & cavado ng sale, onde e
faz uma grande fouusira; quands twdo estd reduzido B Bresgs vivas o
peclras quentes, pe-se entre e'as oz alimentos “rveltos em grandes (4.
lhas werdes & tapa-se o buraco per algumas horas, até que, abrindoa,
se efcontra lude cozido. Meste jbg0 os Senisres numa floresta devern
fazer uma refeigic ddste tpa, mas de forma que &les = o fogia fiquam
eseondidos de laidrdes [ Escollstas com sdequados projetis de dgual.

S¢ us Senfores folharern, delvem os Escotlstas tentar.
5P

14 — TRABALHOS DECORATIVOS COM CABOS —. Procurs encan.
trar um especialista que ensine @ fazer trabalhos decoratives eom cabos.
Embeleze sua seds ® seu equipamento com irancas de cabos, defensas,
Bloas para calxas, etc, HA muitcs membres reformados da Marinha de
Goerra, velhos mbrujes que sabem fsto bery e ficariam conteptes em
EriGinar.

15 — LEGIAQ ESTRANGEIRA — Procure fazer uma "noite inter-
racional™ em gue convide visitantes da oulros palses.  Tenta também
realizar uma reunifis em gue 33 se falem [inguas esirangairas, sapda
proibida o portuguas.

16 — COZINHA MATEIRA COM A AlUDA DA LOJA DE FERRAGEMNS
— Lozinke & mods matelra, usande os rolos de félha Flna de alumgls
e galhos como wtensilios e emvaltérivs. Teste n durabi(dade o 3 dac.
tretigio (de aluminio, ndo a sual.

17 — MOTOCIELD — Convengs Um membra dos ©13 de Planisirss
2 comparecer com sua biciclete a motor, metoslelets leve ou frestoneta
Delis o Pioneiro ensinar os métados carretas o zeguros de ytiliza-las no
Irdnsita, Faga refaréncla sos sequroz e os atos legais que cevem sar
feitcs @ serem cumpridos pele possuldar de uma destss magulnas, Sa

s Pionelres nio tEmn &stes recorsos, o5 Seniores radeny mostrar 3 sua
opuléncia & inverter o programa.

18 — MONTANHISMO DENTRO DA $EDE — Calconds melas oo
sapatos ee ténis, ou mestno descalgas, o5 Senlores, cormo Se eshivessens
num paredic da montanha, cdevem fazer uma passagem transvessa as
parades da sede sem locer mo sole, O percures pacda ser preparado
de mode que ca lences variem e padrdo, Inda desde g "cifonldsda peo.
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derada”, até o “muite diffcil”. Velocidade ndo & [mportants, Empre-
gar bom material, boa técnica e 13da & seguranga,

19 — OBSERVACAD AQUATICA — Material necessdrio: Um balde
de dgus em ¢ue foi adicionadc um pouco de lelle para torpar meio
opace. Um pedsgo curle de tubo de borracha, Uma caneca <om capa-
cldade de meio litro, 24 artigos sortides, Os artigos sdo colocados no
fundo do balde. Cada participante na suva vez deve fazer um sii3o entre
o halde & o canecéds, & com a diminsigSo da alturs da dgua no belde
dawve chsarvar 20 dos 24 artigos, enguanta @ canecBo se enche. Se neste
lempo NS0 censegulr ver, a dgua do canecds retorns so balde,

20 — CORRIDA DE BIGAS NA SEDE -— Dum: ou mals Patrulhas,
sab a direcie dos Submonitorss constroem com bastdes e amarras ca-
valetes de ponte. Os Menitores crlem uvrma corrida de ofistdculos, atra-
vits de bancos, cadeiras, cabos, varas e bedo mels que estiver & mao.
Controla-ze com um raldgio & tempe gue eada Patrulha leva para famer
o percursa [por cima, por baixo, ou atravds dos cbstdculos) tende uvm
homem sdbre a biga (cavalete de ponie] & dols (ou 3) outros pu-
spnco-a,

241 — TALHAS E CADERMAIS IMPROVISADOS — Os Escotelros #a3
pares devem fazer com o cordame necessério, as vigas, o3 anéis de ferro
ou cobre, & qualguer cutro material que tiverem a mao {excelo rolda-
nas, molties, talhas simmles ou duplas ¢ cadernals), um aparalhs e
valha como urna talha dupla e esdernal, que fce um peso ne relachs
de "sels por um” do esférgo. Mota: a resisténcla da tatha nao & levads
e conta, pois o “pése’” pode ser peguenc, desde gue se obtenha a
vantagem mecdnica de seis por um,

2% — CADEIA DE SIMALIZAGAD LUMINODSA — Escoteiros aos pares,
cada par corm um mapa do Distrite ou da regido em que estd a Tropa,
da malor escala possivel. Trata-se de planejar um esquemsd pPara trans-
mitir um simples singl lominosa (visibilidade méxima 3 quilémetros )
de um ponte & outro que fica entre 30 & 35 quildmetros de distdncla,
corm © menor ndmern possivel de postos de sinalizagio. Da-se a loca-
llzaghe cdos dolfs pontos extremos. Mo final sBo comparados os vérlos
psquemas, critlcados, ¢ o melhor, ou um, compdste com as roelhores
sugestfes, ¢ posto em priética.

23 — PREVENCAD DE INUNDACOES — Escoteiros 08 pares,
cada par com um mapa de grande escala, e uvrma f8lhs de papel trans-
parate, Elea devern imaginar gue todos o5 rios de uma dada drea cle
2 ou f quildmetros guadrados irdc trensbordar, Trundsnee s dreas
balxas, A altura de inundagio imaginada fica em fungdo da escala do
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mapa & das curves de nivel que spresenta; 58 a5 curvas o nivel sio
de §0 metrcs, esta aitura, ainda que ovm povcd irreal, tem Que sar a
minima da Inendagho Imaginada, Os Senicres devemn preparar, Lrs-
celando sébre o papel tranzparenta, o contbroe da drea prowvdvael da
Inundagin e indlcar onde, par meio d= harreiras de sacos de areia,
pocem [imilar a extansaa da inundag3e. Qs tracados sdo comparados e
criltebdas, Faga, num estdglo s2guinte, modélcs do maepa em relévo,
maostrando & gua foi antes astedade. O Senloras tambem devem fazer
cUcpstfes sdbre 0% [oceis e gue deverm ser construlcos depositos de
energénsia de allmeantas.

24 ~— PIONEIRIA DE CANTO DE PATRULHA — Cscoteiros em du-
plas. Cada par prepara uvma demarstragas ou  exibigdn oo recurios
de piorelrls & maneiras pratica de rezolvar problemas das construcSes
de plonmiria, incluindo: Tornlgquete Espanhel, Tirawvira ouw [nga, Talka
e caba, Wolty, ou Armarra do Barril, Volta da tébuva do Andaime, Yalta
da alavanca & Bécn de LLOw0,

Comoce copn uerta Jlsta e recurics de plensiria simples @ am ou-
trms  rennides wvi  aradetivamente, aoresentands casos de meloer dific
]
cuhcdade,

25 — NA FCNDA DA MOMTAMHA — |magine gque rnuma cxoursao
ras montanhes, ssu ecorpankairo de escalada escorragou e cdaiu numa
Fanela da mortanha e ficou panduraclo pelo caba de seguorangs, Felize
pierde wore Fol ocapae de manter o cabo, impedindo-o de ceir no pre-
crplcia, mas agora wocé werifica gue nie pode, paccue estd sbrinho,
pued-le para clma, pols nfo tem forca para tanta. Ceda um dos daois
1B UinB Cutra alca de cabo atade em velts da cintura com em mos-
guetin de maola de rezerva, préso a ela. Além disse woce ostd e
vanda um cutre eabo comprids de escelacla. Eska claro que voco2 deva
f3zer urm aparelho de Broa que multipligua, com vanbhgem mechnics,
saus esforgos para suspencé-la, ov gue permita que a v(tima gue ests
penduracla cocpere ro salvamenta puxands em outre cabe, Coma famer?
Mao se desespere ¢ demanstre,

76 — MNAVEGACAD ESTIMADA — Apds a TnstrugSo com a aguiha
ce marssr & a bdssala prismética dé a ceda Escoteiro, de ceda ver,
uma ficha com uma rota de navegacdo (diregSes & pessos, au dire-
¢fes e rmefros g& oz Escoteiros tém oo paseo aferldo) e uma tedasola
pequena de marear ou uma bussola prismdtica. Ponha cchrindo sua
cabaga, uma caiva ode papelBo oo uma lata leve, gue impeca a visdo
harfzontal, mas pearmita ver a bussala e a ficha da rata. Faca= glrar &
dhrixe.o entrogus 3 5 mesme pare fazer ey gorpo navegar pels rota.
Se tiver maior nymerg de bidszolas, Togadd com sais essoleirss, simulll-
hadtrenie, & mais divertics g omaie el:fizll .
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27 —= NOS TEMPOS DOS VICE-REIS — Escoteiros em grupos da
erés, Cade grupo receba uma cadeira, basides, sisal & [ofas 8 pede-se
que improvisem Cadelrinhas das tempos dos Viee-Rels, Um dos ra-
pazes demia-sé na cadeirinha e os outros © condursm puma corrida
tle Cadeirinhas em (&rho da sala s Tropa, devends os pasaagelros
fevar consign wma cameca de dgua, chels até a borda, para aszegurar
UM lransparte suave. Zaja democrdtica & trogue de passagairos em fre-
gqientes [ntervalos,

26 — O "COPY.DESK" REDUZ O TEXTO — Ddie a cada Eu
colgirg Uma copia a carbong dea um artlge ou repartagem pralixa, que
dle ceva cortar com wen Kpis azul v vermetho de Forma a reduzlr
o original 8 vm térgo do ndmero de pelavras, em altersr & sentido
& 8 noticia.

Coma alternativa, fagca o inverso, dando & cada Fscoteire uma
noticia de um acontecimente redigida de maeneira que s6 tenhs o5 dades
ha sua simplicidade e peca que preparem um original que possa ser
publicade com destagque, com o triple o maiz do nomers ds pa-
lavras,

29 — CADEADOS, FERROLHOS E TRANCAS — Excoteiros em pa-
res, cecda par tendo uma calxa da Patrulha ow cofre de patrulha com
tarpa de dobradigas. © problema & inventer 8 colocar e ealva uma
fechadura improvisada gue posss ser abarta fieilmente por quem seubar
o Segraclo, mas gue, nds sabando, sels dificilime de dessabirir ende
estd 3 fechadura e portante abrir, Eite problema-atividade poda durar

2 ENETY

30 — FABRICACAC EM CADEIA — O3 Monitores da duas ou mais
Patrulbas recebem wm variedo sortimento da materizl de poucs valor
—= carrateis, rolhas, fita gomada, papelio, tintes, slfinates, pregos, lim-
padores de cachimbe, cones da pinhelra, calwss de fésforos vasies, ete.,
e algumas ferramentas, Tém meia hora pars fazerem um  esquema
com suas patrulhes, para gue posza hever uma procducio em magsa,
pelo sistema de fabricagdo> em caceia com esteira transportadors, de
briigos wvenddvels (bringuedos, stc.) com A welocidade de um artigo
cada 3 minutos {ou aguela que vocd guizer), As patrothas, isto &, as
linhas de fabricecdo, entio competern entre sl

31 — RETRANSMISSAD TELEFOMICA — Cada Eseoteira  recebe
uma ficha {ou a taxa para compré-la} e recebe instrugBes para estar
numa cabine telefdnica cu pum telefone particular {ze estiver 3 dic
poslg@e} ruma hora esrta. Uma mensaoem werbal & ent3a  retranc.
mitada da v pura outro telefore e rambém de volta para 3 secs ds
Trogra, enquance um Eseofeire com wma bicicleta ou a pé, de achrda
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com a distancia, far 0 mesmo Percurso @ Procura trazer em primsairo
lugar d J'-EEFIEIEI;-E F-EI"E. | E-E'dE.

¢ 32 — CORDAME — Deaixe as patrulhas praticar ¢ enralamenta @
eaovelamento da Espias, cakos & linhas. Um Monitcr (avisade com an-

teceddncia}l derd vma breve palestra sShre © armazenaments & 0%
chidadas com cabos & Cordame em geral. Inspecione tedd o cardame
cla Tropa, rencwa falcacos onde necessdrio, etc, Aprencls a Feleaga Oei
dectal & a ¢ostura daz Docas de Liverpool. Verifique guals s&e os Es-
cotcirts aue  saberm fazer uma boa falcaga. Parece que sd um Es
coleird e cada 5, &, em qualguer santido, uvm bom Y falcagador”,
apszar da falcaca ser uma prova de Movigal

33 — PADIOLA DE CABOS PARA A MONTANHA — Az Pa-
trulhas improvisam uma padiols de cebos pars 8 meontanha e demens-
ktram o sau uBh,

* 34 — TATD — Monte em papelio pedacos poguenss (o tamarhba
convenfente & 8 por 7 ¢ms.) de diferentes tipos ouw numergs de papel
ce lixa. Pooha vernda rnos olhes dos rapazes e deidecs pdr o3 certies
na ardem certa. Tente com ooutros materiais, por esemple: pales,
séd3, cetim, etc. Mupca se sobe guands esta espécie ce habllidede
pode zer dHl,

35 — MNAVIOS A VELA E PLANADORES:

Al Cris, com materials naturaiz, moddlos de neviaos a vela & faga-os
Competir,

B) Produza vm planader de papel {ou "gaiveta®) gue permans
ga no ar entre 5 a 10 segundas,

36 —- TRES JOGQS RAPIDOS

A} @@ mencres montam nss costas cdos maiores 8 a um sinal
ot mencres fazam a “circunavegscdo” do ey “cavale™ setm tocsr no
solg & e receber gqualquer ajecla @0 “cavalo”, )

B) Corwece coma nNo antarior, mas SJora passe entre as parnas
g sbbre a cabecs do cavelo, com toda a ajuda oue for posslvel do

cavalp, mas sem tpcar no chio.

C) HMdimers igual de Escotelros Senlores fica de pd, alternada-
mente, face: para dentro e de cada lado da uma linha da glz. A
fmao direita de n* 1 segura & mao direha do n?® 2 {gue estd 3 sua
direita, de face, & do cuvire lado da linha}; a mis esquerca do nt 2

sapura B miEs esquerda doe n® 3; a mba direila do n® 3 sequra @ mao
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direlta do n” 4; e assim sucessivamente. A equipe de impares estd
de um lado e 8 equipe doz pares estd do outro lado da linha., ©
objetive & au levar & zua prépria equipe a tranzpor a linka, ou, numa
outra alternativa, puxar a cutra equipe por sébre a linba. Nio exagerar.

37 — ESCULTURA — Dar a cada rapar um pedago de 100 grs. de
sobdo ode cozinha e deixar que &les facam ume escultura qualguer
com &k, usance vrn alfinete, uma lima para vnhas, vma faca escotaira,
ate., como ferramentas, Mio 3d iste of mantdm guistos & concen
traclos como tem & vaniegerm de limpar as mioes! Por gque ndoc as-
eulpir uma “Jangal® para a Alcatéfa? Sim sephor! A Chefe de Lo-
binhe: pode ser ineluical

38 — CRICKET DENTRQ DE CASA — O Cricket & um [dgo sim-
ples: um "Bolelro™ atira com habilidace, malicla & efr'ta uma bols
na diregéo de um alve gue & defendido por um Rebatedor tendo nas
mios uma raovete retangular cujs Fargura nS3o uoltrapasse 19 ems.
Rebatida a bola para qualguer direcio o Rebatedor deve correr na
diregde eam que estava o “Boleire”, numa distincia sproxlmadarmen te
cla 20 matros, antes que a bela, apanhada por jogadores da mesma
equipe do “Boleiro”, que estBe espathados pelo campe, venha ferir o
alve {trés bastdes fincs de 1 metro de altura, desmontdvels, porém
equilibrados por uma trave superiar), O chietive & para o Rehatedor,
completar a corrida guee marca um ponte; para & equipe advarsdria
que & formads pele “Boleire™ a maiz 10 que estBo espalbados pelo
campe, & botar o rebatedor “fere do [Bgo™ per nda completar a cor-
ricla antes gue 8 bola chegue a0 alvo. Pordm, varias falles oo “Boleira”™
o atfrar & bols = a hebilidade do Rebatedor atirando a bola  fors
des limites do campo, s3 também contedas pelo juiz como “eorri
daz™ em favor do rebatedar,

Mo Cricket dentro de casa, usase gualguer raguers & ums bals
de ténis. As regres do jdge podem zer samelhante:s ao do Crlekst as
ar flvre, mas serd mais divertido se se alterar as regras cada cines
minutos para deservolver o pensaments répldo. Por exemplo: nos pri.
meiras 5 minutos se a bola bater no Rebatedor {atirada palos gue
estdo no "campa”) dle @ pdsto fora; nes § ominutos seguintes, se a
bola bater no rebatedor &le ganha quatro corridas] E assim por diante,
Essa & a |ddia geral, mas peode ser adaptada como quizer, para tarnar-
se aceguada a sela da sede & o ndmero de Senlores em cfoda eguipe.

3% — CACA AD TESOURD — 0O g0 cldssico & dascabrir ne me-
nor lemps um Ytesouro” seguinde pistas, chaves, Tndiclos, que suecs.

sivamente interpretados levam a solugia do problema. Duss sugestSes
para & maneira de apresentar as chaves a indleios:
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] = Usande as letras gque compdem os nomes das ruas, lojas,
invacagdo de Igrejaz, de wmn quedre de noticiss, etc, Por exemplo: O
centro da Carloca, € evidentermente o i. Cutro exemple:

“& inleiel da més

Em que Peule Canamned

Ma ana de teinta & tras
Cumprivr ¢y fados e marrey. ™

Esta echave feve Sbviamente para o Cemitérie da Vila ou da Cidade
part- procurar a inlclal do més em que morreo Paulo Ceananew. As laetras
coletaclas podem formar o nome do lugar onds o tesouro estd escopdids,
ou da urma manelrs mals divertida, as letras colatadas e ordem farmam
rma palavra que & um enagrams, 8 gue arranjadas de outre [ocma

dardo o Incicie: Exemplo: a palayra ESPARTAMOS que rearranjada da
HNEZ A PORTA,

r
B} — Chtro meio & apresantar as lefras por meio de perguntas-
teate; "Se @ filhd do irm8c de sew pal € =eu sobrinhe, escreva H:

& & et primo, escreva B, Y Ou ainda: "Se O & o oplzto de 5, qual &
o opdste ce 177 Ou invante um cddiga da Tropa & visg,

40 — ZERDQS E CRUZES — E o Mo da Velha com humanas. Doss
equipes de cince, um atuande como capitba., Move cadelras, ouv |-
gares marcados em trds flleires. As eguipes se revermm no comecar e og
Capitaes {50 gles) decidam oncle seus jopadores irdo sentar. A primeira
equipe a ter trés hamens em fila horizental, vertical ou diagonal, vence,
Este jdge pode ser jonada também com Comissirlos s seus Assistentes|

O copitdo pode sar reverads em cada [8go por cutres membros da
S8 eguipe.

© 41 — HERALDICA — Cada Escoteira Senior & convidads s fazer o
sey escucdo pessoal, guante ao deserho & 885 cdres, levando em conta
o sed nome de famfa (multos schrenomes correspondem a simbalos
de herfldica tradicional ), oo ligada a histdria de sua vida (emblema
da escola, passaternpos, esportes) e sua divisa ou lema pesscal. As
cdres em beraldica sBp divididas em dols gropes: Esmaltes & Metals,
2 1&m, mesmo am portegods, nomes radiclonels, diferentss dos gue
wsamios pera distingiic a5 cbres. 580 Esmaltes: Blav {azul), Goles
{vermelha), Sable {negro), Sincpla (verde) & Pirpurs (vermelha vig-
l2cea). Ske Metais: Prata (branco) e Quro (amareln). F contra ss re-
aras da Herdldice pdr uma c&r Ezmalte stbhre cutra cor Eimalle ou
uma efr Metal sBbre outra cbr metal — Ohedeca poartente a regra de
por zempre wrn esmalte $8bre o metal 8 um metal sdbre o ezmalte,
A nossa bandeira & vm exemnplo: escdo retangular Stnopla tendo super.
plato um lasfnge Ourd, as qual se superpbe um clrcula Blau onde
ectio estrélas e faixs e Prata, tends nesta & lema em Sinopla. Estes
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ascudos, se bem feltos, podem ser decoragdo permam:nt-: para a sala
dos Seniores,

Pode.ce também fazer uvma compsticlo sberts em gue cada um
poda desenhar escudos (sdrios cu cdémicos) pera o3 -|:a-'|.1|:|'-f.‘-.lil, & fue
avmentard muito o Interdsze,

42 — APEMAS PARA DIVERSAD:

A) Revezaments eguilibranda uma bola de ténis rJa mesa sSbre o
fundo de um vidre, ou uma ragquets.

"B} Soprar vma bola da ténis de mesa pelo chBo até gque entre
numa |ata acdequada.

) Fazer saltar vma bola de téniz de mesa o fordes de ome
vidro,

D) Fazer Saftar vma beola de tBnls de mesa no chio & ap.ﬁ-nhédl;
com um vidre pequenc de bdce larga,

43 — SOBRE A BARRA — FPrenca com amarras uma vara [isa a
forte entre duas drvores, & cérea de 1,80 ou 200 metros de alturas,
Ponha wendas nos olhos de téda a Petrulhe, exeete o Menitor, que
distante aproximadamente 15 metros da Barra, d4 ordens e arientagio
a sua Patrulha para que &les fiquem todos sfbre a barra. Quand;. téela s
a Patrulha, sinda venclacla, esté sébre a barra, o Monitor 32 aproxima e
delxas quo éles o puremn também para cima da barra. Apds @ste exer-
cicle, hebitvalments, theda a Patrulha ganha condigda para 32 torpar
fremibroe da Modalidade Especial, isto 4, para o Escotlsmo dos defi-
cientes flsicos, com bracos e pernas gessacdos & em cadeiras de rodas,

* 44 — ARRUMANDO A MOCHILA NO ESCHRO — Ter tantas colegdas
de materlal de campo 8 individval {mesmo ndmere de pecas iguais),
cuantas sac os Escoteiros comn mochilas, Fazer & atividade com tanta
seriedade quanto passivel, Apds smpacotar seo material e fechar 2 me.
chila, cada escoteiro escrewve, de memdria & lsta de material qua #e
pensa ter arrumado, As mochllas s3¢ Inspecionedss para varificagio do
matarial a ds maneira correta com goe feram arrumadas,

A5 — ASSINATURAS — Murm cdada termpo, obtar assinaturas oy
informagfas dos seguintes;

Urn Jogador da equipe principal da futebsl {(ouv basquets, ou v&lm‘.r
do Clube mails préximo.

Um Deputado ou Vereador local,

hm Membre da Comissdo Executiva do Grups Escoteiro.

Uma pessoa qualquer gue s¢ja canhota, porém desconhecida, zendo
encontrada esta pessoa por observagio.
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Ima senhora [dose gue wiva nem Asilo ou Panticoato.

Urra pesson que tenha vivide mals de 10 (ou vinke) ancs no
estrangsirs.

Urma pessoa que eslefe no Movimento Escotelre desds 1920 {ou 30,

Uma pessos gue tenha visto pessoalmente B.P. Ou uma persona-
Biclade atval do Movimento Escoteiro mundizl, pecional ou regional.

*Maa fags esta atividada com mults freqléncia, = tome medidas
Ppara que o padrao de cortesla seja elevads — gque é o objetlvo real
diste exercicio,

46 — CURTA VIAGEM NOTURNA — Preparagio: Local adsguade
para a atiyidade, Local para mudernca de roupa antes da atividade =
para um banho de chuvelre depois. Tada a atividads, [da & valta, deve
durar apenas o lempe normal da reunlds foturma. @ percurss deve
ser circular, se®*for possivel, A VIAGEM E A ATIVIDADE DEVEM SER
FEITAS WO ESCURD, MEM LAMPEOQES, MEM LAMNTERMAS ELETRICAS.
Varie as atividadas conforme as possibilldades oferecicdas pelo local, A
frecs do uniforme por reupss gue possam swjar e sofrer danos pode ser
folta na sede da Tropa. '

. 1_=— Fasto Escoteiro da sede (ou do ponts gue salbsr do trans.
porta) até o “Local”,

2 — Um cebo esticads entre dois pontes. Deslizar sdébre &l= pelo
processe UComandg”,

3 — Subir s8bre uma cobana ou prédis semalhante, Renhiuma ajuda
axcato um <sho. Trabatho em equips sbsclutamente necessdrio.

4 — Andar com pernss de pav ou andas, por uma corrente d'dgua,
atravezzande-a oU ac longo dela,

3 — Zalto, com auxilio des mdos, sthre céreas,

& — "Chegar 80 outro lado desta |agoa {ou représa, ou charca),
em linha reta.”

¢ 47 — INVESTIGAGAC SOBRE SEMAFORAS — Descabrir peln pro
cesso da experimentaglo, qual o médxime da visibilidada da alnalizacda
L
[ 1) com muita luz. 2) com pou-
2} Bandeiras smarelas e vermelhas, } oo luz; e em cade caszo, com

. 1 funda de drvores etc. (escuro)
b} Bandeiras szuis @ brancas. o ¢om fundo oo cdu, mar, ete.

L [clara)

Grual & a velocidede maxima para a transmissio, nas melhores con-
digdes <le controste, com bea luz & a 8lha nu? Repita a experiéncia
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com bindculos apropriades para dia & para noite, Scule de alcance, ete.
Vocd ficard surprisol

48 — AGARRADO — Gualguer ndmero de embarcacbes com euas
eguipagens normals, desde que embarcagdes e tripulagBes sejam razod-
valments equivalantes. Cada embarcacio tem um cabe fina oy uma
finha forte, do mesmo compriments, com um grands botds oo pd da
cabos na extremnidade, O chjetlve & lansar o botdo de cabes ro amu-
rada de= alguyma des outres embarcacdes de moda gue e prenda numa
forgueta, toleteira, ou chumacelra, ou de algum outre moda, a0 mesmo
ternps evitando ser sua embarcacic agarrada pala botdo do cabo de
algum outroe barco, Quanda &ste bgo & feito <orm iakes, ruma meia
tempestade, junto a recifes a flor d'dgua, 4 terrivel|

4% — ESCOTEIROS DO MAR NA CAGA AO TESOURO — Coam um
pedaco de cabho 8 um péso, alguém pode langar n'dgra uma garrafa
ou lata herméticamenta fechacla que centenha a mensagern oue lava ao
tasouro. O cabe deve =zer curto & o pé@sg suficlente para gue a garrafa
ou lata flutve alguns centimatros abaixo da soperficie. A indicacio do
lugar em que fol lengada & dads por IndicagSes de buiszole, plotagem,
etc. Indicar a hora em que fof langada, para ser calcwlade o efaite das
margés .

* 50 — ESCOTEIROS DE TERRA MA CACA ACQ TESQURO — A mesma
colsa, excelo gue & garrafs ou [ate estd enterracla a3 30 oms, de pro-
fundidede no carmpo.

* 51 — TRILHA COM BUSSOLA — Uma patrulha fard uma curte ex
crsds & marcard uvma trilha de um ponto a2 outro gue, no final, leva
para um tesouro enterrado, Mo farBo marcss no solo ou am drvores,
porém fardo uma anotagdio da jornada, num pedage de papel, que =erd
dado B3 demais patrulhas para que tentem sequl-lo, se nuderem. As ano-
tagGes incluirdc direcSes e bussola de um ponbto @ outro de cada
rets parcial, & as pontes om gue @ percersa muda para eutra direcio
sordo indicadas por direcfes cruzadas oufe linhas de wisada mo *“trdn-
sita™. Trénsita ¢ uma espécie de teodolitc ou de bdssola com uma
lunata cwv uma aparelho de visada. Também temos uma linha de vizada
da tipe Transita quarkds dois pontes da repard na pafsagem, coma UMma
torre de Igrefz e a chaminé de umae fibrica (ov drvores, ou postes, ou
algo imdwvel) estdc em linha entre si @ com o observadeor. As direcdes
de biissola dedes podemn ser, quar com o Morte Verdadeiro, quer com
a Marte Magnético, desde gua az anotachas digam qual & & deem o an-
mula de variacds. Iste parece complicads — & &1

52 — ACENDER O FOGO — Usar um fogareire de preszio a que-

rosene A& ooiza ce "rmulherzinha®? Tente entic acender uvm, scrm fdi.
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foros. Use, por exemplo o método amerecanc de girar um pau oltavado
& cgm ponta por meio de umn arco, sbbre wm escavado feito numa tdbua,
eam uma aberfera em dngula gue leve a poelra da madeira fumegante
am contato oom flbras sBcas. Para nBo ter mwito dificil uvse como ta-
bua um pedaco de | em. oo espessura de Balsa, Serd que vocé sabe
realmente  acepdsr um fogarelro de pressio — com vanta? — numa
embarcacds agitada pelas andas? — numa escuricléo total? Sabe armd-lo
& desarmb.lo de olhos vendedos? Sabe concertd-lo e desentupl-lo?

53 —— ATINGIR © PONTE® — Mum mapa de larga escala o Chefo
Sanior, vendado, fixa um alfindte num ponts gualquar. Vence a Pa-
trulha que calcular a aexata locallzegio ¢ levar todos o seus mern-
bros para O POMTO EXATO, no menge tempo possival. Serd bem e
fhor gue o mapa seja da mesma locolidede em que vock estd! Ss isho
1o Hor :uld&di cancele (&das g3 reunides para 05 prodimes rrieses|

54 — DE NOVO SINALIZACAD — E por que nba de ndvo? Voods
hio =80 bons nlssel Uma baterla de sutamdve]l de 12 wolts ¢ ligacs
a ura flo de arame farpado de uma cdrea; o positive lige-se a um manl-
puoladar de Morse com cigarra e Bste ao arame da cerca; o oegativo a um
crayd U prego grands, bem enterrado na terra. Mo oulro pbsto, o fio do
arame tambdm serd ligada com um manipulador Morge com tigarra & da-
pols corm a terra, Envie as mensageni: aa [ongo da cérca. Tome culdado
para que seja usado o mesmo fio de arame nas duas extremidades do
pereursn, Removs qualguer casal que eslela namorando encostado a clr-
ca ahtes de principlar 8 atividade e recologee o casal no lugar ao
terming.fa,

53 = NOMES DE PATRULHAS - 2 P.OR, permite que se]a adotado
ncmeas da aciclentes geogratficos, de locals histéricas, <o Rerdis nacicnais
e de grendes clentlstas e esploraderes. Poar que ndo ir visiter o acl-
dente gengrafico ou local histdrice escolhide? Se escolheu nomes de
Rerdls ou cientistas, supbe-se cue a escolha foi ditada pela admiragao,
por ser &le merecedor de respeite e reconmhecimento. Incentive a Pa-
trulhta a Invastigar a histérla dos saus patronog, seus feitos, seuvs axem.
plos. A pesquisa pode ser Individual ou em conjunle pela Patrulha,
mas oz resultados devern ser racdigidos em conjunta e apreunl&dﬂ:
4 Tropa, pols interesss & todos, Por gues nado destacar algumas das scbes
male marcantes ach a formae de cenas festea|leeclas? Todos o herdls
ou shbios forem persoasgens de algum acontecimento inleressente da his-
tdria, ouU cda conquista do muondo & da clyifizacBa. Mesmo aguiles gue
nio sio patrones de Patrulhas podem ser escolhides para esta inves-
tigagio e apresentaglo, A eseolhs do tema, & wverffleacko dos falgs, &
recdacds das cenas, a preparacio de roupas, ambisntacio, material da
cena, ete,, sHo atlvidades de grands inferésse gue proporclonam ex.
pariéncia e conhecimentos Oteis,
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56 — MODELO DE UM LOCAL DE ACAMPAMENTO — Mio mparta
© tamanho da Tropa ou da Patrulha Senlor, Construlr um modéls de
um lecal de azempemento properciona objetlvidads para trabalhos ma.
hrais com meterial natural, habilidade e originalidace. © trabalha cerd
feito de preferdncia nas reunies da Trops ou da Patrulha, para se
sbter wma certa uniformidade nos desenkios e construgdes. Mantenha
teclos o8 maodelas na mesma escala. Modalas de escals muita pequUEnE,
e oue o polo cda barraca € um palite de fisfera, podem ser inte.
ressantes, mas tém pouce valor pritica. As pecas, Isoladsmente, devem
sat bastante grances para sersm facilmante manaiadas e zerem rmovidos
do solo-base oo modélo do terrenc. Melhor serd se o3 modelas de bar-
races correspondsm em escals ao real — [sto &, &s barraczas gue a
Tropa possul, Incorpora medzlos de projetos de plonelra, além das eors.
trirgoes essendiais como cozinho, refaitério, latrina, no estllo gque a Pa-
trulba ou Trope geralmente usa nes acampamentos. -

57 — FLAMEJAMENTO DA PLANTA DE ACAMPAMENTO — Dapols
de ter construlde uvm modélo de acampamento, cemos um natural desan-
velvimanta da iddia, gaste Gtilmente urma hora oy doas da uma nolrs
da chuva ou frio discutindo cébre plantas de acamparmentos, [lustrando
ne pontos de vista com of modelos, Ske imaginados casos pels Chefe ou
Monltares como por example: uma direcs dominante da vanto, aituacio
ce casas owr drvores, dispesicio do terreno, etc, 0% Escotelros 30 cons
vidados a resolver o problarma aprasentada, planefando a planta do seam-
pamenta com os modelos de barracas, |atripas, mastre, cozinhs, barracs
de intendénels, atc., danda as razfes pora a escolha cda localizacBa, Os
Escolelros Seniores que esto acostumadas a azampar com berracas leves,
# materlal leva em acampsmentos de uma noite, terdo problemas, par
falta de prdtics, em plarefar & planta de ncampamentos de lonoa du.
racao. Esta idéia pode ser aproveitads de muitas maeneiras come um
método de Instrugdo capar de entreter com Interfsse e participagio umns
patrulha ou uma tropa, e ag mesmo tempo, pode-se reviver as lermbran.
gas de antigos acampamentos e seus incidentes divertides: leva tambdrn,
o que & muite Gtll, a planelar um acampaments ideal oue serd rea.
lizada no coméce do Verfo, Se os madelss de terreno forsrm referentes a
s{tios reals, entio vock pode dar a cportunidace de fazer platejanento
de agles o modificagBes no terrena da local,

38 — HORTICULTOR — Mome dificll para um mssunto shmplas,
Verifigue se vocd pode idantiflesr com certezs todes os vegetals co
mestivels, que se usam, crus oU cosidos, nas refeigBes & o Mmesmo
com referéncia as frutes. Procure identificd-los: pelas falhes, pelas fla-
res ou inflorescéncias, pelas sementes, pala planta inteira guanda jo-
vem, pela planta Inksira no sew crescimento edults, pelo gisto cry ou
cozids, Faga o mesmoe com as frutas — Que programdnl Se passul
Um pedago cde terreno faga wm trabalhe exporimental de horticultor.
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59 =— MESTRE NHADADOR — Deve ser um ponto de honra gue
cada Patrulha Escoteira Sénior deve estabelecer: todos os 2eus mem-
bros conguistarer dsta Distintive &e Especialidade. Pratiguee com a
Fatrutha em conjunto, ajudando-se uns @05 CULTDS.

£0 — SALVAVIDAS — Como uma decorréncia nateral da ter o
distintivo da Mestre Padador, cada Escoteira S&nior deve zer compe-
tante em salvementos para ajudar o préximo em situagdes de emer-
géncia. Fela pratica os Senfores podem conhecer melhor sua capaci-
dade pessoal de salvamento, com referéncia a distancia e ag tamanho
cda pesson a sar salva, Procure fazer o cursos ce Salveodclss pars
amadores que existem ern muitas cidades com praias de banho.

&1 — FLAMADORES, AVIOES — Tente passar um fim de sermana
junta a uma bese da um Clube de Planadores, ou do campo de um
Aeracluba, ou metmo de uma Base Adraa Militar. Depole de  Ensts-
lade o zeuw acampaments, vislte o Clube or o campo de avizgio. Pro.
cure entrar enn contate comn Pliotos de Plansdares, Instrotores do Aero-
clube, cu Oficlals da Base Adrea, 5e wocd estd interessado, faga-se hi-
bilmente convider para (omnar peris palgumes de suas  atividades ou
para se torner sdcio do Clube, Mas lembrese que pars wvoar, vocd
& menor, & preclsa o sutorizecks de seuws pais,

52 — AVENTUREIRD — Ser capsz de fazer tudo que estd pre
vlsta e iftem 4 desta Especialldade, gue nio & realments muito di-
fleil, & gquando estlver acempads procurar devstar algum tempo rea-
lizande uma jornada aventureirz, ou um projela svaptureire imaginsdo
por vord, Para consegulr fazer iste trate de aproveitar tédas as opor-
trnidades, quer sefam elas wm troncg ealda ou um tronco &co, um
EANGLMe-represa, Lm barranco escarpado, um eguedute ou uma  vala,
Algo que se poise sdaptar com  alguma  engenbosldacde, Mo esperas
que |he se]am dadas [déias; produza algemas |délas préprias,

63 — CONSTRUTOR DE AVIOES — a) Faga uma visita a um
Cluba de Modelos Adrecs, ou a alowém gque tenha £ste passatempo;
o Brrbhge que algudm da um Clube de Modefos Adreos visite a Tropa.
b) Tente fater modelos de avides, quer estiticos, quer mocdelos em
escala cue wvoem.

64 — SEGUIDOR DE FPISTAS OU RASTREADOR — Verifique se
wvork pode reconbecer B pegeda, caléado e descalgo, de cada membro
de suva Patrulha. Isto pode ser praticeds fazendo modalos am gsso,
vzandn om logal cem arels, oU Uma cdixa de arsia na sede: fazendo
o contbrng em desanho e de muitas ootrds maneiras. Pratigue caca
vt segulr & pista do cutre, no acampamento ou quando excursionands.
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65 — LEITOR OU BIBLIOFILO — Gasta uma noite, soasionalments,
discutindo o que a Patrulha estd lendo. Cuide bern dos livros de pro
priedade da Patrolha, Construa uma estante pers 985 Livres da Patro-
lha. Wisite uma Biblictaca Poblica lpcal ou a Biblioreca particulsr e

algém.

66 — ORADOR — Uma hos atividade para um dis de chuve ou
da Inverng é o "Discurse de Comlicio”, quer preparade, quer tirands
a sorte de dentro de um chapdu. Assuntes: “"Os Comlssdrics Distri-
tals 130 necessdploz?” — “A Quarta Lei Escoteira funciona?” — “0Os
Escolelros Seniores podam ou n3o podem fumar?” — “Deve ou n3o
deve haver planejamenta da famllia?” -

&7 — PIONEIRIA — Pode se fazsr mwita Ploneirin no simples
Canta da Patrulha, rreinando colsas bdsicas como MBnarras, vso des
Talhas e Cadernal, etc. Pode tentar pbr em prética alguns dos proje-

a5 de Plonerla, usamnde modelos de tamanho reduzido ou Bastdes Es.
colefros, O trabalho na sede reste assunto leva ap sucesso  quando

tiver gua fazer trabalhos aoc ar livre.

&8 — NATURALISTA — Um Eszeateirs Sénler ndo deve passar por
uma cooisa sem farer um esfdrgo pare descobwlr o gque & Se vocd
estd excursionarnds e locshiza um passaro que nao conhegs, toms nots
déle ou faga um dasapho e procure identifica-lo guends woltar, Sz wé
urra drvore estrdnhe, bragh para cisa uma T&ba, uma flor, um fruto
o descobra gue planta 8. Ma prdxima vezr em gque excursicinaram, des-
cubrem pefo menos 3 coisas que nlo conhecem,

5% — MUSICO OU MUSICISTA — Componham & sprendam oma
canglo de Patrulhe gue s2)a realmente boa, Mol Nie gquere uma pa-
racdia: gueres uma cafgda inteiramente nova — letra & mdsical

FOo — GUIA OU ORIENTADOR — Tal come dissemos quanto a
Mestre Madador, deve ser um pento de honra que tods Escoteirc Sa-
rigr conhaga berm thde a drea em cue mora @ em ogue estd a Tropa
para qua possa realments gulst vma pessoa estranha gue & desconbecs,
Isto significa que seu conhecimento deve ser atualizade e, deliberada-
ments, =er levsds a0 conhesimenta Jda Patrulha tddas a3 mwudancas
gue por wentura ooorram  -— novas roas ou estradas, moudancas de
denominagio, mudancas de miao no trinsite de welculos, locais de es-
tazignamente, pobtos finals oo paradas de fransportes, novas  linhas
de &nlbus, ete, Provhvelments a melhor coiza a fazer & ter um mapa
do distrito, ou do municipio, ou da eldede no Canto de Patrulha e
arvatar nitle todos oo dados necessérlos.
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71 — METEOROLOGISTA — VYaocd conseguird um Interdssea muito
grahde s¢ puder instalar na sede ca Tropa uma estacdo simples de
Meteorelogia — termémetra, bardmetro, pluvl&metra, anemémetro, ete.
— & manier anotacies nmoprn bderns das ohserveg®ss dosz aparelhos,
do tempo, do céu e nuvens, etc. Pordm, vack tem que fazer com gum
isto funcione, distribuindo & tarefa dac cheervagdes didrlas para es
Patruthas & o= Escatelros am turnos sucessives. Colecione tambsSm o
boletins meteoraldgices publicados pela imprerss oo dados pelas rédio
am varias horas do dia, Tenha um mapa de elassificacis de novens,
Obtenha o3 mapss continentaiz didrics que mosteam as isoharas (espd-
cie de curvas de nivel barométrlcas) e delimitam as zonas de Al
B d= Balwa, a5 Frentes Friaz e Quentes, wesnos, chowas, eto.

71 — MESTRE CHCA -— Recomends gue gasta um fim ele s
mana inteiro meste assito, © oprovavel gue &ste acampamento  flgue
U pouce mais care oee a media dos acampamentas, porém serd uma
alfvidade Fabulosal Arranje um caminhio para trazéle de waolta & casal

73 = CARTOGRAFCQ ... Tenha mapes de vidrias escalas e €
glcbem & sva drea favorith de acampamentos ou de excurefies. 8 man-

tenhia-as devidamente arguivedes ne Canto de Patrulha. Habltue-se & uzar
mapas engjuantd planefs gualquer atividade de ar livee. Ter win bom ar-
quive para mepas, Saber entefar mapas, envernizélos e profegé-los
cantra @ retura pelas dobras. Fazer uma bilsa de gowre e pldstico
tranzparents para lovar os mapas nas ativiclade: d= ar livre & podar con.
sultd-los mesma em plena chuva.

74 — INTERPRETYE — Tente fazer uma “Mala hera |nternacional®
nes reunnidas de Patralhe ou Tropa em aue s8¢ se fale em Francas,
el Irglas, ou Ireliano, ou AlemEso, ew Espanhol, ov gualetler outra
lingua que seja peossivel no seu case. Procure convidar Escoteiros ou
Escatistas estrangsiros {ou ainda gqualguer pessoa estrangsirs) o fale
na lingua défes durante metade do tampo & na nossa Nngua dursnte
3 outra metade, Talwez vocd figue shvergonhads — mas fale meime
erradp, pols s ndo tendo acanhamento e falands crrado & quUe =& BTen-
ce & falar uma lingua estrangeirh. J& ocensou em aprender os iellomac
sintéticos Internacionais — Esperanta, Inglas Baslea, [rtarlingo & guirasy

75 — EMCURSIONISTA — Urm dos trabalhos manualz ranis  dGreis
¢ tazer o préoprla material de exeursdcs — comeganda esm peras
simples & indo atd fazer barrssas e mochilas de armacis. Pratigys
arrumer corretarments a sua mochidla com tode o materlal para oma
BECUr3EY —— sob a chuve » no escuro da nofis, até tormar-se  real.
merte capar ce lidar com sew prdnrio material.
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7& — FAL-TUDD — Antes o mals nacla mantenha a 3ede do
Grupo hem conservada, pintada, consertada e bem arrumada, de medo
que dé sempre um aspeclo de limpeza = ordem. Este & um projeto
de muito valor para uma Tropa S&nicr, cada Patrulha sendo a Pa-
trulha de Serwive e da conserfos por uma semana. AprenderSo pela
experidncia direta como resolver os vérics problema: de manutengio
ce uma casa — conserios no telbade, substivie um vidre  partide,
rever instalagdes eldtricaz, mudanca de |ampadas e fuzlwels, conszertos
na instalacis oa dgue, &lC, — Owe 530 coisas e valor permanente
ha vida de v hamem. A limpezzo, lavagam ol encaragam do chaeo
serfo rrabalhos coletives, em rodizio por Patrelha. Uma pintura, poda
ser U trebalho de Troma.

77 — TRABALHOS MANUAIS OU ARTIFICE —- Procure atinglr
dois objetivas: 1} Tar um tipe de trabatho manval como especlalidade
de cada Patrulha. 2) Cada Escoteirg SEnige ter um Trabalho manual
de tua escolha em guoe tenfha & habdlldade de um profissional. Traga
a4 Tropa ©éenleos e profissionals para fazerem demonstracdes & leve
ai Patrulhas & wvisltarem exposicSes de trabalbas manvais o de  arre.
zanato guando e possivel, Melhor ainda: wisite oficines ou pessoas
b seu DHsirite gue sejem gonhbecldas come peritos em trabalhos ma.
nuaiz de gualquer tipa. MNa dpoca de Motal, faga ume oolela mo ey
bairre ou sua cldade de bringuedes guebrados, concerfe & renove to-
dos Eles e faca uma distribuicie para” erisnces pobres oy pars hos.
pltaig Infantls & abrigos para criangas absndopadas. Cutra jdéia & fa-
zar — Instalonde wvma oficina, com linha de montagem — om ou
dals tipos de bringuedos novo: e distribul-los na 8poca da Matal,

78 — GUARDA FLORESTAL — Faga atlvidades am que o objetive
soja a fdentifleaglo de Arvores, po [nverno & no werds, na 4poca em
que a3 drvores epresentamn suas fléres e me dpoca em gque mmostrarm
seus frutos, bBagas, wvegens ou pinhad, Feca esperiéncia ¢om a lenha
sica e virigs tipps de drvere coma lonha para o fogo ou como ma-
terial para constrecdes de Floneirls, Ofsrecs of servicos da Patrulha ou
Tropa para qualguer proprietdrio de berras qoe esteja abatendo drvoraes
— o trabalhanda com Lenhadorss procure conhecer todos os segredas
da profissio & o uso adequado das ferramentas. Economise e com-
pre uma mechadinha ou um machade para cada membro da  Patro-
lha — de vwdrios tipes e pesos. Tenha tambdm serras {de varios Ei-
pes), ecunhas, marrstes, etc. Elz o com@go de um quaestiondcio que
pade s proposto s Patruelhas, de tempos em tempos, para varifl-
car zeys conheclmentes: a) Cue & vm ancinhe? b) Que 4 yma sarra
sriiculaca? ¢) Que &€ um esléren? d} Que & um mago?

Yo . SOCORRO A UM DESASTRE DE AVIACAD — Huma reo-
nific normal o Chafe ac chegar pede an Assistente cue faga a designa-
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t80 de dois mensageires para ficarem da plantio num telefone prd-
*ima (publico ou partlcvlar ) para receberem informag@es s8lare wm
desastre de aviagBe, O Assistente destaca dals Escoteiros Seniores para
gsbe servigo, gua dentre em bréve recebem e fevam pers a sede oa
Trope a primeira mensagem: “Do contrdle sdres de busca e salvae
mente: =- Avise ag Chefe da Trops S&ndor que o avido calu numa
regiao em tal direcho, partinde desta localizagée do mapa..." (Dar
a3 refardnglas numéricas de um ponle & uvma diresio de bossola, ou
da ferma compativel com 85 escalas dos mapas da regidio; se far
diregio o Bdssola, nio esguecar de mepclensr & sio referentes eo
tearte Magrdtico ou ao Morte Veredadalra), Felizmente a Tropa possul
mapas, bosseles, etc, O lugar é préwima e a primeira Patrulha é
despochada para imeastigar. Dentro de 10 minutes mais or menaos chegs
urma  segunda “Obtlvernss meiores infurmagdes. Por favor Investigue
em- .. " MNovas referéncias a um ponto do meps — e outra dire
;o de bossola™ Uma segunda patrulha & enviada ao local dade para
~dal partir, seguinds em linha reta na direcBa dadm, As duas direces
da bissola” dadas crurzam-ze num ponta em que encontrame um aviadar
com qQuelmaduras, perna gquebreda, etc., que ndo sabe falar nosza k.
gua. Ele deve ser socorride de uprgéncis e trensportade (pele menos
1 quilémetro & mela) pirs a sede da Tropa.

80 — BOMBEIRD — Fega com que a Patrulhe eu a Tropa se
inscreva num Curse para 3 Especialidade ds Bambeire; & sempre possi-
vel organizar ista com a cooperagBo Integral dos Bombeiros  locals,
Provaveimente zerd melbor arranjar #ste corsn na base do Distrito
Escotelra para servir varios Tropas. Tome tédas as providéncias para
gue a sede da Trops ou da Grope tenhz o eguiesmsenta necessdrio
para a prevencdo de incindics & que A Trona Sonior saiba o gue [a.
zer ¢am Ble numa emergdnela.  Ineentive as Escoteiros & fazerem a
prevengla de incéndios em swa prdprin cete, o0 na sew oolégio, ou,
e coopAratic com o 3indice, no edificie de sua residencla,

B1 -— FAZENDEIROD — 0Gaste pele meanss om fimn de semana
cada ano acampando ruma fazends ou préxime a ela. Ofereca og ser.
vigos doa Fscotelres come avxillares dos trehalhas sormais da fozenda
na ocastaa, Por favor, nZo fRga goincidir estas visitos com a3 dpoca
de sno em gue hd pouso oU renhum trabelhe nas fazandas, mas,
a0 contréirie, nas épocas de eolheita ou de plantie am que o fazen-
ceire recessita da aludal

82 —= MENSAGEIRO OU ESTAFETA — Pratioue & epntregs da mon-
sagans a pd ol de bicicleta a pedal 240 card motor. Mesama mos dips
da mau tempo terpestade Freine enviande MiERsaCens 3 varios pone-
tos da eidade, Dé o enderfco e delve a3 Fscoteirss procurarem pa
Gula as ruas que ndo souberem. Faga com cue salbam sérinhes con-
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cartar gualquer coiss gue possa acontessr com a3 biziclsta no meio do
percurss, Monte & cdasmonte um motor velho de bicicleta & aprenda
teda sthre #le, transformando cacda Escoteira num exeslente mecinleo
deste tipo de motores. Trelne lambém a transmissdo de mensagens
pelo telefone, ussndo umbs logusgem clars e =imples, Treine métodos
e coultar consige uma mensagem escrita, de modo que nEo seja das-
coberta mesma numa buscs rigorosa,

83 — MESTRE DE CAMPO -—— Procure acampar no maior no-
mere de loceis diferentes que |he =eja possivel, dursnte um ano, e
face Um  iveo sdbre as vantagens e desvanlsgens de cada local. Em
ceag de Campo-Escolas, de Pargues Maclonaiz ou Estadusis, de locais
da acampaments de aluguel de Camping-Clubs, ebe., procure recolher
thelas as informacdes possivals sdbre a maneirs pela gual o local &
administredo. Informe =fbre o solo, as drvores, e sBhre a planta em
geral, Graduslmente, farmme em sua mente & idéla & um local de
acampamenta |deal e da forma pala qual serfa utllizade,

B4 — MARINHEIRG — [edicar tida ume nolte 43 segles 3 e 5
clasta Espesialicade, Fazer ums costura em alga num cabo de arame
Engalar, percintar e forrar um cabo. Fazer uma Cabega de Turco ou
Pirka de Anel: dols tipos de Gacheta; costura de laborar e costura
reclonda ou em cadeia: um rabiche ov rabo de gatoc. Saber fazer a
Falcaca de ‘elaire & Ocldental, WOTE BEM: wock ndo precisa ser uvm
Cicotelro do Mar para seber fazer estas coizas.

85 — ELETRICISTA — Procurs conhecer algoe shbre o sssunta

¢ faca & mantenha funcionanda um eircuite elétrice na seda, procurands
prpandi-lo conforme seja necessdrlo. Posslvelments wvoog pade  apren-

dar a fazer uma instalaghs slmples para um palco. Tembdm oma
iluminacdo para scamparments & Otil, usande bererlas oo acomulade.

res. Procurs instalar um circuito para comunicacdes em Morss sonoro
e lumincso para enviar menssgens, quer dentro da sede, quer fora dela,

eU antre a sade e um local préximo.

86 — ASTRONOMO — Uma bos atividads para Patrulha Sénjer

& 3 secho 5 desta etpecialidacs: Fazer um modilo astrondmice sim-
ples para ilustrar alguma partloularidade do  sistema solar. S5 vocd

possuir um cantp de Patrulha woce pode inclusive fazer uvso doo tefol
Procure censaguir a witlte de alguém gue tenha um bem telescdpia

portdtil: 2 & lempo nio estiver bom para a chservagio do céu, Voca
poda receber uma Instruglo =dbre o telescdpio, com sues pecas des.
mantadas,

87 — ARTISTA — Consiga a wvisita de algdm ogue conheca um
povce sBhre pintura. Pesa-lhe para falar sGbre esta arte e fozer wnmta
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cermonstragac. Depais voch tante fazer vma com seas prdprias maos,
sollcitepdo-lhe gue o su3 arientagio. Mio ¢ tde diffcil quante vocs
pensa,

88 — SOCORRISTA — Verlflgue s= wvock pade demonztrar o
o e fodos o3 guatrs métodos de transportsr um paciente,  Pratl-
gua todo: o métodos cldsslcos désse fransporte e experiments  algens
métodos gue nacs sho recomendedos, |nvente o seu préprio métode:
alge gue ninguéme ainda tinha penzacko|

8% — OBSERVADOR AEREQ — E OBSEVADOR DA QUARTA LEI
ESCOTEIRA — Seber reconhecer as silhuetaz de avides & saber reco-
nhacer & dar os sinals de ddentificeclo Internacionals, da aviagda mi-
litar ® civil s8o atividades interezzantes. Tente fazé-la mais real: tendo
vm projetor Iforovisado que projete a3 silheetas dos avile: no feto
au na parade, com a velocidade do sev deslocamento no ar. lsto pode
ser feito com wuma lanterna elételcs fortel Se [sto fér diffcil, treine
autrds tipos de observacso. Como mambro da Fraternidade mundial vocg
deve reconhecer tddas as bandeiras nacionais dos palses existentes do
rmuncke, ou pelo menos, da tedos of paltes oque tem Escotismeo, Procure
maneiras de reconhecer um Escolelro de culro pals pelo seu uniforme,
oir pela sua insignfa de lapela, ou pelo distintive eflzial da Eseotismea
de sev pals. Els vma bod oportunidade para comegar uma correspon.
darncia internacional com todos o8 palzses gue tem Escotlsmo, pelo
esquema o "Pem-pal™ ou “"Companheires da pena®, iniciando-as atra-
vas do Comissdrio Internmacicnal, como mande o PO R. na Ragra 5-7.
Se woed (4§ sabe reconhecer as bendeiras, uniformaes, distintives, etc,
entdo talvez tambem j& saiba outras duvas coisas: qua lingua (ou Iip.
guas) sio faledes oficlalmente nestes palsas? Gwal 8 a moeda gue vsam
e guais suas sub-divisdest GQual o valor desta moeda quando cambliada
<OM & nossal

90 — MNAYEGADOR AEREQ — 5Sua Patrulha pode identificar no
80 o Crgslro de Sul, o Eseorpida, a eonstalacis ds OQrion, o Tridn-
gule Austral, @ Centaurp & o Mavie? Consiga alguém qua expligue a
boOssela magnética e procure entdo localizar pontos ne miapa, levands
ern oonta a verlacdo magnética especifica, o desvlo da egulha, 8 agio
da deriva, etc, Verificr e vocd compreende bem o gque s cada uma
daztaz colsas,

91 — MECANICO — Consiga um velho motor de automével e
promova, para aquéles gue estiverem interessachos, oma atividade para
gastar algumas horas desmontando, montzncdo e eprendends realmente
como trabalha um motor de combustSo interna, [sto & sempre  Otil
para guem desaja no futuro ter urn automdwvel, Qualguer pega gue
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sobre na rementager pode ser vendida para aumentar oz fundos da
Fatrulha. Quem ssbe se vocd nio consegue 2 orientagle de um bom
mecanica ouv de algum pal de escoteiro?

92 — FOGO DO CONSELHO — Invente, escreva, aprenda, snsajs
e apretante um nomero de fopo de Conselho gue zefa reslmente ori.
ginal. Man precisa ser cdmico! M3o adaple alge gque vocé ouviu nH
televizio, Ghie sejs realmente OR|IGINALL

?3 — PRIMEIROS SQCORROS — A Instrugdo de Frimeiros So.
corros para Senigres deve ser wviva e pritica. Prepare as vitimas de
acidentes cwidadosamente & com tanta reslidade quande fér possivel
usanda os recursos ds mequilagemn, dos trugques e dos ferimentos pos-
thgos, s sua imaginagao, faga experldncias, obtenha o avxllio de al-
opuém entendide em maguilagam, use cdra o0 esparmacete de vela bern
coleridos, prepare “sangue” com uma selugio de mas:a de tomate
¢ eosina até gque tenha aparéncia e consisténcia do verdadelro, ponha
sob a axila uma peguena seringa de borracha cheia déste "zangue”,
ligada a um tubo transparente de pléstica hadbilmonte disfarcado zob as
ropas atd o lugar da hemorragla arterfal, ete. A experifncia tem mos-
trado que para a maioria dos Escotefros Senlores ndo basta o livro
cle texto, & & demonstragda em que &le torma perte tern vm grande
valor, Se o Seniores forem encarregados pelo Escollsts -de testralizarem
certos acidentes em grupos de 2 gu 3, uma espantosa demonstragdo
de versatilidade e de ariginalidade serd a resultado certo,

P4 — PRENDAS SOCIAIS —- Arranje alguém que ensine 208 Se-
riores af dargas de salfo. MEo delxe que os Seniores de sua Tropa sejam
vasos de Ffl&res enfaitande »s5 portas e paredes dos salfes de Baile
sem tomar parte na danga. Faga com que &les sprendam a dar um lago
da fita no cinte d= um vestds, que é © mals Otil dos nds!

?3 — COZIINHA — Muitos Escotelros n3o comsgam & praticar
a cozinha mateira sem wrensilios senfo no dis em que estio cansa-
dos, famintes, impacientes, maolhados até o: ossos e gelados, porgue
chegaram ao lugar do pernoite de uma excursBo-bcampamento velante,
ou Be [ocal do acampamente sem coragem pera fager uma verdadefra
tozinha ao ar livee. Mas, evidentemente, esta nda & a melhar oeasiBo
para sprencder a obter os melhores resultados. Suas aventuras na arta
culindrla {sern ou com utensilios), serfo muite mais eflcazes a COHGa=
das de sucessos, além da agraddvels, s= ganharem antes um econhe-
cimente preliminar do “know how”, lste &, do “zaber como sa faz”.
A cozinha do tipo mateiro pode ser praticads nas reunlBes da seda,
principaimente quanda chove e ndo se pode ir para o ar livre, com
um fogarelrs de pressBo a querossne (Culdads| Prepare antes a pre-
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vencao conlbra incarclios!}) e uma destas  tostadeiras au grelhas  ba-
ratas cue sa vendern naz casas de ferragens pars fogtes a gids oU @
fquatosetes, O cbietive pode zer um projets per nclte para cada Es-
cotaira, comD por exempis: a) um péo de cagador, ou  pandguccas,
ou Guitre bpe de pio. b} Kabobi eu churrasquinbos, ) batatas assa-
cdaz ow oves, d) Paixe ow carne azzades ma gralha, 2} um ecelhs ou
urna ave cozidas nema [ata-panels. Se farem preparasdos e limpos ne ea-
mégo oa reunidc da Tropa e postos tenediatsmente a cozinher, estardo
prontos para ¢armer ege apds o final da oreunifo (mais ou menos
uma hora ¢ meia) e sao vm bom subsitule parn squelas Tropas due
fd tern o hdbite ce preparar sempre, para a fim da reuniSo, um café
rem leite, um mate ou echd guente, co um hom checslate. Manhum
dos outros projetos acima ocupardo multe mais de meia hora da reo.
nide da Tropa, porém serfio um disparclicio de temps se, @ mais
cedo  possivel, r;ﬁ%’a forem seguidas e oma oportunidade para fazi.los
de ndvo ao ar llyes, sdbre um fogo de brazas. Mas, lembire-se, qual-
guer gquintal, gualquer lecreno baldie permite a cozinha eo aF lvre,
com wetensitios, ou anatelra, sem utensflios, Mo espere atd o ascamps.
mento para fazer ista,

96 — IMITACAD DE UM JULGAMENTD POR MAGISTRADDS —
Lonslga a epoperagdo necessdria ce um Advopade e de um Investigas
car de Pelicia, & rér 8 acusade da um srime, e oz dermals da Tropa
so dividides am dvas turmas — testemunhas ol defesa & testemip
nhas de acusaghe, Os Escotistas sie os JUIZES, O advogads da defeza
recebe & comunicacio da acusacis dque pasa sdbre o réu. Ddse 10
minutos para gue s acusagde (Promotor) e as soas testemuonhas, par
um lade {com auxilla g Investigador de Pallsia)l e que a defesa
e suas festemunhas {com auxilio do Advogads) preparem seus easzes.
A defeza n3c tem a menor idéia do que B Pelfcla alega ser verdacle,
baseads nas testernunhas d¢ acusaco. MEo deve hever mais nenhum
contacto entre as testermunhas de ambos os lades, desde a sua escolba
atd o gpu depoiments. As lesternunhas da acusegBo & da defesa, grando
chamaclas, sio Inquiridss primeire pola Promotor, ou pelo Advosads
defesa qua as apresentou, & loga a seguir pe'a parte contrirla gue
procurard fazer com gue esclare¢n detalhes do seu testemunho oy se
eoritradiga. Menhuma lesterinbia pode ser chamada de nfve, portanto,
depcls das suas declaragBes, rarrem-se prblico. Devide an elemeanta
surprdsa, ¢ 4850 ce tornara desveres Inbrlncade, chein de “suspense® e
reslmente diverticko, Serd de considerdvel ajuda se antes aprenderem
coma procede uma cbrte de Julgamente por magistrados,

97 —= FIONEIRIA — Plansfe urn projete de pioneiria desds a pran-
cheta d= desenhe até o final Depaois oo desenho, feca primalra om
macltlo numa escala de 1710, depais passe a fazer um modélo puma
escala de 1/4 do tamanha natural e finalmerta erija o projete astu-
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dade num  tempa minima, Todes os grondes projetes ficam mals fd-
cels quanda sa faz antes madslos.

98 — CRITICA CINEMATOGRAFICA — Peca a um amigo ou &0
Cime-Clubae local para trozer e exibir vm filme feile por amadores,
que serd analisado sob um pento de vista critico, Depois da axibicin,

discuta © que foi visto & comd poderia ser melhorado, quer sob o
prnte de wista do trabalho da eimara, gquer sdbra a realizacds, corte

e seqléneia o fllme., Fllmes escoreiros de amedores podem ser um
material multe Ot para [sto.

g9 — PIONEIRDS — Convide o CIE de Plonelros para visitar, emn
conjunta, a Tropa Sénior. Diga acs Pionelros © que os Senlores dese-
jarn gquanda forem Plonzires, o deixe que dles digem o gue os Senio-
res irae engentrar, lsto se chama democracia,

100 — RECRUTAMENTO —- Tente uma semans cde recrutamento.
A maioria das Tropas Seniores sBo muilo pequenas. Afinal wocks sao
rapazes tio intaligentes a simpdlicos que 4 uma l8stima gue gquelram
farer oo Escotlsmo Sénlor um segrédol

[DEIA FIMAL —- Procure criar e escrever mais um cento de idélas,
Insplrando-se nas que forem acime epresentacdss, Aproveits também
as Especialidades Senjores que ndo foram focalizedas nas 100 idéias
aclma — Agricultor, Amige de mundo, Ator, Auvtomobilizsta, Bombelrs
hidriullco, Carpinteira naval, Caveleiro, Cldadania, Conservacienista, Es-
calador, Espeleclogista, Ferreire, Filatelista, Folclorfsta, Fotédgrafo, Fru-

t]::ultt:ar Funileiro, Gedlogo, Ginasta, Guardn-:mta, Impressor, Jorpa-
lista, Lachcumstu, Lenhadaor, Mac&nrcﬂ Adreo, Mestre galtelro, Mestre

pescador, Mestre Sinaleire, Mineiro, Mentanhista, Pecuarista, Pedrelro,
Filito, Radioléenico ¢ Timeneire -—— sio0 35 ao todo.

MAMDE SUAS MELHORES |IDEIAS PARA ATIVIDADES DE ESCOTEIRDS
SEMIORES WA SEDE (ou eventualmente no ar livre} PARA A —EDI-

TORA ESCOTEIRA, CAIXA POSTAL 1734 — ZC 00, RIO, GBE — pols
precisarmos de material para fazer novos livrinhos desta série.
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