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Uma visita no retno
o encantado do Natal

- 0§'- Encontro com Mamdae-Noela - M. Noela
- 20°- Os ondes: Oficing de Natal - Ando Hugo
- 15" - Jogo ¢os pacotes - AnGo Hugo
- 20" - Vovo Noela : Brigadelros - Vovd Noelo

"« 10"- Cangdo do Pinhelrinho

70"« 15" - Jogos das boias de Natal - Tio Noelino

85' - 20" - Vocé é meu amigo - Tio Noelino

105°- 05°- Arrumor a Arvore - Mamde Noelo

110°- 10" - Encontro com Papal Noel - Popaol Noel

00 - 05' - Encontro com a Mam&e Noel

A Mamde Noel aporece para os lobos e diz estar
preocupcda pois © Natal estd chegondo e Os Co-
sas ostdo muito esquisitics esse ono: O rddio da
Mamde Noel, que 36 foca misica de Natal, ndo
quer funcionar, o fogdo da vové estG quebrado e
assim ela nGo pode fazer seus fradicionais biscoltos
e a3 boias de Natal sumirom., © mamde Noel deve
estor ficando veiha, pos N0 sabée onde s Colo-
coul Mas nada disso & 100 grave quanto a atitude
de Papal Noell O velhinho "'mandou-se” para uma
praia deseria e veja s6 o carntdo postal que enviou
(desenho O seguir).

Mamde Noeia convida 1odos poara rem oo Reino
Encantado do Natal para cjudd-ia gjeitar s coisas
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05" - 20"- Os andes: Oficing de Natal - AnGo Hugo
Noragto: A Mamdae Noela conta as OCOMENCIas
00 AnOo Hugo e este & de Opinibo que estas estro-
nhas coisas estdo acontecendo porque ndo esta
nNavendo amer suficiente enfre os homens. Medi-
ante o aparente espanto da mamae Noela, o ando
expica que estd havendo desigualdade na terra.
@x.. certas criangas tem mutto enquanto outras ntio
fem noda, e Gs que tem multo. NGO Queram diviclir
nada do que tem.

Mcnovovbrepbcoquektonméverdooe.pois
noje mesmo recabeu um lote de doagdes de brin-
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quedos destinados as criangas pobres. O ando
Hugo fica felz e pede gjuda dos lobes para embru-
Iha-lcs, pols, sozinhe, nde dard conta do trabalho.,
Todos trabahardo em limpar os brinquedos, e em-
brulhar os presentes,

Obsernvacao imporiante: Estes brinquedos deverdo
ter sido frazidos pelos lobos e, depols de em-
brulhados, deverdo ser doados a um orfanato.

25' - 15'- Jogo dos pacotes - AnGo Hugo
Narrag&o: O ando explica como é dificil ser
gjudante de Papai Noel e ter que camrregar tantes
pacotes de uma so vez, pergunta para as crangas
$& querem freinar, aplicando, entdo, o jogo:

Prepara¢ao: Os lobinhos colocam-se em forma de
revezamento, tendo a frente de cada matiha cin-
CO pacoies de prasaente. A mais oumenocs 10 m de
dist@ncla fica um marco.

Desenrolar: Ao sinal de Inicio o primeiro lobo pega
0s CINCO prasanteas, come afé o marco, dd a volla e
entrega os cinco presentes ao segundo elemento
de sua matiiha, que repetira a seqiéncia. Vencerd
quem terminar prmeairo.

Antes de  embora a Mamde Noela pergunta co
ando Hugo, qual serd o meotivo pelo qual todas es-
fas esiranhas cosas estavam acontecendo.
Comeo o ando Hugo ndo sabe. a Mamdae Noela re-
solve I procurar sua mae, a Vovd Noela, pois afinal
quando se esta perdido, falar com a mamde & sem-

pre um bom negociol
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40" - 20" - Vové Noela - Brigadelros

Vové Noel fica felz em encentrar sua filha, mas ndo
sabe o porqud das colsas. nem o forno e o fogdo,
que & a sua especioidade. ela pode resolver e,
desckada, mostra uma forma de biscoitos de Natal
prontos para serem Qssados, Colsa que NGo pode
fazer, pols o forno ndo funciona, e. esse mal funcio-
nomento do fogdo estd atrasando ©s doces que
todo ano faz para os velhinhos pobres.

Quondo a Mamoe Noela conta que o ande Hugo
suspeita que estas colsas estdo acontecendo
porque esta fatando omor aos homens, a Vovo
Noela concorda pols, ho que se refere aos velhi-
nhos, eles estdo muito abandonodos, ninguém ligo
pOra eles ou se preoccupa em fazé-ios fele.

Mas o Mambe Noela discorda & diz que se foz
acompanhodo de um grupo de chAongas muito
bondosos que gjudorom o Ando Hugo o fazer os
pacotes para o orfanato e que, cerfomente, terao
prazer em gjuda-ia a alegrar os velhinhos.

Os lobos fardo brigadercs, a port do massa ja pron-
ta, enrolando-os, passando no chocolate granuio-
do, colocando-os em forminhas e posteriormante
acondicionondo grupos de 6 a 10, em cainhas.

Nota importgnte: As calxinhas com brigadeiros de-
verdo ter encaminhodas o um asllo de velhinhoes.

60" - 10'- Can¢do do Pinhelrinho
A Vové Noela, em agradecimento, ensinarG@ uma
musica de Natal. que poderd ser esta:
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Pinheirnho que alegno
tra lalalala lalclala
Sinos focam nolte e dia
ira lalaicla laiciala

€ o notal que vern chegando
Tra kalolgcla kaligiala

Vames pols cantaralando
Tra lakaiala lalalala

Tudo @ festa & brincodelka
Tra kaiciola ialaicio

Viva g gente prazenteira
Tra laksikala lolalala

70" - 15'- Jogos das bolas de Natal - Tio Noelino
A Mamdae Noela resolve procurar © Tio Noelino, af-
nal ele exerce um papel importante no Reino En-
cantado do Natall E quem cuida das renas do trend
de Popai Noel, & ele quem os aimenta, para que
possom aglentar o consativa farefa de enfregar
presentes para as criongos do mundo intelro, e é
também, quem escova ©s seus pélos para que
fiquem bonitas, como o Graonde Noite merece!

O Tioc Noeino. pergunta se gs fos  bolas ndo senam
oqueias disposias loge adiante, 8 aponta para as
bolas preparadas pora o jogo Q seguir:

Prepara¢do: Tracamese duas Inhas paralelas ce
oproxmodomente 15 m. de compnmento, dstonte
entre sl, mais ou menos 10 m. do kado de fora de
uma das linhas ficardo bexigas semil chelas de égua
(oproximadomente | copo de Ggua por bexiga)
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sendo na quantidade de 3 para cada kbo & de
uma cor para cada matilha, Os lobos ficardio atrés
da outra Inha. Ser@ escolhido um pegodor poro
cada matiha que ficard entre as duas inhas. Dd-se
Q cada um dos pegadores um saco de lixo grande,

Desenrolar: Os lobos, oo sinal de inicio, tentardo
pagar os "bolas de Natal' sem serem pegos pelos
pegadores (é claro que deverdio ser pegos apenas
pelos pegoadoras das outras matilhas ).

Os lobos poderdo pegar 1 bola na NA suG primelra
corrida, 2 bolas na segunda corrida, 3 bolos na ter-
ceira e assim por diante. Tendo ¢ lobo conseguido
pegar a bola (ou as bolas) sem ser pego, deverbo
depositS-ias no outro lado do compo. O icbo que
for pego deverd dar a bola (ou as bolas) que esti-
ver carregando oo seu perseguidor, se for pego na
Ko deverd simplesmente voltar a inho de portida
POra recomecar © seu intento, se for na voita, de-
verQ dar ao pegador a bola (ou as bolas) que fiver,
O joge termina quando acabarem as "bolas de
Natal', contando-se as "bolas de Natal' da cor de-
lermnada para cada matiha, somaondo-se gs bo-
los aprendidas pelo perseguidor que representou-
Q. vencendo, naturaimente, quem tiver mails.

85' - 20"~ Vocé é meu cmigo - Mamde Noela
A Mamdae Noela se diverie muito com o jogo, mas
sente muito em dizer que oquelas ndo sdo as bolos

de sug Grvore. Intrigodc. pergunta para o Tio Noel-
nNo se ele acha que as coisas estdo franscomrendo
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1G0 esquisitas porque © aomer estd accbando ?

O Tio Noeiino diz que ndo sabe, @ comega fozer
UMma Pesquisa com as Cnancas que estdo 10, per-
guntando se elas gostaom uma das outras. Medliante
a Indubitavel resposta afimativa, a Mamae Noela
terQ a idéia de enfeltar a sua arvore com "amor’ e
ensinorG o frabaiho manual a seguir:

Materiak

2 Quadrados de papel laminocdoe dourado ou
prateado de 10emx 10 cm, 2 quadrados de papel
camwrga verde ou vermelho de 10cm x 10 em, 10
cm de fita de cetim de 0.5 cm de lorgura verde ou
vermeiha, cola, tesoura

Como lazer:

Coleca-se o papel laminado
sobrée o papel camurga e faz-

se O fracado do 'meio” coro- \
¢80, como mostra o desenho, S55cm
recortando-os em seguida.

ApGs Isso, faz-se O mesma colso

Sem seporor ©s dois papéis,
\&cm recorfom-se cinco linhas dio-
« DONGaEs, como moesira a figura.
Dopoh disso, separam-se os
papeis, pegando um paopel
lominado @ um camurga Inick
ando-se o ‘trangado”®, ¢omo
esia demonstraodo G figuro,
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Repetfe-s& a mesmo operaglo
com os outros dois papés, o lami-
nado e o camurca, terminado os
dols frangados colam-se os dols
coracdes formados tendo-se ©
cuidado de colar a fila entre slas.
Provaveimente serd necessario fa-
* Cparado com uma
tesoura. E estd pron-
{0 para ser pendurado na arvore.,

zef-4e um ‘acerto’ nas lateras, oque
ser@ foclimente

105' - 05'- Arrumar @ Arvore

Terminodo o frabaiho, nds iremos * tempera-o’ com
ameor, Escreve-sa 0 nome de cada lobinhe em um
popel, colocando-0s8 em um saquinho, depos dis-
$0, em segredo, cada lobo sorfeard um nome.
Cada lobo receberd um pedaco de papel com
aproximadamente 5 cm de largura por 10 de com-
primento e 14, deverd colocar os motivos porque
gosta da pessoa que ele sortecu, ai enrciard o pa-
pel, @ colocara o nome do seu ‘amigo secreto” visy-
el, amarrando o rolinho ao coragdozinho que
acabou de fazer, procurando manter sempre dis-
CricSo pora que ninguém descubra.

Assim. a arvore de natal da Maomde Noela serd en-
feltada com eles, @ ficard multo bonital

110" - 10'- Encontro com Papal Noel - Popal Noel
Repentinomente aparece o Popai Nosl @ a Mamde
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Noela comme, pols ele poderd esclarecer o misténol
Mistériol Exclaoma Papai Noel. mos que mistério?
Mamde Noela expica o gue estd ccontecendo e,
Q suspeila qQue es!a parando. que o razdo de tudo
550 & Q falta de amor na terra.

Papai Noel solta uma gargaihada bem gostosa, pois
as preocupagoes da Mamae Noela deveram ser &
com eia mesmol Ela estd cada vez mals esqueck-
daq, seria talvez por causa da idade? E, para provar
© que esiQ falondo, mestra a caxa ¢com as boias
de Natal bem otrds dela! Momde Noela meio “sem-
groca” pergunta pelo fogao. Nova gargahadal
Era uma conexOo mal amumaoda e o fogdo., paraa
glegria da Vovd Noela, comega a funcionarl

E o rGdio, © qué me diz do rédio? Pergunta o
Mamae. Todes vao até IG para ver © que ha e, po-
bre Mamdae Noela..... O radio estd sem plihas |
Entdo, com alivio, a Mamae Noela afiima que,
como havia defendido o tempo 1odo, ndo & ver-
dade que estejo fallando amor no terra. O Popal
Noeal com um graonde somiso excloma que ndo! Os
homens NA terra podem estar com multos proble-
mas, mas ndo estd faltando amoer! £ que quando o
Natal se oproxima, 1odas as passoas ficam renova-
das, percoando pequenas ou grandes magoeas e
encontrando motives para amarem-sé umas as
outras, E este & o milagre do Natall E é por este
milagre que o Papal Neoel e o reino encantado do
Natal exste, para dar colorido e magia ¢ estes dias,
pois na verdade, Popail Noel, biscoitos, presentes,
DOICs @ arvores N0 fazem MUt COBQ, ales somente
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sho motives para que as pessoas tenham opor-
tunidade de viverem 0 que hi de mas bonito den-
tro delos: © amor que existe entre os homens!

Nota: A reuniGo especial terminora neste
momento, restando apensa que cada
lobo retre da arvore a mensogem de
amer que cada um peossul na arvore da
Mamae Noela, mas, poderd ter uma continuidade
interessante conforme C programagSo que a che-
fia tem para os festejos de Natal @ encermamento
dos aotividades do ano. Por exemplo:

- Poderdo frocar presentes de "cmigo secreto”

- Papal Noel poderd tirar do saco presentes que Q
chefio tenha felto cos lobos .

« Coda lobo poderd trazer um presente Que seja
de agrado geral e colocG-io no saco antes de ini-
ciar o reunido (ou quem sabe na reunido anterior),
usando destes presentes o Papai Noel fard a dstrk-
buicao aleatériomente dentre os lobos.

- Popoi Noel conviaarg todos porg um oimogo de
Natal, onde se encerrardo qs atividades do ane.

Q local dever( ser decorado com motivos de No-
tol, e alegrodo com musicas notalicias soidas do
restourado’ radic da Mamae Noell A recordaglo
da chefia para s lobo podera ser um saguinho com

08 biscoltos feltos pelo forno ‘recém consenodo” da
Vovo Noela,
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allowen

Progqrama

00 - 05°- Encontro com Magania - Moganic

05'- 10°- Horta de abdboras - Jardineiro |

15°- 15°- Horta de cenouras - Jardineiro 2

30°'- 15°- Vsita a horta de alface - Espantaino

45'- 20'- Visita a lagoa - Sapo

&5'- 15'- Fazer a abdbora - Magania

80 - 10°- Concurso da melhor abébora - Magania

Carncterijacan:

Os lobos deverdo estar todos caracterzados de
pbruxos. isto poderd ser feito pedindo-se para que
todos venham assim caracterizados. na reunido
anterior, ou, dando-se um tempo para que cada
lobo improvise a sua fantasia antes da reunigo. Neste
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COsO. deve-se dar maos ou mencs meia hora para

530 e ter-se bastante papel crepom preto e roxo &
disposicQo. Os chefes fambém poderdo ensinor
come & foz um bom chapéu de bruxo.,

Desenvolar:

00 - 05°- Encontro com Magania - Magania

A Maga Magania dirG para os lobos que hoje é o
dic do Halowen. O grande dio das bruxas! Neste

dia todos as bruxas e Magos preporam-se para

hicorem o Mol feics possivel, porg sarem assustando
fodo 0 mundo.

Muito interessante, também, é fozer horriveis
esculturas com abdéboras, onde colocam-se
pontudos norizes de cenoura, olhes esbugalhados
feifcs de beterraba e cabelos de verduras, dando
uma aparéncia de despenteados e amrepiados tal
como cabe 0 uma boa bruxa.

Mas. nos aias de hoje, hG um grande problemal Nas
grandes cdode ndo existemn horias, iso significa que
& muito dificl ocharem-se verduras e legumes fres-
cos! £ tudo de supermercado! Com cenouras e
rabanetes mutiados, vojem e alfaces ensacados.
pouce hé para fazer! E o pior ndo é issol Abdboras,
¢ principal & coka rara, se encontrar serd j& cortada
em pedagos, prontas para cazinhar|

A solugGo & Ir até uma fazenda e procurar uma
horta para conseguir-se os ‘ingredientes’ necessarios
para fazer-se 0 abdbora.
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05°- 10°- Horta de abdboros -
Jardineiro |

Corocterizocao:

Esta reunido, naturaiments, deverd
ser regizoda oo ar livre, assim os
‘bruxas” passaeqrao pelos diversos
lugares da fazenda, © primeiro serd a ‘horg de
cbdboros”

No chao deverdo ser colocadas algumas abdboras,
do tipo usado para os fesiejos de Hallowen, deverg
haver pelo mencs, uma para cada matiha, pois
elas g usarbo no decorrer da reunio,

O chefe que frabalhord nesta porta da reunido
devera estar caracterzado de jardineiro.

Naragao:

Os bruxos encontram um jardinelro que estd
cudando de suas abdboras, e logo comrem parg
conseguir uma para ceda um. Mas, © jardineiro
pede coima., diz gue ha abdboras para todes, diz
que no Interior NGO caracterza-se somente peias
piontagcdes com legumes @ verduwras frescas, maos
tambéem, por um “saber aproveliar o vida®, coso
que na cidade grande ‘parece ndo dar fempo’...
E uma forma de “curtir o vida' é cantar, assim
ensinar uma cangdo aos visttantes bruxcs.
Desenrolar:

Os bruxos, cantom a cangdo ful ver o horta:

ful ver g Horta, 14, 14, ta, 16

12345, até 16
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A cangdo & cantada com todos em circule
colocando a mdo esquerda sob a mao direlta do
companheiro da suo esquerda. virada com a
PaiMa para cima, quando conta4se de | o 15, voi
sebotendocomonbodieltononﬁomuerdo
do vizinho, sendo que quem receber o nimero 15
devera tirar a mao para mao ser batido, se ndo
conseguir: cjoelha,

Terminada cangdo o jordinero dard uma abdbora
Para cada "povo bruxo” (matiihe)

15" = 1§’ - Horta de cenouras - Jardinelro 2
Jogo: Kim dos legumes e vegelais

Caracte -

Esta & outra horta, porém, bem mais ‘sortida’do que
a primeira, O chefe que condwzira esta porte da
aiividade, também deverd estor coracterzado de
Jardinelro.

Namagdo: Os bruxoes ficam encantados quando
deparam com esta preciosidade. tanta fartural
O jardinelro fica encantado, POis normaimente os

Mas, o3 bruxos acabam com a sua alegria, dzendo
qua NG Qs queremn para comer nAo, mas sim para
fazer a suo abébora do Hallowen!

O jardineiro expica o quanto eles estdo enganodos,
dexando de usar estes alimentos. E usando deste
‘gancho’ dard uma pequena explicacao sobre o
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vaior nutritivo dos legumes e vegeloks.

Preparagdo: Prepara-se no chdo 15 tipos de
verduras e/ou legumes diferentes, escolhendo-se
principaimente, agueles ndo multo conhecidos
pelos lcbinhos, ex.: chuchu, abobrinha, ciface,
escarola, batata doce, vagem. efc., cobrem-se os
mesmos com um pano ou papel. Os bruxos (lobos)
colocam-se em circulos, sentados no chdo e ©
Jardineliro descobrira os seus produtos dando tempo
de 2° para que os bruxos, em siiencio observem-nos.
Decorrido esse tempo. os bruxos divididos por
‘povos” (matiiha) se reunirdo fardo a relagdo do que
virom. Tendo para isso mais § minutos. O jordineiro,
opds 830, fard g coregao, mas tendo o especial
énfase para que os bruxos NAGo apenas commjam o
seu tfrabalho, mas que cqueles que desconheciom
© nome, ou g forma, de cada espécie © oprenda.
Cada pove poderd escolher 3 espécies para
decorar sua abdborg, sendo que quem fzer mols
pontos escolhe primelro, e os seguintes em ordem
decrescente dos pontos conseguidos, fardo a sua
escoiha.

40" 15 Visiia a Horla de alfoce - Espaniaiho
Caracterizagdo:

O chefe que trabalhard nesta parte da reunido
deverd estar caracterizaodo de espantaiho e
permanecer na posi¢do fipica de espantalho.
Esta hortc estd infestoda de passarinhos Que ndo
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parom de bicar @ comer a pianfagdo. O espantaho
desesperodo. pede owdico Ppara os bruxos. cuo
prmera oifude deverd sar soltor 0 espantaho.
Wmmmmm
Druxo, sendo que eles serdo pintados Na cor ode
Coda pove (uma cor para coda matiha) Estes
‘passannhes serdo bolinhos de ping-pong. onde
um Dico @ dos olhes. Pare coda tipo de passarinho
(w)mnmmmoqnmmmmm
pintfada da mesma cor, com um furo de didmetro
suficiente para passar o ‘passarinhoe’

Os "passarinhos” estardo distribuidos aleatérdamente
00 loNQgo da hora de aface. Designo-se uma cor
de passarinho para codao povo.

Desenrolor: Os bruxcs se espalhardo ivremente pelo
Campo, ao sinal do espantalho cada bruxo tentard
achar um passarinho do tipo que he fol

@ O CoNALRING 00 seu nNinho. A forma de consuziHos
serd dondo empurrdes com o dedo indicador.
propuicionado pelo polegor (tal como Jjoga-se
bolinha de gude), Chegando ao ninho, o passarinho
dovuawcoboodotandonammm
dos dedos ndicodores de ambas Gs mAos.
PAMETe consegulr conduair

45’ - 20’ - Visila a logoa - Sapo

Noboommmuntiomo.mnbo
Unico da logoa. Mogania fem o idéia de construr
$CPO de paopel que depois ela, com seus poderes
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fenomenals os fransformard em verdodelkros,
Construlr um sopo em dobradurg seguindo Os

ndicacdes abaxo:

A (P>
Vo
¥ R

Apos o efeito Mogana fransformard em lindos
sapinhos.

75'- 15'- Fozer a abdbora
De posse de fodos 08 perfences para @ construcoo
do boneco de abdbora. coda equipe de bruxos
faz sua pega, que serd avaliada pela grande Maga,
Premiando com balas a melhor.

80°- 10°~- Concurso

Apss todos terem ferminQdo de
enfellar as suas aboboras, o bruxa
Mér escoihera o meihor frabalho.
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g‘ ﬂ#uc{ancfo os coelhinhos

c\ =3 00°- 05°- Encontro - C., Lali
) @ 05'-10"- Pista-lall
o \R\‘/'\ 15°- 05" - Tunel do Arco Iris - Lali
SN PN 20'- 05" - Chegada em casa
5 0~ 25'-20° -Fazer Ovos de PaGscoa -
M. Branquinha
45°- 18’ - Jogo: Corrida das Colheres - C. Colélo
60'- 10°- Histéria do ovo de Pascea M. Branquinha
70°- 15'- Jogo: Buscar Suprimentcs Coelho Colélo
85'- 15°- Jogo: Oves no ninho - Coelha Laii
100°- 05"~ Cancdo: Eu sou coelhinho - M.Branquinha
105" - 20" - Termino deos Ovoes - Todos
125" - 0§’ Despedida - Mamde Branquinha

00’ - 05'- Encontro com a coelhinha perdida

A histdria comeca com a coelhinha perdida, que
chorando, quer voltar para sua casq, ela conta qgue
fol fazer enfregas de oves, se perdeu e ngo sobe
voitar para casa, O pior &€ que perdeu tombém os
oves que g entregar, pois percebeu que a sua
cestinha estava vazia (ela devera portar uma ces-
finhas de vime vazia). Os lobinhos irdo dedwzir que
ela perdeu s ovos pelo caminho, assim, para voltar
para casa € so procurar os ovinhos.

05' - 10’ - Pista:
Esta serg feita com ovinhos de chocolate peque-
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nos espaihodos pelo chdo, os Quals 03 Iobinhos ce-
verdo segui-ios, estes ovos Indicordo o psta, levan-
do a cbstéculos, que os cbrigue O rastejar, equl-
brar, pular, etc... ) O término desto pista serd o Tane!
do Arco Iris, ponte que leva a Rota do Sol.

20’ - 10'- Tanel do Arco iris:
Este tGnel & o Gltimo ocbstaculo parc
: chegar-se & cosa dos coelhcs, e &
g.-}\ £} eum lugor multo escuro, cheio de sur-
6’ s nresas, I existem os famosos
~_ ) morcegos cor de rosa, ratinhos azus
com bolinhas amareias, estalaciies
de cristals B3s, e orbusto feifos de marfim.
Estas colsas sdo muito bonitas, mas, infelzmente,
devido a escurikddo, nada os lobos poderdo ver.
Nota: Esta encenagdo serg felte com um flo de
sisal amarnrodo em diversos obstaculos do proprio
local, fczendo um “Zig-zag”, ora abaixodo, hora su-
bindo, fios de 10 pendurodos g oitura da cobega
dos lobinhos serdo 68 "morcegos’, um pedoco de
gaiho que intercepte os lobinhos serd um galho de
morfim. ou um estaloctife, e aigumas bexigas es-
palhadas pelo chdo sergo os ratinhos.
Os lobos fechardo os ohos e seguirGo a pista ocom-
panhando com a mdo o fio de sisal, a coelhinha ira
descrevendo s "belezas’ que esiGo sendo visios,

agu¢ando a imaginacdo dos lobinhos,

20'- 05'- Chegada em casa
Momde Bronguinha receberd. com muita alegna.
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a sua filhinha e, para saudar ¢s companheiros que
Os ojudardo nesta jornada, cantard a cancdo do
St. OrelhGo: (Parddia feita com a cangdo : Amigul-
inho do Caracol - Cancioneiro Chileno)

Cangdo: Rota do Sol

Eu sou o amiguinho do orelhdo
Que vai cantando esta cangdo
Eu passo por aqui, 18, 16

Eu passo por ok, 13, 1a

Até que eu encontro um grande grande amigdol
Aceno com a mao, fazendo assim.
depois o saudo com muita atencdo
@ dou um abrago mais e melhor
Sigames junto o reino do soll

25" - 20" - Ajudar a lazer ovos de Péscoa
Mamae Branquinha lembra que, com esie sumico,

de sua fihaq, ficou 1&o prooon.podoq.naq-»
ceu das entregas. A Pascog serd omanha & onca

fattam muitos ovos poro fazer e &

jeito e os lobinhos cjudaram
Oslobosfmoocodoqnomm.

Nota: Os ovos deverdo ¥ pora um
forma, para que o chocoiota enc
a reunido segue.

45' - 15' - Jogo: Comida dos colheres
Preparagdo: Os lobos formam-se em o
revezamento, na frente de coda MaiinG hows
uma das panelas usadas, Com oS restos oS Chos
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icte derfretido, co lkado. colheres de pidstico des-
cortaveis, em nimero de um para cada lobinho.

Desenrolar: Ao sinal de inicio, corre o primeiro lobl-
nho de cada matfiha e pego uma dos colheres.
refira um pouco de chocolate derretido com ela &
Core em diregG0 OO segundo elemento de suo ma-
tiha, coloca o chocolate em sua boca, e este sal e
refaz as mesmas agdes. colocando a colher com
chocoiate na bocg do terceiro elemento e. assim
por diante, vence a matiha que terminar primeiro.

60°'-10" - Historia do ovo de Pascoa

A Maomdae Branquinha contaré como comegou a
fradicdo de se presentear os familiares e amigoes
com oves de Péscoa.

70'-15"- Jogo: Buscar suprimentos

Preparaga@o: Os lobos formam-se em revezamento.
Nas suas costas, a uma disténcia de Sm do Glfimo
lobinho da matilha, haverd uma cesta para cada
lobinho, chela de pedacos de chocolates embru-
Ihadinhos (Na medida de 3 por lobinho, 2 serdo
pedagoes de papeldo ou sopor embruhados. com
Uma marca para que possam ser identificados de-
pois, @ um serd com chocolate de verdade). na
frente de cada matilha, distante tombém 5 metros.
haverG uma cesta, calxa ou bacia vezia.
Desenrolar: O objetivo do jogo & ir buscor choco-
iates no Gbrica, pols as  bamas de Momae Bran-
Quinha acabaram, e colocd-ios na cesta que esté
a frente de coda mating.
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Os lobos devem sair em forma de revezamento,
Cofrer ateé a cesta cheia, pegar uma barra e leva-
Ia até a cesta vazia, bater na mae do proximo, que
5QKG e fard a mesma coisa, O Jogo terminard quan-
doopcimkomwwooanogtkondwerommo
Com fodos os chocolates da fabrica.
Mamoooel*u-npogarécschoodatesqmpn-
Cisa (barras folsas) e com os lobinhos frouxerem
muitas, deixard que cada um coma uma.

08’-15'-Jogc;cOvocnonhho

Preparacdo: I0¢O-se um circulo com 3 a 4 m. de
didmetro e os lobos formam-se 0o seu redor. Den-
trododrqjohoverémckcuodemando
didmetro para cada mating, distantes entre si, cer-
Ca de 30 cm. Preparam-se 12 bolinhas de gude por
matilha, dando-se duas para cada lobo. Destaca-
ooumlobodecodomathopaoseromc
odede%aéﬁcamﬁaiadodab&‘
POSiCG0 estratégica em relocOo 0o circuics Lz -2
1es Que periencom s outros motihos .
Desenrolar: Ao sinal de nicio. o ¢ o oo




poderG pegar a bolinha e levar para o sua mating,
a qual ford porte de seu "asenal’ @ Com 850 sejo
arremessada por um de seus lobes (somente poderd
levar uma bolinha por vez). O jogo Continua Oa mes-
ma forma, jogando um lobo de Cooa maiihg por
vez. ou e os bolinhcs terminarem. Vence o matiho
qQue mais colocar bolinhas NO sau CrcUio.

100"-05 - CangSo: Eu sou coethinho

De oiho vermeaino, e peic branguinho
Eu sou coalhinho, eu sou coahinho

EU pulo pra frente, eu pulo pra i
Dou mil combaihoias, sou forfe cemos
Comi uma canoura, com Casca € udo

E por cousa deio, fiquel bomgudo!

105'-15' Término dos ovos

Depols de todas esta atividodes o8 Ovos Caverdo
estar prontos o serdo retirodos do freezet, Os Khn-
hos embrulhardo. com popel Iominodo & popal
celofane, enfeitodo com locos de filo @ Cecogues
oo seu gosto. Cada qual no f&rmind GO reuniSo e-
vord o seu ovo para casa.

125' - 05'- Despedida - cangdo: Amigo do Oreihdo
Terming ¢ reunido com 1odcs ConfoNCo NOVOMmense
a cangAo.




