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CAPITULO UM

RETRATO DE UM MONITOR

Ele estava longe de ser o Monitor ideal. Sob a sua diregdo, os

Pica-paus ndo ganhavam tagas de prata nem insignias raras e precio-
sas: entretanto, divertfamo-nos.

Tomemos como exemplo o nosso grande projeto da Représa Pe.
nedo.

Desafidramos o Clube de Jovens local para uma partida de cri-
cket, sentindo-nos confiantes na vitéria e estdvamos ansiosos por gozar

a satisfagdo duma perfeita justica, quando Sam Brown topou a sua
grande idéia.

Em nada se relacionava com cricket. Tendo marcado seus pon-
tos, Sam seguira cdrrego abaixo o riacho que serpenteava no fundo da
campina na qual, com licenga especial do fazendeiro Anderson, a par-
tida estava sendo jogada. Em certo ponto, o riacho alargava-se numa
lagoa rasa sobranceada por bétulas e orlada por lotus amarelos, e,
neste local fresco podis-se avistar freqUentemente as vacas de raca
Alderney de Johnny Anderson estacionarem com 4&gua e [6do até os
tornozelos, ruminando pensativamente. O riacho era formado pela 4gua

dos canais de irrigagdo da terra ardvel e na época das sécas ficava
muitas vézes reduzido a um mero filete.

A idéia de Sam era que a Patrulha obtivesse a permissdo do fa-
zendeiro para construir uma représa através do gargalo da lagoa, e
desta maneira garantir um razodvel reservatério do precioso liquido para
o gado, mesmo na estagdo mais séca.
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Apesar de facultar-nos o uso periddico da campina para jogar cri-
cket, o fazendeiro Anderson ndo era um grande amigo nosso. (uando
se tratava de rapazes da aldeia, &le, por natureza, era desconfiado (sem
divida com boas razées), e para abordé-lo com tal sugestdo, em vista
do que acontecera antes, requeria um grau de coragem fora do comum,
ou, conforme a giria, “ter peito”. Sam possuia ambos. Apds uma breve
reunido do Conselho da Patrulha, 18 saiu é&le para cortar a juba do
ledo em sua prépria caverna: e seus argumentos foram tdo convincentes
que o Sr. Anderson ndo deu apenas a sua béngdo ao projeto, mas re-
solveu providenciar a maior parte dos materiais e ferramentas.

O trabelho zomegou imediatamente.

As vizes, é verdade. embaralhei-me com varas, cordas, ancoragens
e outras (lisas i1anto quanto os outros, porém nunca tive tanto prazer
numa obra de pioneiria comu na construgdo da grande Représa Pe-
nedo. Erguemos uma linha dupla de pithas de troncos verdes através
© leito do riacho e uma barricada resistente de nove por trés entre
elas. [sto foi escorado por mais varas verdes, para trds na ribanceira
do riacho onde &le estreitava-se, logo abaixo da lagoa, e é&sses contra-
fortes foram entdo enterrados em barro escavado desordenacdamente do
fundo da prépria lagoa. O barro foi compactado dura e firmemente,
e um canal estreito foi cortado para dar vazio a dgua em excesso, com
Uma comporta caprichada na parte superior. Infelizmente, a com-
porta — meu orgulho e minha alegria — emperrou logo depois, devido
3 inchagdo da madeira dentro da 4gua, e tornouse uma peca fixa.
Nao importa, tinha muito bom aspec!to.

O fazendeiro ficou encantado. E sem divida suas vacas também,
apesar de ndo o demonstrarem. E nds n3o menos, porgue, além de
outras coisas, faltava & aldeia uma piscina decente.

Mas o valor do projeto da Représa Penedo ia além disto. Né&o
hé ‘nada como um trabalho pesado e estafants para unir um punhado
de rapazes uns aos outros. No dia em que o Clube de Jovens nos
bateu de seis no cricket, os Pica-paus eram uma simples colecio de
inutilidaces. Poucas semanas mais tarde éramos uma Patrulha — tiga-
dos, por assim dizer, pela lama e pelo barro do fundo da lagoa.

Néo que nos torndssemos perfeitos da noite para o dia, se de
fato, alguma vez fomos perfeitos. .Todos diziam que ndo havia disci-
plina entre os Pica-paus, enquante Sam Brown foi monitor. O que éles
queriam dizer, era que Sam nunca deu ordens.

No entanto, nds éramos os recordistas da Tropa no exercfcio com
a carréta (o qual, como sabem, depende duma disciplina estrita),
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e quando iniciainos o arco e flexa como atividade de Patrulha, depcis
de ter apreciado um dos filmes antigos de Robin Hood no cinema
local, lembro-me perfeitamenie de ter recebido pelo menos uma ordem
muite incisiva do meu valoroso Monitor. Eu atravessei irrefletidamente
a linha de mira durante os exercicios. “ABAIXE-SE” — rugiu Sam: eu
fiquei tdo surpreendido com o tom autoritdrio da sua voz que “abai-
xei-me” sem pestanejar exatamente no momento certo para escapar da
flexa lancada. Nao teria reagido tdo depressa se éle habitualmente ber-
rasse comigo.

Ele era muito entusidstico para certas coisas e igualmente desin-
teressado para outras. Semdéforas, por exemplo, aborreciam-no até o
ponto de chorar. No entanto, quando tive o sarampo e fui levado para
o hospital de isolamento era Sam quem aparecia sébre a distante coluna
do portdo, cada noite, e transmitia com as bandeirclas as Ultimas no-
ticias, através dos jardins do hospital. Numa noite, chovia bem e
forte, mas éle veio da mesma maneira. Creio que pensou na minha
decepgdo deitedo na cama 2 tendo como companhia nada, exceto ©
sarampo, caso €éle nao viesse: e como éle estava certo!

Ao cabo de algum tempo, {ulgs-se um Monitor mais pelo que
realiza com a sua Patrulha do que pelo que éle prépric é. Com Sam
Brown, os Pica-paus tinham ao menos, variedade. Eis a seguir algumas
das atividades que fizemos ou experimentamos em diversas ocasides sob
a sug diregéo:

1 — Entramos no rodizio dos sineiros da igreja e conseguimos o ter-
ceiro lugar no campeonato junior da Diocese. {N&o é, talvez, um

divertimento para qualquer um, porém, nés nos divertimos).

2 — Construimos (ou tentamos contruir) um iate em terra firme.

8 — Construfmos uma plataforma sébre uma érvore e dorm.mos ali,
revezando-nos de dois em dois (nada confortdvel).

4 — Fizemos um mapa do cinturdo verde (produtor de verduras) e
éle foi publicado na revista da paréquia.

5 — Passamos a noite de 26 de dezembro nas ruinas do Castelo de
Dunstanburgh (assombrado!) — e, casuvalmente, assistimos a
Aurcora Boreal por cima do Mar do Norte. Aterracor!

6 — Organizamos um conjunto de harmdnicas para o espetdculo anuval

da Tropa. (Ndo pretendiamos fazer uma comédia, entretanto, foi
o numero cdmico de maior sucesso).

Algumas dessas proezas foram bem sucedidas, outras ndo. Os
Pica-paus tinham seus bons e maus momentos, ccmo ¢Jalquer outra
Patrulha. Pcr vézes, os rapazes estavam animados e, por véz¢s, afrou-
xavam. Um fato, porém, deve ser dito: ndo importa saber o nUmero
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de vézes que todos nds falhamos a Sam; porém éle nem uma uUnica
vez falhou para conosco, em qualquer circunstdncia, como Monitor.
Chuva, sol ou vento, o Sam estava sempre em seu pdsto.

Percebo agora que essa qualidade, a absoluta confianga no Mo-
nitor, era o eixo em redor do qual a Patrulha girava. Era fixo e per-
manente. Era seguro.

an r

“O que aprecio no Sam”, — disse-me alguém certo dia — “é
ser sempre o mesmo”.

Verdade perfeita. Mas essa observagdo ndo teria valor se a in-
variabilidade de Sam fosse de qualguer maneira desagraddvel — se
tivesse sido mesquinho, barulhento, vivo em demasia, ou mascarado
de importante.

Pois bem, éle ndo era assim. Tentei esbogar o tipo de rapaz que
éle era, ndo porque eu o julgue um modélo para ser imitado por
voc® ou outra pessoa qualquer (como éle teria ficado zangado se
imaginasse que o considerdvamos um exemplo brilhante!), mas porque
possufa © que, a meu ver, s8o as qualidades essenciais dum bom
Monitor:

Confianga
Bom Humor
Engenhosidade
Coragem (ou “peito”)
Constancia
Fidelidade e persisténcia
Camaradagem

E ndo estou de todo certo se a Ultima palavra da lista ndo de-
veria ser a primeira. Pensando bem, tenho certeza que sim.



CAPITULO DOIS

CRIANDO O ENREDO DA NOVELA

Dirigir uma Patrulha é quase como dirigir um negécio, Um * nego-
ziante desleixado nos seus métodos & desprezado e nio tem importéncia
para o Gerente do seu Banco. Da mesma forma, um Monitor gie se
contenta em ir atabalhoadamente avangando sem planos, nunca teré
categoria. :

Pense em sua tarefa em tér-
mos de FORCA MOTRIZ oy de
CAPITAL. Cinco ou seis rapa-
zes olham para vocé para se
rem dirigidos. Por ser vocé o
seu lider, estdo prontes & pér
seu tempo e suas habilidades &
sua disposigio. Isto é FORG A
MOTRIZ. Mas éles encaram is-
to como uma espécie de inves-
timento, e esperam retirar di-
videndos sob a forma de melhor
Escotismo. Se vocé abusar des-
sa forca, se esbanjar &sse ca-
pital, éle serd retirado e apli-
cado em outro lugar. Se o uti-
lizar sabiamente, é&le desenvol-
ver-se-§ sob 0 seu contrdle.

naoc tem importancia para
o Gerente do seu Banco.” Arthur Mee, o famoso editor,

certa vez escreveu O seguinte a
respeito dum livro que léra. “Dei-lhe a coisa mais preciosa que tinha
para dar: uma hora do meu tempo”.
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Os rapazes de sua Patrulha ndo ddo tanto valor assim 3 hora ou
mais que entregam a VOCE cada vez que comparecem 3 reunido da
Patrulha, porque ainda ndo sabem o valor que ela tem. Hao de apren-
der! = se vocé aceita o tempo déles, e o valor a éle ligado, terd que
aceitar ovtra coisa também — RESPONSABILIDADE.

Como vocé carrega essa responsabilidade, é assunto seu. Talvez
vocé seja um désses dirigentes natos que a vestem como uma luva,
mas & mais provével que vocé ache a responsabilidade mais parecida
com a mochila que pde sdbre os ombros ao iniciar a jornada de Pri-
meira Classe. Tal como a mochila, é um fardo pesado; mas tal como
a excursdo, que sem ela ndo teria sentido, também a chefia sem res-
ponsabilidade ndo lhe daria uma satisfagio real. Seja como f&r, ndo se
pode evitd-la, por isso serd melhor carregd-la com gdsto. Achard assim
D seu péso razodvel.

Ao tirar a mochila dos ombros
no fim de uma excursio prolonga-
da, como vocé sabe, tem-se a sen-
sagdo de cair para a frente, sdbre
O rosto. Isto acontece porqué vocé
tinha, automaticamente, ajustado o
seu centro de gravidade para poder
suportar o péso sbbre os ombros.
An carregar novas responsabilidades
sdébre o0s ombros, um ajustamento
da mesma natureza tem lugar em
seus padrdes morais e é em
conseqUéncia désse ajuste que se
descobrird a si mesmo — seus pon-
tos fortes e seus pontos fracos. A
responsabilidade age em vocé! Pode
inchar sua cabega, tornar os pés
frios, ou causar um colapso cardfa-
co. Por outro lado, é mais prové-
vel que aumente sua confianga, que
acelere seu poder de decisdo, que
G torne mais resoluto, e que lhe dé
smor préprio.

o

... aufomaticamente ajustado o
de dar satisfacdo, se vocd assumir a seu centro de gravidade.”
responsabilidade com beas intenc3es.
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O segrédo da chefia firme, resoluta, & saber para onde vocd est4
indo: ver o seu objetivo diante de si, e tendo-o visto, planejar o seu
linerdrio para ir-lhe ao encontro. Um plano, de qualquer espécie, ¢
essencial.

Um érro cometido por muitos Monitores novos é comegar com
passos demais apressados. Dirigir uma Patrulha é claramente um es-
férco de longa distdncia — corrida de fundo, mais do que corrida de
velocidade. Se vocé sair galopando como um louco, bem cedo estard
correndo sozinho. Por outro lado, um trote lento, refreiado, é capaz
de tornar-se mondtono.

A meiher idéia, ao planejer o andamento da sua Patrulha, é @
cde adotar a técnica do Passo Escoteiro — uma séria de curtas corri-
das alternadas com caminhadas a passo répido. Isto nSo significa ex-
plosdes curtas de entusiasmo e atividade, seguidas por periodos de
inércia. Mas, da mesma forma que numa corrida de longa distancia
um "“cross-country”, tenha em mira um objetivo final — a linha de
chegada — e, ao mesmo tempo, seu objetivo imediato — que pode
ser a cancela no canto do prado, o poste indicador nas encruzilhadas,
e assim por diante. Portanto, ao programar para sua Patrulha, deve
ter em mente, os objetivos de longo prazo e de curto prazo.

O pregrama de longo prazo ndo apresenta dificuldades. O Funda-
dor providenciou isto para vocds ao criar as insignias de Primeira
Classe e de Escoteiro da Pdtria. Tudo que vocé tem a fazer € deter-
minar o calendério ou © cronograma para a Patrulhal!

O programa de curto prazo é mais dificil. Tem que ser racioci-
nado, discutido, aprovado, e pb6sto em agS8o. A parte pensada serd pro-
vavelmente a sua tarefa. A maior parte da discussdo pode-se, com
seguranga, deixar para 0s outros. E entdo, vocé terd que estar ativo,
"dando durc”, para que o plano se realize.

Para criar o enrBdo da novela, achard o Submonitor insubstitui-
vel. Mesmo que ndo seja um produtor de idéies luminosas, verd que,
a0 mastigar os assuntos com © seu auxilio, seu prdprio pensamento
fluird com mais liberdade. Acrescente-se, é claro, a importdncia de
té-lo consigo desde o infcio da corrida. Seu Submonitor deve encon-
trar-se na base de tudo o que acontece. De todos os modos possiveis
surpreenda sua Patrulha ¢com novidades inesperadas de vez em quando,
mas nunca ao seu Submonitor. Isto vou repetir: NUNCA AO SEU SUB-
MONITOR. Sua meta deve ser a de trabalhar sempre de parelha com
gle, 0 tempo todc.
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“A maior parte da discussdo pode-se,
ccm seguranga, deixar para os outros.”

Ao fixar o objetivo a curto prazo, um ou dois pontos devem se
ter em mente:

1 — Néo seja superambicioso. Mantenha ¢ seu alvo a uma dis-
tancia razodvel capaz de ser alcancado, sempre tendo em vista o pa-
dréo dos rapazes com os quais vocé estd lidando, e a energia moral
que éles possuem (a qual, lembre-se, ndo foi ativada, como foi a sua,
pela responsabilidade e pode, por &ste motivo, estar um pouco frouxal).

2 — Nigo planeje coisas demoradas demais. Dois meses para qual-
quer projeto é uma média razodvel. (Nossa grande Représa Penedo
levou quinze dias, sem contar os domingos. A plataforma sdbre a 4r-
vore foi terminada num Unico fim-de-semana. O rodfzio como sineiros
durou trés meses completos.

3 — Conserve-o flexivel. A regra de ouro deve ser: “ndo deixar
coisa alguma pela metade”, porém, ndo hd motive para que os planos
originais nao sejam alterados ou modificados & luz da experiéncia.
(Nosso iate em terra firme mostrou ser um empreendimento por de-
mais dispendioso e acabou em duas partes: a parte inferior servindo
como um maravilhoso carro para os Lobinhos, e o mastro e a vela
como partes de um toldo para refeitério de acampamento.)
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Quais ser8o seus obietivos? Além das proezas “especializadas”
acima mencionadas, o programa normal Escoteiro deve, é claro, receber
uma boa parte da aten¢do. Acampamentos de Patrulha, excursdes, ex-
pedicdes: exibigbes de vdrios tipos, exercicios de defesa com bastdo,
acrobacias, habilidades com o lago, estalar o chicote, fogo de fricgdo,
torreios e atividades de duplas, servico de salvamento, e assim por
diante. Ou vocé pode preferir se concentrar em alguma Especialidade,
ou exercitar-se até conquistar um diploma de eficidneia, tal como sio
dados pela Cruz Vermelha, os Bombeiros ou o Servico de Salvamento
das Praias.

Tendo decidido qual o seu objetivo, sua préxima tarefa serd a
de planejar os programas das reunides de sua Patrulha, de modo a
criar um curso progressivo, cada reunido levando-o para um passo mais
perto do fim. Isto ndo significa que todo o seu tempo deve ser devo-
tado a um sé assunto. Absolutamente. Mas, por outro lado, mantenha-
-s¢ de 6tho na meta.

Quando o “enrédo da novela” estiver pronto, e todos os detalhes
preliminares estiverem arranjados, vocéd verd, sem duvida, que vale a
pena preparar um mapa que mostre 0s diversos estdgios do processo que
deseja alcangar.

Fixe-o sdbre a parede do Caznto de Petrulha, e assinale o pro-
gresso que fér sendo alcangado. Verd que o progresso é bem mais
lento, sem ddvida, do que tinha calculado e esperado, mas isto nido
importa muito. O importante é o fato de estar progredinde.
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CAPITULO TRES
VARIACOES DO TEMA

A variedade & o témpero da vida, e um Monitor sdbio, embora
aprecie plenamente o valor da persisténcia e do treinamento progres-
51vo, nunca perderd a oportunidade de variar de assunto, introduzindo
uma idéia nova nos programas da Patrulha. Poderd até julgar conve-
niente reservar vinte minutos cada semana para novidades e diverti-
mentos dessa natureza.

As proezas, tanto dentro da sede como ao ar livre, jogos, exer-
cicios fisicos, provas de agilidede, competi¢des, problemas e enigmas,
experiéncias (cientificas ou outras) — podem todos ser incluidos nes-
tes perfodos semanais fora do compasso. O importante serd que estas
novidades tragam um contraste agudo com o lado mais sério dos
negécios. Se elas derem uma oportunidade para descarregar um pouco
a energia, tanto melhor.

As Patrulhas nos distritos rurais ou suburbanos ndo terdo dificul-
dades em arranjar algumas atividades ao ar livre, € mesmo no centro
duma cidade um Monitor improvisador pode, normalmente, descobrir
uma 4rea tranqUila onde faga seus rapazes saltarem através de um
arco de barril, sem ser atrapalhado por uma audiéncia indesejével. As
atividades seguintes sdo boas para a maioria dos arredores.

AO AR LIVRE

Minas ferrestres:

Cada Escoteiro recebe uma !atinha com tampa de pressdo contendo
dois dedos mais ou menos cle dgua. Dado o sinal, cada rapaz acende
uma fogueirinha e aquese sua lata até que a pressdo do vapor dispare
a tampa. (Adverténcia: N8o aperte as tampas demais, porque as latas
podem explodir. Verd que estouram satisfatdriamente mesmo sem isso).

Torneio de bombas manvais de agua:

Coloque pequenos pedacos de velas acesas no interior duma fila
cde iatas iguais e grandes de conserva, numeradas da esquerda para a
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direita. As equipes rivais postam-se Je cada lado & uma distancia de
S5 a 6 metros e o objetivo é que uma delas apague com o jato de
dgue tbdas as velas “impares” enquanto a outra apaga as “pares”.
(Se apagar as velas erradas, tanto pior). Assim que tddas as velas
da sua equipe forem apagadas, podem seus componentes voltar sua bomba
de dgua contra os adversérios, os quais, porém (isto é importante), nio
podem revidar antes de terem apagado as suas velas. Eis, como v&, uma
competicao esportiva boa, para a qual um &rbitro ¢ imprescindivel. Deverd
vestir uma roupa de banho ou uma capa de plastico e trazer uma
sombrinha ou guarda-chuva velho. Os jogadores estardo vestidos (ou
despidos) de maneira adequada para o acontecimento.

Péndulos:

Um torneio de 10 minutos para averiguar quem sabe armar um
péndulo qualquer, que balance com impulso préorio, fazendo um arco
de pelo menos 1 metro e BO, durante um minimo de 90 segundos.
(Ndo é tdo simples quanto parece).

Soltar pipa:

Num dia de bom vento faga uma competicio de soltar pipas im-
provisadas. Arranje o material necessdrio. Pipa é o mesmo que Pan-
dorga ou Papagaio de papel.

Andar sbébre pernas de pau:

Um passatempo tradicional que ndo se deve esquecer. Improvise
suas pernas de pau.

Golpear e rebater:

Sugerido pelo antigo e honroso esporte escocés. Uma tora curta
de madeira é pousada sébre outra de modo que uma extremidade sa
apdie no chdo e a outra extremidade ultrapasse um pouco = outra tora
em cima. Percute-se fortemente nesta extremidade saliente com um bas-
tdo qualquer, a fim de que a tora rodopie no ar, quando, entio, aplica-se
nela uma pancada violenta.

Atividades com troncos finos:

1 — “Arremessando 0 mastro” — O mastro é uma vara requ-
larmente pesada, uns 2 metros e 70 de comprida. Sustenta-se o mas-
tro nas palmas de ambas as mios, pela parte mais grossa, na frente
do arremessador (os bragos completamente distendidos), e & fancado
no rim de curta corrida de modo a que se vire no ar e caia com a
sua ponta mais fina em direcdo ao arremassador.

2 — "Corrida de barco” — Enquanto dispde de troncos, experi-
mente uma corrida de barco & moda Escoteira, que se faz em geral
com bastées, mas, desta vez com troncos tamanho-adulto.
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3 -— "“Torpedo aéreo” — Divide-se a Patrulha em duas equipes,
cada qual com um tronco. As equipes ficam lado a lado mantendo o
trorco por cima das suas cabegas de modo 2 que a sua ponta aponte
para a linha de chegada, distante 20 metros. Ao comando “Vamos”,
©s jogadores sem safrem do lugar passam o tronco para a frente mo-
vimentando apenas as maos; o UGltimo corre para a frente do primeiro
assim que a vera sai das suas maos, retcmando-a & na ponta. Esta
mancbra repete-se até a linha de chegada.

‘4 — “Lenha” — O tronco é mantido por cima da cabeca da
equipe com os bragos estendidos, e é arremessado para o ar e apanha-
do seis vézes em seguida. Cada vez que retorna para as maos estendidas
grita-se “Lenhal”

5 — "Seja dqgil” — Duas equipes, defrontando-se, arremessam o
tror.co (ou duas varas) de & para cd e vice-versa.

Exercicios com armas:

Pratique o arremesso de “dardo” com o Bastdo Escoteiroc. Faga
“boomerangues” e organize um torneio de evolugdes no ar. Improvise com
tubos de soprar (um peda¢o de conduto elétrico de 1 metro e 20 de
comprimento é o ideal) e dardos, ou bolinhas de barro, uma “zara-
batzna” e pratique o tiro aoc alvo. Improvise “arcos e flexas” e expe-
rimente atirar em curva — a bandeirola de Patrulha é espetada no chio,
a certa distdncia, e a intengdo é de langar as flexas para o alto, para
que caiam perto do alvo.

Faga “Boleadoras” (pedagos curto de cabo com cabecas de ma--
telo ou pesos semelhantes nas duas extremidades) e pratigue arremes-
sd-los contra um poste, a fim de se enrolarem ao seu redor. “Luta com
varapaus” ou “esgrima com bengala” s3o bons divertimentos, mas ne-
cessitardo de instru¢do por parte de um perito. Ndo hé divida que
seu Chefe Escoteiro poderd auxilid-lo, entrando em contacte com algum
técnico ou professor de Educacdo Fisica que queira ajudar e acon-
selhar,

Luta corpo a corpo:

Esta é uma grande atividade cientifica e estd se tornando muito
popular nos circulos esclarecidos (ou é o que me dizem as pessoas
que se interessam por isto!). O professor de Educacdo Fisica mais uma
vez poderd indicar o caminho certo.

Faganha de noite negra:

O Monitor informa a Patrulha que dali a 5 minutos precisamente
dois conspiradores mascarados encontrar-se-30 em local determinado
para combinarem um crime que vdo cometer. Os Escoteiros devem
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aproximar-se do ponto de reunido onde observards sem serem vistas,
ouvirdo sermn serem ouvidos, e a seguir agirdo do modo que acharem
necessadrio para impedir o crime sem entrarem em contato real com
©s conspiradores, Para maior diversdo adverte-se a Patrulha que os
conspiraclores estdo armados e que, estando desesperados, atirardo sem
prévio avise caso vejam ou ougam quaisquer bisbilhoteiros. As “armas”
serdo pistolas de dgua, grdos de cereais ou bolinhas de giz em péd
embrulhado em papel.

Torneios de duplas:

M4 punhados déles, e poderdo divertir-se inventando alguns. Os
Escoteiros formam duplas conforme seu tamanho e pésoc. “Puxa-perna
saltitante”: Os contendores defrontam-se, ddo um aperto de maio es-
querda, levantam a perna esquerda e seguram o tornozelo do adver-
sdrio com a mao direita. Inclina-se o corpo para trds e saltita-se em
circulo. Ao sinal do Monitor, muda-se de direcdo. Ao segundo sinal,
saltite e puxa. Ao terceiro sinal saltite e empurre. “Estrebuchante voa-
dor”: A mesma posicdo da corrida de carrinho de mio. O “carrinho” pula
para cima com o auxilic das mé&os enguanto ¢ "“carreteiro” o levante e
empurra para a frente. “Tragdo chinesa”: Os contendores postam-se dor-
so contra dorso, inclinados para a frente, de pernas abertas, a agarram-
se pelas maos através as pernas. Ao sinal, exercer tragdo. ”“Carrinho de
mmao relutante”: Ao sinal, o “carreteiro” tenta empurrar o “carrinho”
para a frente (puxar é estritamente proibido), enquanto que o “car-
rinho” tenta voltar para a direg8o contréria. “Bezerro obstinade”: O
“bezerro” ajoelha-se com os bragos cruzados & frente do corpo, en-
quanto o parceiro entrelaga suas mdos ao redor de sua nuca e tenta
puxd-lo para si. “Golpear e desequilibrar”: Os parceiros defrontam-se
em posicdo de apoio frontal — o péso repousando s8bre os bragos e
as pernas completamente distendidas. Ao sinal, cada qual tenta gol-
pear 0s pulsos do adversdrio para que morda a poeira”,. “Interceptan-
do”: Os parceiros, em pé, defrontam-se, um déles mantendo os bragos
estendidos para a frente com as palmas para dentro. O outro segura
uma caixa de fésforos vazia no vdo entre as palmas do seu oponente,
e deixa-a cair. O primeiro tenta agarrd-la antes que chegue ao chéo.

Caixinha de céres da Natureza:

Cada Escoteiro recebe um cartdo postal todo branco e solicita-se
que pinte no mesmo uma imagem reconhecivel empregando apenas
pigmentos naturais — a saber: o sumo de félhas, pdlem de flores,
sangue de insetos (ou o préprio), o caldo de amoras, barro misturado
com égua, etc. Os pincéis serdo todos improvisados.
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NO INTERIOR DA SEDE
Aranha cega:

Um bom jégo para a sede da Tropa onde houver uma viga disponi-
vel por cima. Cada Escoteiro tem uma corda de dar nds, prendenda
uma extremidade na viga. Um Escoteiro tem os olhos vendados e é a
“Aranha”. O objetivo da Aranha é agarrar tantas "“moscas” quantas
puder, tocando-as. Cada qual, inclusive a Aranha, deve manter-se se-
guro & sua prépria corda. Ao serem agarradas, as moscas sao elimi-
nadas. Eis um j&go sutil. O segrédo todo, € natural, estd na maneira
astuta pela qual a aranha emaranha sua corda nas dos outros, enquanto
as moscas balancam-se agilmente e esquivam-se — e assim agindc
acabam emaranhando suas cordas desesperadamente.

Churraseo interno:

Um churrasco, de acérdo com o dicionadrio &, entre outras coisas
“um pique-nique social durante o qual assa-se sGbre as brasas peda-
cos de carne ou animais inteiros”. No caso presente, os animais sac
*“cachorros quentes”, Cada Escoteiro recebe uma salsicha e um espéto
para assar carne. O resto fica por conta déle, mas sé deve comer de-
pois de assado.

Edicdo Final:

Uma félha grande de .papel pardo com colunas tragadas & régua
e um espa¢o para o cabegalho é pregada na parede. Tiras de papel,
da largura das colunas, e um pote de goma. As tiras levam os dize.
res “Cartas ao Editor”, “Artigo de Fundo”, “Caricatura”, “Anuncio”,
etc. Sdo distribuidas a esmo aos Escoteiros que dispdem de 5 minutos
para prepararem suas contribuigdes e entregé-las ao Editor (o Monitor).
O Editor, entrementes, desenha o cabegalho do jornal e preparara a
folha 3 medida que as colaboragdes vao chegando (!). O jornal ter-
minado tern a licenga de ficar em exposigdo um més apenas.

Retrato de perfil:

Uma folha de papel de desenho é pregada na parede da séde e
um Escoteiro posta-se diante duma luz forte, de modo que a sua som-
bra, de perfil, se projete sébre o papel. (Sua cabeca deve descansar
por trds contra algo gue a mantenha imdvel). O "artista”, entdo, de-
{inea a sombra do perfil com um lapis macio, depois escurecendo-a
com carvdo ou nankim. Com cautela razodvel, podem ser tragadas si-
fhuétas muito exatas por E&ste processo.

Onda de crimes:

O pensamento aqui é planejar um assassinato que parega um sui-
cldio. Para efeito desta faganha, suponhamos que resolveu eliminar seu
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Chefe Escoteiro, e que deseja arranjar as coisas de modo que quandc
a Policia chegar encontré-lo-d debrugado sébre a mesa na Sala da Corte
de Honra, com um tiro certo atravessando a cabeca. Estard em man
gas de camisa, e o revblver em sus mao direita pendendo ao seu Tado.
A porta do aposento estard techada (ndo & uma porta de fechadura
automatica), e a Unica chave serd encontrada no bdlso da jaqueta do
Escotista, que’ estard pendurada no encdsto da cadeira na qual estd
sentado. A janela, provida de venezianas é fechada por dentro. Nao h3
lareira na Sala da Corte e a mesa dista 3 metros e 60 da porta. Por
cima.da porta hd uma bandeira de vidro que abre para dentro exata-
mente 11 centimetros. A Polfcia terd que decidir como, depois de ha-
ver fuzilado o Chefe Escoteiro, vocé saiu do aposento, trancou a porta
atrds de s’ e, entdo introduziu a chave no bé!so da jagueta. Por en-
quarto, éste é o seu problema. Tudo que lhe é permitido usar como
material € um pedaco de goma de mascar, uma agulha, um espéto
de assar carne feito de madeira, ¢ um carretel de linha.

Uma méquina de raios invisiveis:

Uma experiéncia interessante para uma
noite de chuva: langa um raio invisfivel atra-
vés do aposento e apaga a vela. Seu nome
— "Turbilhdo”. E feitc com uma caixa de
papeldo grosso (cubica se possivel) com um
furo redondo de 7 cm e mein de didmetro
recortado no fundo; o lado de cima, aberto,
é recoberto com uma folha de papsl vegyetd
bem esticado e firmemente fixado com goma
ardbica ao redor das beiras. Para realizar 3 Langa um raio invisivel

®
experiéncia, ~zoloque umna através do aposento
/.2 .
/7 vela acesa numa extremi
f zls dade da sala, aponte o
,_-j::'ff"?.{{ Turbilhdo de mode a que o furc redondo wise o

7t

4’% lﬁ//ﬂ) chama, e aplique uma pancada séca no diafrag-
S”»,, "~ =) ma de papel vegetal. Um “raio” de ar propaga-se

em disparada para fora da maquina e apaga a vela.
Tonservas Mistas:

Cada Escoteiro imagina uma situagdo embara¢osa e descreve-a num
cartdo postal. Baralham-se os cartdes, que sdo distribuidos pela Patrulha.
Os rapazes devem entdo dizer o que fariam nas diversas situagdes. Por
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exemplo: “Vocé estd esperando do lado de fora da estagdo a chegada
do resto da Patrulha, quando um homem aparece de repente, pde uma
pasts de couro em suas mdos e |lhe pede para segurd-la enquanto vai
telefonar. Dez minutos mais tarde vocé estd ainda aguardando a sua
volta. A Patrulha chegou e seu trem parte dali a trés minutos. O
estranho ndo se encontra em qualquer das cabines telefdénicas. Ultima-
mente houve uma por¢do de furtos. Por cutrc lado, o estranho parece
pessoa de posicao social. Que faria?” Ou ainilda outra: “Vocé estd no
laboratério de quimica na escola (onde ndo lhe € permitido perma-
necer), fazendo experiéncias com bebidas espumantes. De repente, seu
companheiro, tendo tomado um farto gole dum liquido efervescente,
agarra-se & garganta e fica com a face roxa. £ dbvio que éle tirou
cristais do frasco errado. Que faria?”. Ou esta: “Cendrio — Dia da
Parada da Juventude. Tédas as Organizacdes de Jovens locais apresen-
taram-se em pleno vigor, porém, a honra de hastear a bandeira coube
aos Escoteiros! O Chefe da Tropa, de pé, junto & adriga, sébre a pla-
taforma e estd no ponto de dar inicio ao hasteamento da bandeira,
quardo vocé, que estd em forma, nota que a bandeira estd de cabega
para baixo. Milhares de pessoas estdo olhando. Que faria vocé?"”. Se
fornecer alguns exemplos como éstes aos seus rapazes, para que tenham
uma nog¢do geral, em breve estardo abrindo wvidros de conservas de
sua propria fabricag3o.

Musica tem os seus encantos:

Néo ¢é preciso salientar que o Escoteiro, em geral, sente-se um
tanto orgulhoso pelo fato de ndo saber grunhir uma sé nota de mu-
sica afinadla; entretanto, isto € uma situagdo deveras deplordvel. Vocé nun-
ca pensou em ensinar aos Seus rapazes Uma nova Cangao na reuniao
da Patrulha? Requer uma certa dose de coragem, mas, pode-se fazer.
A idéia é comegar com algo que todos conhegam, e ai passar para
uma cangao cuja melodia provavelmente conhegam, mas ndo as pala-
vras — como seja, a titulo de exemplo, o Cisne Branco e a Banda.
Auxiliard muito se vocé préviamente tirar cdpias das letras.

Este capitulo poderia, como é natural, prosseguir sem parar nun-
ca... mas o bastante ja foi dito para inicid-los na criagdo de novi-
dades, variando os temas.

Lembrem-se: AS SUAS PROPRIAS IDEIAS SAO EXCELENTES, apesar
de ndo darem sempre o resultado previsto. Por vézes, as idéias que
saem erradas sdo afinal as mais divertidas, Uma boa medida é ter um
caderno de apontamentos no qual sejam anotadas as idéias novas que
lhes ocorrerem. Sendo, estardo sujeitos a esquecer as boas.
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CAPITULO QUATRO

-

SIGA A FRENTE

Com o passar do tempo, o sucesso, ou 1§ o que seja, de sua che-
fia, se mostrard na distancia que tenha percorrido com os seus rapazes
pela trilha do Escotismo. A distédncia implica em progresso, e o pro-
gresso sé pode ser conquistado por meio de uma certa quantidade de es-
férco seguindo uma linhs de treinamento estabelecida.

J& foi dito algo sébre a necessidade dum planejamento progressivo,
e neste capitulo tentaremos demonstrar como um assunto pode se
tornar © tema dominante, numa série de reunides da Patrulha, sem
tomar muito tempo ou tornar-se mondtono e enfadonho.

O tema em apré¢o — a titulo de exemplo —— serd Rastrear e
Observar, e a idéia serd estendé-lo por uma série de doze reunides, de
forma que certo perfodo de cada reunido seja devotado ao assunto
mencionado, deixando bastante tempo para as outras atividades.

E, justamente para dificultar, suponhamos que a Patrulha em ques-
tio estd se reunindo no meio do inverno e no centro duma grande ci-
dade industrial, bem distante das tais facilidades naturais como flo-
restas, campos, praias arenosas, ou belas faixas de terreno pantanoso,
apropriadas pava exercicios com rastros. As condi¢Ses sdo deveras hor-
riveis. Vejamos o que se pode fazer.

1.* REUNIAO DA PATRULHA

Comece com um exercicio de observacdo ao ar livre — “Pista
Cega”.

Divide-se a Patrulha em duas partes iguais, uma dirigida pelo Mo-
nitor e a outra pelo Submonitor. Venda-se os olhos dos Escoteiros que
sdo levados a um local tranquilo, algumas centenas de metros afastado
da sede da Patrulha, onde se lhes dé diversas voltas para confundir o
seu sentido de orientacdo. As duas equipes sdo conduzidas em diregdes
opostas ao longo duma rota circular que foi combinada anteriormente
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entre 0 Monitor e o Submonitor. Devem mover-se devagar e em siléncio
absoluto, a idéia sendo que ao regressarem & secde devam desenhar um
mapa rudimentar do caminho que percorreram, com uma lista de "in-
dicios” que lhes permitiu identifici-lo. A rota deve ser planejada para
abranger locais tais como peixarias, postos de gasolina, restaurantes,
etc., onde o sentido do olfato denunciaria o indicio, e outros come
sejam paradas de &nibus, postes de sinalizacdo, cinemas, e assim por
diante, onde seus ouvidos entrariam em funcdo. Também seria de
ajuda, se em um ou dois pontos escolhidos no percurso, se permitir
aos Escoteiros utilizarem o sentido do tato — para explorarem a pi-
lastra caracteristica dum portdo, uma caixa do correio, uma cérca de
ferrc, ou uma moita de ciprestes num jardim particular. Em certo
estdgio da rota as duas equipes passardo uma pela outra, e &ste ponto
deve ser marcado nos mapas depois de prontos. Esta pequena proezs
€, na realidede, uma aventura disfarcada, e merece um bom bocado
de preparagdo por parte do Monitor e do Submonitor.

2.* REUNIAO DA PATRULHA

Dentro de casa. Demonstragdo e palestra, pelo Monitor ou Sub.
monitor, sbébre a arte da modelagem de ‘pegadas em gesso. Di-se 3
cada Escoteiro o material necessério e pede-se que prepare um molde
de gésso do seu préprio rastro de botina, empregando galhinhos ou
corda desfiana para dar firmeza 3 massa. Os melhores moldes poderao
ser conservados no Museu da Patrulha.

3. REUNIAO DA PATRULHA

Um outro pequeno passatempo ao ar livre — um tipo de “Kim
ao ar livre”. Antecipando isto, o Monitor terd entregue, numa reuniac
anterior, umas papeletss, cada qual com os nomes de trés objetos
diferentes na vizinhanga da Sede, dentro dum raio, digamos, de 400
metros. Os Escoteiros devem comparecer & Reunido da Patrulha, muni-
cos de desenhos déstes objetos, do tamanho da unha do polegar, feitos
num cartdo postal branco. Os objetos deverdo ser bem diferentes. Por
exemplo, seria absurdo pedir um desenho da chaminé de uma casa
de nome “Rosaléa” na Estrada da Estacio, se tddas as chaminéds da
Estrada da Estagcdo forem semelhantes! Fora isto, quase qualquer objeto
serve; por exemplo, uma porta esculpida, o perfil dum prédio, um
catavento, etc. Na Reunido da Patrulha numeram-se os désenhos e s3o
pregados no quadro de avisos, e os Escoteiros tém 15 ou 20 minutos
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para identificd-los — ou de memdria, ou saindo em disparada para ir
vé-los. O vencedor é o Escoteiro com as respostas as mais corretas,
no menor espago de tempo.

4" REUNIAO DA PATRULHA

Interna. Confecciors uma armagdo para impressdo da sola do pé
— uma folha de borracha de 1 milimetro e meio de espessura esti-
cada firmemente entre duas molduras de madeira aparafusadas uma
neg outra. Um lado da borracha é pintado com tinta de carimbo de bor-
racha ou de duplicador (esta Ultima é mais barata), e fazem-se as im-
pressbes colocando sébre o chdo uma félha de papel e sébre o papel,
a armagdo com o lado da tinta para baixo. Um Escoteirc entdo pisa
sbbre a borracha com o pé descalgo, deixando uma impressdo nitida
'sObre o papel por baixo. Resultados ainda melhores obtem-se sem a
armagao, se o Escoteiro pisar ma tinta e depois no papel. Neste caso,
como é natural, deve a tinta ser espalhada por igual sébre uma super-
ficie lisa — uma placa de vidro é ideal, mas deve-se ter a cautela de
verificar se a superficie sbbre a qual repousa o vidro é perfeitamente
plana, Remove-se a tinta do pé com facilidade (uma gbta de &lcool
metilado auxiliard) e a sola estard ainda mais limpa depois!

As linhas de referéncia devem ser entdo tragacdas com uma régua
e Um esquadro, e o0 rastro mensurado cientificamente.

Cada Escoteiro tira duas impressdes de seu préprio pé direito. Uma
impressdo € arquivada para futura identificagdo e a outra éle leva para
casa para mostrar aos seus orgulhosos pais. (Afinal é&ies tém o direito
de saber das novidades!). |

5. REUNIAO DA. PATRULHA

Mais uma atividade ao ar livre — “Seguir como a sombra”.

Para esta o Monitor convoca um ou mais amigos e conhecidos —
como por exemplo o Chefe Escoteiro, um irmdo mais velho, a Moni-
tora da Patrulha Bandeirante do Narciso Silvestre ou qualquer outra
pessoa que tenha a boa vontade de dar 20 minutcs, de uma noite de
inverno, pelo bem da nossa grande causa! Tddas estas excelentes pessoas
sdo cuidadosa e eficientemente instruidas com antecedéncia e os relé-
gios sdo acertados para que assim todos éles atuem sincronizados.

A idéia da atividade é que, num determinado momento, é&les de-
vem sair de suas casas e seguir vérias rotas de tal maneira que seus
caminhos se cruzem em vdrios pontos e se encontrem uns com Os
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outros. Se quizer pode introduzir uma modificagio sob a forma de
uma pasta de documentos que muda de mdo em m&o em vdrios pontos

e afinal é depositada numa Secdo de Guardar Bagagens (Estrada de
Ferroc, Estacdo Rodovidria) ou na Delegacia de Policia (em combinacio
com o Comissdrio do Dia); mas o tema ndo deve ser muito complicado
e ¢ jBgo todo n3o deve durar mais de 20 minutos, desde que os figu-
rantes saiem de suas casas até que a elas regressem.

Aos Escoteiros se dd apenas uma lista de enderécos de onde éstes
individuos vdo surgir e sdo informados que a agdo terd inicio a tal
hora. Eles devem combinar entre si de forma que cada figurante seja
sequido em cada centimetro de seu trajeto. Depois os Escoteiros com-
param as notas que tomaram e fazem um relatério verbal. O inte-
résse serd aumentado se os figurantes da histéria comparecerem “em
pessoa” ao inquérito.

Este ¢, permita que lhes diga, um grande jégo! Nunca falha.

6. REUNIAO DA PATRULHA

Interna. Os Escoteiros preparam pd de impressdo digital carboni-
zando um graveto e triturando o carvdo em pé fino. As impressdes sao
colhidas espalhando o pé de leve sébre uma félha de papel liso, que
tenha sido manuseado anteriormente pela vitima, e soprando o po
supérfluo. As copias das impressdes sdo arquivadas.

7.* REUNIAO DA PATRULHA

Interna. “O Assassinato foi planejado.” Material necessédrio — al-
gumas félhas de jornal, percevejos, pé de impressdo digital, material
para impressdo do pé,

O Monitor novamente solicita o auxilio de alguém estranho 2
Patrulha. Antes da Reunido, ambos armam o cendrio do crime, envol-
vendo impressdes digitais, impressdes de pé descalco etc. (nao esque-
cendo as manchas de sangue, é natural). Os jornais sdo alfinetados no
th8o, na mesa, etc. para “apanhar” ésses indicios. O estranho entdo
retira-se da cena antes de chegada da Patrulha, e os Escoteiros sao
convidados a solucionar o mistério e identificar os criminosos. O ar-
quivo da Patrulha de impressdes digitais e de solas de pé estd dispo-
nivel para a comparagéo
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8." REUNIAO DA PATRULHA

Interna. Os Escoteiros, aos pares, t2m 5 minutos para idealizarem
o melhor método de montar um marcador de pistas automatico numa
picicleta — como seja: tinta vasando duma latinha sébre o pneu tra-
seiro. O melhor processo é aprovado numa reunidc breve do Conselho
de Patrulha, e os inventores orgulhosos sio instruidos para se apresen-
tarem na préxima Reunido da Patrulha com uma bicicleta equipada para
a experiéncia.

9.* REUNIAO DA PATRULHA

Um dos membros deixa marcada uma pista de bicicleta que o0s
outros acompanham com lanterna.

10." REUNIAO DA PATRULHA

Interna. Convide alguém para uma breve palestra e demonstracio
sGbre a arte da maquilagem e dos disfarces. Na maioria das comuni-
dades civilizadas ndc haverd dificuldade em encontrar alguém que se
preste para ministrar uma instrugdo neste sentido. E surpreendente
constatar quantas pessoas estdo interessadas em teatro amadcr; mui-
tas delas possuem alguma experiéncia em “maquilagem”, e gostardo cle
ter uma oportunidade para transmitir seus conhecimentos e habilidas-
des. Se ndo conhece ninguém, o seu Chefe Escoteiro o ajudara. (E
para isto que éle existe!)

11.* REUNIAO DA PATRULHA

Comece uma competicdo breve e viva de jdgns para treinar os
sentidos, cada Escoteiro sendo responsével por um j35go. Por exemp!o:
“Kim verbal”. O n.° 3 da Patrulha prepara um Kim de 24 objetos, e
& em voz alta, em certa ordem, os objetos de uma lista, rdo citando
um ou dois objetos e substituindo outros. Os Escoteiros, tendo o Jégo
do Kim diante dos olhos, deverdo escrever os artigos na ordem em
que forem lidos. “Fila de soletragdo pelo tato”: O n.° 4 da Patrulha
prepara algumes letras recortadas. Venda-se os olhos aos Escoteiros e
as letras passam de m&o em mdo, e tentam identificd-las pelo sentido
do tato apenas. Entdo, retiram-se as vendas e &les escrevem tantas pa-
lavras quantas puderem empregando apenas as ditas letras. “Reconhe-
cer Cangio””. O n.° 5 da Patrulha bate o ritmo duma cancio bem
conhecida com uma vareta no encosto dums cadeira. O primeiro Es.
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coteiro que a identificar, vence. "“Reconhecer pelo olfato”. Um numero
de frasquinhos, contendo cheiros distintos (parafina, vinagre, alcool,
horteld pimenta, etc.) sdc passados de mao em mado e os Escoteiros
devem identificd-los. “Pésto de escuta”. O Monitor e o Submonitor fi-
cam por trds duma cortina improvisacla e produzem vdrios sons —
apontar um |3pis, fazer bdlhas de sabdo, pular carniga, riscar um {f&s-
foro usado, etc. — que o©s Escoteiros deverdo identificar.

12.2 REUNIAO DA PATRULHA

Caca ao Tesouro da Patrulha, envolvendo uma mensagem simples
codificada, o uso do telefone, uma mensagem em Morse relampejada
da jane'a dum sotdo, um aviso impresso na vitrine duma loja, e assim
por diante. Esta atividade poderd ocupar a Reuniio inteira, com cho-
colate quente, bolos e uma reunido de Conselho de Patrulha no fim
de tudo.

Ndo lhe terd passado desapercebido que cada parte déste programa
abrange uma atividade definida, de vdrias espécies, algo que os rapazes
possam engolir: — um joégo, uma facanha, algum aparelho que pos-
sam construir sdzinhos, alguma coisa com a qual realizem experiéncias
simples. Uma certa quantidade de conversa é Idgicamente inevitdvel,
porém, o método Escoteiro é aprender fazendo em vez de observar ou
escutar, e mesmo se concordarmos que olhar e ouvir sdo as vézes ne-
cessdrios, a Reunido da Patrulha naoc serd certamente a ocasido mais
apropriada para isso. Seus rapazes podem gostar muito de vocé (espero
que sim), mas, em breve se cansardo da sua voz se falar demais.
Acio deve ser a nota dominante da sua chefia.

O tempo empregado nestas atividades do “tema principal” varia
consideravelmente, e o resto do programa pode ser equilibrado da maea-
neira que lhe agradar. O equilibrio, naturalmente, é importante. A lei
da compensagdo deverd ser observada. Vocé compensa o trabalho com
o divertimento, a atividade com o repouso, a teoria com a prética, o
esférco fisico (musculo) com o esférgo mental (cérebro), e assim
por diante. E apenas uma questdo de bom senso, na realidade.
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CAPITULO CINCO
ACONTECIMENTOS SOCIAIS

Uma P.M.l. (Pessoa muito importante) veio uma vez inspecionar
hossa Tropa e ofereceu um prémio de 5 cruzeiros novos a Patrulha
Gue desse a melhor definicdo do Escotismo em poucas palavras. A frase
vencedora, lembro-me, foi a seguinte: O Escotismo é uma atividade ae
ar livre para rapazes Inteligentes. Os 5 cruzeiros novos foram dev'da-
mente pagos ao Monitor dos Corujas e nosso distinto visitante, ao pre-
sented-los, expressou que estava encantado em ouvir a énfase sébre a
“inteligéncia”, acrescentando que tinha certeza que o dinheiro seria
devotado a um objeto de valor. Na vercade o dinheirc foi utilizado
para levar a Patrulha ao cinema.

Quando o Chefe Escoteiro soube disso, abanou a cabeca triste-
mente e exclamou: “Entdo éste é o ar livre para oOs nossos Corujas
inteligentes! ”

Mas serd que esta visita ao cinema foi afinal uma mé idéia? Os
Corujas uniformizados, sentaram-se pomposamente nas poltronas e fo-
ram © motivo de muita inveja por parte do resto da Tropa. O filme
foi um sucesso, e depois do filme compraram batatas fritas para comer.
Hd muito que dizer sdbre uma reunido ocasional da Patrulha gue
nada tenha a ver com o Escotismo e que seja. realmente, nada mais
nada menos do que um acontecimento social. O efeito s8bre os Co-
fujas foi com certeza estimulante.  Declararam, depois, que féra a
melhor fita que assistiram, mas, creio firmemente que diriam 0 mesmo
ainda que fbsse a pior fita do mundo. Seja 14 como tdér, realmente
8preciaram-na, e o simples fato de terem passado o tempo agradavel-
mente na companhia uns dos outros parecia té-los sacudido enorme-

mente. Tornaram-se uma espécie de “grupo {ntimo” — ndo apenas
uma colegdo de rapazes que sé se reuniam, em uniforme Escoteiro,
Uma vez por semana — e depois disto, foram vistos frequentemente
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