Em Morse os algarismos nio sio precedidos
de qualquer sinal, sendo necesgério o seu aprendi-
zado perfeito, como o das letras. Todavia, nos Telé-
grafos é comum precederem-se algarismos de AAS,

Convencoes

PARA SER, »
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ZZ7Z -— chamada geral

EEE — erro

RInt — recebeu a mensagem?
AR — fim de transmisséio
Int — interrogacéo

RP — repita

W  — mn8o posso receber
SOS — socérro.

R — recebido

N — n#o recebido

UG — urgente

C — correto (boa transmiss#o)
K -— pronto para receber

RV — repita a mensagem

AS — espere
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EXPLORACAO

a) Saber preparar no
campo, para 8 pessoas,
dois dos seguintés pratos:
arroz, macarrao ou talha-
rim, sopas de legumes, bi-
fes de panela, carne en-
sopada com legumes ou
batatas, e carne assada.
Fazer uma sobremesa pre-
parada. Fazer um chur-
rasco ou qualquer método
de preparar 6vo, ave, car-
ne ou peixe, sem utensilios.

A COZINHA é uma das provas mais interes-
santes que se ndo aprende em manuais ou receitas.
Em casa auxiliando o preparo da comida, informan-
do-se da quantidade, do tempéro, do tempo gasto
para cozinhar cada prato, é que o Escoteiro adquire
capacidade para servir de cozinheiro num acampa-
mento. E disso depende, muitas vézes, a alegria de
ume patrulha.

O P.O.R. exige nas provas de 2* classe cozi-
nhar 200 gramas de carne e duas batatas; nas de
1* classe saber preparar, no campo, dois dos seguin-
tes pratos: feijao, arroz, macarréo, carne ensopada,
popa de legumes, caca, aves € peixes.

Vejamos como poderas preparar tais pratos.
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a) Carne com batatas — Corta a carne em
pequenos pedacos; tempera-a com um pouco de sal
e alho; pde no fogo uma panela com meia colher
de gordura; quando a gordura estiver quente, pde
a carne na panela, mexe-a bem e cobre a panela;
enquanto se afoga a carne, descasca as batatas,
corta-as em pedacos pequenos, lava-os, lanca-os na
panela juntamente com um pouco de cebolas, tomate
ou masgsa de tomate; conservando a panela tampada,
lanca-lhe de vez em quando um pouco dagua, mas
de modo que o caldo fique grosso: depois de meia
hora poderas verificar se tudo estd cozido.

b) Feijio — Limpa o feijdo, tirando os po-
dres, os furados e as pedrinhas; lava-o bem e deixa-o
de molho até o dia seguinte; coloca-o numa panela
com agua fria e deixa-o cozinhar até que esteja
macio; noutra panela pde uma colher de gordura
e, quando estiver quente, deita-lhe sal e alho, ¢ a
seguir o feijao sem o caldo, deixando refogar um
pouco; pondo o caldo na panela, deixa-o fever aié
engrossar. Se nao quiseres o feijdo inteiro, amassa-o
antes de pores o caldo.

c) Arroz — Lava-o umas quatro vézes, esfre-
gando-o bem, deixando-o depois escorrer; pde no
fogo uma panela com uma colher de gordura e refo-
ga o sal e o alho; joga o arroz na panela e mexe-o
bem, até que esteja bem solto; em seguida deita-lhe
agua quente até cobri-lo; tampa a panela e espera
que cozinhe até que seque a 4agua; se esta secar
sem que o arroz esteja cozido, pde-lhe mais um
pouco de agua quente.

d) Maecarrdao — PGe no fogo uma panela ddgua
até ferver; a seguir coloca na 4gua o macarrio e
um pouco de sal; quando verificares que o macar-
rdo jé& estd cozido, despeja-o numa peneira para
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escorrer; enquanto isso, pée uma panela no fogo
com um pouco de gordura e refoga tempéro (sal,
alho, cebola picada, magsa de tomate e verdes) adi-
cionando-lhe em seguida um pouco déigua, ficando
o mblho de consisténcia grossa; mistura éste molho
ao macarrio com algumas colheradas de queijo ra-
lado. O mélho pode ser feito com carne picada;
quando tudo estiver cozido, mistura com o macarréo.

e) Carne ensopada — Corta a carne em pe-
dagos de uma polegada, maig ou menos, deita-a
numa panela com gordura j& quente; refoga-a com
sal, alho, magsa de tomate, cebola; tampa a panela
e deixa cozinhar, pondo-lhe de vez em quando um
pouco dagua.

f) Sopa de legumes — Corta em pedagos os
legumes (couve, repolho, cenoura, vagens, batatas,
etc.), e lava-os bem; pbée uma panela no fogo com
uma, colher de gordura e, quando esta estiver quente,
refoga-os com sal, alho e cebola; cobre-os com agua,
tampa a panela e deixa-os cozinhar. Se yguiseres,
podes acrescentar-lhe uma colher de arroz cru. Esta
sopa ficard mais saborosa se lhe acrescentares uns
pedacinhos de carne ou extrato de carne.

g) Bacalhau — Lava e limpa os pedagos, ti-
rando-lhes as espinhas e a pele; deixa-os de mdlho
até o dia seguinte, coloca no fogo uma panela com
uma colher de banha e uma de azeite; quando esti-
ver quente, refoga alho, cebola, massa de tomate,
piment&o, etc. e junta-lhe os pedagos de bacalhau;
tampa a panela e deixa refogar; enquanto isso des-
casca algumas batatas, pica-as e junta-as o baralhau
com um.pouco dagua; enquanto cozinha, vai adicio-
nando-lhe um pouco dagua para que nio seque; se
necessario, poe-lhe um pouco de sal. Se nao tiveres
tempo de por o bacalhau de molho, ferventa-o antes
de refogar. ;
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Quanto s aves, peixes e caga, tens que inicial-
mente limpa-los com cuidado, separar as diversas
partes e tempera-los e em seguida assé-los, frita-los
ou cozinha-los, segundo o gosto e possibilidades.
Somente em tua casa é que conseguirds aprender
convenientemente todas as operagdes.

B.-P., no «HEscotismo para Rapazes», diz que
todo Escoteiro precisa saber cozinhar carne e hor-
talicas e fazer pdo sem utilizar material de cozinha
comum. E dé algumas receitas. A carne pode ser
assada se, depois de preparada, € enrolada em papel
molhado ou em folhas e recoberta de barro, e colo-
cada em seguida no meio das brazas. Um frango,
depois de aberto, limpo por dentro e temperado,
pode ser recoberto totalmente com barro e coloca-

do no fogo; ‘quando o barro estiver bem cozido, ©

frango estara assado e as penas sairdo presas no
barro. Na falta ddgua ou vasilha, um 6vo pode ser
assado, depois de recoberto com barro ou espetado
num pau fino e levado as chamas.

O «péoido cagador» é feito da seguinte forma:

‘faz-se um monte com a farinha de trigo misturada

com uma pitada de sal e outra de fermento; num
buraco feito na parte superior vai-se deitando égua;

‘a seguir mexe-se e amassa-se a farinha, deitando-

lhe um pouco dagua, até que a massa tenha boa
consisténcia; passa-se farinha nas mios para que
a massa ndo grude e continua-se a operacao até
que a massa esteja bem preparada, momento em
que vai sendo alongada, como uma cobra e enro-

"lada em uma vara antes preparada. A vara é levada

com a espiral de massa ao calor do fogo, até que
esteja assada, o que se consegue mais rapidamente
girando a vara. O pédo deve ser comido quente, se
possivel com manteiga, pois ao esfriar-se endurece.

wes. B e
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Uso do papel de aluminio.

A cozinha é para o

Escoteiro uma boa aven-

tura do campo. Deve ser

gsempre tentada e procu-

rada, estudada e até im-
provisada. .

Todavia h& cuidados
que sio indispensiveis a
uma boa cozinha: instala-
¢Oes convenientes, limpeza
completa e perfeita do ma-
terial, disposicdo conve-
niente dos alimentos e
condimentos, panos de pra-
tos e de panelas limpos e
4 mio, material de limpeza
bem acondicionado, fossa

de liquidos e gordura con-

venientemente recobertas,
fossa de detritos em local
adequado, dgua fria e agua

. quente para uso continuo,

lenha grossa e picada ao
alcance das mios, toldo ou
latada para resguardar do
sol e da chuva, posicdo da
cozinha a sotavento do
campo, fogao com boa tira-
gem de fumaca. E coma
muito bem.
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b) Saber orientar e ler um mapa militar ou
um mapa nautico, localizando pontos ou descreven-
do percurso dados pelo Examinador.

Topografia é a arte de representar no papel
um trecho da superficie da Terra com os detalhes
naturais e artificiais existentes no terreno, em sua
forma, posicio, Angulos e distincias pelos trabalhos
de planimetria e, quanto aos diversos aspetos do
relévo, pela altimetria. A representaciio dos aciden-
tes naturais, de origem geolégica, e a das obras
artificiais, comstruidas pelo homem, exigem a re-
dugdo de acoérdo com determinada escala, ao mesmo
tempo que obrigam ao uso de convengdes carto-
graficas, para compreensio dos detalhes.

Escala é a relagio existente entre a medida
tomada em uma carta e a dimensdo real constante
do terreno. Quando reproduzes em teu caderno a
sala de aulas e substituis os 8 metros de compri-
mento e os 6 de largura por 8 centimetros e 6 cen-
timetros, est4s empregando a escala em que um
centimetro no papel corresponde a um metro no
terreno. Como um metro tem cem centimetros, di-
zemos que a escala é de 1 para 100 e escrevemos
a escala assim:

1

100

Para facilidade de calculo damos sempre para
numerador a unidade e para denominador 10 ou
multiplo de 10. Assim, tdéda vez que leres numa
carta uma escala de 1 : 10.000, por exemplo, com-
preenderas logo que qualquer medida que tomares
na carta, seja um milimetro, um centimetro, um
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decimetro, uma polegada, um palmo, vale dez mil
vézes mais no terreno, Digamos um centimetro:
vale no terreno 10.000 centimetros, que, reduzidos,
dio cem metros — 100,00 m,

Representand_o;,ﬁg?bf letra mindscula 1 qualquer
disténcia na carta, pela letra maitscula L a distan-
cia no terreno, pelo algarismo 1 o numerador de
escala e por n x 1,000 o seu denominador, temos

a férmula
1 il
L. n X 1000

donde, conhecidos trés térmos, podemos encontrar
o quarto, isto é, multiplicando os meios ocu os extre-
mos e dividindo o produto pelo térmo restante,
achamos o que desejamos na escala.

A escala indicada por algarismos chama-se
numérica: a representada por linhas ou superficies
denomina-se grafica. O emprégo déste tipo de escala
facilita consideravelmente a verificacio das distan-
cias ou areas, evitando erros decorrentes de calcu-
los. Consiste a escala grafica em um quadrado para
a medida de superficies e de linhas para compri-
mentos. A unidade escolhida geralmente para esta
escala é o quildmetro. A linha reta é dividida em
segmentos correspondentes 3 unidade escolhida, fi-
gurando i esquerda do zero-origem um segmento
dencminado taldo, dividido em sub-miltiplos da
unidade.

Se pretendes medir uma distincia entre dois
pontos de uma carta, podes empregar diversos pro-
cessos. Para as distincias em linha reta usaras o
compasse ou o duplo decimetro: tomada a medida,
colocaras a ponta do compasso ou o zero da régua
no 0 da escala grafica e observaris c resultado a

g

direita; se ndo houver correspondéncia com a divi-
sdo da escala, usards o taldo para completar a
leitura, deslocando a ponta do compasso ou a ex-

tremidade da medida para a marca proéxima 3 es-

querda, lendo no taldo a parte relativa aos sub-
multiplos que faltam para complelar a medida, tal
como vés no desenho.

A2
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Caso entre os dois pontos haja varios segmen-
tos de reta, como a passagem por diversas ruas,
marcaras em uma fita de papel as diversas distin-
cias e levaras esta & escala grafica, procedendo como
acabamos de indicar. Se o percurso fér em linhas
curvas, poderas usar um cordel ou fio, ajustando-o
quanto posivel & linha da carta e ievando ap6s a
linha & escala. Se posuis um curvimetro, o proble-
ma tera melhor solucdo: com o modélo simples,
depois de seguida a linha da carta, seguiras a da
escala, obtendo a medida: se estd ajustado 2 escala,
o mostrador apresentara a medida; se é de tipo
decimal, faras uma pequena operacio, multiplican-
do o numero indicado no curvimetro pelo denomi-
nador da escala.
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As convengoes cartograficas fixadas pelo Con-
selho Nacional de Geografia sfo facilmente adquiri-
das ja impressas. Contudo, adiante teris indicacBes
das principais. As convencdes para as cartas colo-
ridas s@o as seguintes: o verde para campos, jar-
dins, parques; o azul para as aguas; o carmim para
edificacOes e para linhas de comunicacfes; o alaran-
Jado para lavouras; o sépia para rochas, morros; o
sangue de drago para as curvas de nivel; o preto
para vias férreas, limites, letras. Com tais cores
poderas iluminar uma carta ou destacar detalhes.
H4 algumas convencdes escoteiras que poderas usar
em teu eshogo topografico.

A representacio do relévo pode ser feita por
diversos processos: pontos cotados, curvas de nivel,
hachtrias, cores, sombreados, perspectiva.

O das curvas de nivel é o mais usado, consti-
tuindo a base de outros. Trata-se de indicar no
terrenc, ao longo de uma elevagdo, um certo nime-
ro de pontos cotados, da mesma altitude, e depois
ligh-los por uma linha relativa as altitudes proje-
tadas. Para que tenhas uma idéia mais ou menos
perfeita de como sio projetados os pontos na carta,
tracadas as curvas de nivel e ainda a representacio
por hachurias, tens ao lado um desenho em que’
aparecem o perfil de uma elevagio com as diversas
cotas demarcadas, a projecio dos pontos de cada
cota no plano horizontal, sua ligacio pelas curvas
de nivel e ainda a mesma elevagiio representada
por hachudrias ou normais. :

Agora apanha uma batata relativamente gran-
de, corta-a ao meio e coloca as duas partes sébre
uma félha de papel, representando dois morros ou
elevagdes. Secciona uma delas em fatias da mesma
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espessura e paralelas & base, para que tenham a
mesma altitude. A base de cada fatia, corrgsponde
no contdrno a uma curve de nivel. Para pro;]eté-.las,
risca com um lapis uma linha em volta da maior;

» Ootas e perfil de um reléve

°$2353%8

retira-a e coloca dentro do traco a base da} segu{xd?,
fatia, riscando a linha respectiva, e assim at'g_ a
menor de tddas, corresponde ao cimo da elevacdo.
B desta forma terds as curvas de nivel dg teu
morro improvisado. Pelas curvas e observacdo do
relévo indicado pela batata verds que as curvas se
aproximam, guando o declive & maior e se afastam,
#e o declive & mais suave.

i B e

Pelas curvas de nivel poderés entender o que
se denomina «movimento do terreno» em suas for-
mas fundamentais salientes e reentrantes. Nas pri-
meiras o terreno é elevado, formando duas verten-
tes, tendo no divisor de aAguas uma crista ou linha
de festo, como acontece no espigiio e na garupa;

nas segundas vemos depressdes no terreno, em
forma de calha, com uma linha de nivel mais baixa
chamada linha de 4dguas ou talvegue no fundo de
vales ou ravinas. Na carta verifica-se bem a carac-
teristica de cada uma, porque nas formas salientes
as cotas maiores estdo no centro e as menores na
periferia; enquanto que nas reentrantes se di o
contrario, pois as cotas mais baixas esto no meio.

O precesso das hachirias, normais ou declineas
basea-se na projecdo da linha de maior declive
entre duas curvas de nivel. Tracadas estas, dese-
nham-se as normais a cada curva, considerando-se
a iluminacio como vindo de cima, do zénite, o que
faz com que as partes mais inclinadas figuem mais
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escuras e as mais planas claras. A distdncia de
uma normal a outra corresponde a um quarto do
tamanho dessa. Tragadas as normais, eliminam-se
as curvas de nivel feitas a lapis.

Se em vez das hachtirias desejas usar as cores
hipsométricas, isto é, as de altitudes, tens que tracar
as curvas de nivel e a seguir, com a cor sépia, ilu-
minar a parte limitada pela cota mais alta; depois
passaris & cota imediata, mas cobrindo novamente
a anterior; e agsim sucessivamente, de modo que
nas mais altas haja uma superposiciio de tintas, o
que as torna mais escurag. A legenda das cartas
indica as altitudes pela tonalidade.

O sombreado é hoje empregado nas cartas de
um s6 tom, apresentando-se os detalhes do terreno
por uma suposta iluminagéo solar vinda de um &n-
gulo 3 esquerda do observador, inclinada de 50°.
O resultado é magnifico nas regifes montanhosas,
como podes ver numa carta do Distrito Federal
editada pela Companhia de Melhoramentos de S&o
Paulo.

O processo da perspectiva consiste na aplica-
cdo do desenho de um trecho do terreno visto de
determinado ponto (ponto de observacio ou PO).
O desenho € feito a 6lho ou com reticulos, reduzin-
do-se o problema da escala 4 proporcionalidade dos
detalhes.

A orientacio da carta é outro problema que
teras de resolver em tuas atividades de campo.
Trata-se de coloca-la no terreno, de modo que seus
pontos se disponham de acérdo com as indicacGes
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locais. Desde que os rumos désses pontos coinci-
dam com os pontos reais do terreno, a carta esté
orientada,.

Por convencdo a parte de cima ou superior de
uma carta corresponde ao norte, a de baixo ao sul,
a da direita ao leste e a da esquerda ao oeste. Mais

praticamente: as partes laterais correspondem &

linha E-W. Desde que pelo nascente e poente possas
assentar a carta, estd mais ou menos orientada.
Se queres referéncia mais certa, podes usar a bis-
sola, colocando-a de modo que a linha N-S da Rosa
dos Ventos coincida com o N-S da carta, quer pela
linha indicativa do meridiano, quer pela margem
da carta, ou ainda: se h& na carta uma seta indi-
cativa do Norte verdadeiro ou magnético, aprovei-
taras essa linha para a instalacdo da bissola. Em
seguida deves observar o que aprendeste com re-
lagdo ao angulo de declinagido magnética do lugar
em que te achas, girando a carta até que a agulha
magnética forme com a linha N-S o dngulo de de-
clinacdo local.

A leitura de uma carta é exigéncia do P.O.R.
para as provas de 1* classe. Com as noc¢Ges gerais
obtidas nas explica¢des anteriores poderis ler uma
carta topografica, tirando da mesma as informactes
relativas a tuas atividades de campo. Comecaris
tuas observagées pelas linhas que representam os
meridianos e paralelos, isto ¢, pelas coordenadas
cartograficas que formecem a latitude e longitude
dos lugares ou quadriculas que facilitam a deter-
minaciodos pontos. A seguir verificaris a escala,
representada numérica ou graficamente, para que
possas medir as distancias entre pontos indicados
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pelo Chefe. Se a carta apresenta apenas a escala
numérica, poderas tragar para uso imediato uma
escala grafica, mais facil de usar.

Passaras, entfo, 48 convengdes topogréficas,
que indicam os detalhes da carta; aos pontos cota-
dos, curvas de nivel, normais, cores, sombras que
mostram o relévo, detendo-te nos dados que concor-
ram para a solugdo de problemas propostos.

Exercicios continuados de leitura de cartas
dar-te-fo nogdes mais seguras dos problemas suge-
ridos pela configuragiio do terreno e assim poderas
passar a uma obra muito integesgante,~que vem a
ser a reprodugéo, por tuas proprias maos, .dos lu-
gares que te despertam interésse, seja o quintai ou
o jardim de tua casa, ou © terrene desta, o quar-
teirio, o bairro, o local de exeursoes, de acampa-
mento, o itinerario de marchas e jornadas.

Determinagdo do meridiano de um lugar e do angulo de declinagdo
Magnética a = a sombra x horas antes do meio dia, b = x horas de-
pois do meio dia, N-S linha norte-sul do meridiano local.

Veja na bisssola a declinagdo magnética. que € o angulo entre o
Note da bisso e a linha N-S encontrada pela sombra.

s WO

c) Fazer um esbdgco topografico usando um
dos seguintes processos: percurso de Gilwell, pran-
cheta ou panorimico.

Exercitado pela leitura de cartas e bosquejo
de ligeiras plantas e desenhos, sabendo o valor da
escala e a significacio das convengbes, poderas
fazer um croquis simples de lugares observados, no
plano ou em perspectiva, com as distincias e rumos
aproximados, em poucos tracos, contendo o indis-
pensavel 3 identificagiio imediata. De &ngulos dife-
rentes tentaras a reproducéio de detalhes preciosos,
corrigindo os defeitos do desenho primitivo. Em
teu caderno escreveras as observagbes que consta-
rem do desenho e de interésse escoteiro.

O percurso de Gilwell é o que chamamos em
Topografia itinerario. Trata-se de se conseguirem
os dados relativos a um determinado caminho per-
corrido e passa-los ao papel, tragando o esbdco
topografico.

Partindo de um ponto, chamado estacio, deve-
ris seguir uma estrada anotando os detalhes de
interésse escoteiro. Para imprimires certa ordem
ao trabalho, terds. que dividir uma f6lha de teu
caderno em duas partes a da esquerda para anota-
¢bes e a da direita para o croquis e desenhos. O
registro comegard na parte inferior da f6lha e, como
o itinerario muitas vézes ndo corresponde a uma
linha reta, irds dividindo a félha em seccdes rela-
tivas a cada segmento reto, mas tracando ao lado
a linha do Norte Magnético, para saberes a mu-
danca exata dos rumos.

Desde a partida da estagdo inicial A, determi-
naras o rumo a ser seguido, utilizando para isso a
bissola. Téda vez que o rumo primitivo seja alte-
rado, empregards o aparelho para determinacio do
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PAULO
Nota
Refiz este texto porque estava com letras muito miúdas e acrescentei um segundo parágrafo para melhor esclarecer.


névo rumo, indicando-o pelo azimute, que é o éngulo
formado pela linha relativa a direcio do Norte
Magnético e a da direcdo que vais tomar, assim
como marcando na fOlha a estacdo correspondente
com letra mailscula, B, por exemplo.

Esta operagao de determinagfo do rumo é muito
importante para o tragado do caminho a percorrer,
sobretudo se se trata do perimetro de um terremo,
pois terds que & gem €rro grossgeiro o ponto
de partida na estacio A. As bfissolas trazem geral-
mente, além da Rosa dos Ventos, a divisdo da cir-
cunferéncia em graus, no sentido dos ponteiros de
um relégio (N-E-S-W). Deixando que a agulha
magnética fique rigorosamente sébre a linha N-S,
verificaras a quantos graus se refere, o rumo do
caminho que percorres. Na f6lha registraris o névo
rumo da estrada, tracando-o de baixo para cima, e
ao lado faris uma seta mostrando a direcdo do
Norte Magnético, com os graus relativos ao azimute
(Az-tantos graus). A reta ou curva da estrada nio
serd desenhada em escala, mas ao lado haverd a
indicacdo em metros, quilometros ou passos do
trecho em questao.

De posse dos elementos colhidos no itinerario
estaras em condicdes de esbocar em casa ou no
acampamento a estrada ou caminho que te serviu
de prova. Em félha maior, larga, desenharis, pela
escala escolhida, as linhas essenciais, partindo da
estacdo A. As margens do itinerario indicaris pelos
sinais convencionais os detalhes e acidentes que
enumeraste.

Seguro desta espécie de trabalho topografico
empreenderas a delimitagdo de um terreno de con-
térno mais ou menos irregular, de medo que, de-
terminados os angulos e as distincias, possas con-
cluir o circuito por um fechamento mais ou menos
perfeito.
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UNIAO DOS ESCOTEIROS DO BRASIL
REGIA0 DE MINAS GERAIS

Grupo Escoteiro do Colégio Estadual

Relatério da prova de Topografia, de 1¢ Classe,

apresentado ao Chefe Jodo Francisco de Abreu,

pelo Hscoteiro n® 5 da Patrulha da Anta,
Anténio Jodo da Silva

O trabalho foi iniciado no Km 9 da estrada
de Contagem, de onde segui com meu compa-
nheiro até a Fazenda do Sr. Cabral; ali per-
noitamos acampados.

Datas: 21 de julho — partida para o local
indicado para o trabalho topografico;
22 de julho — execugdo do trabalho.

Tempo: 6timo, com céu azul, ar calmo, tem-
peratura de 16°C.

Mapa usado — félha geografica de Belo Hori-
zonte, da carta de Minas Geruis, es-
cala de 1:100 000. .

Objetivo: tracar um eshO¢o topografico da Fa-
zenda do Cabral, empregando na de-
terminagio do perimetro o Percurso de
Gilwell e usando a Bussola Silva. Dar
verbalmente informacses sébre a vida
humana, vegetal e animal observada
durante o trabalho. :

Belo Horizonte, 27/7/62.

Assinatura:
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O ESBOCO TOPOGRAFICO

(i

A prancheta, colocada em tripé, numa mesa, no
chio ou suspensa do pescogo por um cordel, é usada
da seguinte forma:

1° tempo — Escolhe-se - no terreno a ser esho-
cado (ou num trecho de estrada), doig pontos bem
visiveis para determinar a «linha bage»; fixada a
prancheta no ponto X, € a mesma orientada no sen-
tido do ponto Y; marca-se no papel colocado sbbre
a prancheta o ponto X e traca-se com & régua, pro-
vida de dois alfinetes ou pregos servindo como
alidade, uma linha indefinida X-Y; mede-se com a
trena ou passos a distancia entre os pontos referi-
dos; digamos que foram encontradog 22 metros;
serd a base da escala, isto €, marca-ge na linha um
ponto a 22 centimetrog de X e tem-ge ai o ponto
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Y na escala de 1:100, ou seja, cada centimetro va-
lendo 1 metro; a seguir sfo visados outros pontos,
para um e outro lado, riscando-se com o auxilio da
régua outras linhas indefinidas. Antes de transpor-
tar a prancheta para o ponto Y, determina-se o
Norte Magnético com a bfissola, indicando-o por
uma seta com o NM na ponta.

2° tempo — Leva-se a prancheta para o ponto
Y, fixando-a ai de modo que a linha de base fique
certa na direcdo do ponto X, coincidindo, portanto,
os dois pontog do esﬁbgo com o8 do terreno, assim
como a direcdo do NM; tragam-se, entdo, linhas in-
definidas na diregéio dos pontos antes visados de X;
estas linhas vao cortar as anteriores, definindo ai
os pontos de contorno do terreno a ser esbocado.

3¢ tempo — Ligando-se 8sses pontos tem-se um
poligono de lados retilineos, pelo qual podem ser
calculadas, na escala de 1:100, as distincias e as
areas aproveitando-se a triangulacio feita. A parte
final do esboco é feita por observacac direta, me-
lhorando-se o contérno com as formas reais do
terreno, colocando-se ai arvores, casas, aguas cor-
rentes ou pocos, barracas ou outros acidentes, com
o emprégo das convencdes antes estudadas.

O esbéco panoramico é tracado com o auxilio,

de um lipis ou de uma régua, ou a olho, se tem
pratica, ou melhor com o auxilio de uma tela pano-
ramica, ficil de ser feita com um quadrado de
madeira ou de papeldo duro. Pendente do pescoco
por um cordel, ou fixada num determinado lugar,
poderd o desenhista, de um ponto de observacio
definido, visar o horizonte, limitando-o nas extre-
midades da tela por sinais claros e precisos, pas-
sando a outros detalhes até concluir o trabalho,
como se pode observar na figura.
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Tens a seguir a indicagio de duas bassolas —

3i dSal.lz:, eta: Pnsrpé.ialaca — utilissima a primeira na
coteira, exigida a outrs no Curs i

da Madeira. ’ o

Para orientacio achards ainda um tipo de re-

latério e um esbdgo topogréfico, 1til também para
a Jornada.

BUSSOLA SILVA — 1 — Régua transparente:
2 — Caixa ou bitécula rotativa; 3 — Ponto Norte.
Linhas meridianag; 6 — Agulha magnética; 7 —
4 — Flexa N-S gravada no fundo da caixa; 5 —
Ponto indicative dos graus; 8 — Flexa de rumo ou
direcdo de marcha; 9 — Bordas da régua; 10 —
Linhas paralelas & direc8o de marcha; 11 — Pontos

fosforescentes da linha de marcha; 12 — Divisdo
do circulo da caixa em graus; 13 — Diviséo da
régua em centimetros e milimetros; 14 — Correia
de couro ou cordel para suspensdo da bussola.

RUMO OU AZIMUTE — Coloca-ge a régua na
altura do cinto, com a linha de marcha na diregdo
que se deseja; roda-se a caixa até que a agulha
«cubra perfeitamente a flecha gravada; lé-se entdo,
no ponto indicativo dos graus, o nimero déstes; e
anotaremos: rumo ou az.215°, por exemplo.

ORIENTACAO DO MAPA — Coloca-ge a bus-
sola sdbre o mapa, de modo que a linha N-S da
régua e da caixa coincidam com o meridiano da
carta; depois se vai girando a carta até que a
agulha magnética coincida com a seta gravada; a
seguir da-se a declinagio do lugar, isto é, faz-se com
a agulha se desloque tantos graus para W, segundo
a declinacdo do lugar, ou para E, como é o caso de
regides do Hemisfério Oriental. Se a carta tem setas
indicando o Norte Magnético, basta que se ponha a
régua sdbre a seta NM e se gire a caixa até que a
agulha figue certa com a flecha gravada.

PONTOS CARDIAIS — Acerta-se a declinagéo,
girando-se a caixa até que os graus do angulo de
declinacio coincidam com o ponto indicativo (7);
faz-se com que a agulha magnética coincida com a
flecha gravada (4); os pontos N-S-E-W gravados
na caixa dio a direcio dos pontos cardiais. Em
Belo Horizonte a declinacio é mais ou menos de 14°;
portanto os 14° da bissola devem estar certos com
o ponto indicativo dos graus, passando-se a seguir
para o acérto da agulha com a flecha gravada.

BUSSOLA PRISMATICA — E assim chamada
por possuir um prisma por onde é possivel ver o
objetivo e ao mesmo tempo ler o rumo ou azimute
marcado no mostrador, na Rosa dos Ventos.
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A Bfissola Prismatica é muito pouco usada
entre noés, especialmente no -meio escoteiro. Contudo
seu eonhecimento e manéjo fazem parte do pro-
grama do Curso da Insignia da Madeira.

Além do prisma digpde a blssola de uma tampa
com janela para se observar o ponto de referéncia,
af tendo a linha de fé. O anel, além de servir para
prender a tampa, € usado para carregar e suspender
o instrumento. Ao lado ha dois botdes de fixacdo.
O prisma, acha-ge esquematizado pelo tridngalo
ABC, sendo B o orificio por onde se reflete o nii-
mero correspondente ao rumo; K, o ponto de refle-
x30 e F' a janela por onde olha o observador, tal

como se vé logo abaixo. A seta indica o Norte
Magnético.

BissorLa
PRISMATICA

JORNADA

Ir a pé, 86 ou com
outro Escoteiro, numa
jornada de 24 horas
de, pelo menos, 23 qui-
16metros. No curso da
jornada deve cozinhar
suas proprias refei-
coes, feitas num fogio

improvisado ao ar livre.
Deve encontrar o local do acampamento que lhe for
designado e passar a noite acampado. Deve cum-
prir tédas as instrucOes dadas pelo Examinador
sobre as cousas a serem observadas na rota e fazer
um relatério ou caderno de sua jornada com o
eshoco topografico do trajeto. percorrido. O Esco-
teiro do Mar deve fazer esta jornada parcialmente
navegando, mas -pelo menos 8 dos 23 quilometros
devem ser feitos a pé. Esta prova, a lltima a ser
realizada, deve ser tomada pelo Comissério Distrital,
que dard as instrucbes e a rota para a jornada e
examinard as notas em rascunho feitas durante o

47
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percurso, logo ap6s a chegada do Escoteiro. Apods

a jornada o Escoteiro pode passar a limpo seu re-
latério ou caderno e o eshdco topogréfico, mas os
rascunhos e os trabalhos definitivos devem estar nas
m3os do Comissario dentro de uma semana a contar
da jornada. O Comissério Distrital pode nomear
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alguém de sua confianga para tomar a prova, o
mesmo podendo fazer o Comissario Regional, para
os lugares em que ndo houver Comissario Distrital,
sendo de preferéncia alguém que ndo pertenca ao
mesmo Grupo Escoteiro. S6 em tltimo caso sera
permitido ao Chefe Escoteiro do rapaz ser o Exa-
minador desta prova.

A jornada é o coroamento das provas de 1%
classe. © a experiéncia maior da vida escoteira,
desde a objetivacdo do matural espirito de aventura
do jovem, até & execucdo de tarefas que o rapaz
vem vivendo na Tropa, mas ¢que exigem uma prova
pessoal. Somente o8 que viverem o HEgcotismo podem
considerar-se seguros de bom éxito ma jornada. E
esta seguranga néo € apenas pessoal, mas envolve a
confianca do Chefe, da Tropa e da familia. O rapaz
se desgarra da Patrulha e, em companhia de outro,
assume 2 responsabilidade de viver um dia por conta
propria. Bem sabes que a tarefa nao é dificil, pois
todo jovem quer ter a sua oportunidade, o momento
de manifestar-se, de ser um homem. Para nio fra-
cassar, prepara-se espiritual e materialmente.

O primeiro cuidado é com o equipamento.
Levaras o absolutamente necessario, evitando so-
brecargas que prejudiguem a marcha. Sobre uma
mesa disporas tudo em boa ordem; uniforme com-
pleto, mochila, cobertor, saco de dormir, pelerine,
barraca para dois; machadinha, sacho, faca; lan-
terna, velas, fosforo, marmita, prato, talher, cantil;
material de higiene e de socorros de urgéncia; muda
de meias, lenco, camisa; bassola, duplo-decimetro,
transferidor, cadernets, lapis, caneta, borracha;
linha, agulha; mantimentos para duas refeicoes e
dois lanches de dois Escoteiros. Com teu compa-
nheiro repartiras os objetos de uso comum, dividindo
o péso do equipamento.
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Quando arrumares a mochila, deves colocar a
roupa na parte que assenta em tuas costas, vmc}o
os objetos duros por cima. O cobertor e a capa vao
presos 3 mochila. No bornal irdo ag coisas de uso
mais imediato. A marmita, contendo parte do ma-
terial de alimentacdio, ird presa & mochila por ma-
lotes. Depois de tudo arrumado, verificarés o ajus-
tamento do material em teu corpo: comodidade,
equilibrio do péso. E nada de material chocalhando.
Pisando forte, observaris as condicoes de teus sa-
patos, comodos e fortes, j4 usados.

Tendo sido préviamente combinada com teu
Chefe, deves renovar na carta as observagoes sobre
tua jornada, o caminho a seguir, a orientagdo, os
rumos. Se te diriges a lugar desconhecido, é bom
que anotes todos os pontos de referémcia por que
te deves orientar: elevacdes, igrejas, vendas, obras
de arte, conferindo no caminho os pontos anotados,
para que te capacites do rumo certo a seguir.

Quando tiveres duvidas, informa-te, de prefe-
réncia com pessoas mais idosas e de aspeto respei-
tavel. E nio te esquecas de tua biissola, pois assim
te exercitaris sempre em seu manejo. O Sol tam-
bém vai te acompanhando e observaras sempre 08
seus movimentos, nio apenas tirando proveito para
a orientacdo, mas também perguntando-lhe ag horas,
servindo o relégio para a devida conferéncia,

Certamente o Chefe te recomendou certos de«
talhes do terreno, da Natureza e dog homens. Ano~
tards em teu caderno tddas as obgervacOes, cor
hora e local, assim como as que constituirem intes
résse para ti e para o Grupo. Lembra-te sempre
que fazes uma jornada e que nfo vais a um acams
pamento. Desta forma néo te preocupes com o local
a ser atingido e sim com a caminhada, que 6 ux
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pedago de vida e precisa ser bem vivido, como fonte
de alegria e experiéncia. O que poderas dizer do
caminho é, muitas vézes, mais interessante do que
tudo quanto se passou no local de pernoite.

Outras recomendacGes poderdo ser apontadas
para tua orientacdo, Estés com boa satide? Sentes-te
bem ? Podes realizar a jornada ou apenas tentar a
obtencio de um certificado de 1* classe? Teu espi-
rito escoteiro te guiard nas respostas.

N4o realizas uma prova de velocidade. Tens
24 horas de prazo. Néo te mates. Descansa sempre
que desejares. ,

Desde que tenhas de penetrar em terrenos par-
ticulares, entende-te com os proprietarios. Procede
de modo a imprimir-lhe confianca. Identifica-te,
inicialmente, dando-lhe nome, Tropa e familia. Pode
ser um momento de novas e boas relacoes. Nao te
preocupes com hostilidades. Lembra-te de que o
Escoteiro é cortés e trata dec contornar a situacao,
dominando-a ou indo adiante sem deixar um desa-
feto. “Quem avanca ndo quebra pontes atras”, diz
a boa regra militar.

O Escoteiro é econdmico e respeita o bem alheio.
Isto para certas horas de tentacdo, porque o demo-
nio as vézes faz parte do equipamento. Antepoe-lhe
Deus e a Lei.

O local de instalacdo de tua barraca deve ser
bem escolhido: Sol e agua fresca, pede o Escoteiro.
Nada de sombras. Se desejas uma, sai de tua bar-
raca e procura uma arvore acolhedora. Certifica-te
ge a lona resiste a intempéries, chuva e vento, se te
abriga contra certos animais. N&o deixes comida
dentro da barraca; guarda-a convenientemente do
lado de fora. Conserva & méio os objetos de necessi-
dade imediata, como a lanterna e a faca. Prepara

SRS |y i

tua cama de modo que possas repousar bem nas

‘horas de folga. A lenha séca serd a garantia de

tua comida. Feita a tua tarefa, trata de deitar-te
cédo. Nada de conversas até tarde.

Finalmente, que companheiro escolheste para a
jornada? Lembra-te do ditado: «Antes 86, que mal
acompanhado». Se pensas somente no dito: «Viagem
de dois encurta caminho», poderas enganar-te redon-
damente. O companheiro deve ser copia fiel de nossos
ideais, de nossos anseios. Muitas vézes podera ter
um temperamento diferente do nosso, o que pode
servir de equilibrio, se o carater é bom. Sobretudo
nio escolhas um rapaz desanimado. A jornada € a
aventura oficial do Escoteiro. Tem efeitos interiores
pela satisfacio de um instinto, de uma tendéncia, e
exteriores pela natural ascencdo que o escoteiro
adquire na Tropa e junto aos pais. Ao ser narrada
em casa, deve conter fatos e nio imaginacio.

Nio te esquecas das regras de seguranca conhe-
cidas na 2¢ classe, quer quanto ao percurso (sinais
e regras de transito), quer quanto a animais e
veiculos.

Teu relatério deve ser obra realmente escoteira:
claro, completo, conciso, limpo, perfeito e apresens
tado de acordo com as normas e modélos previstos
pela técnica escoteira. Deverd ser acompanhado do
material colhido como prova de observagdes, tais
como rochas, folhas, frutos, animais.

Com tua assinatura entregarés ao Chefe o doeus
mento que valera como demonstragéio de uma dam
melhores atividades de tua vida escoteira.

Na parte de topografia hé modélo de um itines
rario e de seu relatoério. '
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