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PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES ESCOTEIRAS

INTRODUCAO
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i Nos trabalhos cientificos de educagao da juventude estao reunidos
professores, psicologos, sacerdotes e medicos para procurar caminhos mais cer-
tos, em como ajudar a cada jovem melhor cuidar e desenvolver a sua heranga espi-
ritual e corporal, que DEUS lhe deu, para que o homem do futuro esteja apto a vi
ver o melhor possivel a sua vida.

Tambem o ESCOTISMO seguindo o tempo, sempre progrlde Com isso
também os chefes escoteiros tem que penetrar nesta rapida evolugao do progresso
desta epoca e tem que cuidar da educagao adequada dos escoteiros, usando neste
trabalho, metodologia, psicologia, pedagogia e tecnica do trabalho espiritual.

0_ESCOTLSMO somente pode aprofundar-se e ampliar-se como ESCOTIS-
MO UNIDO, onde nao existam grupos separados para alcangar alguns fins particula-
res ou por de lado os principios morais.

Por isso, pela realizacao certa do ideal ESCOTEIRO, sao responsa-
veis todos os chefes - pois sem bons chefes nao haverao bons escoteiros. Para
que os chefes escoteiros possam estar capacitados para sua tarefa, eis aqui, de
um modo orientador, tudo o que e indispensavel a fim de que eles saibam como e o
que fazer nos planejamentos das atividades Escoteiras e suas realizagoes.
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Com isso liquidarao os chamados CHEFES DE UM DIA, os quais somen-
te de uma manelra superficial conseguem assunto apenas para cada pr0x1ma ativida
* de, mas nao se esforcam para um trabalho de planejamento e organizacao mais am-
plo, para os dias futuros.

"Muito triste e pr1nc1palmente, quando os chefes por qualquer moti
vo mudam ou faltam Surge entao a maior confusao nas atividades escoteiras, pois
o novo chefe nao sabe o que -foi feito nas atividades escoteiras anteriores e o
que poderia ser feito nas proximas.

Para se precaver deste todo indesejavel e facilitar o  trabalho
dos chefes escoteiros, & indispensavel planejamento das atividades escoteiras an
tecipadamente e por um tempo mais longo:

a) Calendario de atividades para 6(seis) a 12(doze) meses.

b) Programa mensal para cada proximo mes.

c) Programas de Atividades separado para qualquer proxima atividade para to-
das as Secoes Escoteiras.

0 chefe com medio conhecimento sobre técnica do trabalho, pode
programar o calendario das atividades por 12 meses de 4 a 6 horas, mas programa
de atividades mensal ou avulso - com muito menos tempo.

Tambem os monitores devem ser acostumados a trabalhar pelos pro-
gramas de atividades de patrulha, 0os quais eles mesmos preparam pelas 1nstru§oes
dos chefes de Tropas. Com isso facilitaria parte do trabalho do chefe e os moni-
tores se prepararao para o trabalho de dirigir no futuro.
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Tais monitores preparados na Segunda Guerra Mundial em alguns pal
ses da Europa, frequentemente substituiam chefes, os quais se encontravam no cam
po de batalha.

Esperamos com isso ter ajudado aos Chefes Escoteiros no seu gran-
de e responsavel, mas tambem abengoado trabalho.

Para que este "PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES ESCOTEIRAS" pudesse ser
utlllfado para o planejamento das atividades reais dos escoteiros, sugerimos
guarda-lo num lugar para que todos os Chefes de Escoteiros pudessem consulta-lo.

Ryoso Osoegawa Peteris 0. Lavans
Diretor Regiogal de Adestramento Comissario Executivo de Operacoes.
de Sao Paulo Regiao de Sao Paulo
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PRINCIPIOS E METODOS DO TRABALHO ESCOTEIRO

PRINCIPIOS:

O Escotismo € o sistema de educagao pratica dos jovens, que com-—
pleta a educacao do lar & da escola.s da TIaEfC, -

Com este sistema, o Escotismo pode educar esses Jovens para se-
rem homens sadios, sensatos, dlreltos e de carater util para a convivencia em s0
ciedade e isso abrange a educagao 1nte1ectua1 fisica, moral e social, prlnc1pal
mente dando enfase a educagao do carater de cada jovem. i

O lema dos Escoteiros e "SEMPRE ALERTA", isto quer dlzer, estar
sempre alerta fisica e espiritualmente, con31go mesmo e COom O pProximo.

A tarefa do Chefe Escoteiro e achar as particularidades e tenden-
cias de cada Escoteiro, favorecendo o trabalho proprio e apoiando os bons inte-
resses do jovem no lugar dos 1ndeseJavels.

Deve ser en51nada a concepgao de sua Patria para que os Escotei-
ros amem e respeitem o seu pais e seus habitantes. Ao mesmo tempo, deve ser apoi
ada a amizade entre outros povos, criando assim, a amigavel colaboragao na for-
magao do Escotismo na escala mundial. O Escotismo reconhece a DEUS e nao se in-
tromete nos pontos de vista religioso do Escoteiro, mas incentiva-o a observar e
realizar as exigencias de cada religiao.

0 Escoteiro deve abster—se de alcool e produtos narcoticos.

Os Escoteiros usam trajes simples, igual, barato e adequado, para
com isso reforcar o unido espirito Escoteiro e evitar diferencas, quanto a vesti
menta das classes sociais. =y

Os escoteiros sao ligados ao Escotismo pelo seu interesse e nao
forcados. Para se tornar um Escoteiro, com todos os direitos, o rapaz faz a PRO-
MESSA ESCOTEIRA e se _compromete a viver pelas leis Escoteiras.

Onde e possivel, o Escoteiro procura aproximar-se e trabalhar com
outras organizacoes culturais e de jovens.

Meios para a boa contlnuagao do Escotismo obtém-se com realiza-
coes de diversos tipos e donativos dos amigos do ESCOTISMO.

METODO

O Escotismo esta psicologicamente dividido, pela idade, em 4
graus, que se diferenciam pelos programas e atividades, dentro da mesma metodolo
gia escoteira. ;

LOBINHOS de 7 a 11 anos : O Treino dos lobinhos & inspirado no ro
mance da selva e baseado no Livro da Jangal de Rudyard Kipling. E organizado de
maneira diferente dos Escoteiros, de modo a atender as 1nc11na§oes naturais dos
meninos. Serve para que, com as atividades na formagao de jogos, se desenvolvam
espiritual e corporalmente, assim como o carater. Eles sao preparados, para quan
do atingirem a idade e as condigoes necessarias, ingressem na Tropa de Escotei-
ros, onde encontrarao novo ambiente e novas at1v1dades.

ESCOTEIROS de 11 a 15 anos : O adestramento dos Escoteiros e ba-
seado no estudo da NATUREZA, vida mateira, exploragao, campismo, navegagao e a
conqulsta do ar, valendo —se do seu natural interesse _por essas atividades como
um meio pelo qual o proprio rapaz desenvolve seu carater, destreza, sangue frio,
capacidade fisica, sentimento de ajuda e aprender a cuidar de si, a eflclenc1a
assim adquirida visa o bem do proximo e da Comunidade. Os principios morais sao
definidos na PROMESSA DOS ESCOTEIROS.
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ESCOTEIROS SENIORES de 15 a 18 anos : 0 adestramento dos Escotei-
ros Seniores e baseado na vida mateira, exploracao, navegacao, campismo e a con-
quista do ar, inspirando-se nos grandes exploradores e descobridores, que con—
quistaram os ultimos pontos desconhecidos e 1nace331vels do Globo, e nos sabios
e inventores que descobriram novas teorias, novas maquinas, novas fontes de ener
gia, meios de comunicagao e transportes mais rapidos, determinando o desenvolvi-
mento intelectual, cientifico e industrial da humanidade nos séculos XIX e XX.
Neste periodo o rapaz firma sua orientacao espiritual, sua personalidade civica,
profissioual e social, ao mesmo tempo que alcanca seu completo desenvolvimento
fisico e atinge a maturldade varonil. Continua a desenvolver seu carater, culti-
va o sentimento de ajuda, aprende a cuidar de si, e se prepara para a entrada na
vida real.

PIONEIROS de 18 a 24 anos : O Pioneirismo & uma Fraternldade do
Ar Livre e do servigo ao Proximo com as seguintes finalidades:

19) Continuar o adestramento em cidadania dado aos Lobinhos, Esco
teiros e Escoteiros Seniores com os mesmos objetivos, porem com um ponto de vis-
ta mais amplo, adequado a idade de Pioneiros, num campo de agao mais vasto.

29) Estimular os Pioneiros a desenvolverem suas persona11dades co
mo cidadaos felizes e eficientes, encaminhando- —se em carreiras e profissoes que
lhes sejam uteis na vida, e prestando servicos a comunidade. O adestramento dos
Pioneiros cobre um periodo durante o qual o rapaz esta se encontrando a si mesmo
consolidando sua individualidade, isto e, desenvolvendo seu carater e suas apti-
does; a fungao do Pioneiro, isto e, do Pioneirismo e empenahr-se em aJudaulo a
por em pratica os Pr1n31p105 da promessa e da lei Escoteira no Mundo, mais ampla
mente em que possa viver, quer na vida publica, quer na vida privada.
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Para observar as diversas nece551dades da vida e corresponder aos
interesses dos rapazes, alem do Escoteiro Basico sao preparadas mais dois ramos
adJacentes de Atividades Escoteiras : ESCOTISMO DO MAR e ESCOTISMO DO AR, em cu-
ja educagao se usam os metodos gera15 de ESCOtlst mas que nas atividades in-
clui matérias proprias para navegacao ou aviacgao, conforme o caso.

SISTEMA DE PATRULHAS : Para os trabalhos ou jogos, disciplina e o
brigagoes os Escoteiros sao unidos em grupos permanentes; MATILHAS, PATRULHAS e
EQUIPES.

SISTEMA DE GRUPOS : As MATILHAS sao reunidas em Alcateias; as PA-
TRULHAS em Tropas e as EQUIPES em CLA, mas os Escoteiros de todos os graus de a-
tividades sao reunidos em GRUPOS.

CHEFE : Na educacao dos Escoteiros e muito 1mportante a personali
dade e comportamento do Chefe. Ele & tido pelos Escoteiros como modelo, educando
—0s com o0 seu exemplo, conduta e estlmulo, evitando proibigoes. i

AMBIENTE : Os Escoteiros sao influenciados pelas at1v1dades e a
dlSpOSlgao comum: o Espirito Escoteiro. A 1ntengao do Escotismo e introduzir as
boas virtudes como costumes, evitando a ma influéncia do ambiente que 0s cerca.

INTERESSE : O Chefe conduz o 1nteresse do rapaz para a direcao
certa e usa-o para a educacao do Escoteiro, pois éste & o principal estimulo que
o prende ao Escotismo.

Aos Escoteiros deve-se permitir, na medlda do possivel que traba-

lhem mais por si mesmo, pois a tarefa do chefe & so incentivar e dirigir o traba
lho.

PECULIARIDADE : A Educacao dos Escotelros e individual, por isso
o Chefe nao deve tentar educar e nivelar por um so modelo, mas tem que se esfor-
gar para observar e cultivar as peculiaridades uteis de cada um.
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® DISCIPLINA : A Disciplina no Escotismo se baseia na Autoridade e
' nos entendlmentos e confxangas mituas, entre o chefe e os subalternos. Em todas
as ocasioes & necessario o sangue frio e execugao de certas ordens.

- VIDA AO AR LIVRE : Normalmente, em primeiro lugar, as atividades
dos Escoteiros devem ser realizadas ao Ar Livre, em caminhadas e acampamentos e
raramente em recintos fechados.

COMPETIQOE : Concursos e competicoes de diversos tipos estimulam
os Escoteiros no trabalho, aumentam conhecimentos e agilidade, introduzem nos
participantes honesto espirito de competlgaoe comunidade, estas relacionadas com
o cumprlmento das Leis Escotelras, que por isso devem ser reallzadas onde for

possivel. Entretanto, precisamos ter em mente que competicao e somente meio, nao
META.

0S PRINCIPIOS E MATERIAS DE ATIVIDADES

PRINCIPIOS

Com atividades e designado o exercicio coletlvo dos Escote1ros em
algum ramo do Escotismo. A intengao das atividades Escoteiras & diversamente fa-
vorecer o desenvolvimento individual dos Escoteiros acostumando-os a trabalhar
em conjunto e aproximando-os dos ideais Escoteiros.

As atividades devem ser programadas e adaptadas ao _grau de desen-
° volvimento e interesse, porem a matéria e o modo das atividades nao se regem pe-

lo gosto dos Escoteiros, mas pelas metas do Escotismo.
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Normalmente as atividades atribuidas aos Lobinhos, Escoteiros, Es
coteiros Seniores e Pioneiros devem ser realizadas separadamente.

E preciso observar, que nas atividades dos Lobinhos, nao hajam de
mais materias escoteiras e nas dos Escoteiros, matéerias dos Pioneiros. De vez em
quando, devem ser feitas atividades coletivas para todos os grupos, para desta
maneira aproxima-los mais. Nestes casos tem—-se que escolher uma atividade adequa
da e relac1onada com todos: FOGO DE CONSELHO, apresentagoes na sede, jogos ao ar
livre, boa agao coletiva, etc. Realizando atividades, que tem em mente as ex1geg
cias basicas: A- META CERTA. B- VARIEDADE. C- BOA VONTADE.

META CERTA : Cada elemento de atividade tem sua meta, sem ela os
elementos nao sao justificados, pois, geralmente no caso de educagao, sao inu-
teis. Assim como cada Reuniao Escoteira tem sua propria meta, mesmo que esta in-
tencao nao tem que se acentuar em cada elemento de atividade, separadamente. 0
realizador de atividades tem antes que considerar e preparar. Cada atividade tem
que combinar com proposito coletivo, planejado para mais tempo.

VARIEDADES : As materias de atividades devem ser sempre modlflca—
das e adaptadas as tendencias e capacidades naturais dos rapazes, para nao se
tornarem monotonas ou sem interesse. Numa Materia de atividade nao se deve pro-
longar muito.

ENERGIAS : Nas atividades & necessario deixar todos os Escoteiros
para que nao haJam observadores e sim executantes. O segredo de melhor resultado
na educagao nao esta sendo tanto no ensinamento do educador, como na participa-
cao dele, fazendo algo ele mesmo e aprendendo.



/ PLANO DE ATIVIDADES /

” Para que o trabalho de guiar os Escoteiros tenha meta certa e
maiores resultados, e indispensavel preparar o plano de atividade por um  tempo
s mais longo, de 6 a 12 meses ou mais.

Normalmente regices e distritos preparam com antecedencia o plano
de atividade para o ano corrente, no qual estao previstos futuras atividades.

Para o plano de trabalho em tragos gerais, o prev1sto plano de a-
tividades no qual as materlas de trabalho e maiores realizagoes Escoteiras sao
divididas por meses, e chamado Calendario de Atividades. Tal calendario de ativi
dades para o Grupo deve ser feito no comego de cada ano de trabalho e este entre
gue ao Comissario de Distrito ou Comissario Regional para conflrmagao.

A materia prevista no calendario de atividades, mas minuciosamen-
te so se divide mensalmente. Tal divisao na qual estao previstos o tempo avulso
do trabalho, lugar e materia, & chamado de PROGRAMA MENSAL. Programa Mensal do
Grupo (Lobinhos, Escoteiros, Escoteiros Seniores e Pioneiros) no comec¢o de cada
mes deve ser avisado ao Comissario do Distrito, mas no fim do mes deve lhe _ser
remetido um curto resumo da execucao do programa, indicando tambem modificacoes,
se tais sucederam-se. '

Para cada atividade separada, antes deve ser elaborado um progra-
ma minucioso, no qual constam os elementos das atividades (competlgoes, jogos,

2~ elemento domlnante, cancoes, contos, leis diversas, trabalhos, etc.), indicando

tambem o dirigente do respectivo ponto da atividade. Os monitores devem descre-

= ver os programas avulsos de atividades com antecedencia, por escrito, ao Chefe
da Tropa para verificagao ou ao seu Assistente.

e
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Aos acompanhantes, competigaes, e maiores ou menores realizagaes,
- antes deve ser elaborado um programa mlnuc1oso, observando por exigencias e reme
tido ao Comissario do Distrito para confirmacao, pelo menos 15 dias antes das a-
° tividades.

MATERIAS DAS ATIVIDADES ESCOTEIRAS

No Escotismo a materia de atividades e bem vasta e sempre ainda
surgem novos elementos, por isso nao sao Eossiveis de citacgao.

E preciso observar, para que a materia escolhida para a atividade
favoreca o empenho do Escotismo e se ajuste aos Metodos Escoteiros.

Escolhendo a materia para a atividade Escoteira, tem que se ter
em mente as atuais possibilidades e conhecimentos dos Escoteiros, para que a ma-
teria escolhida seja adequada para todos.

Eis aqui as materias mais comuns das atividades, classificada pe-
los propositos e graus das atividades Escoteiras.

a) EDUCACAO INTELECTUAL.

Na educacao intelectual ou no exercicio da mente, a meta do Esco-
tismo e: 1- Favorecer o desenvolvimento geral do Escoteiro.

2- Ajudar a ligar com a vida real o en51namento da Escola.
—~ 3- Alcangar conhecimentos praticos, os quais nao sao ensinados na Esco-
la nem em casa.
& Aos Lobinhos: jogos de esperteza, sabedoria e conversacao, curtas

caminhadas de obstaculos e pesquisas, conhecimento sobre coisas dos arredores,co
nhecimento das vizinhancas, cuidar de s1, fazer fogueira, pontos cardeais, como

) seguir uma caminhada remarcada, fazer nos, sinais e saudagoes, as cores e insig-
nias profissionais da unidade.
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Aos Escoteiros: jogos de exercicios da mente, caminhadas com obs-
taculos e de pesquisas, conhecimento dos seus arredores, cuidar de si (vestuario
moradia, ajuda no infortunio, habilidades de acampamento, abrigo, cama, alimen-
to), habilidades de roceiro (corte de Arvores, cultivo, nos, lagos e outros tra-
balhos com cabos), descobrimento de caminhos (orientagao; leitura e desenho de
mapas, sinalizagﬁc das vias, rastros, estimagoes pela vista, comunicagaes, si-
nais), observagao da natureza e seu entendimento (plantas e animais, natureza
morta, tempo, estrelas), planos de trabalho.

A EDUCACAO FISICA DOS ESCOTEIROS

0 Escotismo entende e se esforga para favorecer a educagao fisica
no significado total da palavra:

a) de saber viver.

b) exercicios dos sentidos.

c) exercicios do corpo.

Aqui a meta do Escotismo & habituar os Escoteiros sériamente a se
cuidarem, serem responsaveis pela saude e desenvolv1mento geral de seu corpo.

Aos Lobinhos: cuidar da saude, exercicios de sensacoes, jogos de
habilidades e forga, exercicios de destreza, ginastica diaria, caminhadas curtas
e acampamentos nao extensos.

Aos Escoteiros: cuidar da saude, costumes sadios, medidas de sua
estatura, exercicios de sensagoes, jogos de habilidade e forga, ginastica diaria
coletiva, esportes nao exagerados, viagens (a pe, de bicicleta, de barco) acam-
par, PASSO ESCOTEIRO, natagao, jogos ao ar livre, trabalhos manuais, etc.
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A EDUCACAO MORAL DOS ESCOTEIROS

A meta do Escotismo na Educagao Moral &:
a) Educar com carater correto.
b) Tornar um costume o cumprimento certo das obrigacoes morais.

A PEDRA FUNDAMENTAL DA EDUCAGAO MORAL

1) LEIS ESCOTEIRAS.

2) O BOM EXEMPLO DO CHEFE.

3) BONS AMIGOS.

Aos Lobinhos: Promessa e Lei, obediencia e sangue frio, treinos

de boa vontade e coragem, trabalho proprio e a dedicagao a DEUS.

Aos Escoteiros: Promessa e Lei, diversas virtudes boas (honra,con

fianga obrigagao, conciencia, obediencia, perceveranca, alegria, afabilidade, al

truismo, economia, pureza d' alma) treino de boa vontade nos jogos, no trabalho,
nos deveres, treino de coragem conter-se, trabalho prSprio, educagao religiosa.

Aos Pioneiros: Promessa e Lei, concepgao de honra, empenhos mais

altos, conservagao dos Ideais Escoteiros na conv1venc1a para exemplo aos Esco-

teiros mais jovens, pesquisas e palestras sobre questoes morais, educagao reli-
giosa.

A EDUCAGAO SOCIAL DOS ESCOTEIROS

Na Educacao Social a meta do Escotismo & levar para o bom caminho

a natural tendencia para amizades, educando-os como membros Uteis para a convi-
vencia na sociedade e bons cidadaos em seu pais.
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No alicerce da educagao social do Escotelro esta a boa agao do Es
coteiro, renunciagao das comodidades e alegrias proprlas em favor do bem alheio.
As possibilidades gerais para a Educacao Social dos Escoteiros

sao: . e ; :
a) Treino para a convivencia na Vida Escoteira.

b) Tomar conhecimento da vida de trabalho do povo.

c) Preparacao para os deveres dos cidadaos.

Aos Lobinhos: Convivencia na Alcateia (colaboragao e disciplina,
desenvolver a capac1dade de dlregao (preparagao prima) auxilios, trabalhos e en-
sinos de boa ordem, decencia, nogoes de geografia da Patria.

Aos Escoteiros:Convivencia na Tropa (colaboracao e dlsc1p11na) de
senvolvimento da capacidade de diregao e desenvolvimento da consc1enc1a do dever
das obrigagoes dos monitores (diversos oficios na tropa, governo autonomo nos a-
campamentos), trabalhos de ajuda individuais e coletivas (boas acgoes, ajuda nas
desgragas, ajuda em diversas reallzagoes, ensino da ordem nos afazeres sociais),
ensino da boa ordem, decencia, pesquisas sobre a vida do povo (observagao da vi-
da nos trabalhos, costumes, sociedade), Geografia da Patria, conhecimentos da pa
tria, deveres para com o seu pais e seu povo, folclore, hlstorla sobre o passa-
do), as tradigoes e ordem da Organizagao Escoteira.

MODOS DAS ATIVIDADES ESCOTEIRAS

Deve-se dar oportunidade a todas as Atividades Escoteiras:
a) Deixar os Escoteiros sempre ativos, para terem como gastar energia.
b) Treinar os Escoteiros, para eles obterem novas experiencias e certo progresso
no trabalho Escoteiro.
c) Animar e alegrar os Escoteiros no seu trabalho para que melhor compreendam a
finalidade do Escotismo e sentirem prazer em seguilo.
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Atividades ao Ar Livre no Escotismo: Devem ser mais valorizadas
do que as atividades internas. E_prlnc1p10 digno de nota, trabalhar sempre que
possivel, ao ar livre evitando-se, portanto,.os recintos fechados. Os modos das
atividades Escoteiras sao dlversas € sempre surgem novas e p0351ve1s variagoes.
E preciso observar que elas favoregam o aprendizado das materias das atividades
Escoteiras, e sejam adequadas aos executantes e em concordancia com a meta do Es
cotismo. Mais adiante seguem os modos das atividades Escoteiras mais comuns, pa-
ra os variados graus das atividades.

Aos Lobinhos: Reunioes de Matilha - Nao se aconselha reunioes a-
vulsas, pois os Primos ainda nao sao capazes de dirigi las adequadamente. Porem,
sao aconselhadas atividades de matllhas de duragao mais longa de 15 a 20 minutos
nas reunioes de Alcatéia, mas para eéste fim devem antes serem preparados os Pr1-
mos. Os meio de atividade - Jogos e Provas - dos Lobinhos devem conter exigen-
cias mais simples.

Reunioes de Alcateia: Sao organizadas tanto ao Ar Livre, como em
recintos fechados. Elas sao dirigidas na sala com os assistentes. Os elementos
mais comuns das Reunioes de Alcateia sao: Revistas e jogos de esperteza, habili-
dade, alegria, exerc1c1os, tecnlcas para provas dos Lobinhos, trabalhos manuais,
contos, representagoes ocupagoes de matilhas, etc. E deseJavel que nenhuma mate
ria se prolongue por mais de 15 a 20 minutos e que todas as materias estejam li-
gadas por um pensamento comum. A duragao geral das Reunioes de Alcatéia e de
1 1/2 a 2 horas, uma vez por semana.

Jogos ao Ar Livre: Evidentemente quase todos os jogos dos  lobi-
nhos podem ser ao Ar Livre, mas aqui sao considerados os grandes jogos ao Ar Li-
vre na cidade, ou nas suas imediacoes.
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A materia de jogos deve ser simples para que seja facilmente en-
tendida e executada pelos lobinhos. Os jogos ao ar livre aconselha-se que sejam
feitos uma vez por mes.

Fogo de Conselho: Devem ser realizados com cangaes, clamores, re-
presentagoes, contos, etc. Podem ser realizados juntos aos Escoteiros, Escotei-
ros Seniores e Pioneiros.

Visitas: Devem ser feitas a lugares histEricos, museus, teatros,
cinemas, etc. que sao adequados a 1dade e v131ta§ao reciproca. E muito desejada
a visitagao reciproca dos Lobinhos as Alcatéias vizinhas.

Aos Escoteiros: Reunioes de Patrulhas - As proprias atividades
das patrulhas com a dlregao do monitor ou sub-monitor, sao desejadas _para o fo-
mento do trabalho proprio da patrulha. A duragao de tais atividades e de 1 1/2 a
2 horas, uma vez por semana. A materia na maioria das atividades e a mesma, sen—
do principalmente, treinos _das dlversas habilidades Escoteiras. Se por falta de
tempo ou outros motivos, nao sao p0551vels atividades avulsas das patrulhas, en-
tao elas devem ser organizadas no horario das atividades da Tropa com a duragao
de mais ou menos 20 ou 30 minutos.

Reunioes dos Monitores: Para o treino e preparagao de moniteres
sao indispensaveis espec1als atividades com a diregao dos chefes os quais prati-
camente renovam a materia para as atividades de patrulhas e minuciosamente dis-
correm, sobre questoes de metodologla e direcao da Tropa.

Reunioes das Tropas: Sao organizadas tanto ao ar livre como em re
cintos fechados, normalmente uma vez por semana. Elas sao dirigidas pelo  Chefe
de Tropa ajudado pelo Assistente e Guia. Os elementos mais comuns das ativida-

- des: jogos de esperteza, pericia, alegria e outros treinos, para as provas dos

Escoteiros, trabalhos manuais, concursos, cancgoes, contos, etc. E desejavel que
nenhuma materia se prolongue por mais de 20 a 30 minutos e que todas as materias
estejam ligadas por uma ideia comum.

L7

A duragao normal das reunices de tropa & de 1 1/2 a 2 horas (ao
ar livre por mais tempo).

Jogos ao Ar Livre: Maiores jogos ao Ar Livre, na cidade, no campo
ou na floresta, sao desejaveis uma vez por mes. Os tipos mais comuns: lutas, men
sagens, jogos de busca e observagao Devem ser, sem falta, esclarec1das as 1ins-
trugoes de cada Jogo limites, lugar de reunir, a hora do inicio e a hora do ter
mino. No fim do Jogo um pequeno resumo e aprec1agao do juiz.

F ogo de Conselho e Noites na Sede: Devem ser organlzados com can-
coes, clamores, contos, representagoes dos Escoteiros, etc. Sao importantes as
noites de palestras com a dlregao do chefe sobre um tema conhec1do ou desconheci
do. Temas mais comuns: algumas boas virtudes, desenvolvimento proprlo v1da do
pOvVO e como servir a humanldade E bom incentivar a troca de 1delas dos proprios
Escoteiros, onde o chefe nao da suas proprias ideias antes, mas so dirige os de-
bates e no caso de necessidade sugere as perguntas. As vezes tambem pode-se por
em cena uma imitacao de um julgamento ou outro acontecimento.

Atividades da Noite: Para acostumar os Escotelros a todas as si-
tuagoes de vez em quando e bom organizar adequadas atividades a noite, geralmen-
te sob a direcao do chefe. Maneira mais comum: diversos jogos da noite ou tare-
fas certas sobre habilidades dos Escoteiros. Sao aconselhadas curtas atividades
a noite. Os Escoteiros mais jovens, devem ir para casa, nas atividades da noite,
em pares. Visitas a diversas exposigoes, fabricas, museus, lugares histdricos,
etc,; com'e respectlvo discorrer coletivo sobre o visto. E muito importante a v1
51tagao reciproca das tropas e patrulhas dos Escoteiros com outras das visinhan-—
gas.

Atividades de Especialidade: Aos Escoteiros interessados & aconse
lhado organizar atividades especiais ou cursos na direcao do conhecedor do aSSun
to, para preparacao coletiva de algumas profissces como POT €eX.:
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auxiliar nas desgragas, fotografo, tradutor, topografo eletrotecnico, etc.
Trabalhos em conjunto: Bons serv1gos em conjunto ou trabalho util
a fim de conseguir meios, ajuda a algumas organizacoes e outros.

ATIVIDADES NO GRUPO ESCOTEIRO ~

Todas as atividades conjuntas do grupo sao divididas em interna
(so com membros do Grupo) e publicas (junto com pessoas que nao pertencem ao Gru
po).

Metas das atividades internas: aproximacao dos Escoteiros do Gru-
po, Fogo de Conselho, tardes na sede dos Escoteiros, adequados jogos ao Ar Livre
e outros; preparagao e execucao de empreendimentos e trabalho em conjunto (maio-
res trabalhos coletivos, tardes de trabalho).

A META DAS ATIVIDADES PUBLICAS @3

Procurar contatos com a sociedade para o Grupo e meios materiais,
fazer pr0paganda sobre o Escotismo e a;udar a socledade (reallzagoes publlcas,_g
presentacoes, exposicoes, tardes dos pais, boas acoes em conjunto e outros).

ATIVIDADES NO DISTRITO ’

Atividades do Chefe: Desejaveis separadamente aos Chefes de Lobi-
nhos, ESCDt61IGS, Escoteiros Seniores e Pioneiros, como também em conjunto com
todos, os Chefes de Distrito na Diregao do escolhido Chefe ou conhecedor do as-
sunto.

A meta das atividades e ensinar aos chefes maneiras téecnicas e me
todicas, afastar certa inercia no desenvolvimento do chefe e dar novas ideias e
iniciativas para o trabalho do Escotismo.
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Atividades dos Primos e Monitores ou Companheiros

Desejaveis pelo menos 2 a 3 vezes por ano na dlregao do chefe ex-
perlmentado para incentiva-los no trabalho e dar novas iniciativas, assim como
correspondencia, conferencias ou cursos para adquirir distintivos de Especialida
des, ou para completar os conhecimentos, por ex.: sobre os Primeiros Socorros,
Fotografo, Guia, Interprete, etc.

Atividades de Lobinhos e Escoteiros no Distrito

Pelo menos 1 ou 2 vezes por amo, para os Lobinhos e Escoteiros se
conhecerem e se associarem. As maneiras mais comuns dessas atividades sao: Noi-
tes na Sede, Fogos de Conselho, Jogos em conjunto, boas agoes, concursos, etc.

_presentagoes exposicoes e realizacoes no Acampamento do Distrito

Sao necessarias para os Escoteiros se acostumarem uns com OS ou-
tros, e para despertar o interesse e conhecimento do publico sobre o Escotismo,
assim como tambem para conseguir meios materiais sobre o trabalho do Escotismo.
0 Escotismo se relaciona com festejos, desfiles e atos festivos. Estas menciona-
das atividades nao devem ser realizadas constantemente para nao prejudicar os
Trabalhos dos Grupos. Todas as realizacoes publicas, antes devem ser bem prepara
das.

Calendario de Atividades
Planejando o Calendario de Atividades dos Grupos precisam-se ob-

servar:

1) O plano anual das atividades elaborado pela U.E.B., Regiao e Distrito.

2) Atividade conjunta dos Grupos.

3) A atual compostura e cond1gao da Alcateia, Tropa e Cla, as faltas obser
vadas e propositos para o futuro.

4) Elementos separados: caminhadas, acampamentos, Competlgoes, datas nacio
nais e outras datas festivas.

A materia escolhida deve ser separada pelos meses, sucessivamente

arrumada e combinada.
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E prec1so observar, para que a materia escolhida do mes haja algu

—~ ma ligagao 1nterna, senao havera dificuldade na preparagao de um programa avulso
de atividades; & desejavel tambem harmonizar a matéria na Alcatela, Tropa e Cla- .
- isso facilitara a realizagao dos Grupos na sua realizacao.

O CHEFE DE GRUPO - Designa a at1v1dade conjunta do Grupo. O Calen
dario de Atividades de Alcate1a, Tropa e Cla, e preparado pelos seus Chefes com
os Assistentes, pelas 1nstru§oes do Chefe de Grupo. Depois o Chefe de Grupo com-
bina e adiciona a respectiva matéria o trabalho do Grupo.

A amostra do Calendario do Grupo segue na sua comp051gao e & ado-
tada a seulnte compostura: Na Alcateia de Lobinhos duas matilhas estao em ativi-
dades ja ha mais ou menos um ano. Na Tropa dos Escoteiros, tres patrulhas estao
em atividades mais ou menos um ano e no Cla 'de Pioneiros, duas equipes que estao
em atividades mais ou menos um ano.

Vezes das Reunioes:

a) Para Alcateia dos Lobinhos, tres reuniaes.

b) Para a Tropa de Escoteiros, tres reunloes de Tropa.

c) Para o Cla de Pioneiros, duas reunioes de Cla e duas reuniSes
de equipes. :

d) Para o Grupo, uma reuniao para participar de reuniao do Distri
to.

-~ A Matéria Principal Sublinhada. A Finalidade Das Atividades.

a - aprofundar a compreensao das Leis dos Lobinhos na Alcateia e
para preparar as proximas provas.

b - na Tropa de Escoteiros - aprender a observar o- povo e sua con
vivencia e preparar-se para as provas de classes do Escotismo.

¢ - no Cla - elevar o nivel espiritual do pioneiro.

d - no Grupo - salientar os trabalhos conjuntos e visitas.

0 Calendario de Atividades para o tempo de 19 de Jane1ro ate 30
de junho do presente ano.
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JANETR®O

~ Na Alcatéia de Lobinhos: Geografia da Patria, Cuidados da Saude, Ajuda nas Des-
gracas, Consertos de Vestuario, Decéncia e Afabilidade, Jogo na Cidade.

Para a Tropa Escoteira: Interpretacao de 2 Leis. Deveres para com seu povo e O

Pals, Cuidados da Saude e Ajuda nas Desgragas, Caminhadas e Excursoes.

No Grupo: Fogo de Conselho do dia da morte de Baden Powell, 8 de janeiro.

EEVERETILIRGO

Na Alcateia de Lobinhos: Comunicagos (sinalizagOes e sinais de senha), Ginastica

e Trabalhos, Palestra sobre Lobinhos na Escola, Jogos ao Ar Livre, na escola Dis

trital. e

Para a Tropa: Ginastica (diaria e coletiva), Contatos de Sinais e sinalizagao.

Cuidados consigo mesmo (roupas e calgados), Jogos ao Ar Liwvre, Atividade de moni

tores no Distrito. s

No Cla: Diversas maneiras de reconhecimento, Treinamento do corpo, Conversagao

sobre crenga em Deus.

No Grupo: Tarde reunida com pais e convidados.

MARCGO

Para a Alcateia: Preparacgao de comida (servigos caseiros), Aperfeigoamento da
—

sensagao (desenvolvimento), Competigoes de trabalhos manuais, entre matilhas, Te
nacidade e Alegria.

Para a Tropa: Observacgao do _Povo, Trabalhos Manuais, Observagao e aperfeigoamen-
to da_sensacgao. Interpretagao da 89 Lei Escoteira, Preparagao de fogueira e pre-
paracao de comida, Competicao de Patrulhas.

Para o Cla: Treino.
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BRIL

ara a Alcateia: Jogos fisicos e treino das habilidades, Jogos de trilha, Econo-

m

ia, Coragem, Competigcoes da matilha na trilha de busca e habilidades.

Para a Tropa: Acampamento demonstrativo, Competlgoes entre patrulhas, Seguir pe-

gadas, Conversagao, Como dividir os trabalhos, Interpretagao da 99 Lei Escoteira

0

cupagoes do Povo, Escolha da Profissao, Vida Social, Competicao da patrulha na

trilha de busca ao Distrito.

No Grupo: Acampamento demonstrativo no Ibirapuera, 23 de abril, Sao Jorge e Dia
do Escoteiro.

M
N

AE O

a Alcateia: Jogos fisicos de agllldade e de Grupo, Competicoes da matilha em fa

zer nos. Honrabilidade e obediencia.

Na Tropa: Nos e lagos, Orientacao da 79 Le1 Escoteira, Visitagao a Fabrica, Com-
petigoes da patrulha nas utilidades dos nos, Preparagao dos monitores na Tropa.
JUNHO |

Na Alcateia: Acender fogueira ao Ar Livre, Orlentagao com bussola, Conversagio

c

omo se dlstlngue o Lobinho do menino comum (pureza d'alma), Caminhadas de obsta

culos (nao muito grande), na conclusao das competigoes das matilhas.
Na TroEa. Conserto e arrumagao de tendas, Leitura dos mapas, Insignias’ Profissio

n

ais, Interpretacao da 109 Lei Escotelra, Conversagao sobre o significado da cul

tura na vida do homem. Caminhada de obstaculos para o encerramento das competi-—

G
C

oes da patrulha com obstaculos das exigencias das provas de Escoteiros de 20
lasse no P.0.R.

No Grupo: Fogueira do dia de Sao Pedro com representacoes e convidados.
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PROGRAMA MENSAL

No programa mensal do Grupo devem estar previstas reunioes avul-
sas para cada grau de atividade escoteira como tambem atividades coletivas do
Grupo indicando:

19- Tempo (DATA E HORA).

29- Lugar da atividade, na caminhada também reta.

39- Materia de Atividade (dividida por reunioes para a matéeria
prevista, no caso de necessidade, separando-a mais minuciosamente.

Se conseguida alguma coisa, que no Calendario de Atividades nao
esteJa prevista (por exemplo a Promessa Escoteira ou a p0531b111dade de se comnse
guir medico para a aprendlsagem de primeiros socorros ha neste mes que foi pre-
visto em outro mes) isto entao deve ser anotado no programa mensal. Se alguma
parte da matéria prevista nao pode ser conseguida no respectivo mes, sobre 1isso
tem que ser avisado o Comlssarlo do Distrito na mensagem anexa ao Programa Men-
sal, e como o conseguira no prox1mo mes, ou tambem fazendo constar importantes
motlvos e porque o prev1sto nao pode ser comnseguido.

A materia de atividades no programa mensal nao deve ser prev1sta
nos detalhes, como jogos em separado, cancoes, titulos dos contos, etc., pois e-
les devem constar do programa avulso de atividades, porém na descricao da mate-
ria tem que se indiecar claramente, como fazer o prev1sto. Os novos programas men
sais sao preparados com antecedéncia na citada ordem.

A matéria para as atividades das patrulhas deve ser elaborada pe-
lo Chefe de Grupo com os monitores das patrulhas.

0 programa mensal preparado pelo menos 3 dias antes, deve ser avi
sado o CD e todos os Chefes do Grupo, como também, em parte aos monitores. Os de
mais Escote1ros nao prec1sam saber o programa minuciosamente mas, somente a hora
das reunloes, lugar e carater geral (atividade comum, tarde na sede, caminhada
de obstaculos, competicoes de patrulha, etc.).
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0 programa mensal do Grupo deve ser escrito pelo adiante designa-

- @~ do mode€lo, onde mais, minuciosamente, sao d1v1d1dos no calendario de atividades.
Para o bem da 51mp11c1dade de todas as patrulhas sao prEVlStOS programas iguais,-
5 que nao sao obrigatorios e as vezes aconselhados (em varias composturas escotei-
ras) No programa a ser enviado ao CD, a materia das atividades das patrulhas
nao & necessario citar com todos os detalhes No fim de cada mes, o Chefe do Gru
po reune todas as noticias sobre os acontecimentos, os quais um dos assistentes
registra no livro de atividades. Noticias sobre as atividades da Alcateia, Tro-
pa, Cla ou Grupo. Também a partlclpagao nas reunioes conjuntas do Dlstrlto ou
Religiao, o Chefe do Grupo avisa o CD, na ultima linha citando por tambem o orga
nizador do programa. Se alguma coisa do previsto no programa mensal nao for ocor
rido precisa-se avisar os motivos e constar quando podera concretiza-los.
O PROGRAMA MENSAL DO GRUPO ESCOTEIRO
Para janeiro de (modelo).
NA ALCATEIA (modelo).
DATA HORA LUGAR MODO PROGRAMA
5 14/ Sede dos Reuniao de 0 31gn1f1cado da limpeza e sua manuten—
15:30 EscoteirosAlcateia gao. Re3p1ragao certa, gisnastica da res
piracao e da abdominal. Como proceder
gl quando se machuca o dedo ou enfia-se um
espinho.
° 12 16/17 Sede dos Reuniao dos Preparagao para as atividades da matilha
EscoteirosPrimos na reuniao de Alcatéia.
L Conserto do Traje.
25
DATA HORA LUGAR MODO PROGRAMA
19 14/16 Sede dos Reuniao de EBEGE?EE@ED sobre como surgiu a Bandeira
e EscoteirosAlcateia e o Hino Nacional no Brasil. Conserto do
b Traje. Pregar botoes, remendar meias(por
matilhas), Diversas dramatlzagoes.
- 25 14/16 Clube Reuniao dos Preparar dramatizacoes sobre decencia.
Primos
26 14/16 Jardim da Reuniao de Conversagao sobre cortesia, amabilidade
© Cidade Alcateia (com dramatizacoes das matilhas). Jogos
na cidade ou no jardim.
NA TROPA DOS ESCOTEIROS
DATA HORA LUGAR MODO PROGRAMA
5 15/16. FEseola Reuniao de Atividades de exemplos, como ensinar hi-
Monitores giene a patrulha.
5 16/18 Jardim da Reuniao de Significado da Ginastica.
Cidade - Patrulhas Ginastica diaria. .
11 16/18 Jardim da Reuniao de Higiene pessoal. Debates e observacoes
Cidade Patrulhas praticas.
12 15/16 Na Escola Reuniao de Athldades de exemplo e debates. Como en
Monitores sinar as patrulhas os Primeiros Socorros
~ 12 16/18 No Patio Reuniao da Interpretacao de duas Leis Escoteiras.
da Escola Tropa Quais os deveres dos Escoteiros com 0
o seu pais e habitantes.



LUGAR MODO PROGRAMA

No Hospi- Reuniao de Desinfecgao e ataduras de feridas. Atadu

tal Monitores ra Trlangular. Choques e torceduras. Con
versagao sobre preparacao de apresenta-—
cao do Grupo a Fogueira.

No Jardim Reuniao de Que1maduras, escaldoes inconsciencia, 1n

da Cidade Patrulha solagao, remogao de ferldos.

Escola Reuniao de Conversacao sobre o programa do proximo
Monltores mes.

No Patio Reuniao de Cisco no olho e hemorragia nasal. Mordi-

da-Escola Patrulha das e picadas. Reanimar afogados.

Nos arre- Reuniao da Caminhada a aventura, pelo caminho um a-

dores da Tropa cidente ‘simulado. Na volta treinar o pas

Cidade so Escoteiro.

PROGRAMA D E ATIVIDADES

: Cada reuniao separada, no programa de atividades, deve ser minu-
ciosamente prevista: y

- 9 1- Elementos das atividades (nomes jogos, materia do concurso,
cangoes, titulos de contos, sub-divisao dos trabalhos).
2- A duragao de cada elemento (mais ou menos).
3= Os chefes dos programas de atividades ao ar livre precisam pre

ver programas apropriados para o TEMPO BOM E PARA O TEMPO CHUVOSO.

=
-
27
Deve haver esfargo para executar o programa previsto, mas nao se
deve exagerar. Se mudam muito as condicoes de atividades ou surge ocasiao de exe
2 cutar algo bom, algo que nao consta do programa (por e.: depois de acontecer al-
go imprevisto, pode ser proveitoso recomegar conversagoes conjuntas sobre respec
tivo cumprlmento de uma Lei Escoteira; pode surgir uma boa acao coletiva inespe-
4 rada), entao seria em todos os casos fora de hora se prender nos detalhes do
programa previsto. Deve-se reforcar-se e adiantar os trabalhos escoteiros previs
tos no respectivo programa e nao limita-los.
PROGRAMA DE ATIVIDADES (modélo)
Para a reuniao de Alcateia em 5 de janeiro das 14 as 16 horas, na
Sede:
TEMPO MATERIA DIRECAQ
10 min. Hasteamento, Oragao; Inspecao - O Grande Uivo. Akela
3 min. Cangao "Lobo eu sou da Jangal" : Akela
7 min. Jogo: Shere-Khan e Mowgli. : Akela
15 min. Conto com Interrogacoes "O significado da limpeza e sua
manutengao." Baloo
5 min. Cangao o Lobinho, ¢ Gentil Lobinho. Bagheera
10 min. Brincadeira, Quebra canelas em colunas. Bagheera
12 min. Conto e demonstragﬁo = Respiragao Certa e Errada. Bagheera
5 min. Cangao "La Polenta" Bagheera
7 min. Respiracao e glnastlca abdominal. Baloo
8 min.  Como proceder quando se machuca, cortando o dedo ou se
= enfia um espinho. Akela
: 5 min. Diversas Observagoes. Akela
5 min. Cangao "Eu sou musico" Akela

Encerramento da Reunlao




PROGRAMAS DE ATIVIDADE (modelo)
Para a reuniao da tropa de Escotelros em 5 de janeiro das 16:00

(WY

pﬂ . 18 00 horas no patio da Escola.
' TEMPO MATERIA DIRECAO
8 min. Hasteamento - Inspegao - Oragao Ch. Tropa
- 5 min. Cangao "Rataplan" . Ch. Tropa
7 min. Jogo " Apanhar o Chapeu ", Ch. Tropa
0 min. Conto sobre a constituigcao do corpo humano e suas

fungoes. Como deve ser tratado este corpo( tragos

gerais). Ch. Tropa
10 min. Ginastica-Diversas combinacoes de cambalhotas e
saltos de lebre. Ch. Tropa
15 min. Dramatizagoes da patrulha - como deve e como nao
deve andar, saltar, ler, escrever, contar,. No
fim uma curta critica. Ass.Ch.Tr.
15 min. Jogo ' 'Inseguranca" - As patrulhas vao em volta dos "
aposentos da escola e observam, onde nao foi previs
ta a seguranca quando a arrumagao e 1nstalagao que
pode ser motivo para acidentes. Em conversagao obser
var regulamentos de seguranga na vida cotidiana- no
andar, no usar ferramentas, viajar de condugao, ao )
o nadar, etc.. Ass.Ch.Tr.
3 min. Cancao 'Valderi" Ags.Ch.Tr.
= 17 min. Nas patrulhas: As medidas de sua estatura(medlr, -
registrar no livrinho, calendarlo de anotagoes co-
mo e quando tais medidas sao usadas. Qual a patrulha
- mais certa e rapidamente faz este servigo? Ass.Ch.Tr.
29 :
TEMPO MATERIA : DIRECAO
18 min. - Conversagoes sobre costumes prejudiciais a vida
f;“' do homen, beber, fumar, falta de higiene, desor
dem, na vida e no trabalho, etc.-Alguns conselhos
como conter-se nas paixoes, e manter—se puro. (10—
- Lei Escoteira). Ass.Ch.Tr.
5 min. Cangao "Uma Flor-de-Lis". Ch.Tropa
7 min. Arriamento - Oragao. Ch.Tropa
PROGRAMA DE GRUPO ( modelo).
Fogo de Conselho.
No jardim da Cidade das 19 h. as 21 h. Tomam parte Lobinhos, Chefes e Convi-
dados, Escoteiros, Escoteiros Seniores e Pioneiros, tambem.
CHEFE RESPONSAVEL - Chefe de Grupo.
IEMPO MATERIA
8 min. Fogo de Conselho- Abertura com um curto discurso do Presidente ou
outra pessoa de cargo mais elevado.
5 min. Cangao "RATAPLAN".
12 min. Movimento Constitucionalista de 1932.
. 3 min. Cangao " Uma Flor - de - Lis ".
7 min. Dramatizagao dos Lobinhos "Como vivem e trabalham os habitantes da
¢ cidade de Sao Paulo.
3 min. Cangao " Brilha a fogueira ",
17 min. A patrulha demonstra levantamento de ponte sobre o Rio Tiete.

L. arte Pioneira).
Clamor Geral " ESplrltO Escoteiro, Esplrlto Escoteiro, Espirito

Escoteiro, Venha Ca ! ".
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TEMPO

min.

min.,
min.

min.

min.

min.
min.
min.
min.

min.
min.
min.

min.

MATERIA

Apresentacgao dos Escoteiros Seniores: Luta dos indios com os recém-

~ chegados Portugueses.

Cangao "VALDERI".

Apresentagao dos Pioneiros: Demonstrar costumes higienicos e anti-
higienicos na vida cotidiana.

O Chefe conta sobre a ampllagao do Escotismo no mundo e o lugar de

DESCANSO ETERNO DE BADEN POWELL em KENYA, na Efrlca.

Clamor conjunto.

Ensinado este clamor pode-se contar a fabula anotada entre parente

ses como os habitantes da Africa caracterizam B.P. aos seus filhos.
OSKAVA - VA - VA ( como ele E Grande)

OSKIVI - VI - VI ( como ele & forte )

Z - Z - 2- Brim ( bombas caiam e estouravam, mas B.P. nao se ame-

drontavg)
a-3a-a- ( admiragao ).
kuku ( saudagao )

Cangao " Eu sou medico" .

Apresentagao musical, executada pelos Pioneiros.

Cangao " Da Noruega distante ".

Apresentacao dos Escoteiros-Apresentam dialogo dos indios com recém-
chegados portugueses.

Cangao da Montanha.

Apresentagoes individuais(canto da solista, musicas, anedotas).
Cangao "Todos Juntos " .

A palavra de encerramento do Chefe do Grupo, Oragao e Cancao

" DA DESPEDIDA ".



