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[image: image6.jpg]" 0 Lobinho semprgouve os Velhos Lobos "
Entdo escutem com atengéo para a dica
ganhar vocés vao ter que cantar, escolham
uma cangao e cantem com emogao.

E agora para animar igual lobos vocés vao
andar e 10 voltinhas devem dar.

Estamos quase |4 que tal bem alto contar
até 10 pulando sem parar.

Pronto, vocés ouviram com atengéo e a dica
vou dar embaixo de uma grande sombra

descansando estarei la. 2318 W

" Lobinho pensa primeiro nos outros."
Ent&o vamos |4 para a dica achar juntos
vocés vao ter que brincar, e uma ciranda
criancinha vocés vao executar.

E para continuar de maos dadas v&o pular,
contando até 10 sem fdlego faltar.

Muito bem, agora como trem vocés vao
me achar ndo esquegam de assobiar e no
tuutuuhhhh, tique taque sem descarrilar,
pense bem em cima da onde fazemos as
refeigdes devo esta... 2329

< —
" 0 Lobinho abre os olhos’e 0s ouvidos!"
Lobinhos se atente que uma dica vou dar ...
Mas antes de comegar vocés vao ter que
contar até 10 e bem alto pular ...

Vamos |a sem desanimar e mais 10 vamos
contar de vivo o morto vamos brincar...

Agora comece a girar até aguentar ...

Pronto !!!

Cansados vocés devem esta, vao la se

hidratar que vao me achar &, &3

©®@ v

"0 Lobinho Ss:t!;]sgfp?a Iﬂ’po e alegre” N
Vamos |4 com alegria comegar e para a dica l
ganhar, vocés vao se rastejar e 2 voltas vao

dar.

E hora de continuar e como sapos 10 pulos

véo dar.

Agora todos lobinhos 10 folhas secas vao
juntar e um balde guardar.

Pronto !!! Bem sujinhos devem est4, vao
lavar as mé&os que |4 me encontraréo...
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